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เร่ือง:  ศึกษาวัสดุท$องถ่ินและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรเพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑF 
ของท่ีระลึก ด$วยการบูรณาการเทคโนโลยีกับวัฒนธรรม สำหรับรองรับสังคมผู$สูงวัย  
อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 

  คณะสถาปbตยกรรมศาสตรFและการออกแบบ  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 

บทคัดย1อ 
 

การวิจัยนี้ มุQงเน$น [1] เพื่อศึกษาวัสดุท$องถิ่นและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสร$างสรรคF

เปpนผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิงวัฒนธรรม ตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 2] เพื่อออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑFของที ่ระลึกเชิงวัฒนธรรม จากวัสดุท$องถิ ่นที ่สะท$อนเรื ่องราววัฒนธรรมเพื ่อรองรับ

นวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล โดยการวิจัยนี้เปpนการวิจัยเชิงปฏิบัติแบบ 

มีสQวนรQวมใช$การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสQวนรQวม โดยสะท$อนความจริงสอดคล$องกับการปฏิบัติ 

ในบริบทของกรอบแนวคิด รQวมเสนอแนวความคิดในการสร$างกระบวนองคFความรู$ใหมQ เพื่อปรับปรุง

ชีวิตความเปpนอยูQและการทำงาน ของชุมชน  แบQงกลุQมตัวอยQางในการศึกษาวิจัยออกเปpน 3 กลุQม คือ 

1] แบบสอบถามเชิงลึก จากตัวแทนของชุมชนและนักวิชาการท$องถิ่น จำนวน 5 คน เพ่ือสมบัติของ

วัสดุและหาปbจจัยในการออกแบบ 2] แบบสอบถามสำหรับการออกแบบ เก็บข$อมูลสำหรับการ

ออกแบบรQางผลิตภัณฑFของที ่ระลึกแบบเจาะจง จำนวน 30 คน สำหรับกลุ QมตัวอยQางที ่เปpนนัก

ออกแบบ นักวิชาการและผู$เชี่ยวชาญด$านการออกแบบและนักการตลาดสำหรับพัฒนาแผนการตลาด

ระดับชุมชน และ 3] แบบประเมินความพึงพอใจ หลังจากการออกแบบผลิตภัณฑFของที ่ระลึก  

ด$วยกลุQมตัวอยQาง 385 คน เปpนประชากรกลุQมตัวอยQางที่มีอายุตั้งแตQ 20 - 60 ปL (กลุQมวัยใกล$เกษียณ) 

นักทQองเท่ียวภายในพ้ืนท่ีและนอกพ้ืนท่ี ผู$เช่ียวชาญและนักออกแบบ โดยมีการสรุปผลดังน้ี  

1. วัสดุท$องถิ่นและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสร$างสรรคFเปpนผลิตภัณฑFของที่ระลึก 

เชิงวัฒนธรรม เพื่อรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย ตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 1]ทรัพยากรทาง

ธรรมชาติอะไรที่โดดเดQนมากที่สุดในจังหวัดสตูลเปpนลำดับท่ี 1 คือ ปาลFมน้ำมัน 2] วัสดุเหลือใช$ทาง

การเกษตรที่สามารถใช$ประโยชนFหลังจากการเก็บเกี่ยวแปรรูป และสามารถพัฒนาเปpนผลิตภัณฑFของ

ที่ระลึกได$เปpนลำดับ 1 ปาลFมน้ำมัน ลำดับ 2 ยางพารา และ 3 กล$วยน้ำว$า โดยเกิดวัสดุใหมQเปpน

กระดาษเส$นใยพืชท่ีสามารถข้ึนรูปเปpนผลิตภัณฑFของท่ีระลึกได$  

2. อัตลักษณFทางวัฒนธรรมในท$องถิ่นเปpนฐานสำหรับออกแบบของที่ระลึก พบวQาพืช

เศรษฐกิจที่แปรรูปใช$เศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรจากปาลFมน้ำมัน ทางใบปาลFมน้ำมัน ใบยาง 

ทะลายปาลFม และกาบกล$วยได$ ผ$าบาติก หนัง ด$วยวิธีการเย็บอยQางงQายคิดเปpนร$อยละ 64.66 มีการ

ออกแบบรQางและพัฒนาเปpนต$นแบบจำลอง 8 ต$นแบบ และต$นแบบจริง 4 ต$นแบบ โดยผลการ
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ประเมินผลการออกแบบผลิตภัณฑFของที่ระลึก และการวิเคราะหFผลกระทบตQอสิ่งแวดล$อมในขั้นตอน

ของการออกแบบ และการประเมินรูปแบบความพึงพอใจของงานผลิตภัณฑFของที่ระลึก มีระดับความ

พึงพอใจระดับมากที ่คQาเฉลี ่ย X" 4.43 (SD = 0.01) [3] การประเมินวัฏจักรของต$นแบบจำลอง

ผลิตภัณฑFของที่ระลึก 1] การเลือกวัสดุที ่มีผลกระทบตQอสิ ่งแวดล$อมน$อย 2] การใช$วัสดุ 3] ใช$

กระบวนการผลิตที่เหมาะสม 4] อายุการใช$งานที่เหมาะสม 5] ลักษณะการออกแบบผลิตต$นแบบงาน

ผลิตภัณฑFของที่ระลึก 6] ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใช2งานที่เหมาะสม 7] ความเหมาะสมของ

ผลิตภัณฑFที่สามารถผลิตใช$และจำหนQายได$จริง ผลสรุปรวมมีระดับความพึงพอใจระดับมากที่คQาเฉล่ีย 

X" 4.40 (SD = 0.81) มีการพัฒนาผลิตภัณฑFของที่ระลึกสำหรับสQงเสริมการทQองเที่ยวในชุมชนใช$

เทคนิคภูมิปbญญาที่ชุมชนสามารถฝ}กทักษะได$ เมื่อมีระบบการผลิต การจำหนQาย และบริการ เพ่ือ

สร$างรายได$สูQครัวเรือนและชุมชนแล$ว ผลิตภัณฑFที่เกิดขึ้นจะนำไปสูQ “อุตสาหกรรมสร$างสรรคF” ที่ใช$

การสร$างสรรคFทุนทางปbญญาท่ีเปpนปbจจัยพ้ืนฐานสูQการพัฒนาท่ีย่ังยืน 

 

คำสำคัญ:  วัสดุท$องถ่ิน บูรณาการเทคโนโลยี วัฒนธรรม สังคมผู$สูงวัย 
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Subject: Study Local Materials and Agricultural Waste to Design and Develop 

Souvenir Products by Integrating Technology with Culture to Support 

the Aging Society Khuan Kalong District, Satun Province 

 

Faculty of Architectural Technology,  

Rajamangala University of Technology Phra Nakhon 

 

Abstract 
 The main goals of this study are to [1] look into using local materials and 

agricultural waste to make cultural souvenirs based on the idea of a circular economy 

and [2] design and create cultural souvenirs from local materials that tell cultural 

stories to help come up with new ideas for an older population in Khuan Khanong 

District, Satun Province. This research is participatory action research that is conducted 

within a conceptual framework that enables collaboration to generate innovative ideas 

for creating new knowledge systems aimed at enhancing the community's living and 

working conditions. The research divides the sample groups into three categories:  

1] In-depth questionnaires from community representatives and local academics, 

totaling 5 people, to assess the properties of materials and identify design factors;  

2] Design questionnaires to collect data for specific souvenir product designs, totaling 

30 people, including designers, academics, design experts, and marketers to develop 

community-level marketing plans; and 3] Satisfaction assessment questionnaires after 

the souvenir product design, with a sample group of 385 people, including the 

population aged 20-60 years (near-retirement age), tourists from within and outside the 

area, experts, and designers. We summarize the results as follows. 1. Local materials 

and agricultural by-products are creatively transformed into cultural souvenir products 

to support innovations for the aging society, following the concept of a circular 

economy.  

1. The most prominent natural resource in Satun Province is palm oil. 2] 

Agricultural by-products that can be utilized after harvesting and processing and can 
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be developed into souvenir products, in order, are 1) palm oil, 2) rubber, and 3) 

bananas. New materials are created as plant fiber paper, which can be shaped into 

souvenir products. 

2. Local cultural identity serves as the foundation for designing souvenirs. It was 

found that economic plants processed using agricultural waste materials from oil palm, 

such as palm fronds, rubber leaves, palm bunches, and banana pseudo stems, can 

produce batik and leather through simple sewing methods, accounting for 64.66%. 

Eight prototype models were designed and developed, with four actual prototypes 

created. The evaluation results of the souvenir product design and the environmental 

impact analysis during the design process, as well as the assessment of satisfaction 

levels of the souvenir products, showed a high satisfaction level with an average score 

of 4.43 (SD = 0.01) [3]. The evaluation of the product prototype cycle included:  

1) selecting materials with minimal environmental impact, 2) material usage, 3) 

appropriate production processes, 4) suitable lifespan, 5) design characteristics of the 

souvenir product prototypes, 6) appropriate post-use management systems, and 7) the 

feasibility of producing, using, and selling the products. The overall conclusion 

indicated a high satisfaction level with an average score of 4.40 (SD = 0.03). The 

development of souvenirs to promote tourism in the community utilized techniques 

that the community could skillfully practice. With a production, sales, and service 

system in place to generate income for households and the community, the resulting 

products will lead to a "creative industry" that leverages intellectual capital as a 

fundamental factor for sustainable development. 

 

 

Keywords: Social and Connectivity, Souvenir products, Technology integration, Culture, 

Aging society 
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

1.1 ความเป*นมาและความสำคัญของป6ญหา  

ประชากรในประเทศไทยนับวันจะมีผู 2สูงอายุมากขึ้นเรื ่อย ๆ ดังจะเห็นได2จากในปa พ.ศ. 2562  

ถือเปhนปaแรกที่มีจำนวนผู2สูงอายุที่มีอายุ 60 ปaขึ้นไปมากกวlาเด็กอายุต่ำกวlา 15 ปa โดยมีประชากรผู2สูงอายุ

มากถึง 116 ล2านคน คิดเปhนร2อยละ 175 ของประชากรทั้งหมด ซึ่งในปa พ.ศ. 2565 น้ี ประเทศไทยจะเปhน

สังคมสูงอายุอยlางสมบูรณu (สัดสlวนผู2สูงอายุสูงถึงร2อยละ 20) และในปa พ.ศ. 2576 ประเทศไทยจะเปhนสังคม

สูงอายุระดับสุดยอด (สัดสlวนผู2สูงอายุสูงถึงร2อยละ 28) ซึ่งสังคมผู2สูงอายุนี้กำลังสlงผลกระทบตlอเศรษฐกิจ

และสังคมของไทยในป{จจุบัน โดยเฉพาะการขาดแคลนแรงงานเนื่องจากวัยทำงานลดลง หรือการที่ภาครัฐ 

มีคlาใช2จlายทางด2านสาธารณสุขและบริการสังคมแกlผู2สูงอายุมากขึ้น ดังนั้น เพื่อลดผลกระทบดังกลlาว จึงมี

การผลักดันให2ประชากรสูงวัยอยูlอยlางมีสุขภาพดีและมีคุณภาพชีวิตที่ดีจึงเปhนหนึ่งในความท2าทายที่ยิ่งใหญl

ของประเทศไทย (เฉลิมพงษu กล2าขยัน, 2565) อีกทั้งแนวโน2ม “อุตสาหกรรมการทlองเที่ยวไทย” ยังคงมี

แนวโน2มเติบโตอยlางตlอเนื่องด2วย ศักยภาพของทำเลที่ตั้งความหลากหลายของทรัพยากรทlองเที่ยวและ 

ความเปhนไทย มีศักยภาพและโอกาสทางการทlองเที่ยวมากมาย ทั้งด2านทำเลที่ตั้งในการเปhนจุดศูนยuกลาง 

ของภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต2 ความหลากหลายของทรัพยากรธรรมชาติ ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี 

ที่เปhนเอกลักษณu อัธยาศัยไมตรีของคนไทย โดยยึดการสร2างเอกลักษณuจากความเปhนตัวตน การพัฒนาอยlาง

ยั ่งยืน ด2วยการสlงเสริมความยั ่งยืนของทรัพยากรธรรมชาติ และสิ ่งแวดล2อมโดยอนุรักษuและฟ� �นฟู 

แหลlงทlองเที่ยวที่เสี่ยงตlอการเสื่อมโทรม การบริหารความสามารถในการรองรับนักทlองเที่ยวและปลูกฝ{ง

จิตสำนึกความเปhนมิตรตlอสิ ่งแวดล2อม สlงเสริมความยั ่งยืนของวัฒนธรรม โดยการเชิดชูและรักษาไว2 

ซึ่งเอกลักษณuของไทย คุณคlาดั่งเดิม และภูมิป{ญญาท2องถิ่น (คณะกรรมการนโยบายการทlองเที่ยวแหlงชาติ, 

2560) ยุทธศาสตรuด2านการบริการสินค2าและการทlองเที่ยวมีนโยบายชัดเจนในการพัฒนาในสlวนตlาง ๆ  

ตามรายของกลุlมสาขาอยlางชัดเจน การพัฒนาในสlวนของการประชาสัมพันธuเพื่อการสlงเสริมการทlองเที่ยว 

จึงมีสlวนสำคัญในการเข2าถึงกลุlมเป�าหมาย เพื่อให2กลุlมนักทlองเที่ยวได2เข2าใจความสำคัญของแตlละพื้นท่ี 

ของเมืองทlองเที่ยวนั้นได2มีการประชาสัมพันธu จึงเปhนเครื่องมือเบิกทางให2เกิดการเรียนรู2ในความเปhนอยูl 

ศิลปะวัฒนธรรม ภูมิป{ญญา ขนบธรรมเนียมประเพณี ที ่มีความนlาสนใจและสามารถเผยแพรlสู lพื ้นท่ี 

การเรียนรู2อื่นให2เปhนที่รู2จักมากขึ้น จังหวัดสตูลเปhน 1 ใน 12 เมืองต2องห2ามพลาด พลัส เปhนที่นlาจับตามอง 

คือ “จังหวัดสตูล” คำวlา “สตูล” มาจากคำภาษามาลายูวlา “สโตย” แปลวlา กระท2อน อันเปhนผลไม2ชนิด

หนึ่งที่ขึ ้นอยูlชุกชุมในท2องที่เมืองนี้ ซึ ่งตlอมาได2รับการตั้งสมญานามเปhนภาษามาลายูวlา "นครีสโตยมำ 

บังสการา (Negeri Setoi Mumbang Segara) " หรือแปลเปhนภาษาไทยวlา สตูล เมืองแหlงพระสมุทรเทวา 

ดังนั้น "ตราพระสมุทรเทวา" จึงกลายเปhนตราหรือสัญลักษณuของจังหวัดมาตราบเทlาทุกวันนี้ ป{จจุบันจังหวัด

สตูล แบlงการปกครองออกเปhน 7 อำเภอ มีลักษณะเปhนพื้นที่ราบสลับกับภูเขา พื้นที่ทางทิศเหนือและ 

ทิศตะวันออกเปhนเนินเขาและภูเขาสูง โดยมีเทือกเขาสำคัญ คือ ภูเขาสันกาลาคีรี พื้นที่คlอยๆ ลาดเอียงลงสูl
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ทะเลด2านตะวันตก และทิศใต2มีที่ราบแคบ ๆ ขนานไปกับชายฝ{�งทะเล ถัดจากที่ราบลงไปเปhนป�าชายเลน 

น้ำเค็มขึ ้นถึงมีป�าแสมหรือป�าโกงกางอยูlเปhนจำนวนมาก ประชากรสlวนใหญlประกอบอาชีพเกษตรกร 

มีพืชเศรษฐกิจที่สำคัญ อันดับ 1 ได2แกl ยางพารา เนื้อที่ปลูก 437,051 ไรl รองลงมา ได2แกl ปาลuมน้ำมัน  

เนื้อที่ปลูก 109,212 ไรl  ข2าว เนื้อที่ปลูก 21,067 ไรl  และไม2ผล เชlน ลองกอง เนื้อที่ปลูก 4,063 ไรl ทุเรียน 

เนื ้อที ่ปลูก 3,140 ไรl เงาะ เนื ้อที ่ปลูก 2,455 ไรl มังคุด เนื ้อที ่ปลูก 1,384 ไรl และจำปาดะ เนื ้อที ่ปลูก 

1,09450 ไรl เปhนต2น เนื่องจากจังหวัดสตูลเปhนจังหวัดเล็ก ๆ ที่มีเนื้อที่ให2ผลผลิตยางพารา และปริมาณ

ผลผลิตอยูlในลำดับที่ 4 รองจากจังหวัดสงขลา ยะลา นราธิวาส ซึ ่งเปhนจังหวัดที่มีพื ้นที่ปลูกยางพารา 

สlวนใหญlของพื้นที่กลุlมจังหวัดชายแดนภาคใต2 แตlก็เปhนจังหวัดที่มีพื้นที่ปลูกยางพาราสูงสุดในเขตพื้นท่ี

เกษตรกรรมของจังหวัด เกษตรกรในพื้นที่สlวนใหญlจึงมีรายได2จากยางพาราเปhนรายได2หลักของครอบครัว 

เนื่องจากที่ผlานมาสืบ เนื่องมาจากราคายางพาราที่ลดลงอยlางตlอเนื่องตามภาวะเศรษฐกิจโลก จึงสlงผล

กระทบตlอรายได2ของเกษตรกรทำให2เกษตรกรชาวสวนยางพาราต2องมีการปรับตัวทั้งการลดต2นทุน และเพ่ิม

ประสิทธิภาพการผลิตยางพารา มีการลดรายจlายในครอบครัว และเพิ่มรายได2จากการประกอบอาชีพเสริม 

อีกทั้งความเปhนอยูlในสังคมของชุมชนเริ่มมีการผลัดเปลี่ยนเปhนวรจรชีวิตที่มีผู2สูงอายุเพิ่มขึ้น แตlกลุlมคน

เหลlานี้ยังคงมีศักยภาพที่จะสlงเสริมกิจกรรม เพื่อให2ถิ่นกำเนิดมีการพัฒนาพร2อมกับนวัตกรรมและเทคโนโลยี

ที่ก2าวหน2า ผู2สูงอายุเปhนบุคคลที่เพียบพร2อมไปด2วยความรู2และประสบการณu เปhนผู2ถึงพร2อมทั้งคุณวุฒิ และ

วัยวุฒิ เปhนทรัพยากรบุคคลที่มีคุณคlา แม2ผู2สูงอายุจะเข2าสูlวันที่รlางกายอlอนแอเสื่อมถอยแล2ว แตlทlานก็ยัง

พร2อม ยังชlวยให2คำแนะนำปรึกษาในด2านตlาง ๆ ไมlวlาจะเปhนด2านอาชีพการงาน ด2านการดำเนินชีวิต  

ด2านครอบครัว ด2านสังคม และอื่น ๆ ผู2สูงอายุบางทlานมีทักษะในวิชาชีพบางด2าน เชlน ชlางไม2 ชlางแกะสลัก 

ทำอาหารไทย ขนมไทย เย็บป{กถักร2อย ดอกไม2 ดนตรี ฯลฯ ทlานก็จะถlายทอดให2แกlบุตรหลาน และผู2ที่สนใจ

เพื่อดำรงวิชาชีพนั้นสืบไป ด2วยเหตุนี้ผู2สูงอายุที่จะอยูlในสังคมไทยอีก 10 -20 ปaข2างหน2าจะต2องเปhนผู2สูงอายุ 

ท่ีมีความพร2อมทั้งรlางกาย จิตใจ ความรู2 ความสามารถ กลlาวโดยรวมหมายถึงวlา ผู2สูงอายุจะต2องมีศักยภาพ

ในชุมชนท่ีเข2มแข็งน่ันเอง ตามทฤษฎีกิจกรรมทางสังคม (Activity Theory) อธิบายวlา ถ2าบุคคลใดมีกิจกรรม

มากอยlาง จะสามารถปรับตัวได2มากขึ้นเทlานั้น และมีความพึงพอใจในชีวิตสูง ที่ทำให2เกิดคงวามสุขในการ

ดำเนินชีวิตตlอไป (งานสlงเสริมสุขภาพผู2สูงอายุไทย) การบอกเลlาเรื่องราวภูมิป{ญญาสูlลูกหลานจะเปhนโจทยu

ในการขับเคลื่อนการถlายทอดศิลปะวัฒนธรรม สูlงานสร2างสรรคuจากวัสดุท2องถิ่น สร2างเปhนรายได2กลับสูlกลุlม

ผู2สูงอายุสูlชุมชน จากการศึกษามีการวิเคราะหuเชิงยุทธศาสตรuในรูปความสัมพันธuแบบตารางไขว2 (TOWS 

Matrix) ซึ่งผลผลิตของการวิเคราะหuความสัมพันธuในแตlละคูlป{จจัย คือ กลยุทธu 4 ประเภท สรุปในสlวนท่ี

เกี่ยวข2องการการพัฒนางานวิจัย ในหัวข2อที่ 1) พัฒนาศักยภาพบุคลากร ในอุตสาหกรรมการทlองเที่ยว 

เชิงนิเวศโดยใช2กระบวนการมีสlวนรlวม ผสมผสานเทคโนโลยีให2เกิดนวัตกรรมด2านการทlองเที่ยวสูlตลาด 

การทlองเที่ยว 40 ข2อที่ 4) สlงเสริมและพัฒนาศักยภาพเกษตรกร กลุlมเกษตรกรให2น2อมนำปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียงมาใช2ในการเกษตรให2เหมาะสมกับศักยภาพพื้นที่ ข2อที่ 5) สlงเสริมและพัฒนาประสิทธิภาพการผลิต 

การใช2เทคโนโลยีและนวัตกรรมรองรับการแปรรูปและการค2า เพื่อเพิ่มคุณคlาและมูลคlาสินค2าเกษตร และ 

ข2อที่ 7) เสริมสร2างเศรษฐกิจชุมชนพัฒนา ผลิตภัณฑuชุมชน OTOP และผลิตภัณฑuภูมิป{ญญา สูlการสร2าง 

Brand การค2าท่ีสามารถแขlงขันได2 (สำนักงานจังหวัดสตูล, 2561)  
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ดังนั้น “ชุมชนต2นแบบ” ตำบลควนกาหลง อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล จะเปhนกลุlมกรณีศึกษา 

ในการศึกษาและพัฒนาเปhนพื้นท่ี ที่มีการปลูกยางพารามากเปhนลำดับ 1 มีอาชีพการทำสวนยาง 2,750 

ครัวเรือน และเปhนชุมชนที่สามารถจะพัฒนาเพื ่อยกระดับเศรษฐกิจชุมชนให2มีศักยภาพเพิ่มมาขึ ้น มี

ประชากรท้ังหมด 5,463 (ข2อมูล จปฐ ปa 2560) มีวิสัยทัศนu “เม่ือเศรษฐกิจเกษตร การท2องเท่ียว ส่ิงแวดล;อม

ที่ยั่งยืน เป?นศูนยAกลางการศึกษา กีฬา ศาสนา วัฒนธรรมและสาธารณูปโภคครบครัน สงบ ปลอดภัย โดย

การมีส2วนร2วม” กับกำด2วยพันธกิจในเรื่องของการสlงเสริมการทlองเท่ียวและยุทธศาสตรuของการพัฒนา

ประเทศในกลยุทธศาสตรuประเด็นที่ 1 การพัฒนาด2านเศรษฐกิจ สนับสนุนให2มีการจัดตั้งกลุlมอาชีพ พัฒนา

ตลาดชุมชน โดยนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใช2ในครัวเรือน สอดคล2องกับหลักการของอุตสาหกรรม

สร2างสรรคu ที่มีการพัฒนาให2เกิดนวัตกรรมการเรียนรู2ในระดับชุมชน สlงเริมการแขlงขันนำไปสูlป{จจัยหลาย

ด2านในการพัฒนาชุมชน รวมถึงป{ญหาที่เกิดกับชุมชน การแขlงขันเพื่อให2ตนเองอยูlรอดเพื่อปรับเปลี่ยนระดับ

ชีวิตความเปhนอยูlให2ดีกวlาเดิม การเพิ่มศักยภาพเพื่อยกระดับความเปhนอยูlรวมถึงการเพิ่มรายได2สูlชุมชนด2วย

การสร2างกระบวนการที่เรียกวlา “อุตสาหกรรมสร2างสรรคu” ที่เปhนวงจรของการสร2างสรรคu การผลิต การจัด

จำหนlายสินค2า และบริการที่ใช2การสร2างสรรคuและทุนทางป{ญญาเปhนป{จจัยพื้นฐานสูlการพัฒนาที่ยั่งยืนเน2น

การปรับปรุงเชิงคุณภาพให2ดีขึ้น ผลงานวิจัยสำหรับกลุlมเครือขlายของผู2สูงอายุน้ี จึงเปhนการศึกษาและพัฒนา

ทักษะให2ใช2งานงlาย รองรับส่ิงอำนวยความสะดวก หรือเครื่องใช2ตlาง ๆ ควรเปhนส่ิงท่ีใช2งlาย และอำนวยความ

สะดวกให2กับผู2อาศัยทุกเพศทุกวัย อีกทั้งเปhนการออกแบบนวัตกรรมของที่ระลึกเพื่อการทlองเที่ยว ที่เปhน

กุญแจฟ��นเศรษฐกิจชุมชนความทรงจำดี ที่มักเกิดขึ้นระหวlางการเดินทางหรือทlองเที่ยว ประสบการณuที่ได2

พานพบสถานที่ใหมl ๆ รู2จักผู2คนตlางถิ่นใหมl ๆ ลองลิ้มชิมรสอาหารแปลกใหมl ลองทำกิจกรรมที่ไมlคุ2นเคย  

ส่ิงเหลlาน้ีล2วนชlวยเติมเต็มชีวิต หลังจากประทับเร่ืองราวน้ันในความทรงจำ นักทlองเท่ียวมักจะมองหาส่ิงท่ีจะ

นำกลับบ2านเพื่อเก็บไว2เปhนที่ระลึก นอกเหนือจากภาพถlายแล2ว สิ่งที่มักจะติดมือกลับไปด2วยก็อยูlในรูปของ

สินค2าที่ระลึก แล2วอันที่จริงคำวlา Souvenir ที่เราใช2เรียกของที่ระลึกนั้นก็เปhนภาษาฝรั่งเศส ซึ่งแปลวlา  

"เพ่ือความทรงจำ" เปhนส่ิงของท่ีคนอยากจะได2เพราะมีปฏิสัมพันธuกับความทรงจำ ของท่ีระลึกจึงอาจจะซ้ือไป

เพ่ือเก็บไว2เปhนความทรงจำ หรือเพ่ือนำไปฝาก ประหน่ึงจะบอกผู2รับวlา เราได2เยือนท่ีน่ันมาและมีความทรงจำ

ที่ดี (กระทรวงวัฒนธรรม, 2558, หน2า. 14) เปhนรูปแบบลักษณะของสื่อประชาสัมพันธuเผยแพรlคุณลักษณะ

ของสินค2า และการทlองเท่ียว เพ่ือเปhนการพัฒนาอยlางมีกลยุทธuด2านการเพ่ิมขีดความสามารถทางการแขlงขัน

ในอุตสาหกรรมเป�าหมายของประเทศ (สำนักงานคณะกรรมการสlงเสริมวิทยาศาสตรuวิจัยและนวัตกรรม 

(สกสว.), 2563, หน2า. 38) สlงเสริมความยั่งยืนของอุตสาหกรรมการทlองเที่ยวบนพื้นฐานความสมบูรณuของ

ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล2อม อัตลักษณuของสังคมและชุมชนศิลปวัฒนธรรม และการบริหารจัดการ

นักทlองเที่ยวอยlางมีประสิทธิภาพ (การทlองเที่ยวแหlงประเทศไทย, 2566) และนำไปสูl นวัตกรรมด2านสังคม

สูงวัย (Social & Connectivity) เพื่อชlวยลดความโดดเดี่ยวทางสังคม ให2ได2สัมผัสกับ “วิถีแหlงความสุข” 

สนับสนุนให2ผู2สูงอายุมีสlวนรlวมในสังคมอยlางเต็มที่ เพราะความเหงา ความซึมเศร2า และความวิตกกังวล 

สามารถสlงผลกระทบอยlางมากตlอสุขภาพ (เฉลิมพงษu กล2าขยัน, 2565) สร2างรูปแบบกิจกรรมแบบมีสlวนรlวม 

แลกเปลี่ยน เรียนรู2 คืนกลับ เกิดเปhนงานสร2างสรรคuของที่ระลึกที่สะท2อนอัตลักษณuของวัฒนธรรมท2องถิ่นได2

อยlางลงตัว เผยแพรlบูรณาการการทlองเท่ียวด2วยเทคโนโลยีท่ีทันสมัยตlอไป  
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1.2 วัตถุประสงค=ของการวิจัย 
1.1 เพ่ือศึกษาวัสดุท2องถ่ินและวัสดุเหลือใช2ทางการเกษตรสร2างสรรคuเปhนผลิตภัณฑuของท่ีระลึก 

เชิงวัฒนธรรม เพ่ือรองรับนวัตกรรมด2านสังคมสูงวัย ตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน  

1.2 เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑuของท่ีระลึกเชิงวัฒนธรรม จากวัสดุท2องถ่ินท่ีสะท2อนเร่ืองราว

วัฒนธรรมเพ่ือรองรับนวัตกรรมด2านสังคมสูงวัย กลุlมอาชีพผู2อายุ อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล  

1.3 เพ่ือออกแบบและพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและประชาสัมพันธuสูlการทlองเท่ียว

ด2วยเทคโนโลยีสำหรับผลิตภัณฑuของท่ีระลึก 

 

1.3 กรอบแนวคิดในการวิจัย  

 
ภาพท่ี 1 .1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

1.4 กรอบการศึกษาของการวิจัย 

แนวคิดทฤษฎี 

1. นวัตกรรม เปpนพื้นฐานในการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนอยQางยั่งยืนในการสQงเสริมเศรษฐกิจ

สร$างสรรคFที ่เปpนระบบกิจกรรมที่เกิดจากความรู$เดิมที่เรียกวQา “ทุนทางปbญญา” ที่เปpน

การศึกษาให$เกิดความรู$ใหมQ “ทักษะการประยุกตFนำความคิดสร$างสรรคF (องคFความรู$ใหมQ)” 

ใช$ให$เกิดประโยชนFสูงสุด โดยการนำความคิดเข$าไปประสานตQอยอดให$เกิดความแตกตQาง ซ่ึง

จะสQงผลตQอการสร$างมูลคQา ท$ายสุดจะเปpนการสร$างคุณคQานำไปสูQนวัตกรรม (Innovation) 

และการใช$ประโยชนFจากความคิดใหมQ (The Successful Exploitation of News Ideas) 

DCMS (Department Culture Media and Sport) ของสหราชอาณาจักรให$คำจำกัดความ 

“เศรษฐกิจสร$างสรรคF” วQา จุดเริ่มต$นของการใช$ความสร$างสรรคF ทักษะ และพรสวรรคFสQวน
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บุคคล เพื่อเพิ่มศักยภาพในการสร$างความมั่นคงในการทำงานของการใช$ประโยชนFเชิงของ

ทรัพยFสินทางปbญญา (พิริยะ ผลพิรุฬหF, 2556, หน$า 6-8)  

2. หัตถอุตสาหกรรม การออกแบบผลิตภัณฑFจึงหัตถกรรมและกลุQมอุตสาหกรรมนี้จะถูก

เรียกวQา การออกแบบผลิตภัณฑFหัตถอุตสาหกรรม และผู$ที่สร$างสรรคFงานออกแบบผลิตภัณฑF

แนวทางนี ้จะถูกเร ียกวQา นักออกแบบผลิตภัณฑFหัตถกรรม นักออกแบบผลิตภัณฑF 

หัตถอุตสาหกรรม คือ บุคคลที่สามารถสร$างสรรคFงานออกแบบผลิตภัณฑF ที่ผสมผสานคุณคQา

ของหัตถกรรมและเทคโนโลยีอุตสาหกรรมไว$ในงานที่เขาออกแบบและสร$างสรรคFได$ (อาชัญ 

นักสอน, 2560, หน$า 3) ความหมายของงานหัตถกรรมเมื่อมองจากมุมของการผลิต คือ 

กระบวนการผลิตที่ผสมผสานระหวQางงานหัตถกรรมและอุตสาหกรรม ผลิตในปริมาณท่ี

มากกวQางานหัตถกรรม และมีการผลิตพัฒนาเปpนอยQางระบบมากขึ้น เพื่อให$ได$ผลผลิตที่มี

คุณภาพและรวดเร็วขึ้น โดยมีเป¦าหมายเพื่อการค$าซึ่งจะต$องอาศัยการบริหารจัดการเพื่อให$

ธุรกิจได$รับผลตอบแทนท่ีเปpนกำไร งานหัตถกรรมจึงมีลักษณะของสินค$าอุตสาหกรรม ท่ีสQงผล

ตQอรูปแบบของผลิตภัณฑFท่ีแตกตQางจากงานหัตถกรรม  

3. “อุตสาหกรรมสร$างสรรคF” ที่เปpนวงจรของการสร$างสรรคF การผลิต การจัดจำหนQายสินค$า

และบริการที่ใช$การสร$างสรรคF และทุนทางปbญญาเปpนปbจจัยพื้นฐานสูQการพัฒนาที่ยั่งยืนเน$น

การปรับปรุงเชิงคุณภาพให$ดีขึ้น โดยยังมีการศึกษาในเรื่องของทรัพยากรเปpนพื้นฐาน หรือมี

การเพิ่มข้ึนของคุณภาพ หรือคุณคQาไปสูQการเจริญเติบโตในเชิงมูลคQาได$ อีกทั้งยังสามารถสาน

ตQอมรดกทางวัฒนธรรมด$วยภูมิปbญญา และงานศิลปหัตถกรรมเข$าด$วยกัน ยังเปpนการสร$าง

ลักษณFสำหรับการออกแบบสร$างสรรคF โดยมีชุมชนเปpนต$นแบบ การศึกษาวัสดุ การทดลอง

วัสดุ พัฒนารูปแบบหัตถศิลป§สูQการพัฒนาเศรษฐกิจที่เปpนการศึกษา ความสัมพันธFระหวQาง

สิ่งมีชีวิตกับสภาพแวดล$อมด$วยระบบนิเวศ (Eco-System) นำไปสูQนิเวศของความสร$างสรรคF 

(Creative Ecology) เปpนวิถีชีวิตเฉพาะที่ปbจเจกบุคคลอันหลากหลายแสดงทรรศนะของตน

ในวิธีการที ่เปpนระบบและปรับเปลี ่ยนได$ ด$วยองคFประกอบ 4 ประการ คือ 1) ความ

หลากหลาย 2) การเปลี่ยนแปลง 3) การเรียนรู$ และ 4) การปรับตัวตQางสQงเสริมซึ่งกันและกัน 

(John Howkins, 2553)  

4. ตำบลควนกาหลง แยกมาจากตำบลทุQงนุ$ย โดยมีนายคลาย มีขำ เปpนกำนันคนแรก ราษฎร

สQวนใหญQอพยพมาจากที่อื่น เชQน จังหวัดพัทลุง สงขลา และจากอำเภอควนโดน จังหวัดสตูล 

คำวQาควนกาหลงหมายถึงพื้นที่ประกอบด$วยป«าและควนจำนวนมาก เลQากันวQาแม$แตQสัตวFปLก 

เชQน กา เมื ่อออกไปหากินตอนเช$า เย็นกลับรังหลงทางหารังไมQเจอ จึงเรียกควนกาหลง 

ปbจจุบันตำบลควนกาหลงแบQงการปกครองออกเปpน 11 หมูQบ$านและได$รับการยกฐานะเปpน

องคFการบริหารสQวนตำบล เม่ือปL พ.ศ. 2540  
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5. การพัฒนาอยQางยั่งยืน หมายถึง  พัฒนาที่ยั ่งยืนเปpนหลักการจัดระเบียบเพื่อให$บรรลุ

เป¦าหมายการพัฒนามนุษยF ในขณะเดียวกันก็รักษาความสามารถของระบบธรรมชาติในการ

ให$บริการทรัพยากรธรรมชาติและระบบนิเวศตามการพึ่งพาของเศรษฐกิจและสังคมไป

พร$อมๆ กัน ผลลัพธFที่ต$องการคือสภาวะของสังคมที่สภาพความเปpนอยูQและทรัพยากรถูก

นำมาใช$เพื ่อตอบสนองความต$องการของมนุษยFตQอไปโดยไมQทำลายความสมบูรณFและ

เสถียรภาพของระบบธรรมชาติ การพัฒนาที่ยั ่งยืนสามารถนิยามได$วQาเปpนการพัฒนาท่ี

ตอบสนองความต$องการในปbจจุบัน โดยไมQกระทบตQอความสามารถของคนรุQนอนาคตในการ

ตอบสนองความต$องการของตนเอง  

6. ผลิตภัณฑของกลุมผู สูงอายุ ‘อัตลักษณ’ ที่ถึงความคิดพื้นฐานและแนวคิดหลักที่อยู

เบื้องหลังที่มี ‘ภาพลักษณ’ คือทุกสิ่งที่องค์กรสามารถสื่อทุกอยางที่จะผลิตควรจะสะทอนถึงค่านิยม 

และจุดมุงหมายของการทองเที่ยวขององค์กรโดยรวม มันเปนความสอดคลองของความคิดหลักนี้ที่ทำ

ใหการข้ึน (กรมสงเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม, 2007) 

o หลักการของเศรษฐกิจหมุนเวียน การนำวัสดุท่ีเหลือท้ิงนำกลับมาใช$ใหมQ 

o ศึกษาหลักการพื้นฐานของการออกแบบสี วัสดุ และขบวนการหลังการออกแบบ 

ตัวแปรท่ีศึกษา (Liliana Becerra, 2016) 

o ศึกษาวิเคราะหFรูปแบบการแสดงสินค$าเพื่อรองรับการใช$ประโยชนF และสQงเสริม

สังคมกลุQมผู$สูงวัยท่ีมีสQวนรQวมอยQางมีคุณคQา 

o ต$นแบบรูปแบบของที่ระลึกสำหรับรองรับกลุQมเครือขQายผู$สูงอายุ เพื่อใช$การจัด

จำหนQาย 

1.5 ประโยชน=ที่คาดวPาจะไดRรับ  

1] ได$องคFความรู$บริบทชุมชนด$านวัสดุท$องถิ่นและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสร$างสรรคF  

เปpนผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิงวัฒนธรรม เพื่อรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย ตามแนวคิด

เศรษฐกิจหมุนเวียน   

2] ได$ผลผลิตต$นแบบจากการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑFของที ่ระลึกเชิงวัฒนธรรม  

จากวัสดุท$องถิ่นที่สะท$อนเรื่องราววัฒนธรรมเพื่อรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย กลุQมอาชีพ 

ผู$อายุ อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล   
3] ได$แผนการพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน ด$านการโฆษณาและประชาสัมพันธFสูQการ

ทQองเท่ียวด$วยเทคโนโลยีสำหรับผลิตภัณฑFของท่ีระลึก  
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1.6 ขอบเขตของการวิจัย 

 1.6.1 ประชากรและกลุQมตัวอยQาง ได$ศึกษาและกำหนดกลุQมตัวอยQาง ได$แกQ 

  1) กลุQมประชากร คือ ชุมชน นักทQองเท่ียว 

  2) กลุQมตัวอยQาง คือ กลุQมใกล$วัยเกษียณอายุ นักทQองเที่ยว นักศึกษา นักออกแบบ 

ผู$เช่ียวชาญ  

 1.6.2 ตัวแปรท่ีศึกษา 

  1) ศึกษาสมบัติของวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร นำมาแปรรูปเพ่ือให$เกิดเปpนวัสดุใหมQ  

2) ศึกษาผลิตภัณฑFของที่ระลึกจากวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรจากสมบัติใหมQ เพ่ือ

ถQายทอดทักษะสำหรับรองรับกลุQมผู$สูงวัย ที่สามารถผลิตและตQอยอด เพื่อใช$สำหรับจำหนQาย

ในเชิงพาณิชยF 

  3) ศึกษาแผนธุรกิจชุมชน สื่อประชาสัมพันธF เพื่อสQงเสริมการทQองเที่ยวระดับชุมชน 

รวมถึงผลสรุปทดสอบความพึงพอใจจากผู$เรียนและชุมชน  

 

1.7 วิธีดำเนินการวิจัย 

1. ผู$วิจัยได$ดำเนินการค$นคว$า ดังตQอไปน้ี  

a. การวิจัยเชิงปฏิบัติแบบมีสQวนรQวมใช$การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสQวนรQวม 

(Participatory Action Research - PAR) โดยสะท$อนความจริงสอดคล$องกับ

การปฏิบัติในบริบทของกรอบแนวคิด รQวมเสนอแนวความคิดในการสร$าง

กระบวนองคFความรู$ใหมQ เพื่อปรับปรุงชีวิตความเปpนอยูQและการทำงาน ของ

ชุมชน โดยแบQงออกเปpนกลุQมตัวอยQางในการศึกษาวิจัยออกเปpน 3 กลุQม คือ 1) 

ผู$นำชุมชนในท$องถิ่นและนักวิชาการในพื้นที่ และกลุQมผู$สูงอายุ 2) นักออกแบบ 

นักวิชาการ ผู$เชี่ยวชาญด$านการออกแบบ 3) ประชาการทั่วไปที่สนใจผลิตภัณฑF

ของที่ระลึก กลุQมผู$สูงอายุ นักทQองเที่ยวในพื้นที่และตQางถิ่น ผู$เชี่ยวชาญ นัก

ออกแบบ ด$วยเครื่องมือในการวิจัย คือ แบบสอบถามเชิงลึก แบบสอบถาม

สำหรับการออกแบบและแสดงความคิดเห็น และ แบบประเมินประสิทธิภาพ

และความพึงพอใจหลังจากการออกแบบผลิตภัณฑFของที่ระลึก โดยผQานการนำ

รQางแบบสอบถามไปประเมินความตรง (Validity) ของคำถามในการวิจัยจาก

ผู $เชี ่ยวชาญในด$านตQาง ๆ และกลุ Qมผู $เชี ่ยวชาญด$านการออกแบบ กQอนนำ

แบบสอบถามที ่ผ Qานการแก$ไขแล$ว ไปหาความเชื ่อม ั ่น (Reliability) ใน

แบบสอบถาม ทดสอบกับบุคคลทั่วไป เพื ่อนำผลการตอบแบบสอบถามไป

คำนวณหาคQาสัมประสิทธิ ์ความเชื ่อมั ่น หรือ Cronbach’s Alpha ด$วยการ
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วิเคราะหFรายหัวข$อจะเปpนการประเมินเพื่อดูความสัมพันธFของแบบสอบถาม 

แล$วจึงสรุปเปpนแบบสอบคำถามในการนำไปใช$ ในการสอบถามกลุQมตัวอยQาง

ตQอไป  

2. สร$างเคร่ืองมือท่ีใช$ในการวิจัย ข$อมูลจากการสอบถาม กลุQมเป¦าหมาย  

a. ลักษณะท่ัวไปของกลุQมเป¦าหมาย  

i. วัสดุในท$องถ่ิน 

ii. ความต$องการของกลุQมเป¦าหมาย  

iii. อัตลักษณFชุมชน 

iv. บุคลิกของผลิตภัณฑFชุมชน 

b. การหาความตรง (Validity) โดยผู$เช่ียวชาญ 

i. การปรับปรุงแก$ไขเคร่ืองมือ 

ii. การทดลองเคร่ืองมือหรือแบบสอบถาม 

3. การเก็บข$อมูลรวบรวมข$อมูล 

a. การกำหนดขนาดตัวอยQาง (Sample Size) กรณีที่ประชากรมีขนาดใหญQ และไมQ

ทราบจำนวนประชากรที่แนQนอน โดยต$องการกลุQมตัวอยQางเพื่อใช$ในการทำวิจัย 

โดยยอมให$เกิดความคลาดเคล่ือนข้ึนได$ 5% (005) 

b. วิธีการสุQมตัวอยQาง (Random Sampling) เลือกใช$วิธีการสุQมแบบตามความ

สะดวก (Convenience Sampling) (ชาย โพธ ิส ิตา, 2552, หน $า . 128) 

เนื่องจาก มีขั้นตอนและวิธีการไมQซับซ$อนจุดมุQงหมายของการเลือกตัวอยQางแบบ

น้ีไมQใชQให$ได$กลุQมตัวอยQางท่ีเปpนตัวแทนแตQให$ได$ได$ตัวอยQางท่ีเหมาะสมกับแนวคิด 

4. การวิเคราะหFข$อมูล 

a. ข$อมูลจากการเก็บรวบรวมข$อมูลท้ังหมด ผู$วิจัยนำมาสังเคราะหFเน้ือหา 

b. ข$อมูลจากการเก็บ การจัดทำต$นแบบของผลิตภัณฑFของท่ีระลึก “กQอน” กQอนทำ

การออกแบบ เพื ่อหาปbจจ ัยสำหรับการออกแบบ และ “หลัง” ทำการ

ออกแบบสร$างต$นแบบของผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

5. ข้ันตอนการดำเนินงานสร$างสรรคFผลงานต$นแบบ  

6. สรุปปbญหาและข$อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
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1.8 นิยามศัพท= 

1. วัสดุท$องถ่ิน หมายถึง วัสดุท่ีเกิดจากการประกอบอาชีพหลัก มีการใช$งานในชุมชน  

2. วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร หมายถึง วัสดุจากการใช$ประโยชนFหลังจากการเก็บเกี่ยวของพืช

เศรษฐกิจ ที่มิใช$ทำประโยชนFเหลือทิ้งของชุมชนอำเภอควนการหลง อาทิ เชQน เศษไม$ยางพารา 

กะลาปาลFมน้ำมัน ใบยางพารา ทางใบปาลFม ฯลฯ 

3. ผลิตภัณฑFของที่ระลึก หมายถึง การใช$วัสดุท$องถิ่นหรือวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรทดสอบหา

สมบัติทางกายภาพและแปรรูปเปpนวัสดุใหมQด$วยเทคโนโลยี และพัฒนาผลิตของท่ีระลึก  

4. รองรับสังคมผู $สูงวัย หมายถึง กลุ Qมใกล$วัยเกษียณอายุ ทีมีกิจกรรมการถQายทอดความรู$ 

สนับสนุนให$ประชาชนมีรายได$หลังเกษียณที่เพียงพอ ให$ผู$สูงอายุมีทักษะ และมีโอกาส ได$

ทำงานตQอ ซึ่งจะมีสQวนชQวยเสริมสร$างหลักประกัน ในชีวิตให$แกQประชาชน ลดความเหลื่อมล้ำ

ทางสังคม และบรรเทาภาระงบประมาณภาครัฐด$านสวัสดิการ ชราภาพในระยะยาว 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขKอง  
 

การวิจัยครั้งนี้ผู$วิจัยแสดงผลการวิเคราะหFข$อมูลวิจัยตามวัตถุประสงคFใน โครงการวิจัย เรื่อง 

ศึกษาวัสดุท$องถิ่นและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรเพื่อออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑFของที่ระลึก ด$วย

การบูรณาการเทคโนโลยีกับวัฒนธรรม สำหรับรองรับสังคมผู$สูงวัย อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 

( Study local materials and agricultural waste to design and develop souvenir products 

by integrating technology with culture to support the aging society Khuan Kalong District, 

Satun Province) มีเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข$อง ดังน้ี 

 

2.1 จังหวัดสตูลและชุมชนควนกาหลงกับสังคมสูงวัย 

2.2 วัสดุถ่ินใต$จังหวัดสตูล 

2.3 วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรกับชุมชน 

2.4 การสร$างสรรคFการออกแบบงานผลิตภัณฑFอยQางย่ังยืน 

2.5 หลักเศรษฐกิจหมุนเวียนกับการออกแบบ 

2.6 ความรู$เบ้ืองต$นการทดสอบผลิตภัณฑF 

2.7 ผลิตภัณฑFวัฒนธรรมสูQการตลาด 4.0 

2.8 งานวิจัยท่ีเก่ียวข$อง 

  

2.1 จังหวัดสตูลและชุมชนควนกาหลงกับสังคมสูงวัย 

2.1.1 ข,อมูลท่ัวไปจังหวัดสตูล 

1. สภาพท่ัวไป  

จังหวัดสตูล เปpนจังหวัดสุดเขตแดนใต$ของประเทศไทย ด$านฝb±งทะเลอันดามันหQาง

จากกรุงเทพมหานคร 973 กิโลเมตร มีเนื้อที่ประมาณ 2,809.52 ตารางกิโลเมตร หรือประมาณ 

1,354,701 ไรQ (นับรวมพื้นที่ที่เปpนสQวนของน้ำทะเล) เปpนลำดับที่ 63 ของประเทศ และลำดับที่ 12 

ของภาคใต$ รองลงมา คือ จังหวัดปbตตานี และจังหวัดภูเก็ตตั้งอยูQระหวQางเส$นรุ$งที่ 6 องศา 4 ลิปดา

เหนือ ถึง 7 องศา2 ลิปดาเหนือ และเส$นแวงท่ี 99 องศา 5 ลิปดาตะวันออก ถึง 1ㆍ0 องศา 3 ลิปดา

ตะวันออก มีพื้นที่ติดตQอกับประเทศมาเลเซียตลอดแนวชายแดนทางบกยาวประมาณ 56 กิโลเมตร 

ติดฝb±งทะเล อันดามันมีชายฝb±งทะเลยาวประมาณ 144.8 กิโลเมตร มีอาณาเขตติดตQอกับจังหวัด

ใกล$เคียง ดังน้ี  



 25 

ทิศเหนือ ติดตQอกับ อำเภอรัตภูมิ จังหวัดสงขลา อำเภอป«าบอน  

                                          จังหวัดพัทลุง และอำเภอปะเหลียน จังหวัดตรัง  

ทิศใต$  ติดตQอกับ  รัฐเปอรFลิสและรัฐเคดาหF ประเทศมาเลเซีย 

ทิศตะวันออก  ติดตQอกับ  อำเภอสะเดา จังหวัดสงขลา และรัฐเปอรFลิส  

                     ประเทศมาเลเชีย 

ทิศตะวันตก ติดตQอกับ ทะเลอันดามัน มหาสมุทรอินเดีย 

2. การเมืองการปกครอง 

แบQงการปกครองออกเปpน 7 อำเภอ 36 ตำบล 28 หมูQบ$าน มีหนQวยงานสQวนภูมิภาค 

33 หนQวยงาน สQวนกลาง 53 หนQวยงาน และรัฐวิสาหกิจ 13 หนQวยงาน องคFกรปกครองสQวนท$องถ่ิน  

มีองคFการบริหารสQวนจังหวัด 1 แหQง เทศบาล 7 แหQง และองคFการบริหารสQวนตำบล 34 แหQง 77 

ชุมชน ณ เดือนพฤษภาคม 2565 รวมทั้งสิ้น 324,892 คน ชาย 161,645คน หญิง 163,247 คน 

จำนวนครัวเรือน 108,172 ครัวเรือน สQวนใหญQ นับถือศาสนาอิสลามร$อยละ 72.4 8 ศาสนาพุทธ ร$อย

ละ 27.46 และศาสนาอื่น ๆ ร$อยละ 0.06 มีวัด 43 วัด ที่พักสงฆF 29 แหQง มัสยิด 238 แหQง โบสถF

คริสตF 3 แหQง ศาลเจ$า 3 แหQงศูนยFพระพุทธศาสนาวันอาทิตยF 3 ศูนยF ศูนยFอบรมศาสนาอิสลามและ

จริยธรรมประจำมัสยิด (ศูนยFตาดีกา) 208 ศูนยF 

3. เศรษฐกิจ 

1) โครงสร$างเศรษฐกิจ 

โครงสร$างเศษฐกิจของจังหวัดสตูล ขึ้นอยูQกับสาขาเกษตรกรรม การป«าไม$และการประมงเปpนหลัก 

โดยมีสัดสQวนร$อยละ 40.3 สาขาการผลิตที่มีความสำคัญรองลงมา ได$แกQ สาขาการขายสQงและการขาย

ปลีกฯ มีสัดสQวนร$อยละ 13.0 สาขาอุตสาหกรรมการผลิต มีสัดสQวนร$อยละ 8.4 สาขาการขนสQงและ

สถานท่ีเก็บสินค$า มีสัดสQวนร$อยละ 6.2 และสาขาอ่ืนๆ ร$อยละ 32.1 ตามลำดับ 

อัตราขยายตัวทางเศรษฐกิจของจังหวัด 

อัตราขยายตัวของเศรษฐกิจจังหวัดสตูล ในปL 2563 ขยายตัวร$อยละ 4.5 

ขยายตัวตQอเนื่องจากที่ขยายตัวร$อยละ 1.4 ในปLที่ผQานมา เปpนผลจากกิจกรรมด$านสุขภาพและสังคม

สงเคราะหF การขายสQงและขายปลีก การซQอมยานยนตFและจักรยาน กิจกรรมทางวิชาชีพ วิทยาศาสตรF

และเทคนิค และกิจกรรมอสังหาริมทรัพยFมีแนวโน$มเพิ่มขึ้น ทั้งนี้ จากกราฟแนวโน$มการขยายตัวทาง

เศรษฐกิจกลุQมอันดามันที่เพิ่มขึ้น มี 3 จังหวัด คือ จังหวัดระนอง สตูลและตรัง เนื่องจากมีฐานรายได$

เดิมจากภาคเกษตรเปpนหลัก ไมQได$รับผลกระทบที่รุนแรงในชQวงสถานการณFโควิด-19 เมื่อเทียบกับ

จังหวัดที่มีฐานรายได$จากกรทQองเที่ยวที่มีอัตราการขยายตัวที่ลดลง คือ จังหวัดภูเก็ต พังงา และกระบ่ี

ผลิตภัณฑFมวลรวมจังหวัดเฉลี่ยตQอหัว (GPP Per Capita)  ปL 2563 จังหวัดสตูลมีผลิตภัณฑFจังหวัดตQอ
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หัว เทQากับ 111,682 บาทตQอคนตQอปL เพิ่มขึ ้นจากปLที ่ผQานมา 5,971 บาท เปpนลำดับที่ 39 ของ

ประเทศและเปpนลำดับท่ี 4 ของกลุQมจังหวัดภาคใต$ฝb±งอันดามัน รองจากจังหวัดภูเก็ต พังงา และกระบ่ี 

 

   2) การเกษตรกรรม 

การเพาะปลูก 

จังหวัดสตูล มีเนื ้อที ่ทั ้งหมด 1,954,700 ไรQ พื ้นที ่ถือครองเพื ่อทำ

การเกษตร 700,277 ไรQ มีครัวเรือนเกษตรกร จำนวน 45,269 ครัวเรือน การเพาะปลูกในปL พ.ศ. 

2564 พ้ืนท่ีเพาะปลูกพืชเศรษฐกิจท่ีสำคัญแยกเปpนรายอำเภอ ดังตาราง 

 

ตาราง  1 แสดงจำนวนพ้ืนท่ีเพาะปลูกพืชเศรษฐกิจท่ีสำคัญ ปL 2564 

พืชเศรษฐกิจ พื้นที่ปลูก (ไร7) รวม 

อ.เมือง

สตูล 

อ.ควน

ขนุน 

อ.ควน

กาหลง 

อ.ท7าแพ อ.ละง ู อ.ทุ7ง

หวGา 

อ.มะนัง 

ยางพารา 81,855 32,742 128,936 55,605 83,841 79,191 65,133 527,303 

ปาล4มน้ำมัน 9,014 4,419 34,774 14,099 18,158 11,066 39,264 130,794 

ข;าว 5,170 2,041 642 3,193 6,286 6 563 17,901 

ลองกอง 271 945 1,034 315 358 85 283 3,291 

ทุเรียน 224 1,121 1,257 437 299 92 535 3,965 

เงาะ 136 382 534 117 179 32 175 1,555 

มังคุด 156 471 668 114 312 66 251 2,038 

จำปาดะ 93 710 341 86 82 30 95 1,437 

(สำนักงานจังหวัดสตูล, 2565) 

 

ภาคการเกษตรเปpนสาขาการผลิตท่ีสำคัญในโครงสร$างเศรษฐกิจของจังหวัด

สตูล โดยมีมูลคQาการผลิตภาคการเกษตรประจำปL 2563 จำนวน 13,247 ล$านบาท คิดเปpนสัดสQวนร$อย

ละ 40.3 ของมูลคQาการผลิตรวมของท้ังจังหวัด โดยมูลคQาการผลิตภาคการเกษตรสQวนใหญQมาจากพืช

เศรษฐกิจหลัก คือ ยางพารา ปาลFมน้ำมัน และประมง จังหวัดสตูล มีสภาพดินท่ีเหมาะสมแกQการทำ

การเกษตร โดยมีเน้ือท่ีท้ังหมด 1,754,700 ไรQ เปpนพ้ืนท่ีถือครองเพ่ือทำการเกษตร ท้ังส้ิน 300,279 ไรQ 

คิดเปpนร$อยละ 39.91 ของพ้ืนท่ีท้ังจังหวัด และมีครัวเรือนเกษตรกร (ปL 2564) จำนวน 45,269 

ครัวเรือน 
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 บริบทของวัฒนธรรม ประเพณี และข$อมูลชาติพันธF 

ตาราง  2 แสดงข$อมูลประชากรและการนับถือศาสนา 

ศาสนา ชาย หญิง รวม ร,อยละ 

พุทธ 44,487 44,898 89,385 27.58 

อิสลาม 116,751 117,831 234,582 72.38 

อ่ืนๆ 64 65 129 0.04 

รวม 161,303 162,795 324,098 100 

(ฝ«ายสำรวจประเมินศักยภาพแหลQงพลังงาน สำนักศึกษาและพลังงาน, 2538) 

 

2.1.2 ประเพณีและวัฒนธรรมท่ีสำคัญของจังหวัดสตูล  

(ฝ«ายสำรวจประเมินศักยภาพแหลQงพลังงาน สำนักศึกษาและพลังงาน, 2538) 

1. การเข$าสุนัต เปpนหลักการของศาสนาอิสลาม อันเกี่ยวเนื่องกับเรื่องความสะอาด 

คือ การขลิบผิวหนังหุ$มสQวนปลายอวัยวะเพศชาย หรือเรียกตามภาษาท$องถิ่นวQา "เข$าแขก" หรือ  

"คิตาน" ซึ่งจะกระทำแกQเด็กชายที่มีอายุระหวQาง 2 - 10 ปL สQวนการจัดเลี้ยงอาหารในวันเข$าสุหนัต  

ถือวQาเปpนประเพณีอยQางหน่ึง 

2. พิธีกินเหนียว ประเพณีการกินเหนียว จะใช$ในหลายโอกาส เชQน แตQงงาน และเข$า

สุนัต คำวQา "กินเหนียว" มิใชQวQาเจ$าของจะบริการอาหารเฉพาะข$าวเหนียวเทQานั้น แตQเปpนการเลี้ยง

อาหารธรรมดาท่ัวไป 

3. งานแขQงขันวQาวประเพณีจังหวัดสตูล เปpนการแขQงวQาวเพื่อการพักผQอนหยQอนใจ

ของชาวบ$านหลังจากเสร็จสิ้นฤดูการเก็บเกี่ยว การแขQงขันวQาวจะจัดในชQวงเดือนกุมพาพันธF - มีนาคม 

ของทุกปLมีการจัดแขQงขัน 3 ประเภทคือ วQาวเสียงดัง วQาวข้ึนสูง วQาวสวยงาม 

4. งานเทศกาลถือศีลกินเจ จะจัดในชQวงเดือนตุลาคมของทุกปL ณ ศาลเจ$าโป¦เจ$เก$ง 

อำเภอเมือง จังหวัดสตูล เทศกาลกินเจเปpนความเชื่อของชาวจีนที่ถือเอาวันที่ 1 เดือน 9 ของทุกปL 

เปpนการเริ่มต$นของการไมQกินเนื้อสัตวF ภายในชQวงเวลา 9 - 10 วัน ซึ่งในระหวQางนี้ก็ควรจะถือศีล 

ทำบุญทำทาน เพ่ือเปpนการชำระท้ังรQางกายและจิตใจให$บริสุทธ์ิ 

5. งานประเพณีลอยเรือของชาวเลเกาะหลีเป´ะ งานประเพณีลอยเรือของชาวเล ทำ

กันปLละ 2 คร้ัง คือในเดือน 6 (พฤษภาคม) และเดือน 12 พฤศจิกายน) ผู$ริเริ่มคือ "โตµะฮีหลี" ซ่ึงชาวเล

ถือวQาเปpนบรรพบุรุษคนสำคัญ เพราะเปpนผู$บุกเบิกเกาะน้ีเปpนคนแรกและเปpนท่ีเคารพนับถือของชาวเล

เปpนอยQางยิ่ง ในขณะที่มีชีวิตอยูQเมื่อโตµะฮีหลีตายไปแล$ว ชาวเลได$สร$างศาลาหรือศาลเปpนที่สิงสถิตยF

ดวงวิญญาณไว$ในบริเวณหมูQบ$าน เพื่อรำลึกถึงคุณงาม ความดีและเคารพบูชาถือกันวQาเปpนดวง

วิญญาณที่ศักดิ์สิทธิ์ ซึ่งชาวเลจะมาบนบานเพื่อขอพรเปpนประจำกQอนจะออกไปทะเลเพ่ือจับปลา 
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เพราะมีความเชื่อวQาดวงวิญญาณจะบันดาลให$เกิดความเปpนศิริมงคลและอำนวยความสะดวกในการ

ประกอบอาชีพ 

6. วันฮารีรายอ เปpนวันรื่นเริงประจำปLของชาวมุสลิม วันฮารีรายอ มีปLละ 2 ครั้งคือ 

วันฮารีรายออิฏิลฟ·ตรีเปpนวันรื่นเริงเนื่องจากการสิ้นสุดการถือศีลอด ในเดือนรอมฎอน วันอิฏิลฟ·ตรี

ตรงกับวันที่หนึ่งของเดือนเชาวาล ซึ่งเปpนเดือนที่ 10 จัทรคติและวันฮารีรายออิฏิลอัตฮา หรือท่ี

เรียกวQา วันฮารรายอหัจหมายถึงวันรื่นเริง เนื่องในวันเชือดสัตวFพลีชีพเปpนทานบริจาคอาหารแกQคน

ยากจนและประชาชนทั่วไป ตรงกับวันที่ 10 ของเดือนชุลอิจญะ เปpนเวลาเดียวกันกับการประกอบพิธี

ฮัจยF ณ นครเมกกะของมุสลิมท่ัวโลก ดังน้ันชาวไทยมุสลิมจึงนิยมเรียกวันน้ีวQา วันอีดใหญQ 

7. เดือนเราะมะฎอน หรือสะกด รอมะฎอน หรือรอมฎอน คือเดือนที่ 9 ของปฏิทิน

ฮิจญFเราะฮFหรือปฏิทินอิสลามเปpนเดือนที่มุสลิมถือศีลอดทั้งเดือน ด$วยเหตุนี้จึงเรียกกันอีกชื่อหนึ่งวQา

เดือนบวชและถือเปpนเดือนท่ีสำคัญที่สุดเดือนหนึ่งมุสลิมจะต$องอดอาหารเพื่อที่จะได$มีความรู$สึกถึงคน

ท่ีไมQได$รับการดูแลจากสังคม เชQนคนยากจน เปpนต$นและเดือนน้ียังเปpนเดือนท่ีอัลกรุอานได$ถูกประทาน 

8. งานวันเมาลิดกลางจังหวัดสตูล เปpนงานที่จัดขึ้นเพื่อเปpนการรำลึกถึงหลักคำสอน

และผลงานของทQานศาสดามูฮำหมัด เพ่ือเปpนการสQงเสริมสถาบันศาสนาอิสลามและเพ่ือผนึกกำลังของ

พี่น$องมุสลิมในการรQวมกันแก$ไขปbญหาที่สำคัญของจังหวัด จัดขึ้นชQวงเดือนรอบิอุลเอาวัลตามปฏิทิน

อิสลามของทุกปLซ่ึงนับตามจันทรคติ 

9. หนังตะลุงคน "หนังตะลุงคน" ตำบลอุใดเจญเปpนการแสดงออกถึงวัฒนธรรม 

ประเพณี และวิถีชีวิตในท$องถิ่นสืบทอดสูQชนรุQนหลังได$เรียนรู$และได$สัมผัสกับวัฒนธรรมประเพณี มีมา

เม่ือคร้ังอดีต 

10. ประเพณี ไหว$ผีโบQ (ผีหมูQ หรือ พวกผีทั้งหมด) นิยามศัพทF ภาษาถิ่นใต$คำวQา "โบ" 

แปลวQาหมูQพวกประเพณีไหว$ผีโบ¸ เปpนงานประเพณีที่มีความสำคัญ โดยได$สืบทอดกันมาคูQกับอำเภอทุQง

หว$าตั้งแตQอดีตในยุคแรก ๆ การไห$วผีโบQได$แยกกระทำเปpนตระกูล แตQละตระกูลไป ตQอมาเมื่อแตQละ

ตระกูลมีลูกหลานมากขึ้น จึงได$มาทำพิธีใหญQเพียงครั้งเดียวการไหว$ผีโบ¸ (ผีหมูQ) หมายถึง การไหว$ผีหัว

หลาด (บริเวณตลาดหน$าโรงภาพยนตFทุQงหว$าเกQา) ไหว$หน$าตลาด ไหว$กลางเมือง เพื่อทำบุญอุทิศให$แกQ

ผู$ท่ีตายไปแล$ว ไมQมีญาติคอยทำบุญอุทิศสQวนกุศลไปให$น้ันเอง 
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ภาพท่ี 2. 1 งานแขQงขันวQาวประเพณีจังหวัดสตูล 

(ฝ«ายสำรวจประเมินศักยภาพแหลQงพลังงาน สำนักศึกษาและพลังงาน, 2538) 

 

ข,อมูลกลุ�มชาติพันธD 

มันนิ เปpนชนพื้นเมืองดั้งเดิมกลุQมชาติพันธุFยQอยของเผQานิกริโต (Nigrito) อาศัยอยูQรQวมกันเปpน

กลุQมยQอยประมาณ 20-30 คน กระจัดกระจายอยูQตามพื้นที่ป«าเขาในภาคใต$ของประเทศไทยแถบ

จังหวัดพัทลุง ตรัง สตูล และยะลา คนไทยเรียกวQา เงาะป«า ยังมีการเรียกชื่อชนกลุQมนี้อีกหลายช่ือ

แตกตQางกันไปตามกลุQมยQอยหรือแตQละท$องถิ่น ชื่อ เชQน ซาไก เซมัง คะนัง โอรังอัสลี ฯลฯ มันนิมี

ลักษณะทางมานุษยวิทยากายภาพ นิสัยใจคอ สติปbญญา และวิถีชีวิต คล$ายคลึงกับชนเผQานีกรอยดF 

(negroid) แถบอัฟริกา คือมีผมหยิกติดหนังศีรษะ ผิวดำคล้ำ จมูกแบนกว$าง ริมฝLปากหนา ฟbนซ่ีโต ใบ

หูเล็ก ตะโพกแฟบ นิ้วมือนิ้วเท$าใหญQ รูปรQางสันทัดสูงประมาณ 140-150 เชนติเมตร ผู$หญิงมีขนาด

รQางกายเล็กกวQาผู$ชาย แตQแข็งแรง ล่ำสัน ชอบเปลือยอก ชาวมันนิ มีอุปนิสัยรQาเริง ชอบดนตรีและ

เสียงเพลง กลัวคนแปลกหน$า แตQเมื่อคุ$นเคยจะยิ้มงQายและพูดคุยอยQางเป·ดเผย มันนิเกลียดการดูถูก

เหยียบหยาม ชอบพูดและ ทำตรงไปตรงมา ไมQมีเลQหFเหล่ียมเม่ือคุ$นเคย  

มันนิแตQละกลุQมยQอยมีการไปมาหาสูQ เย่ียมเยือนและมีการนับเครือญาติท่ีอยูQตามถ่ินตQางๆ ด$วย 

ปbจจุบันยังมีชาวมันนิหลายกลุQมอยูQอาศัยในเขตป«าเทือกเขาบรรทัดและเทือกเขาสันกาลาคีในภาคใต$

ของประเทศไทย ในจังหวัดสตูลพบกลุQมชนชาวมานิในเขตอำเภอทุQงหว$า ละงู และมะนังมันนิมีภูมิ

ปbญญาที่สั่งสมมาตั้งแตQในอดีตจนถึงปbจจุบันและภูมิปbญญาบางสQวนมีการผสมผสานระหวQางความรู$

ดั้งเดิมกับความรู$สมัยใหมQ และภูมิปbญญาที่ได$จากบทเรียนชีวิตจริงตามธรรมชาติมีองคFความรู$ปรากฎ

อยูQในเครื ่องใช$ ยาสมุนไพร ความเชื ่อ ประเพณีและพิธีกรรมตQาง ๆ ชQวยให$สังคมชาวมันนิมีภูมิ

ต$านทานอยQางเข$มแข็งและพัฒนามาอยQางมั่นคงไมQเปลี่ยนแปลงมากนักแม$วQาสังคมโลกสมัยใหมQ

เปล่ียนแปลงไปมากแล$วก็ตามการสร$างศูนยFการเรียนรู$ในลักษณะพิพิธภัณฑFกลุQมชาติพันธุFเงาะป«ามันนิ

เปpนทางเลือกหนึ่งในการสร$างความรู$ความเข$าใจและตระหนักในคุณคQาของมนุษยFควบคูQกับยอบรับใน

สิทธิการดำรงอยูQตามแบบวิถีชีวิตด้ังเดิม 
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กลุ�มผู,สูงอายุในจังหวัดสตูล 

  จำนวนผู$สูงอายุของจังหวัดสตูล ผู$สูงอายุของจังหวัดสตูลมีจำนวนเพิ่มขึ้นทุกปL โดย

ในปL 2560 จำนวน 37,974 คน คิดเปpนร$อยละ 1 1.88 ของจำนวนประชากรทั้งหมด 319,700 คน ปL 

2561จำนวน 39,482 คน คิดเปpนร$อยละ 12.28 ปL ของจำนวนประชากรทั้งหมด 321,574 คน ปL 

2562 จำนวน 41,357 คน คิดเปpนร$อยละ 12.78 ของจำนวนประชากรทั้งหมด 323,586 คน ในปL 

2563 จำนวน 42,984 คน คิดเปpนร$อยละ 13.26 ของจำนวนประชากรทั้งหมด 324,098 คน และใน

ปL 2564 จำนวน 44,768 คน คิดเปpนร$อยละ 13.78 ของจำนวนประชากรทั้งหมด 324,835 คน จะ

เห็นวQาสัดสQวนของผู$สูงอายุจะมีแนวโน$มเพิ่มขึ้น ในทุกปLจากตัวเลขร$อยละของผู$สูงอายุตั้งแตQ ปL 2560 

แสดงให$เห็นวQาจังหวัดสตูลเปpนสังคมผู$สูงอายุ 

 

ตาราง  3 แสดงสถานการณFผู$สูงอายุ 

จังหวัด จำนวน 

 

ผู$สูงอายุ

ท่ีได$รับ

เบ้ียยัง

ชีพ 

 

ผู$สูงอายุจำแนกตาม

ความสามารถใน การทำ

กิจวัตรประจำวัน (ADL) 

ผู$สูงอายุ

ท่ียังชีพ

โดยการ

เรQรQอน

ขอทาน 

 

ผู$สูงอายุมี

ท่ีอยูQ

อาศัยไมQ

เหมาะสม 

 

ผู$สูงอายุ

ท่ี

บริจาค

เบ้ียยัง

ชีพ 

 

ติดบ$าน ติด

สังคม 

ติดเตียง 

สตูล 44,768 

 

40,483 

 

2,096 41,575 513 - 667 - 

 
หมายเหตุ (1) ผู;สูงอายุที่ได;รับเบี้ยยังชีพ ที่มา สนง สRงเสริมการปกครองท;องถิ่น ข;อมูล ณ วันที่ 31 มีนาคม 2565 

(2) ผู ;สูงอายุชRวยเหลือตัวเองไมRได;/ ไมRมีคนดูแล/ไมRมีรายได; /ผู ;ปYวยเรื ้อรังติดบ;าน/ติตเตียงข;อมูล

http://3doctor.hss.moph.go.th ณ วันที่ 26-28 มกราคม 2565 ตรวจราชการเขตสุขภาพที่ - 12 สสจ.รอบ 1 

(3) ผู;สูงอายุมีที่อยูRอาศัยไมRเหมาะสม สนง.พมจ.สตูล ข;อมูล ณ วันที่ 31 มีนาคม 2564 

 

ตารางที ่ 3 แสดงสถานการณFผู $สูงอายุจังหวัดสตูล มีจำนวนประชากรผู $สูงอายุ จำนวน 

44,768 คน คิดเปpนร$อยละ 13.78 ของประชากรทั้งหมด ผู$สูงอายุที่ได$รับเบี้ยยังชีพ จำนวน 40,483 

คน คิดเปpนร$อยละ 12.46 และผู$สูงอายุจำแนกตามความสามารถในการทำกิจวัตรประจำวัน (ADL) 

จำแนกได$เปpน ติดบ$าน จำนวน 2,096 คน ติดสังคม จำนวน 41,575 คน และผู$สูงอายุติดเตียงท่ี

ชQวยเหลือตนเองไมQได$ จำนวน 513 คน ผู$สูงอายุมีที่อยูQอาศัยไมQเหมาะสม จำนวน 667 ครัวเรือน 

(ข$อมูลกลุQมเปราะบางรายครัวเรือน) จังหวัดสตูล มีจำนวนประชากร 324,835 คน เปpนประชากร

ผู$สูงอายุ จำนวน 44,768 คน 
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 ภาพท่ี 2. 2 ข$อมูลกลุQมผู$สูงอายุตำบลควนกาหลง 

("รายงานข$อมูลตำบลควนกาหลง," 2567) 

 

 
 

 ภาพท่ี 2. 3 แผนท่ีตำบลควนกาหลง 

(ศูนยFประสานงานองคFการชุมชนระดับตำบลควนกาหลง, 2560) 



 32 

2.1.3 ชุมชนตำบลควนกาหลง 

ตำบลควนกาหลง แยกมาจากตำบลทุQงนุ$ย โดยมีนายคลาย มีขำ เปpนกำนันคนแรก ราษฎร

สQวนใหญQอพยพมาจากที่อื่น เชQน จังหวัดพัทลุง สงขลา และจากอำเภอควนโดน จังหวัดสตูล คำวQา 

"ควนกาหลง" หมายถึง พื้นที่ประกอบด$วยป«าและควนจำนวนมาก เลQากันวQาแม$แตQสัตวFปLก เชQน กา 

เมื่อออกไปหากินตอนเช$า เย็นกลับรังหลงทางหารังไมQเจอ จึงเรียก "ควนกาหลง" อีกคำเลQาขานวQา 

สมัยกQอนควนกาหลงเปpนพื้นที่ป«าทึบ มีประชาชนที่นำถือศาสนาอิสลามเข$ามาบุกเบิกและอยูQอาศัย 

และมีผู$หญิงอิสลาม ได$เข$ามาในพ้ืนท่ีเพ่ือมาตามหาสามีท่ีมาอาศัยอยูQในพ้ืนท่ี แตQด$วยพ้ืนท่ีท่ีเปpนป«าทึก 

มีควนสลับชับซ$อน จนทำให$หลงหายไป ชาวบ$านจึงเรียกกันวQา "ควนกµะหลง" กµะ ความหมายของชาว

มุสลิม คือ พี่สาว และตQอมาได$เพี้ยนมาเปpน "ควนกาหลง" ในปbจจุบัน และอีกประวัติ ก็คือ พื้นท่ี

ดังกลQาวสมัยกQอนเปpนพื้นที่เขา ควน ป«าทึบ และเปpนพื้นที่ที่มีต$นกาหลง ซึ่งมีดอกสีขาวขึ้นอยูQเปpน

จำนวนมาก ชาวบ$านเลยเรียกกันวQา "ควนกาหลง" ปbจจุบันตำบลควนกาหลงแบQงเขตการปกครอง

ออกเปpน 11 หมูQข$าน และได$รับการยกฐานะเปpนองคFการบริหารสQวนตำบล เม่ือปL พ.ศ. 2540 

 

พ้ืนท่ีควนกาหลงท้ังหมด 

ตำบลควนกาหลง มีพ้ืนท่ีท้ังหมด 108,017 ไรQ หรือประมาณ 172.83 ตารางกิโลเมตร แบQง 

เขตการปกครองออกเปpน 11 หมูQบ$าน โดยจำแนกพ้ืนท่ีแตQละหมูQบ$านได$ ดังน้ี 

 

ตาราง 1 พ้ืนท่ีตำบลควนกาหลง 

หมูQท่ี 1 บ$านห$วยน้ำดำนอก 4,625 ไรQ 

หมูQท่ี 2 บ$านซอย 10 3,300 ไรQ 

หมูQท่ี 3 บ$านควนลQอน 8,200 ไรQ 

หมูQท่ี  บ$านซอยส่ี - เจ็ด 7,500 ไรQ 

หมูQท่ี 5 บ$านพรุ 14,375 ไรQ 

หมูQท่ี 6 บ$านเขาใคร 18,000 ไรQ 

หมูQท่ี 7 บ$านซอยแปด 7,317 ไรQ 

หมูQท่ี 8 บ$านเหนือคลอง 30,700 ไรQ 

หมูQท่ี 9 บ$านวังผาสามัคคี 7,500 ไรQ 

หมูQท่ี 10 บ$านห$วยน้ำดำใน 6,500 ไรQ 

หมูQท่ี 11 บ$านปาลFมไทย  พื้นที่รวมกันอยูQกับหมูQที ่ 8 ยังไมQมีการรังวัด

ใหมQ 
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อาณาเขต 

ตำบลควนกาหลง ตั้งอยูQหมูQที่ 2 บ$านซอย 10 ตำบลควนกาหลง อำเภอควนกาหลง จังหวัด

สตูลอยูQทางทิศเหนือของจังหวัดสตูล หQางจากศาลากลางจังหวัดสตูลเปpนระยะทาง 37 กิโลเมตร เปpน

ตำบลที่เปpนที่ตั้งของที่วQาการอำเภอควนกาหลง โดยมีที่ทำการองคFการบริหารสQวนตำบลควนกาหลง

เปpนศูนยFกลางของตำบล อยูQหQางจากที่วQาการอำเภอควนกาหลง เปpนระยะทาง 3 กิโลเมตร มีอาณา

เขตติดตQอ ดังน้ี  

ทิศเหนือ ติดตQอกับ ตำบลปาลFมพัฒนา อำเภอมะนัง และเขตรักษาพันธุFสัตวF 

ป«าเทือกเขาบรรทัด 

ทิศใต$  ติดตQอกับตำบลควนโดน อำเภอควนโดน ตำบลทQาแพ  

อำเภอทQาแพ 

ทิศตะวันออก  ติดตQอกับ ตำบลทุQงนุ$ย อำเภอควนกาหลง และตำบล 

เขาพระ อำเภอรัตภูมิ จังหวัดสงขลา 

ทิศตะวันตก  ติดตQอกับ ตำบลอุใดเจริญ อำเภอควนกาหลง และตำบล 

ปาลFมพัฒนา อำเภอมะนัง 

ลักษณะภูมิประเทศ 

ตำบลควนกาหลง มีลักษณะพ้ืนท่ีเปpนท่ีราบเชิงภูเขา สลับกับควนหรือเนิน มีพ้ืนท่ีสQวนใหญQยัง

เปpนป«าเขาที่ยังคงอุดมสมบูรณF ชาวบ$านในพื้นที่สQวนใหญQที่อาศัยอยูQบริเวณเขายังคงใช$ประโยชนFจาก

ป«า ตำบลควนกาหลงอยูQหQางจากศาลากลางฯ 37 กม. เปpนที่ตั ้งของที่วQาการอำเภอควนกาหลง มี

องคFการบริหารสQวนตำบลควนกาหลง ต้ังอยูQหQางจากท่ีวQาการอำเภอควนกาหลง เปpนระยะทาง 3 กม. 

 

ตาราง 2 กลุQมกิจกรรม / อาชีพ  

ลำดับท่ี กลุ�มกิจกรรม / กลุ�มอาชีพ หมู�ท่ี จำนวนสมาชิก (คน) 

1 กลุQมออมทรัพยFชมรมมุสลิมสตรีและเยาวชน

บ$านเขาใคร 

6 115 

2 กลุQมออมทรัพยFเพ่ือการผลิตบ$านซอย 8 7 75 

3 กลุQมออมทรัพยFเพ่ือการผลิต บ$านพรุ 5 265 

4 กลุQมออมทรัพยFเพ่ือการผลิต บ$านซอย 7 4 1,050 

5 กลุQมสQงเสริมอาชีพทำขนม 6 15 

6 กลุQมออมทรัพยFเพ่ือการผลิต 1 8 75 

7 กลุQมออมทรัพยFเพ่ือการผลิต 2 8 80 
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ลำดับท่ี กลุ�มกิจกรรม / กลุ�มอาชีพ หมู�ท่ี จำนวนสมาชิก (คน) 

8 กลุ QมสตรีออมทรัพยFเพื ่อการผลิตบ$านเหนือ

คลอง 

8 30 

9 กลุQมออมทรัพยFเพ่ือการพัฒนาบ$านห$วยน้ำดำ 1 75 

10 กลุQมออมทรัพยFเพ่ือการผลิตบ$านควนลQอน 3 156 

11 กลุQมแมQบ$านเกษตรกรรQวมใจ 4 15 

12 กลุQมออมทรัพยFเพ่ือการผลิตบ$านซอย 10 2 145 

13 กลุQมน้ำยางสดบ$านควนลQอน 3 50 

14 กลุQมตัดเย็บเส้ือผ$า 2 20 

15 กลุQมดอกไม$จันทรF 2 15 

16 กลุQมแมQบ$านทำขนมปลักสาวสูง 1 30 

17 กลุQมไขQเค็มควนกาหลง 1 20 

18 กลุQมผลิตปุ¦ยหมักและอินทรียFน้ำชีวภาพ 5 55 

19 กลุQมเกษตรกรเล้ียงสุกร 3 10 

20 กลุQมทำข$าวซ$อมมือ บ$านซอย 1 3 10 

21 กลุQมหัตถกรรมรากไม$ 8 5 

22 กลุQม สกย.บ$านเหนือคลองรQวมใจ 8 72 

23 กลุQมอาชีพสตรีจักรสาน 11 20 

24 กลุQมแกะรูปหนังตะลุง 5 5 

25 กลุQมสQงเสริมการทQองเท่ียวน้ำตกดาวกระจาย 11 15 

26 กลุQมน้ำยางสดบ$านซอย 8 7 75 

 

ข$อมูลความต$องการพัฒนาฝLมือแรงงานของประชาชน 

1. ฝ}กอาชีพตัดเย็บกระเป¹าผ$า จำนวน 50 คน 

2. ฝ}กอาชีพทำขนมพ้ืนเมือง จำนวน 50 คน 

3. ฝ}กอาชีพการทำปุ¹ยหมัก ปุ¹ยอินทรียFชีวภาพ จำนวน 50 คน 

4. ฝ}กอาชีพการจักสานจากธรรมชาติ จำนวน 30 คน 

5. ฝ}กอาชีพการทำไม$กวาดดอกหญ$า จำนวน 50 คน 
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2.1.4 ควนกาหลงกับวัฒนธรรมประเพณีสำคัญ 

การเดินมาตำบลควนกาหลง มาจากจังหวัดสงขลา ติดอำเภอรัตภูมิ ให$เลี้ยวขวาสาม

แยกควนกาหลง (นิคม) ประมาณ 2 กิโลเมตร จะเข$าสูQเขตพื้นที่ตำบลควนกาหลง ม.1 บ$านห$วยน้ำดำ 

และประมาณ 7 กิโลเมตร จากสามแยกควนกาหลง ถึง ที่วQาการอำเภอควนกาหลง จากที่วQาการ

อำเภอควนกาหลง ประมาณ 2 กิโลเมตร ให$เลี้ยวขวาตรงสี่แยกบ$าน ซอย 10 หมูQที่ 2 ตำบลควน

กาหลง ประมาณ 5-0 เมตร ก็จะถึงที่ทำการ องคFการบริหารสQวนตำบลควนกาหลง ซึ่งบ$านซอย 10 

เปpนแหลQงชุมชน แหลQงตลาดนัด ร$านค$าในการจับจQายสินค$าของชาวบ$านตำบลควนกาหลง 

- ผู$นับถือศาสนาพุทธ ร$อยละ 69.5 ของจำนวนประชากรท้ังหมด 

- ผู$นับถือศาสนาอิสลาม ร$อยละ 30 ของจำนวนประชากรท้ังหมด 

- ผู$นับถือศาสนาคริสตF ร$อยละ 0.5 ของจำนวนประชากรท้ังหมด 

วัฒนธรรม ประเพณีสำคัญ 

- ประเพณีสงกรานตF เดือนเมษายน 

- ประเพณีชักพระ ชQวงเทศกาลออกพรรษา 

- ประเพณีลอยกระทง วันข้ึน 15 ค่ำเดือน 12 

- วันฮารีรายอ, งานเมลิดกลาง 

 

2.1.5 สังคมผู,สูงอายุในชุมชน 

 รุQงฤดี สุขุมาลยF (2567) ให$ข$อมูลในงานวิจัยวQา สังคมสูงวัยเปpนสถานการณFที่โลกและหลาย

ประเทศกำลังเผชิญ ซึ่งขณะนี้ประชากรโลก ได$กลายเปpนสังคมสูงวัยแล$ว โดยมีประชากรอายุ 60 ปL

ขึ้นไปจำนวน 901 ล$านคน หรือคิดเปpนร$อยละ 12 ของประชากรทั้งหมด จีนในฐานะประเทศที่มี

ผู$สูงอายุจำนวนมากท่ีสุดในโลก ในปL 2020 จำนวนผู$ท่ีมีอายุ 60 ปLข้ึนไปคือ 264.02 ล$านคน (18.70% 

ของประชากรทั้งหมด) และจำนวนผู$ที่มีอายุ 65 ปLขึ้นไปคือ 190.64 ล$านคน (13.50%)' ในขณะท่ี

ประเทศแถบอาเชียน มีผู$สูงอายุมากถึงร$อยละ 11 ของประชากรทั้งหมด ผู$สูงอายุวัยปลาย ที่มีอายุ 

80 ปLข้ึนไป เพ่ิมข้ึนจาก 7.6 ล$านคน ในปL 2020 เปpน 8.6 ล$านคน ในปL 2021 ซ่ึงเทQากับเพ่ิมข้ึนถึงร$อย

ละ 13 ในปL 2021 ประเทศสมาชิกอาเซียนเปpนสังคมสูงอายุโดยสมบูรณFคือ มีอัตราผู$สูงอายุ เกินร$อย

ละ 10 ได$แกQ สิงคโปรF (ร$อยละ 22) ไทย (ร$อยละ 19) เวียดนาม (ร$อยละ 13) มาเลเซีย (ร$อยละ 11) 

อินโดนีเชีย (ร$อยละ 10) เมียนมา (ร$อยละ 10)และบรูไน (ร$อยละ 10)' ในประเทศไทยมีประชากรอายุ 

60 ปLขึ้นไปร$อยละ 19 ซึ่งถือเปpนอันดับที่ 2 ของกลุQมอาเซียน โดยไทย ได$เข$าสูQการเปpนสังคมสูงอายุ 

(Aged Society) มาตั้งแตQปL พ.ศ. 2548 กลQาวคือ 1 ใน 10 ของประชากรไทย เปpนประชากรที่มีอายุ

ตั้งแตQ 60 ปLขึ้นไป และคาดวQาประเทศไทยจะเปpน สังคมสูงวัยระดับสุดยอด (Super Aged Society) 

ภายใน ปLพ.ศ. 25783-4 จังหวัดสตูล เปpนจังหวัดใต$สุดของประเทศไทยด$านฝb±งอันดามัน จำนวน
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ประชากรทั้งหมด 325,303 คน แบQงเปpนเพศชาย 161,878 และเพศหญิง 163,425 คน จำนวน

ประชากรอายุ 60 ปLขึ้น ไปจำนวน 46,437 คน คิดเปpนร$อยละ 14.27 ซึ่งแสดงถึงความเปpนสังคม

ผู$สูงอายุแล$วเนื่องจากมีผู$สูงอายุมากกวQาร$อยละ 10 ตามเกณฑFขององคFการสหประชาชาติ สภาพ

ภูมิศาสตรFที่มีอาณาเขตติดตQอเชื่อมโยงกับมาเลเชีย และประเทศในคาบสมุทรมาลายูซึ่งเอื้อตQอการ

เชื ่อมโยงทางเศรษฐกิจและการเมืองทำให$ยังมีการรักษาอัตลักษณFและวิถีชีวิต ทางสังคมและ

วัฒนธรรมที ่ม ีเอกลักษณFเฉพาะไว$อยQางเหนียวแนQน ทQามกลางความหลากหลายของสังคม 

พหุวัฒนธรรมที่มีการอยูQรQวมกันของหลายเชื้อชาติ" ซึ่งยังมีสัมพันธภาพในครอบครัว การอยูQรQวมกัน

เปpนครอบครัวขยาย ดังนั้นรูปแบบในการดูแลผู$สูงอายุโดยครอบครัวถือเปpนปbจจัยสำคัญที่สQงเสริม 

การมีคุณภาพชีวิตของผู$สูงอายุในพื้นที่จากเหตุผลดังกลQาวผู$วิจัย จึงมีความสนใจที่จะศึกษารูปแบบ

การดูแลผู$สูงอายุในสังคมพหุวัฒนธรรม อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล เพื่อนำข$อมูลไปใช$ในการ

วางแผน ให$การดูแล การจัดบริการและการสQงเสริมผู$สูงอายุในอำเภอควนกาหลงให$เหมาะสมกับ

ประเพณี วัฒนธรรมของครอบครัว ทำให$ผู$สูงอายุมีคุณภาพชีวิตท่ีดีใช$ชีวิตอยQางมีความสุขตQอไป 

 จากการศึกษา ผู $สูงอายุมีระดับความสามารถในการประกอบกิจวัตรประจำวัน ในกลุQม 

ติดสังคม (มีระดับการพึ่งพาระดับน$อย ADL > 12) สามารถชQวยเหลือตัวเองได$ ควรสQงเสริมให$มีการ

เข$าสังคมการเข$ารQวมกิจกรรมตQาง ๆ เพื่อให$มีการพบปะพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ซึ่งกันและกัน 

ผQอนคลายความเครียดในการทำกิจกรรมรQวมกันอยQางตQอเน่ือง ดังน้ันควรมีการจัดต้ังและเป·ดโอกาสให$ 

ผู $สูงอายุเข$ารQวมกิจกรรม เชQน ชมรมผู$สูงอายุโรงเรียนผู$สูงอายุ กลุQมทำอาหารขนม กลุQมทำงาน 

หัตกรรมงานฝLมือ เพื่อให$ผู $สูงอายุรู $สึกมีคุณคQาคลายความเหงาจากการได$พบปะพูดคุยกับคนวัย

เดียวกัน ทุกฝ«ายที่เกี่ยวข$องเข$ารQวมในการดูและโดยต$องทำความเข$าใจกับปbญหา ควรเปลี่ยนมุมมอง

ตQอผู$สูงอายุเสีย ใหมQเริ่มจากตัวผู$สูงอายุเองจากเดิมที่เคยมองวQาตนเองไมQมีคุณคQารอสังคมครอบครัว 

แตQความ ชQวยเหลือเปลี่ยนเปpนการมองเห็นคุณคQาและมั่นใจในศักยภาพของผู$สูงอายุเองในการ

ถQายทอด ภูมิปbญญาตQาง ๆ สูQครอบครัวบุตรหลาน ชุมชน ครอบครัวจากเดิมเคยมองวQาผู$สูงอายุ 

เปpนภาระเปลี่ยน มุมมองให$เห็นศักยภาพดูเปpนแบบอยQางผู$สูงอายุในการดำเนินวิถีครอบครัวให$

ผู $สูงอายุมีสQวนรQวมใน การตัดสินใจกิจกรรมในครอบครัวมากขึ้น ชุมชนที่เคยมองวQาผู $สูงอายุมี

ความสำคัญวันเดียวคือวัน ผู$สูงอายุแหQงชาติ หมดสภาพ เปลี่ยนมุมมองผู$สูงอายุให$เปpนต$นแบบวิถีชีวิต

ชุมชน สQงเสริมการมีสQวน รQวมในการตัดสินใจกิจกรรมตQาง ๆ ในชุมชน มองผู$สูงอายุวQาเปpนผู$สั่งสม 

ภูมิปbญญาท$องถิ่น เปpนผู$ให$ เพื่อให$คนรุQนหลังได$ซึมชับภูมิปbญญาในท$องถิ่น และรัฐที่เน$นการดูแลด$วย

การสงเคราะหFมาตลอด เปลี่ยนมุมมองใช$ศักยภาพผู$สูงอายุเปpนข$อเสนอ ในการกำหนดเชิงนโยบาย 

เชิงพัฒนาการดูแลผู$สูงอายุโดยเริ่มต$นจากตนเองครอบครัว ญาติพี่น$อง ชุมชน และการรวมกลุQม

ชQวยเหลือกัน รวมทั้ง องคFกรสาธารณประโยชนFตQาง ๆ ควรเข$ามามีสQวนรQวมในการดูแลผู$สูงอายุด$วย

ดังนั้นรูปแบบการดูแลผู$สูงอายุในสังคมพหุวัฒนธรรม อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูลนั้น แม$ผู$ดูแล
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หลักคือครอบครัวแตQการดูแลของครอบครัวเพียงหนQวยเดียวไมQสามารถรับภาระการดูแลผู$สูงอายุได$

ทั้งหมดซึ่งหากไมQได$รับการชQวยเหลือสนับสนุนอาจทำให$ผู$ดูแลเกิดความเครียดเหนื่อยล$า สQงผลตQอ

สุขภาพจิตทั้งของผู$ดูแลและผู$สูงอายุด$วย เพื่อให$ครอบครัวให$การดูแลผู$สูงอายุได$ครอบคลุม ด$าน

รQางกาย จิตใจอารมณF สังคม และเศรษฐกิจ นั้นจำเปpนต$องมีการบูรณาการทุกฝ«ายทั้งภาครัฐ เอกชน

และองคFกรอิสระตQางๆ ซึ่งตามมุมมองของผู$วิจัยซึ่งอำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล ซึ่งมีหนQวยงานด$าน

การดูแลผู$สูงอายุ คือ 1. ครอบครัว 2. โรงพยาบาลชุมชน 3. โรงพยาบาลสQงเสริมสุขภาพประจำตำบล 

4. องคFกรสQวนท$องถิ่น 5. องคFกรทางศาสนา 6. พัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษยFและ 7.ผู$นำ

ชุมชน ซึ่งควรมีการศึกษาเพิ่มเติมในการดูแลชQวยเหลือ สนับสนุนการดูแลผู$สูงอายุโดยการมีสQวนรQวม

ของหนQวยงานตQาง ๆ ตQอไปสอดคล$องกับการศึกษาการพัฒนารูปแบบการดูแลผู$สูงอายุโดยแกนนำ

สุขภาพครอบครัวและชุมชนมีสQวนรQวม จังหวัดพัทลุงพบวQารูปแบบที่เหมาะสมในการดูแลผู$สูงอายุ

องคFประกอบการดูแลและสQงเสริมผู$สูงอายุคือ 1) การดูแลและสQงเสริมผู$สูงอายุโดย ผู$สูงอายุเอง 2) 

การดูแลและสQงเสริมผู$สูงอายุโดยครอบครัวและผู$ดูแลหรือครอบครัว 3) การดูแลและสQงเสริมผู$สูงอายุ

โดยหนQวยงานหรือ องคFกรในชุมชน สQวนกระบวนการ/กิจกรรม 1) การดูแลและสQงเสริมผู$สูงอายุด$าน

สุขภาพกายและจิตใจ 2) การดูแลและสQงเสริม ผู$สูงอายุด$านอาหารและโภชนาการ 3) การดูแลและ

สQงเสริมผู $สูงอายุด$านการออกกำลังกาย 4) การดูแลและสQงเสริมผู $สูงอายุด$านที ่อยู Qอาศัยและ

สภาพแวดล$อม 5) ชุมชนมีนวัตกรรมที่เหมาะสม 6) การสื่อสารเทคโนโลยี 7) มิติด$านภูมิปbญญา ซ่ึง

ได$มาผลการดำเนินการ กระบวนการวางแผนแบบมีสQวนรQวม (AIC) เพื ่อพัฒนารูปแบบการดูแล

ผู$สูงอายุโดยแกนนำสุขภาพครอบครัวและชุมชนมีสQวนรQวม 

ดังนั้นปbจจุบันโลกกำลังเผชิญกับภาวะสังคมสูงวัย โดยประชากรที่มีอายุ 60 ปLขึ้นไปมีจำนวน

มากข้ึนอยQางตQอเน่ือง ในปL 2020 ประเทศจีนมีประชากรสูงวัยถึง 18.7% ของประชากท้ังหมด สQวนใน

ภูมิภาคอาเซียน ประเทศที่เข$าสูQสังคมสูงวัยอยQางสมบูรณF ได$แกQ สิงคโปรF (22%) ไทย (19%) และ

เวียดนาม (13%) เปpนต$น ประเทศไทยเข$าสูQสังคมสูงวัยตั้งแตQปL 2548 และคาดวQาจะเปpน "สังคมสูงวัย

ระดับสุดยอด" (Super Aged Society) ในปL 2578 จังหวัดสตูลมีประชากรสูงวัย 14.27% ซึ่งสะท$อน

วQาจังหวัดได$เข$าสูQสังคมสูงวัยแล$ว การดูแลผู$สูงอายุในสังคมพหุวัฒนธรรม อำเภอควนกาหลง จังหวัด

สตูล การดูแลผู $สูงอายุในพื ้นที ่เน$นบทบาทของครอบครัวเปpนหลัก อยQางไรก็ตาม ครอบครัว 

เพียงหนQวยเดียวไมQสามารถรองรับภาระได$ทั้งหมด จึงต$องมีการบูรณาการรQวมกับหนQวยงานตQาง ๆ 

เชQน โรงพยาบาล องคFกรท$องถ่ิน องคFกรทางศาสนา และหนQวยงานพัฒนาสังคม 

แนวทางการสQงเสริมคุณภาพชีวิตผู$สูงอายุ ได$แกQ 

– สนับสนุนให$ผู$สูงอายุเข$ารQวมกิจกรรมทางสังคม เชQน ชมรมผู$สูงอายุ โรงเรียนผู$สูงอายุ 

งานฝLมือ 
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– ปรับเปล่ียนมุมมองของสังคมตQอผู$สูงอายุ จากภาระเปpนผู$ท่ีมีคุณคQา ถQายทอดภูมิปbญญาสูQ

ชุมชนให$ภาครัฐ องคFกรตQาง ๆ มีบทบาทรQวมกันในการพัฒนารูปแบบการดูแลผู$สูงอายุ 

กระบวนการดูแลและสQงเสริมผู$สูงอายุท่ีเหมาะสม 

– การดูแลโดยผู$สูงอายุเอง ครอบครัว และองคFกรในชุมชน 

– สนับสนุนด$านสุขภาพ โภชนาการ ออกกำลังกาย ท่ีอยูQอาศัย นวัตกรรม และเทคโนโลยี 

– ใช$กระบวนการวางแผนแบบมีสQวนรQวม (AIC) เพื่อพัฒนารูปแบบการดูแลให$เหมาะสม

กับบริบทชุมชน โดยรวม การดูแลผู$สูงอายุในสังคมพหุวัฒนธรรมต$องอาศัยความรQวมมือ

จากหลายฝ«าย และควรให$ผู$สูงอายุมีบทบาทในชุมชนเพ่ือสQงเสริมคุณภาพชีวิตท่ีดีข้ึน 

การสQงเสริมทักษะวิชาชีพรองรับสังคมผู $สูงอายุในตำบลควนกาหลง เพื ่อรองรับสังคม 

สูงวัย ตำบลควนกาหลงควรมีแนวทางพัฒนา ทักษะวิชาชีพ ที่ชQวยให$ผู$สูงอายุมีโอกาสประกอบอาชีพ 

สร$างรายได$ และมีสQวนรQวมในสังคมอยQางมีคุณคQา โดยสามารถดำเนินการได$ในแนวทางตQอไปน้ี 

1. สQงเสริมอาชีพที่เหมาะสมกับผู$สูงอายุ งานหัตถกรรมและศิลปะพื้นบ$าน เชQน การทำผ$า 

บาติก งานจักสาน งานฝLมือของชุมชนเกษตรกรรมและเกษตรอินทรียF เชQน การปลูกผักปลอดสาร การ

เพาะเห็ด เลี ้ยงปลาแบบวิถีชุมชน อาหารและสมุนไพรพื้นบ$าน เชQน การทำขนมโบราณ อาหาร

พ้ืนเมือง การแปรรูปสมุนไพรไทย การทQองเท่ียวเชิงวัฒนธรรม เชQน การเปpนวิทยากรเลQาประวัติศาสตรF

ท$องถ่ิน การทำโฮมสเตยFแบบวิถีชุมชน 

2. การฝ}กอบรมและพัฒนาอาชีพ จัดหลักสูตรระยะสั้นสำหรับผู $สูงอายุ เชQน การตลาด

ออนไลนF การพัฒนาผลิตภัณฑF การทำบัญชีเบื้องต$นใช$ ศูนยFการเรียนรู$ชุมชน เปpนแหลQงฝ}กอบรม

อาชีพสนับสนุนให$ กลุQมอาชีพผู$สูงอายุ ได$รับงบประมาณจากภาครัฐและเอกชน 

3. การสร$างชQองทางการตลาดและการจำหนQายจัดตั้ง ตลาดนัดผู$สูงอายุ ให$เปpนพื้นที่จำหนQาย

สินค$าและบริการของผู$สูงอายุสนับสนุน การขายออนไลนF ผQานแพลตฟอรFมโซเชียลมีเดียประสาน

ความรQวมมือกับหนQวยงานภาครัฐและเอกชน เพ่ือสQงเสริมผลิตภัณฑFของผู$สูงอายุสูQตลาดท่ีกว$างข้ึน 

4. บทบาทของภาคีเครือขQายในพื้นที่องคFกรปกครองสQวนท$องถิ่น สนับสนุนงบประมาณและ

สQงเสริมกิจกรรมสถาบันการศึกษาและศูนยFฝ}กอาชีพ จัดหลักสูตรฝ}กอบรมและพัฒนาอาชีพ

ภาคเอกชนและกลุQมธุรกิจในชุมชน รับซ้ือและสนับสนุนผลิตภัณฑFของผู$สูงอายุ 

5. ประโยชนFจากการสQงเสริมอาชีพผู$สูงอายุ 

ลดภาระครอบครัว ผู$สูงอายุสามารถพ่ึงพาตนเองได$ 

ลดปbญหาสุขภาพจิตและภาวะซึมเศร$าในผู$สูงอายุ 

สร$างเศรษฐกิจชุมชน และกระตุ$นให$เกิดการพัฒนาท่ีย่ังยืน 

การพัฒนาทักษะวิชาชีพสำหรับผู$สูงอายุในตำบลควนกาหลง จะชQวยให$ผู$สูงอายุมีคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 

ได$ใช$ศักยภาพของตนเองอยQางเต็มท่ี และเปpนสQวนหน่ึงของเศรษฐกิจและสังคมอยQางย่ังยืน 



 39 

  
 

ภาพท่ี 2. 4 กิจกรรมการทำผ$าบาติของกลุQมผู$สูงอายุ ตำบลควนกาหลง 

 

 จากการมีกิจกรรมสำหรับกลุQมผู$สูงอายุที่สามารถจัดเพื่อเสริมทักษะ หรือรองรับกลุQมผู$สูงวัย

ในอนาคต ทางโครงการศึกษาบริบทของวัสดุในพื ้นที ่เพื ่อใช$ให$เปpนประโยชนFสูงสุดสำหรับการ

สร$างสรรคFงานหัตถกรรม 

 

2.2 วัสดุถิ่นใตRจังหวัดสตูล 

 สำนักงานสQงเสริมเศรษฐกิจสร$างสรรคF (องคFการมหาชน) (2563)ดินแดนใต$สุดของประเทศ 

ตั้งแตQจังหวัดชุมพรไปจนถึงยะลา ฝb±งซ$ายติดทะเลอันดามัน ฝb±งขวาคืออQาวไทย ความอุดมสมบูรณFของ

ทรัพยากรธรรมชาติมีมากมาย ทั้งทะเล แมQน้ำ ภูเขา ความชุQมชื้นตลอดปLประกอบด$วย 14 จังหวัด 

ที่มีวิถีชีวิตที่แตกตQางแตQอยูQรQวมกันได$อยQางกลมกลืน กQอเกิดเปpนวัฒนธรรมอันเปpนเอกลักษณFของ

ท$องถ่ินและประเทศอยากจะเข$าใจวัฒนธรรมและจิตวิญญาณท$องถิ่นน้ันเริ่มได$จากการการศึกษา วัสดุ 

ที่ถูกนำมาสร$างสรรคFเปpนเครื่องใช$ไม$สอยในชีวิตประจำวันผQานหนังสือเลQมนี้ ซึ่งจะเลQาเรื่องราววัสดุ 

ท้ัง 7 หมวด คือ 

1) ผ$าและส่ิงทอ 

2) ไม$ 

3) วัสดุธรรมชาติ 

4) ยาง 

5) หนัง 

6) โลหะ 

7) เซรามิก 
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จากการลงสำรวจพ้ืนท่ีและรวบรวมข$อมูลจากแหลQงอ$างอิง ทำให$ค$นพบต$นกำเนิด การพัฒนา 

การตQอยอดการใช$เทคโนโลยี ผสมผสานกับทักษะงานฝLมือของชาวบ$าน ท่ีสามารถแปรรูปวัสดุให$

กลายเปpนผลิตภัณฑFท่ีมีมูลคQา สร$างรายได$ให$กับผู$ผลิตชุมชน จังหวัดสตูลเปpนพ้ืนท่ีหน่ึงท่ีมี.. 

2.2.1 ผ,า 

ศาสตรFและศิลป§แหQงภูมิปbญญาภูมิปbญญาการผลิตผ$าของภาคใต$น้ันมีหลากหลาย ต้ังแตQการใช$

ปากกาเขียนเทียน บล็อกไม$หรือบล็อกโลหะ จุQมเทียนแล$วจึงกำหนดพื้นที่ที่ไมQต$องการให$ติดสี จากน้ัน

ระบายสีหรือย$อมสีสQวนที่เหลือ เพื่อผลิตเปpนผ$าบาติก หรือผ$าปาเตµะ หรืองานฝLมือการทอผ$าจากเส$น

ใยธรรมชาติและใยสังเคราะหFเพ่ือใช$ในครัวเรือนด$วยหูกโบราณ และกี่กระตุก และพัฒนาจนกลายเปpน

ผ$าทอที่มีชื่อเสียงระดับประเทศ สำหรับเทคนิคการตกแตQงผ$าเพื่อเพิ่มมูลคQาและความสวยงาม มีตั้งแตQ

การตกแตQงผ$าด$วยดิ้นเงินดิ้นทอง กากเพชร เลื่อม หรือลูกปbด หรือจะนำวัสดุธรรมชาติที่พบได$ในพื้นท่ี

อยQางดินหรือคราม มาเปpนสีย$อมผ$าที่เปpนมิตรตQอสิ่งแวดล$อม และยังได$ลวดลายที่เปpนเอกลักษณF

เฉพาะท$องถิ่นอีกด$วย นอกจากนี้ ยังมีการผลิตและตกแตQงลวดลายบนหมวกกะป·เยาะ ซึ่งถือได$วQา 

เปpนสัญลักษณFทางวัฒนธรรมรูปแบบหนึ่งกลQาวได$วQากระบวนการผลิตและตกแตQงผ$าของภาคใต$น้ัน 

ต$องอาศัยทั้งศาสตรFและศิลป§แหQงงานฝLมือ ที่กQอให$เกิดวัฒนธรรมการแตQงกายอันเปpนเอกลักษณFของ

ท$องถ่ิน 

 

ผ"าและส่ิงทอ 

ผ"าบาติก หรือ ผ"าปาเต6ะ... 

เมื่อพูดถึงภาคใต$ เอกลักษณFอันโดดเดQนสิ่งหนึ่งคือ เครื่องนุQงหQมสีสันสดใสหรือที่รู$จักกันในช่ือ 

ผ$าปาเตµะ (Batek) หรือบางคนเรียก ผ$าบาติก (Batik) คำวQา บา แปลวQา "ศิลปะ" สQวนคำวQา ติก 

แปลวQา "จุดเล็กๆ" ดังนั้นคำวQา บาติก จึงมีความหมายถึง งานศิลปะบนผ$าที่มีลวดลายเปpนจุดตQาง ๆ 

ทั้งบาติกและปาเตµะเปpนคำที่ใช$เรียกผ$าที่ผลิตด$วยการใช$เทียนป·ดสQวนที่ไมQต$องการให$ติดสี และใช$

วิธีการแต$มระบาย หรือย$อมในสQวนที่ต$องการให$ติดสี ถึงแม$วQาการวาดลวดลายจะไมQแตกตQางกันมาก

นัก แตQผ$าปาเตµะมักมีขั้นตอนการผลิตที่ซับซ$อนกวQา สQงผลให$มีลวดลายที่ประณีตงดงามและมีมากกวQา

สองลายขึ้นไปบนผ$าผืนเดียว จึงทำให$ผ$าปาเตµะมีราคาคQอนข$างแพงกวQา เปpนที่นิยมของชนชั้นสูงใน

ภาคใต$ แตQปbจจุบันเทคโนโลยีการพิมพFลายที่ทันสมัยและสะดวกมากขึ้น ทำให$ผ$าปาเตµะมีราคาถูกลง 

หาซื้อได$งQาย อยQางไรก็ตาม หากเปpนผ$าปาเตµะที่มีลายสวยงาม โดยเฉพาะผ$าปาเตµะสำหรับเจ$าสาว 

หรือผสมผสานด$วยฝLมือการเลQนสีอะคริลิกผสมสีกากเพชร แตQงแต$มลวดลายตามจินตนาการ จะย่ิง

ชQวยเพิ่มมูลคQาให$ผ$าปาเตµะ กลายเปpนผ$าที่มีราคาและเปpนที่ต$องการในตลาดมากขึ้น การนุQงผ$าปาเตµะ

ให$ออกมาดูสวยงามก็มีเทคนิคเฉพาะ เพื่อให$สามารถโชวFลายบนผ$าได$อยQางกลมกลืนผ$าปาเตµะเคยเปpน

ที่นิยมเปpนอยQางมากในกลุQมผู$หญิงภาคใต$ จนกระทั่งวัฒนธรรมการใสQกระโปรงเข$ามาแทนท่ี จึงทำให$
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การนุQงผ$าปาเตµะลดน$อยไปแหลQงกำเนิดของผ$าบาติกหรือปาเตµะยังไมQเปpนที่สรุป แม$วQาจะคันพบ 

ผ$าบาติกที่มีอายุเกQาแกQที่สุดในประเทศตQาง ๆ  เชQน อียิปตF อินเดีย และญี่ปุ«น แตQบางคนยังเชื่อวQา 

ผ$าบาติกหรือปาเตµะมีต$นกำเนิดในประเทศอินโดนีเชีย เพราะคำศัพทFเฉพาะที่เรียกวิธีการและขั้นตอน

การผลิตเปpนภาษาอินโดนีเชีย รวมทั้งพืชที่นำมาใช$ย$อมสีและแทQงขี้ผึ้งเขียนลายก็พบได$ในประเทศ

อินโดนีเซีย 

วิวัฒนาการการผลิตผ"า 

ศตวรรษที่ 12 ชาวชวาปรับปรุงวิธีการผสมสีเพื่อผลิตผ$าบาติก ศตวรรษที่ 13 การผลิตผ$า

บาติกผูกขาดโดยสุลตQานและถือวQาเปpนศิลปะในราชสำนัก โดยมีสตรีในราชสำนักเปpนผู$ผลิต ผ$าบาติก

ในยุคนี้มีชื่อวQา "คราทอน" (Karton) เปpนผ$าบาติกที่เขียนด$วยมือ แตQเมื่อได$รับความนิยมและมีลูกค$า

มากข้ึน การผลิตผ$าบาติกจึงได$ขยายวงกว$าง การผูกขาดโดยครอบครัวสุลตานจึงส้ินสุดลง 

ศตวรรษที่ 17 นอกจากผลิตผ$าด$วยสีครามและสีขาวแล$ว ยังได$ค$นพบสีตQางๆ ที่ได$มาจากพืช 

เชQน สีแดงสีน้ำตาล สีเหลือง สีมQวง และสีเขียว ปลายศตวรรษที่ 17 เริ่มมีการใช$ผ$าลินินสีขาวจาก

ตQางประเทศ และเริ่มใช$สีเคมีในการย$อมและระบาย นับเนความก$าวหน$าในการทำผ$าบาติก เพราะทำ

ให$สามารถผลิตผ$าบาติกได$จำนวนมากข้ึนและได$พัฒนาระบบธุรกิจผ$าบาติกจนกลายเปpนสินค$าสQงออก 

ศตวรรษที่ 19 เปpนต$นมาเริ่มมีการใช$แมQพิมพFโลหะทองแดงซึ่งเรียกวQา "จั๊บ" (Cap) ทำให$

สามารถผลิตผ$าบาติกได$รวดเร็ว ต$นทุนถูกลง ทดแทนผ$าบาติกลายเขียนแบบดั้งเดิม การทำผ$าบาติก

ด$วยแมQพิมพFกQอให$เกิดผลิตภัณฑFพื้นเมืองในลักษณะของอุตสาหกรรมในครัวเรือน ประชาชนประกอบ

อาชีพด$วยการผลิตผ$าบาติก เริ่มมีผู$ชายเข$ามาชQวยในกระบวนการผลิตโดยเฉพาะการพิมพFเทียนและ

การย$อมสี สำหรับการแต$มสีลวดลายยังใช$ฝLมือสตรีเชQนเดิม 

ผ"าบาติก 

การทำผ$าบาติกเปpนงานฝLมือที่ผลิตในหลายจังหวัดภาคใต$มาอยQางยาวนาน โดยเฉพาะอยQาง

ยิ่งในกลุQมพี่น$องชาวไทยมุสลิม การแพรQหลายของผ$าบาติกเริ่มเข$ามาทางจังหวัดชายแดนภาคใต$ โดย

ได$รับอิทธิพลมาจากประเทศมาเลเชีย ซึ่งมาเลเซียได$รับอิทธิพลมาจากอินโดนีเซียอีกทอดหนึ่ง คนไทย

รู$จักผ$าบาติกในลักษณะของ "ผ$าพันหรือผ$าปาเตµะพัน" โดยเรียกตามวิธีนุQงคือพันรอบตัว สQวนคำวQา 

"โสรQง" มาจากภาษาอินโดนีเชียเชQนเดียวกัน หมายถึงผ$านุQง คนท$องถิ่นภาคใต$เรียกบาติกวQา "ผ$า

ปาเตµะ" หรือ "ผ$าบาเตµะ" สQวนคนรุQนเกQาเรียกผ$าปาเตµะที่ไมQได$ผลิตในประเทศไทยวQา "ผ$ายาวอ" หรือ 

"จาวอ" (Java) ซ่ึงหมายถึงผ$าชวา และเรียกช่ือตามลักษณะของผ$า เปpนภาษาพ้ืนเมืองชายแดนภาคใต$ 
 

ประวัติความเป>นมา/แหล@งกำเนิด 

           สำนักทรัพยากรการเรียนรู$คุณหญิงหลง อรรถกระวีสุนทร (2565) สืบเนื่องจากชาวสตูลใน

สมัยอดีตนั้นได$รับอิทธิพลด$านการแตQงกายจากเชื้อชาติมลายู ชาวจีน ชาวเปอรFเซีย อินโดนีเชีย และ
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ประเทศจากทวีปยุโรป โดยเฉพาะการแตQงกายจะใช$ผ$าลายใบไม$ ดอกไม$ตามธรรมชาติ ที่มีความ

หลากหลายรูปแบบและสีสัน มานุQงหรือสวมใสQ เปpนผ$าถุงลายดาวนFบูดิงฟอสซิลสตูลเกิดจากการนำ

ลายดาวนFบูดิงมาผสมผสานกับลายฟอสซิลหอยในพื้นที่จังหวัดสตูล ลายดาวนFบูดิงที่ปรากฏบนผืนผ$า

เปpนลวดลายคล$ายซุ$มดอกไม$โบราณชนิดหนึ่งที่มีลักษณะเปpนไม$เลื้อย โดยสำนักงานประวัติศาสตรF

ประเทศมาเลเซียได$สันนิษฐานวQาดอกไม$ที่ปรากฏบนผืนผ$า คือดาวนFบูดิง (Daun Buding) (ดอกบูดิง) 

มาจากภาษามลายูหรือดาวนFบูดี (Daun Budy) (ดอกบูดี) มาจากภาษาอินโดนีเซีย ดอกไม$ชนิดนี้พบ

มากในคาบสมุทรมลายมีลักษณะคล$ายดอกสายหยุด ดอกมีสีเหลือง กลิ่นหอม ใบมีลักษณะเปpนรูป

หอก ปลายใบแหลมหรือมีต่ิงแหลม ประเทศในแถบคาบสมุทรมลายูนิยมนำดอกไม$ชนิดน้ีมาทำเปpนซุ$ม

ดอกไม$เพ่ือใช$ในพิธีต$อนรับบQาวสาวในงานแตQงงาน จึงกลQาวได$วQาดอกไม$ชนิดน้ีถือเปpนดอกไม$มงคลของ

ชาวมลายูโบราณ สQวนลายฟอสซิลเปpนการนำลายฟอสซิลในอุทยานธรณีสตูลซึ่งได$รับประกาศให$เปpน

อุทยานธรณีโลกแหQงแรกของประเทศไทย และเปpนแหQงที่ 5 ของเอเชียตะวันออกเฉียงใต$โดยยูเนสโก 

ทางกลุQมผ$าปbนหยาบาติกจึงได$นำลวดลายดาวนFบูดิงและฟอสซิลหอยในมหายุคพาลีโอโซอิก (อายุ

ประมาณ 299-542 ล$านปL) มาผสมผสานเปpนลวดลายผ$าที่แสดงถึงเอกลักษณFของจังหวัดสตูล ตQอมา

สมเด็จพระเจ$าลูกเธอเจ$าฟ¦าสิริวัณณวรี นารีรัตนราชกัญญา ทรงคัดเลือกผ$าบาเตµะลายโบราณของ

กลุQมปbนหยาบาติกมาตัดเย็บสำหรับฉลองพระองคF เพื่อเปpนการประชาสัมพันธFสQงเสริมการใช$ผ$าบาเตµะ

ลายโบราณให$เปpนที่นิยมขึ้นมาใหมQจังหวัดสตูล ได$คัดเลือกผ$าบาเตµะโบราณลาย "ดาวนFบูดิงฟอสซิล

สตูล" เปpนลายผ$าเอกลักษณFประจำจังหวัดสตูล ประกอบการจัดทำหนังสือและจัดงาน "ภาษาศิลป§จาก

ท$องถิ ่นสู Qสากล" ปL 2565 ของกระทรวงวัฒนธรรม เนื ่องในโอกาสที ่สมเด็จพระนางเจ$าสิริกิต์ิ 

พระบรมราชินีนาถ พระบรมราชชนนีพันปLหลวง ทรงเจริญพระชนมพรรษา 90 พรรษา ในวันที่ 12 

สิงหาคม 2565 เพื่อเปpนการเฉลิมพระเกียรติ และน$อมสำนึกในพระมหากรุณาธิคุณอันหาที่สุดมิได$ ท่ี

ทรงพระวิริยะอุตสาหะปฏิบัติพระราชกรณียกิจในการสQงเสริมเรื่อง "ผ$าไทย" พร$อมทั้งยกระดับผ$าไทย 

ให$มีความโดดเดQนและมีช่ือเสียงในเวทีโลก ผ$าบาติกท่ีนิยมทำกันอยูQในจังหวัดสตูล มีอยูQ 2 ลาย คือ 

           1. ลายดาวนFบูดิง เปpนลวดลายคล$ายซุ$มดอกไม$โบราณชนิดหนึ่งที่มีลักษณะเปpนไม$เลื้อย โดย

สำนักงานประวัติศาสตรFประเทศมาเลเซีย ได$สันนิษฐานวQา ดอกไม$ที่ปรากฏบนผืนผ$า คือ ดาวนFบูดิง 

(Daun  Buding) (ดอกบูดิง) มาจากภาษามลายู หรือดาวนFบูดี (Daun  Budy) (ดอกบูดี) มาจากภาษา

อินโดนีเซีย ดอกไม$ชนิดนี้พบมากในคาบสมุทรมลายู มีลักษณะคล$ายดอกสายหยุด ดอกมีสีเหลือง 

กลิ่นหอม ใบมีลักษณะเปpนรูปหอก ปลายใบแหลมหรือมีติ่งแหลม ประเทศในแถบคาบสมุทรมลาย

นิยมนำดอกไม$ชนิดนี้มาทำเปpนซุ$มดอกไม$เพื่อใช$ในพิธีต$อนรับบQาวสาวในงานแตQงงานจึงกลQาวได$วQา

ดอกไม$ชนิดน้ีถือเปpนดอกไม$มงคลของชาวมลายูโบราณ 
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 ภาพท่ี 2. 5 ลายดาวนFบูดิง 

(สำนักทรัพยากรการเรียนรู$คุณหญิงหลง อรรถกระวีสุนทร, 2565) 

 

                2. ลายฟอสซิล เปpนลายฟอสซิลหอยแบรคิโอพอตในมหายุคพาลีโอโซอิก (อายุประมาณ 

299-542 ล$านปL ที่มีในอุทยานธรณีสตูล ซึ่งยูเนสโกประกาศให$เปpนอุทยานธรณีโลกแหQงแรกของ

ประเทศไทย และเปpนแหQงที่ 5 ของเอเชียตะวันออกเฉียงใต$โดยลายฟอสซิลสามารถปรับเปลี่ยนเปpน

ลายฟอสซิลอ่ืน ๆ ได$ 

 

 
 

 ภาพท่ี 2. 6 ลายฟอสซิล 

(สำนักทรัพยากรการเรียนรู$คุณหญิงหลง อรรถกระวีสุนทร, 2565) 
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กรรมวิธี/ข้ันตอนการผลิต 

    

 
 

ภาพท่ี 2. 7 ผ$าลายดาวนFบูดิงฟอสซิลสตูล 

(สำนักทรัพยากรการเรียนรู$คุณหญิงหลง อรรถกระวีสุนทร, 2565) 

 

       ผ$าลายดาวนFบูดิงฟอสซิลสตูล มีกรรมวิธีผลิตโดยใช$และย$อมสีจากวัสดุธรรมชาติ เชQน ดินเทอรา

โรซQา ซึ่งเปpนดินในยุคออรFโดวิเชียน (Ordovician) พบในพื้นที่อุทยานธรณีโลกจังหวัดสตูล สีจาก

เปลือกต$นโกงกาง เปpนต$น เม่ือได$ผ$าย$อมดินแล$วจึงนำมาข้ึนลายด$วยการบล็อกแล$วแต$มสี 

 

 
 

ภาพท่ี 2. 8 ดินเทอราโรซQา 

(สำนักทรัพยากรการเรียนรู$คุณหญิงหลง อรรถกระวีสุนทร, 2565) 

 

 



 45 

 
 

ภาพท่ี 2. 9 เทคนิคการพิมพFลาย 

(สำนักทรัพยากรการเรียนรู$คุณหญิงหลง อรรถกระวีสุนทร, 2565) 

 

กลุQม OTOP / ผู$ประกอบการ 

          จังหวัดสตูล มีผู$แทนกลุQมทอผ$า กลุQม OTOP กลุQมวิสาหกิจชุมชนทอผ$าในพื้นที่จังหวัดสตูล 

โดยสำนักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดสตูล ได$สQงเสริมและสนับสนุนกลุQมผลิตผ$าบาติกภายในจังหวัดสตูล 

จำนวน 4 กลุQม เพื่อดำเนินการผลิตผ$าบาติก ผ$าลายขอเจ$าฟ¦าสิริวัณณวรีฯ  ผ$าไทย ผ$าพื้นถิ่นจังหวัด

สตูล ประกอบด$วย 

1. กลุQมวิสาหกิจชุมชนปbนหยาบาติก มีนางสาวกอบกุล โชติสกุล เปpนประธานกลุQม ตั้งอยูQ 

ท่ีบ$านเลขท่ี 263 หมูQท่ี 2 ตำบลละงู อำเภอละงู จังหวัดสตูล โทรศัพทF 097-1101314 ซ่ึงทางกลุQมเปpน

ผู$ผลิตผ$ามัดย$อมที่ใช$สีจากดินหินปูนผุในหมูQบ$านชุมชน สีจากกาบมะพร$าว ซึ่งให$สีธรรมชาติดูสบายตา

พร$อมเพิ ่มสีสันบนผืนผ$าด$วยลวดลายฟอสซิล ที ่เรียกความสนใจให$แกQลูกค$าเปpนจำนวนมาก 

โดยเฉพาะลวดลายฟอสซิลหอยหรือแอมโมไนทF เมื่อพิมพFลายออกมาแล$วดูสวย และแปลกตาเปpน

เอกลักษณFของที่นี่เปpนกลุQมแรก ๆ ที่ได$มีการริเริ่มการใช$สีจากดินในท$องถิ่นลวดลายโบราณอยQางแอม

โมไนทF แปรรูปเปpนผลิตภัณฑFบนผืนผ$าพันคอ หมวก และผืนผ$าตัดเย็บ และถือได$วQาเปpนสัญลักษณF

อยQางหน่ึงของจังหวัดสตูล ท่ีมักซ้ือเปpนของฝากหรือของกำนัลให$แกQกัน 

2. กลุQมควนขันบาติก มีนางสาวพรพรรณ รักนิยม เปpนประธานกลุQม ตั้งอยูQที่บ$านเลขที่ 181 

หมูQที่ 4 ตำบลควนขัน อำเภอเมืองสตูล จังหวัดสตูลโทรศัพทF 184-7138476 ทางกลุQมได$ผลิตผ$าบาติก

และได$รับความนิยมมากในปbจจุบัน ซึ่งคนทั่วไปจะนำใช$สำหรับตัดเสื้อ ซึ่งกลุQมนี้ยังมีการทำเปpนงาน

จิตรกรรมลงในตัวผ$าทำให$เกิดเสนQหFของผ$าบาติกและไมQเหมือนใคร เพราะจะใช$เทคนิคในการระบาย

สร$างพื้นผิวให$มีความสวยงามแปลกตา นอกเหนือไปจากการระบายสีด$วยพูQกัน โดยการใช$เกลือเพ่ือ

ต$องการให$พ้ืนผิวเปpนลายหยดน้ำ ดูแล$วงดงามสวยตระการตาย่ิงข้ึน 

3. กลุ Qมสตูลบาติก มีนายวิทวัส แซQยQอง เปpนประธานกลุ Qม ตั ้งอยู Qที ่บ$านเลขที ่ 32/18  

ถนนศุลกานุกูล ตำบลพิมาน อำเภอเมืองสตูล จังหวัดสตูล โทรศัพทF 065-5234562 กลุQมนี้ได$ผลิต 
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ผ$าบาติกซึ่งเกิดจากแรงบันดาลใจของลูกหลานที่เกิดและโตที่นี่มีความรัก ความผูกพันกับจังหวัดสตูล 

โดยนำเอาคำขวัญของสตูลที่วQา "สงบ สะอาด ปลอดภัย" นำมาสูQแนวคิดนำเสนอเสนQหF ความงดงาม

ของธรรมชาติวาดลวดลายอัตลักษณF เล ป«า ฟ¦าสตูล บนผืนผ$าบาติก โดยใช$สีจากวัสดุธรรมชาติ เชQน 

ใบไม$ ผลไม$ ผืนดิน ฯลฯ กQอให$เกิดผืนผ$าท่ีมีเสนQหFอัตลักษณF กล่ินอายอันดามันเสนQหFสตูล เม่ือนำมาตัด

เย็บด$วยความประณีต ดีไซนFท่ีเปpนเอกลักษFณF จึงเกิดผ$า "สตูลบาติก" ท่ีงดงามและทรงคุณคQา 

4. กลุQม Yozama บาติก แฮนดFเพ$นทF มีนางสาวซมา โยµะหมาด เปpนประธานกลุQม ตั้งอยูQท่ี

โรงเรียนอนุบาลมะนัง หมูQที่ 7 ตำบลนิคมพัฒนา อำเภอมะนัง จังหวัดสตูล โทรศัพทF 081-6783713 

ผลิตภัณฑFผ$าบาติกของกลุQมน้ีเกิดจากนางสาวชมา โยµะหมาด ครูโรงเรียนอนุบาลมะนัง จังหวัดสตูล ได$

ทำการสอนการทำผ$าบาติก ให$กับกลุQมนักเรียนที่สนใจในการทำผ$าบาติก ซึ่งนักเรียนได$ทำและได$

พัฒนาจากรูปดอกไม$ ใบไม$ ต$นไม$ ตQอยอดเปpนรูปฟอสซิล ซ่ึงจะเก่ียวเน่ืองเช่ือมโยงกับอุทยานธรณีโลก

สตูล ซึ่งเปpนการสร$างแบรนดF สร$างชื่อเสียง สร$างผลิตภัณฑF ที่นักทQองเที่ยวสนใจ นักเรียนสามารถตQอ

ยอดเปpนอาชีพ ได$เมื่อจบมัธยมศึกษาปLที่ 3 นอกจากลวดลายผ$าที่เปpนอัตลักษณFของพื้นที่อำเภอมะนัง 

การผสมผสานกับลวดลายฟอสซิลชนิดตQาง ๆในพื้นที่อุทยานธรณีโลกสตูลแล$ว ยังมีผลงานชิ้นเอก ซ่ึง

เปpนลวดลายพระราชทานจากสมเด็จพระเจ$าลูกเธอเจ$าฟ¦าสิริวัณณวรี นารี รัตนราชกัญญาทรง

พระราชทาน "ลายขอเจ$าฟ¦าสิริวัณณวรีฯ" เปpนอักษรตัว S 10 ชั้น มีรูปหัวใจนำมาผสมผสานกับลาย

ฟอสซิลทำให$ได$ผ$าผืนใหมQทรงคุณคQาตัดเย็บอยQางประณีตเปpนชุดทำงานดีไซนFเก̧เพ่ิมมูลคQาให$ช้ินงาน 

  

2.2.2 ใบยางพารา 

 
 

ภาพท่ี 2. 10 กรรมวิธีการใช$ใบยางพารา 

(สำนักงานสQงเสริมเศรษฐกิจสร$างสรรคF (องคFการมหาชน), 2563) 

 ใบยางพารา (สำนักงานสQงเสริมเศรษฐกิจสร$างสรรคF (องคFการมหาชน), 2563) 
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ด$วยสภาพภูมิอากาศแบบร$อนช้ืน "ฝน 8 แดด 4" ทำให$ในฤดูฝนไมQสามารถกรีดยางได$ จึงต$อง

นำสQวนประกอบอื่นของต$นยางมาใช$ประโยชนF ใบยางพาราที่เปpนกลุQมและทQอกลุQม เรียกวQา "ฉัตรใบ" 

ประกอบด$วย ใบยQอย 3 ใบ มีตQอมน้ำหวานที่โคนก$านใบ แตQละใบรูปรQางแบบ vate หรือ elliptical 

ซึ่งใบยางในภาคใต$จะมีการผลัดใบในชQวงเดือนมีนาคมถึงเดือนพฤษภาคม จึงเปpนวัสดุที่มีอยูQแล$วใน

ธรรมชาติ และสามารถนำมาดัดแปลงเพื่อสร$างรายได$อีกทางหนึ่งใบยางพาราเมื่อถูกนำไปแชQน้ำจน

เป¿±อยจะมองเห็นเส$นใยสีขาว มีความเหนียวและไมQขาดงQาย คุณสมบัติคล$ายใยผ$าออแกนชQาหรือผ$าชับ

ใน ซึ่งนิยมนำใบยางพารามาทำเปpนเส$นใยแล$วประดิษฐFเปpนใบไม$และดอกไม$แห$งรูปแบบตQางๆ ท่ี

สวยงาม มีคุณสมบัติพิเศษคือ ยืดหยุQนคืนรูปได$งQาย เมื่อดอกไม$ใบยางพาราซ$อนทับกันเปpนรอยยับยQน 

จะสามารถใช$ละอองน้ำพQนให$ดอกไม$ประดิษฐFคลายตัวและกลับสูQสภาพเดิมได$ อีกทั้งยังมีสีสดมากข้ึน 

นับเปpนจุดขายและงQายตQอการบรรจุและขนสQง 

 คุณสมบัติของวัสดุ : เหนียว แข็งแรง ยืดหยุQน คืนรูปงQาย ความคงทน ของสีดี เปpนมิตร 

ตQอส่ิงแวดล$อม 

ใบยางพาราประดิษฐFสีพังงา 

จุดเดQน · เส$นใยใบยางเปpนสีขาว สะอาดและแข็งแรง เพราะแชQแหลQงน้ำธรรมชาติ 

ข$อจำกัด - ต$องเก็บใบยางในชQวงเดือนมีนาคม-พฤษภาคมของทุกปL 

ศักยภาพการผลิตและตลาด – ผลิตได$ตามความต$องการของลูกค$า - สQงออกตQางประเทศ เชQน 

อังกฤษ สหรัฐอเมริกา และยุโรป คิดเปpน 90% ของการผลิต 

ใบยางบ$านโพธ์ิ 

จุดเดQน · เปpนแหลQงปลูกยางพารา มีใบยางจำนวนมาก มีการรวมกลุQมการผลิต 

ข$อจำกัด - ใบยางท่ีใช$ต$องมีอายุต้ังแตQ 2 ปLข้ึนไป ไมQมีตำหนิ - การตากใบยางห$ามโดนแดด 

เพราะจะทำให$ใบยางกรอบ 

ศักยภาพการผลิตและตลาด - ผลิตได$ไมQมาก เน่ืองจากมีข$อจำกัดเร่ืองแรงงาน เน$นตลาดใน

ประเทศ 
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 ภาพท่ี 2. 11 ใบยางพาราประดิษฐF 

(สำนักงานสQงเสริมเศรษฐกิจสร$างสรรคF (องคFการมหาชน), 2563) 

 

2.2.3 ยางพารา 

  ยางพารา 

พืชเศรษฐกิจประจำประเทศ ยางพาราเปpนพืชเศรษฐกิจอันดับหนึ่งของภาคใต$และ

เปpนอันดับต$น ๆ ของประเทศ พื้นที่ปลูกยางในภาคใต$สามารถผลิตยางได$ประมาณร$อยละ 90 ของ

ผลผลิตยางทั้งประเทศ และนิยมปลูกยางทุกจังหวัด เนื่องจากสภาพพื้นที่สQวนใหญQเปpนเนินเขา เหมาะ

กับการปลูกยางมากกวQาพืชชนิดอื่น ประกอบกับยางเปpนพืชที่ปลูกงQายไมQมีคQาใช$จQายในการดูแลรักษา

มาก สามารถนำผลผลิตไปจำหนQายได$ตามลักษณะและคุณภาพ จังหวัดที่มีพื้นที่ปลูกมากที่สุดคือ 

สงขลา รองลงมาได$แกQ สุราษฎรFธานี นครศรีธรรมราช ตรัง นราธิวาส และยะลา น้ำยางสด (Latex) 

เปpนผลิตผลที่สำคัญที่ได$จากทQอลำเลียงอาหารในสQวนเปลือกของต$นยางพารา น้ำยางสด ที่ได$จากการ

กรีดยางประมาณ 92% จะถูกนำมาแปรสภาพเปpน 2 ลักษณะ คือ 

1. ในรูปของน้ำยางข$น ซึ่งเปpนการแยกน้ำออกจากน้ำยางสดด$วยเครื่องปb±นเหวี่ยง

ตกตะกอนเพื่อเพิ่มความเข$มข$นของเนี้อยาง แล$วจึงนำมาเปpนวัตถุดิบสำหรับผลิตผลิตภัณฑFยางตQางๆ 

เชQน ถุงมือยาง อุปกรณFทางการแพทยF ช้ินสQวนอิเล็กทรอนิกสF และลูกโป«ง เปpนต$น 

2. ในรูปของยางแห$ง โดยการเติมกรดอะซิติกเจือจางลงในน้ำยางสดเพ่ือทำให$น้ำยาง

จับตัวเปpนก$อนเกิดการแยกชั้นระหวQางเนื้อยางและน้ำ สQวนน้ำที่ปนอยูQในเนื้อยางจะถูกกำจัดออกด$วย

การรีดด$วยลูกกลิ้งและทำให$แห$งด$วยการรมควันหรือการรีดด$วยเครื่องรีด กลายเปpนยางแผQนรมควัน 

ยางแผQนผึ้งแห$ง ยางเครฟขาว หรือยางแทQง เปpนต$น สQวนที่เหลือจากการกรีดหน$ายาง ก็คือ ยางก$น



 49 

ถ$วยหรือเศษยาง ประมาณ 8% จะถูกนำไปทำเปpนยางแทQง และยางเครฟเกรดต่ำ ผลผลิตจาก

ยางพาราสามารถนำไปใช$ประโยชนFในภาคอุตสาหกรรมตQาง ๆ เชQน ยานยนตF ซึ่งเปpนผลิตภัณฑFที่มี

มูลคQาการสQงออกที่สูงสุดของประเทศ ผลิตภัณฑFประเภทยางยืดหรือหนังยางเส$น ถุงมือยางทาง

การแพทยF เปpนต$น และเพ่ือเปpนการเพ่ิมมูลคQาให$กับยางพาราท่ีเปpนวัสดุท$องถ่ิน มีผู$ประกอบการหลาย

รายพัฒนากระบวนการผลิต และสร$างสรรคFยางพาราให$เปpนผลิตภัณฑFเพื่อสุขภาพที่ใช$งานได$ใน

ชีวิตประจำวัน เชQน หมอนหนุน หมอนรองคอ ที่นอน เบาะรองนั่ง หรือตQอยอดเปpนวัตถุดิบสำหรับ

ผลิตของตกแตQง ของที่ระลึกที่แสดงอัตลักษณFของภาคใต$ สีเอนกประสงคFสำหรับเด็ก รวมถึงการ 

Upcycling เพื่อให$ได$ผลิตภัณฑFใหมQนับเปpนการยกระดับรายได$ของเกษตรกรในภาคใต$ให$เพิ่มขึ้น และ

เปpนการชQวยรักษาส่ิงแวดล$อมไปพร$อม ๆ กัน 

 

น้ำยางพาราแปรรูป น้ำยางพารา (Latex) เปpนของเหลวสีขาวถึงขาวปนเหลือง  

ขุQนข$นคล$ายน้ำกะทิหรือน้ำนม อยูQในทQอน้ำยางซึ่งเรียงตัวกันอยูQในสQวนเปลือกของต$นยางพารา น้ำยาง

สดที่กรีดใหมQจะเหลว และสามารถกระจายตัวได$ดีในน้ำ มีกลิ่นหอมเฉพาะตัว แตQหากปลQอยทิ้งไว$ 

เปpนเวลานาน น้ำยางจะเริ่มบูดเนQา สQงกลิ่นเหม็น เนื่องจากมีสQวนประกอบของโปรตีน ไขมัน และอื่นๆ 

อยูQในน้ำยางด$วย จึงต$องแปรรูปน้ำยางท่ีมีฤทธ์ิเปpนกลางและมีประจุลบด$วยสารท่ีมีประจุบวก เพ่ือชQวย

ในการจับตัวยางหรือแยกชั้นยางออกจากสQวนประกอบอื่นๆ ให$เปpนน้ำยางข$นหรือแผQนยางดิบน้ำยาง

สดมีปริมาณเนื้อยางแห$งตั้งแตQ 25 - 40% ชQวงที่เริ่มเป·ดกรีดครั้งแรกน้ำยางจะมีปริมาณเนื้อยางแห$ง

เฉลี่ยที่ 27% และจะมากขึ้นตามอายุของต$นยาง โดยเฉลี่ยปริมาณเนื้อยางแห$งจะอยูQที่ 33% สQวนต$น

ยางที่มีอายุมากกวQา 25 ปLขึ้นไป จะมีเนื้อยางแห$งประมาณ 40% ชาวสวนยางไมQสามารถกรีดยางได$

ตลอดทั้งปL ต$นยางจะผลิตน้ำยางลดลงในชQวงที่ยางผลัดใบหรือชQวงฤดูร$อนในแตQละพื้นที่ สังเกตได$จาก

ใบยางมีสีเหลืองและรQวงหลQนจากต$น แตQเมื่อถึงชQวงฤดูเป·ดกรีดอีกครั้งในชQวงที่ใบยางแตกใหมQ เจริญ

เต็มท่ีและเปล่ียนเปpนสีเขียวเข$ม ชาวสวนยางจึงสามารถเร่ิมกรีดได$อีกคร้ังน้ำยางสดท่ีนำไปแปรรูปควร

มีความสดและสะอาดมากที่สุด และควรใช$สารรักษาสภาพน้ำยางเทQาที่จำเปpน ซึ่งในปbจจุบันจะใช$สาร

ที่เรียกวQา TAPS (Thai Advanced Preservative System) ที่พัฒนาโดยศูนยFเทคโนโลยีโลหะและ

วัสดุแหQงชาติ (เอ็มเทค) ที่มีประสิทธิภาพดีกวQาแอมโมเนีย ทำให$น้ำยางข$นไมQมีกลิ่นฉุน ไมQเปpนพิษตQอ

เซลลFของส่ิงมีชีวิต ไมQมีโลหะหนักเปpนสQวนประกอบและไมQเกิดกากตะกอนท่ีกQอให$เกิดปbญหาการบำบัด

น้ำเสีย อีกทั้งยังไมQเปpนอันตรายตQอรQางกายน้ำยางพาราเปpนวัตถุดิบจากธรรมชาติที่ไมQกQอให$เกิดการแพ$ 

จึงนำไปผลิตสินค$าหลายประเภท เชQน ถุงมือที่แพทยFใช$ในการผQาตัด ผลิตภัณฑFทางการแพทยF ที่นอน

ยางพาราและผลิตภัณฑFในครัวเรือน และอ่ืนๆ 
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2.2.4 ไม,คลุ,ม 

ไม$คลุ$ม 

ชื่อเรียกวัสดุทั่วไป : แหยQง กะเตียง  ผลิตภัณฑFเครื่องมือประมงพื้นบ$าน พบมากใน

พื้นที่ศึกษา ตำบลควนสะตอ อำเภอควนโดน จังหวัดสตูล ไม$คลุ$มเปpนพืชยืนต$นชนิดหนึ่งหาได$ใน

ท$องถิ่นภาคใต$ จำพวกเดียวกับต$นคล$า มักขึ้นตามที่ลาดเชิงเขาริมธาร หรือตามป«าดงดิบทั่วไป ไม$คลุ$ม

เปpนพืชไม$เน้ือแข็ง มีลักษณะคล$ายไม$ไผQ แตกก่ิงจำนวนมาก สูง 3-5 เมตร ลำต$นมีผิวเรียบ ไมQมีข$อหรือ

ปล$อง แตกออกเปpนกิ่งตรงปลายต$น ลักษณะของใบคล$ายใบกล$วยแตQมีขนาดเล็กกวQา ผลของต$นคลุ$มมี

ขนาดเล็ก เปpนพวง ดอกมีขนาดเล็กสีขาว วิธีการสังเกตต$นคลุ$มที่พร$อมนำมาใช$งานจักสาน คือให$

พิจารณาจากลำต$น ต$องมีใบท่ีแตกเปpนสามยอดหรือสามแฉก ซ่ึงหมายความวQาลำต$นมีอายุท่ีเหมาะกับ

การตัด โดยตัดที่โคนใกล$ราก จากนั้นนำมาขูดเปลือกสีเขียวด$านนอกออกให$เปpนสีน้ำตาล ผQาลำปล$อง

ให$เปpน 4 ชีก นำไส$ด$านในออก และเหลาเปpนเส$นเล็กๆ พร$อมนำ ไปใช$เปpนวัสดุจักสานตQอไป 

ชนาบง...หนึ่งในภูมิปbญญาท$องถิ่นงานอักสาน ชนาง (ออกเสียงวQา ชะ-หนาง) เปpน

เครื่องดักและจับสัตวFน้ำ ใช$สำหรับช$อนปลาหรือกุ$งในแมQน้ำลำคลองมีลักษณะคล$ายบุ$งกี๋ ปากกว$าง 

กันสอบลึกเปpนรูปสามเหลี่ยม สานด$วยไม$ไผQเปpนลายขัด มีขอบเปpนไม$ไผQหรือไม$รูปสามเหลี่ยม มุมบน

ของชนางหรือขาชนางมักทำเปpนลำไม$ไผQไขว$กันขนางมีการใช$งานตQางกันตามขนาด ชนางขนาดใหญQ

มักใช$วางดักปลากลางแมQน้ำเวลาใช$ชนางให$หยQอนตัวชนางลงไปในน้ำ ให$สQวนปลายซึ่งเปpนไม$ไผQสองลำ

โผลQพ$นน้ำ กันชนางจะมีชQองให$ปลาลอดตกลงมาในกระชังที่รองรับอยูQด$านลQาง โดยภายในกระชังจะมี

อาหารจำพวกเศษไม$ใบหญ$าและรังปลวก เมื่อคาดวQาปลาเข$าไปอยูQในชนางแล$ว จึงใช$คนสองคน

ชQวยกันยกชนางขึ้น สQวนชนางขนาดเล็กนิยมใช$บริเวณห$วงน้ำแคบ ๆ หรือคลองน้ำตื้น ใช$ช$อนกุ$งและ

ปลาตัวเล็ก เวลาใช$จะจับที่ขอบปากชนางแล$วเดินถอยหลัง หรือจับขอบสQวนกึ่งกลางของชนางทั้งสอง

ข$าง แล$วเดินช$อนไปข$างหน$านอกจาก "ชนาง" แล$วยังมีเครื่องมือจับปลาที่ทำจากวัสดุเดียวกันแตQ

เรียกชื่อแตกตQางกันตามรูปทรง เชQน "สุQม" ไว$สำหรับจับปลา "เชงเลง" มีลักษณะปากกว$างหางเรียว ใช$

ดักปลา "เจ$ย" หรือ "ตะแกรง" ใช$ตากกุ$ง ปลา ตากพริก รQอนข$าวสาร และ "อีจู$" หรือ "กระจู$" ใช$ดัก

ปลาหรือปลาไหล 
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ภาพท่ี 2. 12 ผลิตภัณฑFจากยางพารา 

 

2.2.5 ปาลDมน้ำมัน 

ประวัติความเปpนมาและแหลQงกำเนิด 

 

 
 

ภาพท่ี 2. 13 ปาลFมน้ำมัน 
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สุรกิตติ ศรีกุล (2547) ปาลFมน้ำมัน เปpนพืชที่มีถิ ่นกำเนิดในทวีปแอฟริกา (แถบ

แอฟริกาตะวันตก) ชาวโปรตุเกสได$ริเริ่มนำปาลFมน้ำมันเข$ามาปลูกในทวีปเอเชีย ที่ประเทศอินโดนีเซีย 

โดยเริ่มปลูกที่สวนพฤกษศาสตรF เมืองโบเกอรF ราวปL พ.ศ. 2391 จากนั้น ได$แพรQกระจายพันธุFมายัง

เกาะสุมาตราในชQวงปL พ.ศ. 2396-2400 และเริ่มปลูกเปpนการค$าอยQางจริงจังเมื่อปL พ.ศ. 2454 และปL 

พ.ศ. 2461 มีพื้นที่ปลูกปาลFมนำมันในเกาะสมาตรา 22,500 ไรQ สำหรับประเทศมาเลเซีย ได$เริ่มปลูก

ปาลFมน้ำมันครั้งแรกที่สวนพฤกษศาสตรF สิงคโปรF ในราวปL พ.ศ. 2413 ตQอมาก็ได$รับความสนใจและมี

การค$นคว$าวิจัยคร้ังแรกท่ีกรมวิชาการเกษตรในรัฐ Selangor การปลูกปาลFมน้ำมันเปpนการค$าคร้ังแรก

ในประเทศมาเลเชีย เริ ่มในปL พ.ศ. 2460 ที่ Estate ของรัฐ Selangor จนถึงปbจจุบันทั้งประเทศ

อินโดนีเซีย และมาเลเซียมีพื้นที่ปลูกปาลFมน้ำมันรวมกัน ประมาณ 37.04 ล$านไรQ ปาลFมนำมันถูก

นำเข$ามาปลูกในประเทศไทย ตั้งแตQปL 2472 ที่สถานีทดลองยางคอหงสF จังหวัดสงขลา และสถานึกสิ

กรรมพล้ิว จังหวัดจันทบุรี โดยปลูกเปpนปาลFมประดับ และมีการสQงเสริมการปลูกเปpนพ้ืนท่ีใหญQเร่ิมเม่ือ

ปL 2511 โดยโครงการนิคมสร$างตนเองพัฒนาภาคใต$ จังหวัดสตูล เนื้อที่ประมาณ 20,000 ไรQ และ

โครงการบริษัทอุตสาหกรรมน้ำมันและสวนปาลFมจำกัด (สวนเจียร วานิซ) ตำบลปลายพระยา อำเภอ

อQาวลึก จังหวัดกระบี่ ประมาณ 20,000 ไรQ หลังจากนั้นจึงมีการขยายพื้นที่ปลกมากขึ้น ซึ่งจากประวัติ

การพัฒนาการปลูกปาลFมน้ำมันในประเทศไทย จากเริมต$นจนถึงปbจจุบัน สามารถแยกระยะการ

พัฒนาเปpน 2 ระยะ คือ ระยะแรกเปpนระยะของการเร่ิมต$น ต้ังแตQปL2472 ถึง ปL 2525 ซ่ึงกินระยะเวลา

ประมาณ 50 ปL ซึ่งเปpนชQวงระยะเวลาที่มีการขยายพื้นที่คQอนข$างช$า ในระยะที่สองจากปL 2525 ถึง

ปbจจุบัน ปL 2545 เปpนระยะท่ีมีการพัฒนาการขยายพ้ืนท่ีปลูกอยQางรวดเร็ว ซ่ึงเฉล่ียแล$วมีการเพ่ิมพ้ืนท่ี

ปลูก ประมาณ 50.000-100,000 ไรQตQอปL ปbจจุบัน (พ.ศ. 2546) มีพื้นที่ปลูกปาลFมน้ำมันประมาณ 

2,1000,000,000 ไรQ โดยจังหวัดท่ีปลูกมากท่ีสุดคือ กระบ่ี สุราษฎรFธานี และชุมพร ตามลำดับ 

แนวทางการเพ่ิมศักยภาพและประสิทธิภาพการผลิตปาลDมน้ำมันของไทย 

1. เพ่ิมมูลคQาผลผลิตทะลายสดปาลFมน้ำมัน 

การเพิ่มประสิทธิภาพการผลิตทะลายสดของปาลFมน้ำมัน เปpนการลดต$นทุนการผลิต 

ดังน้ันเกษตรกรจึงจำเปpนต$องมีดวามรู$พ้ืนฐานเก่ียวกับธรรมชาติของปาลFมน้ำมัน และปbจจัยภายนอกท่ี

ปาลFมน้ำมันต$องการ เชQน ดิน ดิน และสภาพภูมิอากาศ พันธุFบาลFมเพื่อให$ได$ปริมาณน้ำมันตQอทะลาย

มากขึ้น การออกชQอดอกของปาลFมน้ำมันนั้นทั้งเพศผู$และเพศเมีย ซึ่งแตQละชQอดอกต$องใช$เวลาในการ

เจริญและพัฒนาเปpนเวลานาน ประมาณ 3 ปL จึงจะโผลQพ$นทางใบปาลFมออกมาให$สังเกตเห็นได$ 

นอกจากนี้การจัดการสวนปาลFมที่ถูกต$องและเหมาะสม เปpนต$น ซึ่งเรื่องตQาง ๆ เหลQานี้ จำเปpนต$อง

อาศัยนักวิชาการท่ีมีความรู$ และมีประสบการณFในการถQายทอดความรู$ท่ีถูกต$องให$กับเกษตรกรผู$ปลูก 

ปาลFมน้ำมัน 
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2. เพ่ิมมูลคQาน้ำมันปาลFม 

น้ำมันปาลFมมีองคFประกอบทางเคมีท่ีเก่ียวข$องกับวิตามินท่ีสำคัญ 2 ชนิด คือ วิตามิน

อี และสารแคโรทีนอยดF ซึ่งเปpนสารตั้งต$นในการสร$างวิตามินเอ ปริมาณที่พบสารทั้งสองชนิดในนำมัน

ปาลFมสงมากเม่ือเปรียบเทียบกับพืชชนิดอ่ืน ๆ หากสามารถคิดต$นวิธีการสกัดท้ัง วิตามินอี และสารแค

โรทีนอยดF มาใช$ประโยชนFได$ โดยที่ปาลFมน้ำมันที่เหลือยังคงนำไปใช$ประโยชนFได$ ก็จะชQวยเพิ่มมูลคQา

ให$กับปาลFมน้ำมันได$อยQางมากมาย นอกจากนี ้ปาลFมน้ำมันยังสามารถนำมาแปรรูปโดยผQาน

กระบวนการทางเคมีภายใต$อุตสาหกรรมที่เรียกวQาไอเอเคมีคอล เพื่อให$ได$สารประกอบทางเคมีชนิด

ตQาง ๆ มากมายและสามารถนำสารดังกลQาวไปใช$ประโยชนFในอุตสาหกรรมตQอเนื่องอื่น ๆ ทั้งด$าน

บริโภคและอุปโภค เชQนอุตสาหกรรมเครื่องสำอาง เภสัชกรรม น้ำมันหลQอล่ืน Biodiesel เปpนต$น ซ่ึง

หากประเทศไทยสามารถดำเนินการถึงจุดนี้ได$ จะทำให$อุตสาหกรรมตQอเนื่องอื่น ๆ ทั้งด$านบริโภคและ

อุปโภค ซึ่งหากประเทศไทยสามารถดำเนินการจึงจุดนี้ได$ จะทำให$อุตสาหกรรมปาลFมน้ำมันของไทย 

มีความม่ันคง และย่ังยืน และจะชQวยเพ่ิมมูลดาให$กับปาลFมน้ำมันใด$อยQางมากเชQนกัน 

3. เพ่ิมมูลคQาเน้ือไม$และวัสดุพลอยได$อ่ืน ๆ 

ต$น : ใช$ทำแผQนไม$สำหรับผนังห$อง เพดาน โตµะ และเฟอรFนิเจอรFตQาง ๆ นอกจากน้ี

ต$นปาลFมยังสามารถนำมาทำเปpนแผQนไม$บาง ๆ ทำหลังดา และทำเชื้อเพลิงอัดเม็ด ที่มีคำซัลเฟอรFต่ำ 

ซ่ึงชQวยลลดปbญหามลภาวะเปpนพิษได$ดี 

ทางใบปาลFม : เมื ่อใช$คลุมโดนต$นปาลFม หรือระหวQางแถวปาลFม จะชQวยรักษา

ความชื ้นในดิน ลดการชะล$างของหน$าดิน และเมื ่อยQอยสลายจะให$ธาตุอาหารที ่ปาลFมนำไปใช$ 

ประโยซนFได$ทางใบปาลFมยังสามารถใช$เปpนอาหารสัตวF นอกจากนี้ในไปปาลFมยังมี วิตามินอี ซึ่งหนัก

นักวิจัยสามรถสกัดออกมาได$ก็จะชQวยเพ่ิมมูลคQาได$มาย 

ต$นและทางใบปาลFม : สามารถใช$เปpนเชื้อเพลิงได$โดยตรง ต$นปาลFมมีคารFโบไฮเดรท

สูงซึ่งสามารถเปลี่ยนเปpนกµาซ หรือเชื่อเพลิงเหลว (เชQน มีแทน เมทานอล และอีเทน) ได$ นอกจากน้ี 

ท้ังต$น และทางใบเปลQาปาลFมน้ำมัน สามารถนำมาทำเปpนเน้ือเย่ือและกระดาษ 

ทะลายเปลQาปาลFมน้ำมัน : เมื่อใช$คลุมโดนต$นปาลFม จะมีประโยชนFเชQนเดียวกับการ

ใช$ทางใบ ใช$เชื้อเพลิง และใช$ในการเพาะเห็ดฟาง นอกจากนี้ยังมีความพยายามทำซีเมนตFบอรFดจาก

ทะลายเปลQาปาลFมน้ำมัน 

กากเนื้อในเมล็ดปาลFมน้ำมัน : สQวนใหญQใช$เปpนอาหารสัตวF เนื่องจากมีคุณคQาทาง

อาหารสูง  

เส$นใย และกะลาปาลFม : สQวนใหญQใช$เปpนเชื้อเพลิง กะลา ปาลFมที่เหลือบางสQวน ใช$

สำหรับถมผิวถนนในสวนปาลFม นอกจากนี้เส$นไย และกะลาปาลFมยังสามารถนำมาใช$เปpน

สQวนผสมของวัสดุเพาะกล$าปาลFม หรือใช$คลุมบริเวณผิวดินในถุงเพาะกล$า สำหรับกะลาปาลFม



 54 

เนื่องจากมีองคFประกอบของธาตุคารFบอนสูง จึงสามารถนำมามาเผาทำเปpนถQานกัมทันตF เพ่ือ

ใช$ในอุตสาหกรรมตQอเน่ืองอ่ืน ๆ เก่ียวกับกรองฝุ«น หรือส่ิงเจือปนตQาง ๆ 

กากตะกอนในโรงงานสกัดน้ำมันปาลFม : สามารถนำกลับมาทำปุ¹ยให$กับปาลFมน้ำมัน

พืชอื่น ๆ โดยการทำกากตะกอนให$แห$งเสียกQอน เนื่องจากเปpนแหลQงที่มีธาตุอาหารสูง นอกจากนี้กาก

ตะกQอนดังกลQาวยังสามารถนำไปใช$เล้ียงสัตวFได$ดีอีกด$วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2. 14 ข$อมูลผลผลิตปาลFมน้ำมัน 

(บริษัท สยามเอลิทปาลFม จำกัด) 

 

 
 

ภาพท่ี 2. 15 สQวนประกอบของปาลFมน้ำมัน 

(บริษัท สยามเอลิทปาลFม จำกัด) 
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ดังนั้น จังหวัดสตูลมีการปลูกปาลFมน้ำมันอยQางแพรQหลาย โดยข$อมูลจากสำนักงาน

ปลัดกระทรวงเกษตรและสหกรณFระบุวQา ในปL 2567 จังหวัดสตูลมีพื้นที่ปลูกปาลFมน้ำมันทั้งหมด 

132,440 ไรQ โดยมีพื้นที่ให$ผลผลิต 126,791 ไรQ และปริมาณผลผลิตรวม 323,737 ตัน (สำนักงาน

เกษตรจังหวัดสตูล/ธกส.จังหวัดสตูล, 2567) ซึ่งหลังจากาการเก็บเกี่ยวเศษวัสดุจากปาลFมน้ำมันจะ

สามารถใช$ประโยชนFได$อีกมากมาย 

 

2.3 วัสดุเหลือใชRทางการเกษตรกับชุมชน 

 วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร อาจเปpนวัชพืชชนิดตQาง ๆ ที่ขึ้นรก ๆ อยูQตามพื้นที่รกร$างทั่วไป 

อาจไมQมีประโยชนF ไร$คQา ไร$ราคาหากเราไมQพิจารณาลึกไปถึงประโยชนFท่ีแท$จริงของพืชเหลQาน้ี  

2.3.1 เส,นด,ายและผ,าทอเส,นใยลูกตาล 

  จันทรFเพ็ญ ชุมแสง และพิทักษF อุปbญญF (2556)เส$นใยลูกตาลเปpนสQวนที่เหลือท้ิง 

จากกระบวนการยีสกัดเนื้อตาล จากผลตาลโตนดสุก และผลตาลนั้นได$เฉพาะตาลโตนดเพศเมีย ที่มี

อายุ 10-15 ปLขึ้นไป และมีปริมาณเหลือทิ้งในท$องถิ่นเปpนจำนวนมากในหลาย ๆ จังหวัด ผลจากการ

ปรับปรุงและพัฒนากรรวิธีการเตรียมเส$นใยลูกตาลด$วยวิธีการหมักทางชีวภาพรQวมกับวิธีการทาง

กายภาพสQงผลให$เส$นใยลูกตาลมีขนาดที่เล็กลง มีความนุQม และโค$งตัวได$ดีสิ่งสำคัญเส$นใยมีความ

แข็งแรงและการยืดตัวขณะขาดสูงกวQาเส$นใยฝ¦าย จึงสQงผลให$เส$นด$ายผสมเส$นใยลูกตาลกับฝ¦ายมีความ

แข็งแรงของความต$านแรงดึง และการยืดตัวขณะขาดดีกวQาเส$นด$ายฝ¦าย 100% ในขณะที่คQาความ

สม่ำเสมอต่ำกวQาเส$นด$ายฝ¦าย 100% เส$นด$ายใยลูกตาลผลิตด$วยกระบนการผลิตแบบ open end 

ด$วยเครื่องจักรกลที่ทันสมัยมีหลากหลายเบอรFและขนาด เมื่อนำเส$นด$ายใยลูกตาลย$อมสีธรรมชาติ 

พบวQามีความคงทนตQอแสงดีมาก และมีลวดลายปรากฏของสีเข$มเปpนจุด ๆ บนเส$นด$ายจะสQงผลให$เม่ือ

นำไปทอเปpนพื้นผ$าเกิดลวดลายบนเนื้อผ$า ทั้งนี้เนื่องจากอิทธิพลของเส$นใยลูกตาลน้ำหนักผ$าทอที่ใช$

เส$นด$ายใยลูกตาลมีน้ำหนักเบากวQาผ$าทอจากเส$นด$ายฝ¦าย และผ$าทอจากเส$นด$ายใยลูกตาลมีคQาแรงดึง

ขาดและความต$านแรงดึงขาดมากกวQาผ$าทอจากฝ¦ายผลงานวิจัยนวัตกรรมเส$นด$ายใยลูกตาล เปpน

ผลงานวิจัยท่ีผู$วิจัยได$ศึกษาค$นคว$าและวิจัยพัฒนาตQอยอดมาอยQางตQอเน่ือง เพ่ือให$ตอบโจทยFตQอกลุQมส่ิง

ทอทั้งภาคเอกชนและผ$าสิ่งทอพื้นบ$าน โดยได$รับทุนสนับสนุน 2 หนQวยงานหลักคือ สถาบันพัฒนา

อุตสาหกรรมสิ่งทอ (THTI) และสำนักงานคณะกรรมการวิจัยแหQงชาติ (วช.) และได$รับความรQวมมือ

การผลิตเส$นด$ายด$วยเครื่องจักรกลที่ทันสมัยของบริษัท ก$องเกียรติเท็กซFไทลF จำกัด เส$นด$ายใยลูกตาล

ถือได$วQาเปpนนวัตกรรมเส$นด$ายใหมQที่แสดงถึงความเปpนอัตลักษณFและเอกลักษณFของความเปpนไทย 

เพราะตาลโตนดคือพืชเศรษฐกิจและพืชอาหารพืชประกอบพิธีกรรมทางศาสนาของคนไทย จึงควร

ได$รับการสQงเสริมด$านการตลาดและการนำเสนอเข$าสูQเชิงพาณิชยFในภาคหัตถกรรมสิ่งทอไทยเพ่ือ

ยกระดับความแปลกใหมQ และสร$างมูลคQาให$กับผ$าทอไทย อีกทั้งชQวยรักษาคุณภาพสิ่งแวดล$อมและ
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การจัดการทรัพยากรเหลือทิ้งในท$องถิ่นที่ยั่งยืน และเพื่อเปpนพื้นฐานในการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนท่ี

พอเพียง และสร$างเปpนผลิตภัณฑF ส่ิงทอใหมQของไทยท่ีเปpนมิตรกับส่ิงแวดล$อม 

 

เส$นด$ายใยลูกตาล 

คQาความเหนียวและคQาการยืดตัวขณะขาดของเส$นด$ายผสมเส$นใยลูกตาลกับฝ¦ายของ

ด$ายเบอรF 7, เบอรF 10 และ เบอรF 16 พบวQาไมQมีความแตกตQางกัน เมื่อนำมาแสดงด$วยความสัมพันธF

ระหวQางสมบัติทางกายภาพของเส$นใยลูกตาลหลังการปรับปรุงด$วยวิธีการหมักภายใต$สภาพน้ำขัง การ

บีบ และการสางเส$นใย พบวQาสมบัติทางกายภาพของเส$นด$ายผสมของเส$นใยลูกตาลและฝ¦าย ของคQา

ความแข็งแรงจำเพาะและการยืดตัวขณะขาดมีแนวโน$มลดลงเมื่อเปอรFเซ็นตFสQวนผสมของเส$นใยลูก

ตาลลดลง แตQอยQางไรก็ตามเส$นด$ายใยลูกตาลมีความแข็งแรงของความต$านแรงดึง และการยืดตัวขณะ

ขาดดีกวQาเส$นด$ายฝ¦าย 100% (พิทักษF อุปbญญF และจันทรFเพ็ญ ชุมแสง, 2554) อัตราสQวนผสมของเส$น

ใยลูกตาลท่ีเพ่ิมข้ึนทำให$ความไมQสม่ำเสมอ พ้ืนท่ีบางฟ¿¤นท่ีหนา ปม และการข้ึนขน ของเส$นด$ายเพ่ิมข้ึน 

ทั้งนี้เพราะเส$นใยลูกตาลมีกิ่งแตกออกจากเส$นใยหลักและมีขนาดเส$นใยใหญQกวQาเส$นใยฝ¦าย เมื่อทำ

การผสมและปb±นเส$นด$ายทุกขนาดของเส$นด$าย สQงผลให$เส$นใยลูกตาลจะอยูQบริเวณผิวมากกวQาเส$นใย

ฝ¦าย ซึ่งเปpนลักษณะของการเคลื่อนที่ของเส$นใย โดยที่เส$นใยที่ละเอียดจะเข$าไปอยูQภายในแกนกลาง

ของเส$นด$าย สQวนเส$นใยที่มีขนาดใหญQกวQาจะกระจายตัวอยูQที่ผิวนอกของด$ายปb±นผสม จึงทำให$เส$นด$าย

ใยลูกตาสมีสมบัติความสม่ำเสมอต่ำกวQาเส$นด$ายฝ¦าย 100% แตQความไมQสม่ำเสมอของเส$นด$ายที่เปpน

ผลจากเส$นใยลูกตาลจะสQงผลให$เกิดลวดลายปรากฎบนพื้นผ$าและเปpนเอกลักษณFของผ$าทอเส$นใยลูก

ตาล จากกรสัมผัสและการสังเกตด$วยตาพบวQาเส$นด$ายใยลูกตาลทุกเบอรF มีความงามันของเส$นด$าย 

และผิวสัมผัสของเส$นใยลูกตาลน้ันมีความเงามันมากจึงมีการสะท$อนแสงได$ดีมาก 

 

2.3.2 ใบมันสำปะหลังกับต,นแบบงานหัตถกรรม 

Arpaporn SodkampangและPun-klum Preecha (2023) “การนำเอาเศษวัสดุ

เหลือใช$ทางการเกษตรมาแปรรูปเพื่อทดแทนการผลิต” ซึ่งหากสามารถจัดเก็บระบบได$ ก็จะสร$าง

คุณคQาและมูลคQาให$กับระบบเศรษฐกิจอีกรูปแบบหนึ่ง ประเทศไทยเปpนสังคมเกษตรกรรม และมี

ศักยภาพสูงสามารถปลูกพืชพันธFได$หลากหลายการค$นหาวัตถุดิบทางเลือกที่ได$มาจากพืชยังสามารถ

ทำได$ รวมถึงเศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรก็มีจำนวนคQอนข$างมาก อาทิ เชQน เศษไม$ยางพารา กะลา

ปาลFมน้ำมัน กาบมะพร$าว กะลามะพร$าว แกลบ ฟางข$าว ใบอ$อย กากอ$อย ชานอ$อย เปลือกข$าวโพด 

ลำต$นข$าวโพด ใบมันสำปะหลัง เหง$ามันสำปะหลัง ฯลฯ โดยสามารถสร$างให$เกิดประโยชนFทาง

เศรษฐกิจได$มากกวQาการเผาทิ้ง หรือทำลายให$ยQอยสลายอยQางเปลQาประโยชนF เปpนการนําสิ่งเหลQานี้มา

ออกแบบสร$างสรรคFเปpนนวัตกรรมใหมQ ๆ โดยเพื่อศึกษาการจัดการเศษวัสดุทางการเกษตรภายใน
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ชุมชนค$นหาแนวทางในการสQงเสริมเพิ่มคุณคQาของเศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร ผQานภูมิปbญญา

ท$องถิ่นและเพื่อออกแบบสร$างสรรคFผลงานหัตถกรรมที่แสดงถึงงานหัตถกรรมรQวมสมัย โดยมีการ

นำเอาเศษวัสดุทางการเกษตรมาใช$ในการออกแบบผลิตภัณฑFหัตถกรรม โดยใช$วิธีวิจัยเชิงทดลองจาก

การค$นหาคุณสมบัติเฉพาะจากเศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร โดยการเลือกจากเศษวัสดุในพื้นที่แตQ

ละชนิด ที่เกิดขึ้นหลังจากการทำเกษตรกรรมในพื้นที่ กรณีศึกษาชุมชนปรางคFนคร เพื่อให$ได$ข$อมูลท่ี

จำเปpนนำไปสูQผลงานออกแบบผลิตภัณฑF ผลการศึกษาพบวQา 1) ผลจากการศึกษาวิจัยต$นแบบงาน

หัตถกรรมพื้นบ$านจากเศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร เปpนแนวทางทางในการนำไปใช$ในหัตถกรรม

ชุมชน 2) ค$นพบคุณสมบัติพิเศษเฉพาะของเศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรใบมันสำปะหลัง เมื่อนำไป

ผสมกับดินเหนียวพื้นบ$านแล$วเกิดเปpนสัจจะวัสดุใหมQ และ 3) ผลงานสามารถนำไปใช$งานได$จริง

สามารถตQอยอดเพิ่มคุณคQาและลดต$นทุนการผลิตงานหัตถกรรมเครื่องปb¤นดินเผาเดิม จากเผาใน

อุณหภูมิ 1,100 เหลือเพียง 900 ซ่ึงได$คุณสมบัติเชQนเดียวกัน ชQวยลดระยะเวลาการผลิตงานหัตถกรรม

ให$สั ้นลงและลดต$นทุนดิน เมื ่อนำใบมันสำปะหลังไปผสม ผลงานออกแบบตามคุณสมบัติเฉพาะ

นำไปใช$กับสถานที่จริง ซึ่งสามารถชQวยแก$ไขปbญหาพื้นที่อยูQอาศัยออกแบบเปpนแผQนพื้นปูพื้นที่มี

คุณสมบัติดูดซับน้ำชQวยกันลื่น หรือจะใช$เปpนพื้นลายประดับตกแตQงสวน สามารถติดตั้งได$ทั้งแบบ

ชั่วคราวและถาวรวัตถุ ผลงานวิจัยจัดอยูQในกลุQมวัสดุทดแทน เหมาะสำหรับใช$งานสำหรับพื้นผิวกันล่ืน

สามารถใช$ในพ้ืนสวนหรือห$องน้ำสำหรับผู$สูงอายุได$  

 

 
 

ภาพท่ี 2. 16 ใบมันสำปะหลังกับต$นแบบงานหัตถกรรมทดสอบคุณสมบัติเฉพาะ 

(Arpaporn Sodkampangและ Pun-klum Preecha, 2023) 

  

2.3.3 การแปรรูปเศษวัสดุเหลือใช,จากกาบกล,วย ใบสับปะรด และใบไผ� 

  สุรภา วงศFสุวรรณ (2564a) ให$แนวคิดในการศึกษาเรื ่องของวัสดุเหลือใช$ทาง

การเกษตรภายในชุมชนบ$านถ้ำเสือ อำเภอแกQงกระจาน จังหวัดเพชรบุรี เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑFใหมQตQอ
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ยอดผลิตภัณฑFเดิมของชุมชนให$ทุกครัวเรือนสร$างงานหัตถกรรมทำมือตามจำนวน หรือปริมาณการ

ส่ังซ้ือ หรือท่ีเรียกวQา Product on Demand (POD) วQาด$วยความต$องการของผู$สั่งซื้อที่ชุมชนสามารถ

สร$างสรรคFงานได$ด$วยตัวเอง เพื่อให$เกิดเปpนอุตสาหกรรมในครัวเรือนที่เรียกวQา “หัตถอุตสาหกรรม” 

เมื่อมีระบบการจำหนQายเพื่อสร$างรายได$สูQครัวเรือนและชุมชนแล$ว ผลิตภัณฑFที่เกิดขึ้นจะนำไปสูQ 

“อุตสาหกรรมสร$างสรรคF” ที่สามารถเปpนวงจรของการสร$างสรรคFการผลิตการจัดจำหนQายสินค$าและ

บริการที่ใช$การสร$างสรรคF และทุนทางปbญญาเปpนปbจจัยพื้นฐานสูQการพัฒนาที่ยั่งยืนเน$นการปรับปรุง

เชิงคุณภาพให$ดีขึ ้น โดยยังมีการศึกษาในเรื ่องของทรัพยากรเปpนพื้นฐาน หรือมีการเพิ่มขึ ้นของ

คุณภาพ คุณคQาไปสูQการเจริญเติบโตในเชิงมูลคQาได$ อีกทั้งยังสามารถสานตQอมรดกทางวัฒนธรรมด$วย

ภูมิปbญญาและงานศิลปหัตถกรรมเข$าด$วยกัน การสร$างอัตลักษณFสำหรับการออกแบบสร$างสรรคFโดยมี

ชุมชนบ$านถ้ำเสือเปpนต$นแบบภายใต$ชื่อ “บ$านถ้ำเสือพริบพรีโมเดล” โดยการศึกษาวัสดุ การทดลอง

วัสดุพัฒนารูปแบบเพื่อเปpนงานหัตถอุตสาหกรรม สูQการพัฒนาเศรษฐกิจที่เปpนการศึกษาความสัมพันธF

ระหวQางสิ่งมีชีวิตกับสภาพแวดล$อมด$วยระบบนิเวศ (Eco-System) นำไปสูQนิเวศของความสร$างสรรคF 

(Creative Ecology) เปpนวิถีชีวิตเฉพาะที่ปbจเจกบุคคลอันหลากหลาย แสดงทรรศนะของตนในวิธีการ

ที่เปpนระบบและปรับเปลี ่ยนได$ ด$วยองคFประกอบ 4 ประการ คือ 1) ความหลากหลาย 2) การ

เปลี่ยนแปลง 3) การเรียนรู$ และ 4) การปรับตัวตQางสQงเสริมซึ่งกันและกัน (คุณากร วานิชยFวิรุฬหF, 

2553, หน$า. 6-7) 

 

 
 

ภาพท่ี 2. 17 ผลงานการออกแบบงานหัตถอุตสาหกรรมจากเศษวัสดุเหลือใช้ทางการเกษตร 

(Kriangsak Khiaomang and Miyung Seo Surapa Wongsuwan, 2022) 

 

 การวิเคราะหFความสัมพันธFระหวQางบริบทอัตลักษณFเรื่องราวงานหัตถอุตสาหกรรม ที่สามารถ

สร$างได$จากศึกษาสมบัติของวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรในพื้นที่ชุมชน และการทดลองวัสดุเหลือใช$

ทางการเกษตรหาสมบัติทางกายภาพ และกระบวนการผลิตงานหัตถอุตสาหกรรมสำหรับชุมชน 

บ$านถ้ำเสือ อำเภอแกQงกระจาน จังหวัดเพชรบุรี โดยศึกษาพืชเศรษฐกิจของชุมชนต$นแบบ 

บ$านถ้ำเสือ อำเภอแกQงกระจาน จากข$อมูลปฐมภูมิและการสัมภาษณFผู$นำชุมชน พบวQาพื้นที่ใช$ทำ
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การเกษตรที่สำคัญตามลำดับคือ 1) สับปะรด 24,681 ไรQ 2) มะนาว 12,986 ไรQ และ 3) กล$วยน้ำว$า 

9,041 ไรQ พืชที่มีการเพาะปลูกมากที่สุด (สำนักงานจังหวัดเพชรบุรี, 2560, หน$า. 20) และใบไผQ  

เปpนไม$เศรษฐกิจโตเร็วตามแผนการพัฒนาเศรษฐกิจให$มีพื้นที่สีเขียวเพิ่มมากขึ้น โดยทดลองวัสดุเหลือ

ใช$ทางการเกษตรหาสมบัติทางกายภาพ และกระบวนการผลิตงานหัตถอุตสาหกรรม 

จากการทำการทดสอบเศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร ด$วยวิธีการการต$มเยื่อทดลองหา

คุณสมบัติของเยื่อกระดาษจากเศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร เพื่อหาความเหมาะสมในสร$างสรรคF

งานออกแบบหัตถอุตสาหกรรม โดยให$ A แทน วัสดุจากกล$วย ให$ B แทน วัสดุจากใบไผQแนะ และให$ 

C แทน วัสดุจากใบไผQ โดยการใช$สูตรการหาปริมาณตารางสามเหลี่ยม Triaxial Blend Diagram 

(Robin Hopper, 2009) ใช$โซดาไฟ หรือ "สารประกอบชนิดหนึ่ง ชื่อ โซเดียมไฮดรอกไซดF (NaOH) 

เปpนของแข็งสีขาว ดูดความชื้นดีมากละลายน้ำได$ดีอื่น ๆ ในประมาณ 10-15% ของน้ำหนักวัสดุแห$ง 

เพื่อหาสมบัติทางการภาพในการเกิดวัสดุใหมQ และกระบวนการผลิตงานหัตถอุตสาหกรรมในรูปแบบ 

ท่ีเหมาะสม   ลักษณะของเส$นใยที่ใช$ในการทดลองเส$นใยที่ได$จากสQวนอื่น ๆ ที่ไมQใชQเนื้อไม$ของพืช

ชั้นสูงเรียกวQา Non-Wood Fibers ซึ่งจำแนกออกเปpน Grass Fibers คือเส$นใยที่ได$จากสQวนที่เปpนมัด

ทQอลำเลียง (Vascular Bundles) ห$องพืชใบเลี้ยงเดี่ยวจำพวกข$าว ข$าวโพด อ$อย และไผQเปpนต$น หรือ 

Leaf Fibers เส$นใยที่ได$จากใบของพืชใบเลี้ยงเดี่ยว เชQน เส$นใยที่ได$จากปอมะนิลา (Musa textiles) 

และใบสับปะรดเปpนต$น เปpนลักษณะทางโครงสร$างของเส$นใยและการเชื่อมติดกันของเส$นใย (สมหวัง 

ขันตยานุวงศF, 2550, หน$า. 5)  ได$ผลสรุปและวิเคราะหFจากรายการทดสอบรวม 7 สูตร โดยใช$สูตร

ตัวอยQางการทดสอบแบบระดับความหนาแบบบาง (a) เทียบมาตรฐานการทดลองอ$างอิงมาตรฐาน 

ผลิตภัณฑFชุมชนกระดาษเส$นใยพืช (สำนักงานมาตรฐานผลิตภัณฑFอุตสาหกรรม, 2560, หน$า. 1) 

สำหรับการทดสอบ สรุปผลดังนี้ 1) PP-NM-TRS-T00 กระดาษ: ความต$านแรงฉีกขาด (MD/CD) 2) 

PP-NM-MOT-T00 กระดาษ: ความชื้น 3) PP-NM-BWS-T00กระดาษ (สมุดนักเรียน): น้ำหนักเฉล่ีย

มาตรฐาน จากการทดสอบกระดาษเส$นใยพืชขนาด 45x85 cm. เลขหมายปฏิบัติการ L62/01782.1, 

L62/01782.2, L62/01782.3 ... วิธีการทดลองตามมาตรฐาน ISO536:2012, ISO1974:2012 และ 

ISO287:2017 

2.3.4 การใช,วัสดุเหลือใช,ทางการเกษตรมาแปรรูปเป�นถ�านอัดแท�ง 

 Wanrop Khanthirat, Wichapa Narong, Sriburum Anucha, และ  Tarnpornsri Uthai 

(2020)สรุปในสQวนการนําวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรมาแปรรูปเปpนถQานอัดแทQงจากวัสดุ 7 ชนิดได$แกQ 

กากอ$อย กก ธูปÄษี ผักตบชวา แกลบ กะลามะพร$าว ขี ้เลื ่อย และไมยราบมาทดสอบหาคQาหา

คุณสมบัติของวัสดุที่สำคัญสำหรับการแปรรูปเปpนแทQงเชื้อเพลิงโดยวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรเหลQาน้ี

เปpนวัสดุที่พบในท$องถิ่นและสQวนใหญQจะไมQถูกนํามาแปรรูปเพื่อนำมาใช$ประโยชนFดังนั้นการนำวัสดุ

ทางการเกษตรเหลQานี ้มาทดลอง เพื ่อตรวจสอบคุณสมบัติที ่สำคัญสำหรับเปpนเชื ้อเพลิงทดแทน
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พลังงานความร$อนจากถQานไม$ซึ่งคุณสมบัติที่ สำคัญได$แกQคQาความร$อนถQานคงตัวความชื้นและปริมาณ

เถ$าโดยแทQงเช้ือเพลิงหรือถQานอัดแทQงน้ี  จะชQวยประหยัดคQาใช$จQายในการซ้ือเช้ือเพลิงจากท$องตลาดลด

ปbญหาด$านสิ่งแวดล$อมสามารถนําวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรมาแปรรูปเพื่อเพิ่มมูลคQาเกิดประโยชนF

ตQอชุมชนหรือท$องถิ่นและส่ิงสำคัญประการหนึ่งคือเชื้อเพลิงถQานอัดแทQงถือวQาเปpนพลังงานทางเลือกท่ี

มีความย่ังยืน 

 

 
ภาพท่ี 2. 18 ตัวอยQางถQานอัดแทQง 

(Wanrop Khanthirat et al., 2020) 

 

 การใช$เศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรมีความสำคัญในหลายด$าน ไมQวQาจะเปpนด$านเศรษฐกิจ 

สิ่งแวดล$อม หรือการเพิ่มประสิทธิภาพการผลิตทางการเกษตร ชQวยลดต$นทุนการผลิต เชQน เศษวัสดุ

เหลือใช$ เชQน ฟางข$าว ซังข$าวโพด กากอ$อย หรือทะลายปาลFมน้ำมัน สามารถนำมาใช$เปpนปุ¹ยหมัก  

ปุ¹ยพืชสด หรืออาหารสัตวF ชQวยลดคQาใช$จQายในการซื้อปุ¹ยเคมีและอาหารสัตวF สามรถเพิ่มมูลคQาให$กับ

ของเหลือใช$วัสดุเหลือใช$สามารถนำมาแปรรูปเปpนผลิตภัณฑFที่มีมูลคQาเพิ่ม เชQน การผลิตถQานชีวภาพ 

(Biochar) จากเศษไม$หรือกะลามะพร$าว หรือการผลิตวัสดุคลุมดินจากเศษพืช ชQวยลดปbญหา

ส่ิงแวดล$อมหากไมQมีการนำเศษวัสดุเหลือใช$มาใช$ซ้ำ อาจต$องเผาท้ิง ซ่ึงทำให$เกิดมลพิษทางอากาศและ

เพิ่มกµาซเรือนกระจก เชQน CO₂ และ PM 2.5 ลดปริมาณขยะทางการเกษตรที่ต$องกำจัด สามารถ

ปรับปรุงคุณภาพดินและเพิ่มความอุดมสมบูรณFของดินการใช$ปุ¹ยหมักหรือปุ¹ยอินทรียFจากเศษวัสดุ

เหลือใช$ชQวยเพิ่มธาตุอาหารในดิน ชQวยให$ดินรQวนซุยและกักเก็บความชื้นได$ดีขึ้น อีกทั้งการใช$เปpน

พลังงานทดแทนเศษวัสดุเหลือใช$จากการเกษตร เชQน กากอ$อย กะลาปาลFม หรือฟางข$าว สามารถ

นำไปผลิตเปpนพลังงานชีวมวล (Biomass Energy) หรือไบโอแกµส (Biogas) เพ่ือลดการใช$พลังงานจาก

ฟอสซิล ยังชQวยสQงเสริมเกษตรกรรมยั่งยืนการใช$ประโยชนFจากของเหลือใช$เปpนแนวทางของการทำ

เกษตรอินทรียFและเกษตรหมุนเวียน (Circular Agriculture) ที ่ชQวยให$การทำเกษตรเปpนมิตรกับ
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สิ่งแวดล$อมมากขึ้น ดังนั้นการใช$เศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรไมQเพียงชQวยลดต$นทุนและเพิ่มรายได$

ให$เกษตรกร แตQยังชQวยลดปbญหาสิ่งแวดล$อมและสQงเสริมการเกษตรแบบยั่งยืน ถือเปpนแนวทางที่ควร

สQงเสริมให$มีการนำไปใช$ในวงกว$าง ยิ่งไปกวQานั้น สามารถสร$างสรรคFผลิตเปpนสินค$าแฮนดFเมด เชQน 

ตะกร$าจากฟางข$าว เครื่องประดับจากเมล็ดพืช กระดาษจากกาบกล$วย และเฟอรFนิเจอรFจากกากอ$อย

เปpนแนวทางสร$างสรรคFท่ีชQวยสQงเสริมเศรษฐกิจและวัฒนธรรมชุมชนอยQางย่ังยืน 

 

2.4 การสรRางสรรค=การออกแบบงานผลิตภัณฑ=อยPางยั่งยืน 

2.4.1 ผลิตภัณฑDของท่ีระลึกกับมรดกเชิงวัฒนธรรม 

งานศิลปหัตถกรรมเกิดจากคำสองคำ ได$แกQ ศิลปะ คือความงามที่เกิดจากสิ่งที่มนุษยFสร$างข้ึน

และความงามที่เกิดจากธรรมชาติ เปpนการถQายทอดจากจิตใต$สำนึกทางสุนทรียศาสตรFผQานการ

สร$างสรรคFงานศิลปะ ซึ ่งการสร$างสรรคFงานศิลปะแตQละยุคสมัยใช$การถQายทอกจินตนาการ 

จากสิ่งรอบตัว การดำรงชีวิต ธรรมชาติ และอื่น ๆ อีกมากมาย ยังมีคำนิยามที่กลQาวถึงคำวQาศิลปะ 

ที่กลQาวถึงการใช$ความรู$สึกทางใจให$มีความสุข ความรู$สึกนึกคิด ความพอใจ สิ่งเหลQานี้สามารถ

ถQายทอดสร$างสรรคFงานศิลปะให$เกิดขึ้นได$ สQวนหัตกรรมเปpนการประยุกตFใช$งานศิลปะความงามที่เกิด

จากการทำงานฝLมือเพื่อการใช$สอยในชีวิตประจำวันให$เกิดเปpนชิ้นงานที่ใช$งานได$จริง และมีความ

สวยงามในตัวเองด$วย วิบูลยF ลี้สุวรรณ (2539, หน$า 17) กลQาววQา หัตถกรรม คือสิ่งที่มนุษยFสร$างข้ึน

จากฝLมือและภูมิปbญญา เพื่อใช$สอยให$เกิดประโยชนFในการดำรงชีวิต หัตถกรรมชิ้นแรกของมนุษยF  

ควรจะได$แกQเครื่องมือหินกะเทาะของมนุษยFกQอนประวัติศาสตรF ซึ่งถือวQาเปpนการเริ่มต$นของการใช$งาน

ฝLมือและความคิดสร$างสรรคFสร$างเครื ่องมือเครื ่องใช$ให$เปpนประโยชนFในการดำรงชีวิต จากงาน

หัตถกรรมชิ้นแรก มนุษยFได$สร$างงานหัตถกรรมสำหรับการใช$สอยประจำวันขึ้นอีกมากมายหลาย

ประเภท พร$อมกับการพัฒนารูปแบบของหัตถกรรมเหลQานั้นให$มีประโยชนFใช$สอยได$สมบูรณFที่สุดเทQ 

ที่จะทำได$ ซึ่งหัตถกรรมบางชนิดต$องใช$เวลาในการพัฒนาสืบตQอกันนานหลายชั่วชีวิตอาจเปpนเวลา

หลายร$อยปL หรือนับพันปL ดังนั้นการสร$างงานฝLมือเพื่อการใช$ประโยชนFสามารถสื่อถึงลักษณะความ

เปpนอยูQ 

 ศิลปหัตถกรรมพื้นบ$านเปpนสิ่งที่เกิดขึ้นกับการดำเนินชีวิต และเปpนสิ่งที่เกิดขึ้นด$วยเหตุความ

จำเปpนของการดำเนินชีวิต ศิลปะหัตถกรรมพื้นบ$านอยQางแสดงถึงวิถีชีวิตของชาวบ$านมีเอกลักษณF

เฉพาะถิ่นมีความเรียบงQาย และความงามลักษณะเหลQานี้เปpนสิ่งที่มีคุณคQา และความสำคัญในแงQของ

ศิลปะของศิลปะหัตถกรรมพื้นบ$าน นอกเหนือจากน้ี ศิลปหัตถกรรมพื้นบ$านเปpนศิลปะของชาวบ$านท่ี

คุณมีความรู $สึกของสามัญชน ตลอดจนสะท$อนให$เห็นความเปpนอยู Qของสภาพเศรษฐกิจ สังคม

ตลอดเวลาของการสร$างงานศิลปะนั้น ๆ ศิลปะพื้นบ$านเดอะมิได$เปpนเพียงการสร$างสรรคFของบุคคลใด
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บุคคลหน่ึงแตQเปpนการสร$างสรรคF ซ่ึงมีลักษณะของชQางพ้ืนบ$านซ่ึงปรากฏในงานศิลปหัตถกรรมของชQาง

พ้ืนบ$าน (วัฒนะ จูฑวิภาค, 2535, หน$า 17) 

 

  
 

ภาพท่ี 2. 19 ผลิตภัณฑFจากเศษว$สดุกาบกล$วย 

 

 ความหมายแห�งวัฒนธรรมวิถีชีวิตและภูมิปwญญา 

 วัฒนธรรมเปpนคำที่ได$มาจากการรวมคำสอนทำเข$าด$วยกันคือคำวQา “วัฒนะ” หมายถึง ความ

เจริญงอกงามรุ Qงเรือง และคำวQา “ธรรม” หมายถึงการกระทำหรือข$อปฏิบัติ  วัฒนธรรมตาม

ความหมายของภาษาไทยจึงหมายถึง  ปฏิบัติเพ่ือให$เกิดความเจริญงอกงาม 

 พระราชบัญญัติวัฒนธรรมแหQงชาติ  พ.ศ. 2553 ได$ให$ความหมายของวัฒนธรรมวQา วิถีการ

ดำเนินชีวิต ความคิด ความเชื่อ คQานิยม จารีตประเพณี พิธีกรรม และภูมิปbญญา ซึ่งกลุQมชนและสังคม

ได$รQวมสร$างสรรคF สั่งสม ปลูกฝbงสืบทอด เรียนรู$ ปรับปรุง และเปลี่ยนแปลง เพื่อให$เกิดความงอกงาม 

ท้ังด$านจิตใจและวัตถุอยQางสันติและย่ังยืน 

 วัฒนธรรม หมายถึง ทุกสิ่งที่มนุษยFสร$างขึ้นทั้งที่เปpนรูปธรรมและนามธรรม และยังรวมถึง

แบบแผนพฤติกรรมทั้งหมดของสังคมที่สืบทอดมาตั้งแตQอดีต ผQานการเรียนรู$ คิดค$น ดัดแปลง เพ่ือ

สนองความต$องการของการพัฒนาชีวิตความเปpนอยูQ โดยมีวิวัฒนาการสืบทอดตQอกันมาอยQางมี

หลักฐานเพ่ือให$เกิดความเจริญรุQงเรืองและม่ันคงในสังคม 

 วิถีชีวิต หมายถึง แนวทางการดำเนินชีวิตของคนไทยตั้งแตQเกิดจนกระทั่งตาย รวมถึงปbจจัย 4 

ที่จำเปpนตQอการดำเนินชีวิต อันได$แกQ ที ่อยู Qอาศัย อาหารการกิน เครื ่องนุQงหQม และยารักษาโรค 
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นอกเหนือจากนี้วิถีชีวิตยังหมายถึงความรู$เรื ่องสังคมวัฒนธรรม ภูมิปbญญา การประพฤติปฏิบัติ 

การศึกษาต้ังแตQอดีตจนถึงปbจจุบัน 

 ภูมิปbญญาหมายถึง องคFความรู$ความสามารถและทักษะซึ่งเกิดจากการสั่งสมประสบการณFท่ี

ผQานกระบวนการเรียนรู$ เลือกสรร ปรุงแตQง พัฒนาและถQายทอดสืบตQอกันมาเพื่อให$แก$ปbญหาและ

พัฒนาวิถีชีวิตให$สมดุลกับสิ่งแวดล$อม และเหมาะสมกับยุคสมัย ภูมิปbญญาของไทยมีความเดQนชัดใน

หลายด$าน ทั้งด$านเกษตรกรรม ศิลปกรรม วรรณกรรมและภาษา (กรมสQงเสริมวัฒนธรรม กระทรวง

วัฒนธรรม, 2559a, หน$า 12)  

 ดังนั้นในแตQละพื้นที่มีวิถีวัฒนธรรมที่แตกตQางกันออกไป จากยุคสมัยหนึ่งสูQยุคสมัยหนึ่งก็ยังคง

สืบทอดปฏิบัติกันมาเชQนเคย ชุมชน 

 

2.4.2 วัฒนธรรมและภูมิปwญญา 

“วัฒนธรรม” วQาด$วย วิถีการดำเนินชีวิต ความคิด ความเชื่อ คQานิยม จารีตประเพณีพิธีกรรม 

และภูมิปbญญา ซึ่งกลุQมชนและสังคมได$รQวมสร$างสรรคF สั่งสม ปลูกฝbงสืบทอด เรียนรู$ ปรับปรุง และ

เปล่ียนแปลง เพ่ือให$เกิดความเจริญงอกงามท้ังด$านจิตใจ และวัตถุอยQางสันติสุขและย่ังยืน 

 ทุกสิ่งที่มนุษยFสร$างขึ้นทั้งที่เปpนรูปธรรมและนามธรรม และยังหมายรวมถึงแบบพฤติกรรม 

ทั้งหมดของสังคมที่สืบทอดมานับตั้งแตQอดีต ผQานการเรียนรู$ คิดค$น ดัดแปลง เพื่อสนองความต$องการ

และพัฒนาชีวิตความเปpนอยูQ โดยมีวิวัฒนาการสืบทอดตQอกันมาอยQางมีแบบแผน เพื่อให$เกิดความ

เจริญรุQงเรืองและม่ันคงในสังคม  (พระราชบัญญัติวัฒนธรรมแหQงชาติ พ.ศ. 2553 ) 

 ภูมิปbญญา (Wisdom) หมายถึง ความรู$ ความคิด ความเชื่อ ความสามารถ ความชัดเจน  

ที่กลุ Qมชนได$สร$างจากประสบการณFที ่สั ่งสมไว$ให$มีการปรับตัว การดำรงชีพในระบบนิเวศนFหรือ

สภาพแวดล$อมทางธรรมชาติ สิ ่งแวดล$อมทางสังคม และวัฒนธรรมที ่ได$รับการสืบสานกันมา  

ภูมิปbญญาเปpนผลของการใชQสติปbญญาปรับตัวกับสภาวะตQาง ๆ ในพื้นที่ที่ชนนั้นตั้งหลักแหลQงถิ่นฐาน

อยูQ และได$แลกเปล่ียนสังสรรคFทางวัฒนธรรมกับกลุQมชนอ่ืน ๆ  

อมรรัตนF อนันตFวราพงษF (2560)ภูมิปbญญานั้น มีลักษณะที่เกิดจากประสบการณF และภูมิ

ปbญญาท่ีเกิดจากภายนอก และภูมิปbญญาท่ีผลิตใหมQหรือผลิตซ้ำ เพ่ือการแก$ไขปbญหา  

ภูมิปbญญาท่ีเกิดจาการสะสมประสบการณF  

1  ความสัมพันธFระหวQางคนกับโลก ส่ิงแวดล$อม สัตวF หรือธรรมชาติ 

2  ความสัมพันธFกับคนอ่ืน ๆ ท่ีรQวมกันหรือชุมชนในสังคม 

3  ความสัมพันธFกับส่ิงศักด์ิสิทธ์ิ ส่ิงเหนือธรรมชาติ และ ส่ิงท่ีไมQนQาสัมผัสได$ 

 ภูมิปbญญาท่ีเกิดจากความเช่ือ  
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1 ความเชื่อทางพระพุทธศาสนา การนับถือพระพุทธศาสนามีพื้นฐานจากไสย

ศาสตรFเกิดพิธีกรรมที่เกิดระหวQางศาสนาพุธและศาสนาพราหมณF / ความเชื่อเรื่องกฎแหQง

กรรม การพลัดพราก  

2  ความเช่ือทางไสยศาสตรF เก่ียวกับอิทธิฤทธ์ิ คาถา  

3 ความเช่ือทางโหราศาสตรF โชคชะตา 

4 รูปแบบของภูมิปbญญา 

1 ภูมิปbญญาพ้ืนบ$าน 

2 ภูมิปbญญาชาวบ$าน 

3 ภูมิปbญญาท$องถ่ิน 

4 ภูมิปbญญาไทย 

ล ักษณะของขอบขQายของภูมิปbญญาไทย ตามนโยบายสQงเสริมภูมิปbญญาไทยในการจัด

การศึกษา พ.ศ. 2554 กำหนดขอบขQายภูมิปbญญาไทยไว$ 9 ด$าน + 1 (กรมสQงเสริมวัฒนธรรม 

กระทรวงวัฒนธรรม, 2559) 

1    ด$านเกษตรกรรม 

2    ด$านอุตสาหกรรมและหัตถกรรม 

3    ด$านแพทยFแผนไทย 

4    ด$านการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล$อม 

5    ด$านกองทุนและธุรกิจชุมชน 

6    ด$านศิลปกรรม 

7    ด$านภาษาและวรรณกรรม 

8    ด$านปรัชญา ศาสนา และประเพณี 

9    ด$านโภชนาการ 

10   ด$านองคFกรณFชุมชน 
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ภาพท่ี 2. 20 งานหัตถกรรมท่ีใช$ศิลปวัฒนธรรมโนรา 

 

การเกิดและความสำคัญของภูมิปbญญา ภูมิปbญญาเกิดจากกระบวนการที่เกิดจากการสืบทอด 

ถQายทอดองคFความรู$ที่มีอยูQเดิมในชุมชนท$องถิ่นตQาง ๆ แล$วพัฒนาเลือกสรรคFปรับปรุงองคFความรู$

เหลQานั้นจนเกิดทักษะและความชำนาญ ที่สามารถแก$ไขปbญหาและพัฒนาชีวิตได$อยQางเหมาะสม

ปbจจัยท่ีมีผลตQอการพัฒนาของ ภูมิปbญญาไทย 

1) ความรู$เดิมในเร่ืองน้ัน ๆ ผสมผสานกับความรู$ใหมQท่ีได$รับ 

2) การส่ังสมและการสืบทอดของความรู$ในเร่ืองน้ัน 

3) ประสบการณFเดิมท่ีสามารถเทียบเคียงกับเหตุประสบการณFใหมQได$ 

4) สถานการณFท่ีไมQม่ันคง หรือยังมีปbญหาท่ียังหาทางออกไมQได$ 

5) รากฐานทางพุทธศาสนา วัฒนธรรม และความเช่ือ 

ลักษณะของภูมิปbญญาไทย 

1) ภูมิปbญญาไทย เปpนเรื่องราว ของการใช$ความรู$ (Knowledge) ทักษะ (Skill) 

ความเช่ือ (Belief) และพฤติกรรม (Behavior) 

2) ภูมิปbญญาไทย แสดงความสัมพันธFระหวQางคนกับคน คนกับธรรมชาติและ 

ส่ิงแวดล$อม และคนกับส่ิงท่ีเหนือธรรมชาติ 

3) ภูมิปbญญาไทย เปpนองคFรวม หรือกิจกรรมทุกอยQางในชีวิต 

4) ภูมิปbญญาไทย เปpนเร่ืองของการแก$ไขปbญหา การจัดการ การปรับตัว การเรียนรู$ 

เพ่ือความอยูQรอดของบุคคล 

 การกQอเกิดภูมิปbญญา คือ สิ่งที่บรรพบุรุษสืบทอดพัฒนา เพื่อการดำรงชีวิตท่ี

สมบูรณFมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้ การสืบทอดรวมถึงการสั่งสมภูมิปbญญาของชนรุQนกQอนนั้น สะท$อนให$เห็นถึง
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วิถีชีวิต ความเปpนอยูQที่เกี่ยวข$องกับสิ่งแวดล$อมรอบข$าง ได$เห็นถึงความสามารถ ภูมิปbญญาในการ

ประยุกตFใช$ทรัพยากรธรรมชาติรอบกาย มาประกอบรวบรวมเปpนเครื่องมือเครื่องใช$ตQาง ๆ ได$เห็นถึง

ความเฉลียวฉลาดของการสอนลูกหลานในรูปแบบ ของความเชื่อ และประเพณี และการปรับตัวให$

เข$ากับสิ่งแวดล$อมโดยไทย ได$นำเสนอภูมิปbญญาท$องถิ่นในภาคกลาง ในด$านตQาง ๆ เพื่อให$ผู$ชมได$รับ

ประโยชนFในด$านความรู$ และเปpนการรQวมกันอนุรักษFและสืบสานส่ิงท่ีนQาภาคภูมิใจให$คงอยูQสืบไป 

องคFความรู$ ความสามารถ และทักษะ ของคนไทยอันเกิดจากการสั่งสมประสบการณFที่ผQาน

กระบวนการเรียนรู$ เลือกสรร ปรุงแตQง พัฒนา และถQายทอดสืบตQอกันมา เพื่อใช$แก$ปbญญาและพัฒนา

วิถีชีวิตของคนไทยให$สมดุลกับสภาพแวดล$อมและเหมาะสมกับยุคสมัย ภูมิปbญญาไทยนี้มีลักษณะเปpน

องคFรวม มีคุณคQาทางวัฒนธรรมเกิดขึ้นในวิถีชีวิตไทย ซึ่งภูมิปbญญาท$องถิ่นอาจเปpนที่มาขององคF

ความรู$ท่ีงอกงามข้ึนใหมQท่ีจะชQวยในการเรียนรู$ การแก$ปbญหา การจัดการและการปรับตัวในการดำเนิน

วิถีชีวิตของคนไทย 

 ลักษณะเปpนนามธรรม อยQางน$อยต$องประกอบด$วยองคFประกอบตQาง ๆ เหลQาน้ี คือ 

1. ความคิด 

2. ความรู$  

3. ความเช่ือ 

4. คQานิยม 

5. ความเห็น 

6. ความสามารถ  

7. ความฉลาดไหวพริบ  

ความสำคัญของภูมิปbญญา นิธิ เอี่ยวศรีวงศF (2536 : 3) ความสำคัญของภูมิปbญญาท$องถิ่นไว$ 

4 ประการ คือ 

1. ความรู$และระบบความรู$ ภูมิปbญญาไมQใชQสิ่งที่เกิดแวบ ขึ้นมาในหัว แตQเปpน

ระบบความรู$ที่ชาวบ$าน มองเห็นความสัมพันธFของสิ่งตQาง ๆ เปpนระบบความรู$ที่ไมQเปpนวิทยาศาสตรF 

ฉะนั ้นในการศึกษาเข$าไปดูวQาชาวบ$าน “รู $อะไร” อยQางเดียวไมQพอต$องศึกษาด$วยวQาเขาเห็น

ความสัมพันธFกับส่ิงตQาง ๆ เหลQาน้ันอยQางไร 

2. การสั่งสมและการกระจายความรู$ ภูมิปbญญาเกิดจากการสั่งสม และกระจาย 

ความรู$ ความรู$นั้น ไมQได$ลอยอยูQเฉย ๆ แตQถูกนำมาบริการคนอื่น เชQน หมอพื้นบ$าน ชุมชน สั่งสม

ความรู$ทางการแพทยFไว$ในตัวคน ๆ หนึ่ง โดยมีกระบวนการที่ทำให$เขาสั่งสมความรู$ เราควรศึกษาด$วย

วQากระบวนการน้ีเปpนอยQางไร หมอคนหน่ึงสามารถสร$างหมอคนอ่ืนตQอมาได$อยQางไร 
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3. การถQายทอดความรู$ภูมิปbญญาชาวบ$านไมQได$มีสถาบันถQายทอดความรู$แตQมี

กระบวนการถQายทอดที่ ซับซ$อน ถ$าเราต$องการเข$าใจภูมิปbญญาท$องถิ่น เราต$องเข$าใจกระบวนการ

ถQายทอดความรู$จากคนรุQนหน่ึงไปสูQคนอีกรุQนหน่ึงด$วย 

4. การสร$างสรรคFและปรับปรุง ระบบความรู$ของชาวบ$านไมQได$หยุดนิ่งอยูQกับที่แตQ

ถูกปรับเปลี่ยน ตลอดมา โดยอาศัยประสบการณFของชาวบ$านเอง เรายังขาดการศึกษาวQาชาวบ$าน

ปรับเปลี่ยนความรู$ และระบบความรู$เพื่อเผชิญ กับความเปลี่ยนแปลงอยQางไร ประเภทของภูมิปbญญา 

ภูมิปbญญาท$องถิ่นออกเปpน 4 กลุQม คือ มณนิภา ชุติบุตร (2538 : 21) และนิคม ชมพูหลง (2542 : 

131) ได$แบQง 

1. คติความคิด ความเช่ือ และหลักการ เปpนพ้ืนฐานขององคFความรู$ ท่ีถQายทอดกัน 

2. ศิลปะ วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียม ประเพณี ที่เปpนแบบแผนของการดำเนิน

ชีวิตท่ีปฏิบัติ สืบทอดกันมา 

3. การประกอบอาชีพในแตQละท$องถ่ินท่ีได$รับการพัฒนาให$เหมาะสมกับกาลสมัย 

4. แนวคิดหลักปฏิบัติแลเทคโนโลยีสมัยใหมQที ่ชาวบ$านนำมาใช$ในชุมชนเปpน

อิทธิพล ของความก$าวหน$าทางวิทยาศาสตรFและเทคโนโลยี 

การออกแบบบรรจุภัณฑFสำหรับผลิตภัณฑFชุมชน สามารถใช$บริบทของการออกแบบ

ผลิตภัณฑFที่ใช$แนวคิดและคตินิยม ความเชื่อ และหลักการตQางให$มีความสอดคล$องกับพฤติกรรมของ 

ผู$ซื้อ หรือสอดคล$องกับวงจรชีวิตของสินค$าที่ต$องคำนึงถึงวันหมดอายุ เพื่อให$งQานตQอการเลือกใช$วัสดุ

ของบรรจุภัณฑFที่เหมาะสม อีกทั้งบริบทของทุนทางวัฒนธรรมตQาง ๆ จะสามารถถQายทอดเรื่องราว

ภาพภาษาภาพแดละภาษาของข$อความได$อยQางลงตัว  

ดังนั้นวัสดุเปpนเงื่อนไขและปbญหาที่สำคัญตQอขั้นตอนการออกแบบ และข$อจำกัดด$าน

วัสดุน้ี ทำให$งานหัตถอุตสาหกรรมไมQสามารถท่ีจะสร$างความสัมพันธFในด$านของประโยชนFใช$สอยได$ข้ึน

มากเทQากับผลิตภัณฑFอุตสาหกรรม แตQวัสดุสQงเสริมให$ผลิตภัณฑFหัตถกรรมดูมีเสนQหF ซึ่งเปpนแนวโน$มท่ี

ได$รับความนิยมในปbจจุบัน และนQาจะเพิ่มขึ้นในอนาคต เนื่องจากวัสดุธรรมชาติได$กลายเปpนวัสดุที่หา

ได$ยากขึ้นและมีราคาแพงขึ้นเรื่อย ๆ ดังนั้น ในขั้นตอนแรกที่จะต$องมีการกำหนดปbญหาให$ชัดเจนน้ัน  

การให$ความสำคัญตQอวัสดุในเบื้องต$นจึงเปpนประเด็นหลักที่ไมQควรมองข$าม งานหัตถอุตสาหกรรมให$

ความสำคัญตQอการใช$วัสดุที่ได$จากธรรมชาติ และมีศักยภาพในการสร$างสรรคFให$เกิดความงามท่ี 

โดดเดQน มีผลทำให$งานหัตถกรรมสQวนใหญQเหมาะสมที่จะเปpนสินค$าจำพวกของตกแตQงบ$าน และ 

ของที ่ระลึก เมื ่อพิจารณาโดยอาศัยการบูรณาการองคFความรู $ท ี ่ เก ี ่ยวข$องกับการออกแบบ 

งานหัตถอุตสาหกรรม ซึ่งมีโครงมาจากการบูรณาการความรู$ในการออกแบบ การพัฒนางานออกแบบ

หัตถอุตสาหกรรม จึงสอดคล$องและแตกตQางจากการออกแบบผลิตภัณฑFอุตสาหกรรม ดังน้ี 
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  1. ในกลุ Qมของความรู $ในด$านมนุษยFและสังคม Design Lifestyle การออกแบบ 

หัตถอุตสาหกรรมจำเปpนต$องให$ความสำคัญตQอการเข$าใจในวิถีชีวิตของคนรุQนใหมQ ที่เคยชินกับสินค$า

อุตสาหกรรม ได$รับการตอบสนองความสะดวกสบายในการใช$ชีวิตประจำวันอยQางทQวมท$น คนรุQนใหมQ

คุ $นเคยกับงานออกแบบมาแล$วไมQมากก็น$อย ดังนั ้นความเข$าใจวิถีของสังคมรุ QนใหมQรวมถึงใน 

ตQางประเทศ ตQางวัฒนธรรม จึงมีความสำคัญและกระแสของโลกโลกาภิวัตนFที่เชื่อมโยงโลกเข$าด$วยกัน

สQงผลซึ ่งกันและกัน โดยเฉพาะอยQางยิ ่งการออกแบบสินค$าเพื ่อการสQงออกไปยังประเทศตQาง ๆ 

จำเปpนต$องเข$าใจในวิถีชีวิตของเขา ความเข$าใจในรสนิยม (Taste) และความเข$าใจในเรื ่องของ

แนวโน$มการบริโภคสินค$า (Trend) จึงมีความสำคัญตQอการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑFที่จะทำให$ผลงาน

สร$างสรรคFน้ันตอบสนองความต$องการท่ีตรงกลุQม 

   2. ในกลุQมของความรู$ด$านความงามเชิงวัฒนธรรม (Craft Culture) การออกแบบ

หัตถอุตสาหกรรมซึ ่งอาศัยพื ้นฐานรากเดิมของวัฒนธรรม เปpนการสร$างคุณคQาให$แกQส ินค$า 

Comparative Advantage ดังนั ้นความสำคัญที ่จะต$องทำความเข$าใจอยQางลึกซึ ้งในเรื ่องมรดก 

เชิงวัฒนธรรมของไทย (Culture Heritage) จะทำให$เกิดความเข$าใจในระดับที่สามารถจะนำเอา

คุณคQาเชิงวัฒนธรรมที่มีอยูQเดิม มาคลี่คลายในให$กลายเปpนองคFประกอบของงานออกแบบที่แฝงอยูQ

ภายใน นอกจากนี้การเรียนรู$และฝ}กฝนทักษะหัตถกรรมโบราณซึ่งมีคุณคQาที่ควรได$รับการประสานตQอ

เยาวชนรุQนหลัง ยังเปpนสิ่งไมQควรมองข$ามเปpนอยQางยิ่ง การประยุกตF เทคนิค ทักษะ หรือภูมิปbญญา

โบราณก็เปpนการสืบสานและสร$างให$เกิดความมีคุณคQาให$แกQงานออกแบบได$ด$วยเชQนกัน 

  3.  ในกลุQมของความรู$ด$านวิทยาศาสตรFและเทคโนโลยี (Science Management 

Technology) การออกแบบหัตถอุตสาหกรรมจำเปpนต$องอาศัยองคFความรู $ในสQวนนี ้ เพื ่อทำให$

ศักยภาพและรูปแบบของงานหัตถกรรมน้ันก$าวไปข$างหน$า และแนวคิดในเชิงตรรกะความมีเหตุผล ซ่ึง

เปpนอิทธิพลของวิทยาศาสตรFที่มีตQอสังคมสมัยใหมQ การประยุกตFใช$เอาระบบอุตสาหกรรมที่สามารถ

เพิ่มประสิทธิภาพ การนำเอาเครื่องจักรที่เหมาะสม หรือการนำเทคโนโลยีสมัยใหมQเข$ามาผสมผสาน

กับงานหัตถกรรม รวมถึงการนำเอาระบบด$านการบริหารจัดการ เชQน ระบบบัญชี ระบบการจัดการ

เก็บสินค$าสมัยใหมQ ระบบการขนสQง โลจิสติกสF (Logistic) ยุทธศาสตรFสมัยใหมQของการทำการตลาด 

Blue Ocean เหลQานี้เปpนระบบสมัยใหมQที่สามารถเพิ่มประสิทธิภาพให$กับงานหัตถกรรมเพื่อพัฒนา

ไปสูQหัตถกรรมได$ท้ังส้ิน 

  ความสำเร็จในการพัฒนาผลิตภัณฑFอุตสาหกรรมนั้นไมQเพียงแคQการบูรณาการความรู$ 

ใน 3 สQวนนี้ จะต$องอาศัยขั ้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑF (Design Process) การใช$จินตนาการ 

ความคิดสร$างสรรคF และทักษะตQาง ๆ ในกระบวนการผลิต เข$ามาผสมผสานกันอยQางลงตัว เพื่อให$ได$

ผลงานท่ีสมบูรณFแบบท้ังความเหมาะสมตQอการใช$งาน ความสวยงาม และมีเอกลักษณFท่ีสะท$อนคุณคQา 

เชิงวัฒนธรรม (อาชัญ นักสอน, 2560, หน$า. 142-147) 
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  การออกแบบผลิตภัณฑFโดยการคำนึงถึงการใช$วัสดุเหลือใช$การการเกษตรเปpนวัสดุ

ตั้งต$น และคำนึงถึงความเหมาะสมกับลักษณะของการใช$งานที่เน$นประโยชนFใช$สอย ความสวยงาม 

รวมถึงประเด็นสำคัญในการพัฒนาผลิตภัณฑFชุนชนหรือกลุQมเป¦าหมายจะต$องมีสQวนรQวม ในการ

สร$างสรรคFช้ินงานเพ่ือถQายทอดความเปpนเอกลักษณFของชุนชน สQงเสริมอุตสาหกรรมด$านการทQองเท่ียว 

โดยใช$หลักการของการอออกแบบผลิตภัณฑFเปpนสำคัญ ดังนั้นงานหัตถกรรมจึงสามารถรวบรวมบริบท

ขององคFประกอบ 3 สQวนด$วยกัน คือบริบทที่เกี่ยวข$องกับงานหัตถกรรมที่ประกอบด$วยภูมิปbญญา 

ประเพณี วัฒนธรรม วัสดุทางธรรมชาติ วิถีของชุมชนที่เกี่ยวข$องรวมไปถึงการดำรงชีวิตความเปpนอยูQ

ทั ้งหลาย บริบทที่ 2 คือ ด$านอุตสาหกรรมเทคโนโลยีตQาง ๆ กรรมวิธีในการผลิตรวมถึงวัสดุทาง

อุตสาหกรรมที่สามารถปรับเปลี่ยนให$เข$ากับงานหัตถกรรมได$ บริบทที่ 3 เปpนบริบทที่เกี่ยวข$องกับ

วงจรชีวิตของผลิตภัณฑFที่จะสามารถพัฒนาผลิตภัณฑFให$เข$าถึงกลุQมตัวอยQางหรือกลุQมเป¦าหมายตามท่ี

นักออกแบบต$องการได$ 

 

2.4.3 ผลิตภัณฑDของท่ีระลึกกับวัฒนธรรม 

 กระทรวงว ัฒนธรรม (2558, หน $า .  13-14) ศ ูนย Fบ ันดาลไทย The Center of Thai 

Inspirationวัฒนธรรมไทย เปpนมรดกที่ดีงามและสืบทอดกันมาอยQางยาวนาน อันแสดงถึงเอกลักษณF

ของประเทศได$เปpนอยQางดี วัฒนธรรมไทยนั้นมาจาก 2 สQวนสำคัญ คือ สินทรัพยFทางด$านวัตถุ เชQน 

โบราณสถาน โบราณวัตถุ และสQวนที ่สองคือ สินทรัพยFทางด$านวัฒนธรรม เชQน ประเพณี 

ศิลปะการแสดง อาหาร ผ$า เปpนต$น นวัตกรรมของที่ระลึกเพื่อการทQองเที่ยวกุญแจฟ¿¤นเศรษฐกิจชุมชน

ความทรงจำที่ดีมักเกิดขึ้นระหวQางการเดินทางหรือทQองเที่ยว ประสบการณFที่ได$พานพบสถานที่ใหมQ ๆ 

รู$จักผู$คนตQางถิ่นใหมQ ๆ ลองลิ้มชิมรสอาหารแปลกใหมQ ลองทำกิจกรรมที่ไมQคุ$นเคย สิ่งเหลQานี้ล$วนชQวย

เติมเต็มชีวิต หลังจากประทับเรื่องราวนั้นในความทรงจำ เรามักจะมองหาสิ่งที่จะนำกลับบ$านเพื่อเก็บ

ไว$เปpนที่ระลึกนอกเหนือจากภาพถQายแล$ว สิ่งที่มักจะติดมือกลับไปด$วยก็อยูQในรูปของสินค$าที่ระลึก 

แล$วอันที่จริงคำวQา souvenir ที่เราใช$เรียกของที่ระลึกนั้นก็เปpนภาษาฝรั่งเศส ซึ่งแปลวQา "เพื่อความ

ทรงจำ" นั่นเองของที่ระลึก หมายถึง สิ่งของที่คนอยากจะได$เพราะมีปฏิสัมพันธFกับความทรงจำของท่ี

ระลึกจึงอาจจะซื้อไปเพื่อเก็บไว$เปpนความทรงจำ หรือเพื่อนนำไปฝาก ประหนึ่งจะบอกผู$รับวQา เราได$

เยือนที่นั่นมาและมีความทรงจำที่ดีในยุโรปมีการรวบรวมข$อมูลและจัดกลุQมของที่ระลึกซึ่งเปpนที่นิยม

ทำนอง "ซ้ือ งQาย-ขายคลQอง" ไว$ 10 อันดับ โดยขอย$อนจากลำดับท$ายสุดข้ึนมา ดังน้ี 
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อันดับท่ี 10 : Mugs and shot glasses 

     แก$วกาแฟทรงสูงแบบอเมริกัน หรือที่เรียกกันวQา มัก (mug) กับแก$วใสทรงจิ๋วที่เรียกวQา ช็อต 

(shot) เปpนรูปแบบของท่ีระลึกท่ีได$รับความนิยมโดยเฉพาะในแหลQงทQองเท่ียวแถบยุโรป เน่ืองจากผลิต

งQาย ต$นทุนไมQสูง ราคาจึงยQอมเยา ทั้งยังเปpนของที่ระลึกที่ไมQได$เก็บเข$าลิ้นชักเมื่อซื้อกลับไปบ$าน แตQ

สามารถมีสQวนรQวมอยูQในชีวิตประจำวัน ของที่ระลึกกลุQม mug นิยมใสQภาพ ข$อความ หรือกราฟ·กท่ี

สะท$อนความเปpนท$องถ่ินน้ัน ๆ ถ$าเปpนแก$วช็อต ซ่ึงมีพ้ืนท่ีไมQมาก ก็ใสQภาพหรือตราสัญลักษณFของเมือง

หรือสถานท่ี 

        
อันดับท่ี 9 : T-shirts 

     เสื้อยืดเปpนสินค$าของที่ระลึกที่แพรQหลาย ถ$าเปpนบ$านเราก็สามารถผลิตได$เองในระดับชุมชน 

ต$นทุนไมQสูง แตQต$องมีวิธีคิดเชิงสร$างสรรคFวQาจะใสQภาพหรือข$อความแบบใดให$จับใจคนซื้อ เสื้อยืดเปpน

ตัวเลือกของท่ีระลึกท่ีสะดวกสำหรับซ้ือให$ตัวเองและเปpนของฝาก 

 
อันดับท่ี 8 : Local handicraft 

     งานหัตถกรรมท$องถิ่นเปpนของที่ระลึกสำหรับนักทQองเที่ยวที่ชอบสินค$าแนวนี้ ของที่ระลึก 

แนวนี้หมายถึงงานที่สะท$อนอัตลักษณFของประเทศ ซึ่งมักจะมีหน$าตาคงเดิม แม$โลกจะล้ำสมัยข้ึน

เพียงใด หน$าตาสินค$าไมQเปลี่ยนแปลงแม$โลกจะเปลี่ยนไป และมีเสนQหFทุกกาลเวลา ตัวอยQางที่เห็นชัด

คือผ$าพาชมินา (Pashmina) ของอินเดีย ตุµกตามาโตรชก$า (Matryoshka) ของรัสเซียท่ีเปpนตุµกตาไม$ใสQ
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ลงซ$อน ๆ กันได$หลายตัว เพชรสวารอฟสก้ี (Swarovski)ของออสเตรีย บูมเมอแรง (Boomerang)ของ

ออสเตรเลีย เปpนต$นของที่ระลึกในกลุQมนี้เปpนงานออกแบบที่ให$คุณคQาทางใจซึ่งเปpนเอกลักษณFของงาน

หัตถกรรม หรือหัตถกรรมอุตสาหกรรมท$องถ่ิน 

 
อันดับท่ี 7 : Posters, Photos, Postcards, Picture frames, Pencils and Pens 

แม$เราจะอยูQโซเชียลมีเดียเต็มรูปแบบ แตQคุณคQาจากงานโปสการFด โปสเตอรF หรือสิ่งพิมพFบน

กระดาษ ก็ยังเปpนของที่ระลึกที่มีผู$นิยม เพราะไมQใชQนักทQองเที่ยวทุกคนที่จะมีภาพถQายที่งดงามของ

ธรรมชาติที่ลงตัวด$วยแสง สี และองคFประกอบอื่น ๆ หรือมีโอกาสถQายงานศิลปะ แหลQงโบราณสถาน 

โบราณวัตถุ ได$ครบถ$วนด$วยตนเอง ภาพโปสการFด โปสเตอรF กรอบรูป ดินสอ ปากกา หรืองาน

ออกแบบสินค$ากลุQม “ตัว P” กลุQมนี้ จึงยังคงติดอันดับ เปpนของที่ระลึกที่ชวนให$คิดถึงชQวงเวลาอันนQา

ประทับใจ 

อันดับท่ี 6 : Local dry food items 

     อาหารแปรรูปไมQใชQกลุQมสินค$าของที่ระลึกที่นักทQองเที่ยวนิยมซื้อ แตQทุกอยQางก็มีข$อยกเว$น ใน

สวิตเซอรFแลนดF ช็อกโกแล็ตและเนยแข็งที่เรียกวQา สวิสชีส (Swiss cheese) เปpนของที่ระลึกหรือของ

ฝากที่นักทQองเที่ยวมักไมQพลาด บรรจุภัณฑFที่ได$รับการออกแบบอยQางสวยงาม บอกที่มาของแหลQงผลิต 

มาตรฐานการแปรรูปอาหารได$รับความนQาเชื่อถือนอกเหนือจากรสชาติที่ยอมรับกันในระดับสากลของ

ท่ีระลึกในกลุQมน้ียังรวมถึงเคร่ืองด่ืมแอลกอฮอลFท่ีบรรจุในกระป¹องหรือขวดแก$วท่ีออกแบบสวยงาม จน

อดใจไมQได$ต$องซ้ือเปpนท่ีระลึกติดมือกลับบ$าน 

อันดับท่ี 5 : Artifacts and Household Items 

     งานศิลปะและของตกแตQงบ$าน ตQางจากงานหัตถกรรมในอันดับที่ 8 ซึ่งไมQเปลี่ยนแปลง แตQ

งานศิลปะที่เปpนสินค$าที่ระลึกในกลุQมนี้เปลี่ยนแปลงตามแนวโน$มของการใช$ชีวิต มักนำทุนวัฒนธรรม

มาใช$ในการออกแบบ ในอังกฤษมีการนำแนวคิดใช$โลQอัศวินในยุคโบราณมาออกแบบเปpนงานตกแตQง

บ$านโดยใช$วัสดุที่มีความเบา ขนาดกระทัดรัด เพื่อให$เหมาะตQอการเดินทาง สินค$าที่ระลึกในกลุQมนี้จึงมี

ราคาแพง และมักจะผลิตเพื่อตอบโจทยFทQองเที่ยวนั้น ๆ อาศัยวQาผู$ที่มาเยือนเกิดความประทับใจใน

สถานท่ีทQองเท่ียวน้ันเสียกQอน จึงเต็มใจซ้ือของท่ีระลึกเพ่ือเก็บความทรงจำน้ันกลับไปด$วย 

อันดับท่ี 4 : Jewelry 
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    เครื่องประดับเปpนของที่ระลึกที่นักทQองเที่ยวสตรีนิยม ตุ$มหูนำลิ่วมาเปpนอันดับแรกเพราะเปpน

เครื่องประดับชิ้นเล็ก ราคาไมQแพง ตามด$วยสร$อยคอ งานออกแบบเครื่องประดับที่สะท$อนความเปpน

พ้ืนถ่ินยQอมมีสQวนสำคัญในการตัดสินใจซ้ือ 

อันดับท่ี 3 : Bags 

     กระเป¹าผ$าเปpนกลุQมของที่ระลึกที่คล$าย ๆ เสื ้อยืด คือผลิตได$เองในท$องถิ่น และผลิตได$

หลากหลายเทคนิค สารพัดรูปทรง และวัสดุ ตามความชำนาญ แซงหน$าเสื้อยืดเพราะความสะดวกใน

การใช$งาน ไมQต$องกังวลเร่ืองขนาดของผู$สวมใสQ 

อันดับท่ี 2 : Hats and Scarves 

     หมวก ผ$าพันคอ ผ$าพันตัว เปpนสินค$าที่ระลึกในกลุQมซึ่งอยูQอันดับที่ 2 และเปpนกลุQมสินค$าท่ี

ตัดสินใจซื้อได$ไมQยาก ซื้อแล$วใช$ได$เลย มีคนมากมายที่สะสมหมวกจากสถานที่ทQองเที่ยวตQาง ๆ ที่ได$ไป

เยือนมา งานออกแบบหมวกเน$นรูปทรงและลวดลายที่ระบุถึงแหลQงทQองเที่ยวชัดเจน สQวนผ$าพันคอ 

หรือผ$าพันตัว เน$นเนื้อผ$าที่สบายตัว ลวดลาย สีสันกำลังพอดี สามารถใช$ซ้ำได$ ในเมืองหนาวของฝาก

ของที่ระลึกที่เปpนผ$าพันคอจึงเปpนที่นิยมหรือผ$าพันตัวเมื่อเที่ยวชายทะเล สินค$าในกลุQมนี้ยังรวมถึงงาน

ผ$าแปรรูปตQาง ๆ ท่ีสะท$อนถึงแหลQงทQองเท่ียว มีประโยชนFใช$สอยชัดเจน น้ำหนักเบา และราคาไมQแพง 

อันดับท่ี 1 : Magnets 

     ใครจะคิดวQาแมQเหล็กติดตู$เย็นจะกลายเปpนกลุQมของที่ระลึกอันดับหนึ่ง แตQพินิจให$ดีก็มีเหตุผล 

จุดเดQนของสินค$าของที่ระลึกในกลุQมนี้คือขนาดความเล็กกระทัดรัดทำให$ซื้อได$หลายชิ้น ราคาที่ไมQแพง

ก็ชQวยให$ซื้อฝากใครตQอใครได$หลายคน (รวมทั้งตัวเองด$วย) และมักจะมีแบบให$เลือกมากมาย ฝาตู$เย็น

ที่วQางเปลQากับฝาตู$เย็นที่พราวด$วยแมQเหล็กแหQงความทรงจำจากสถานที่ตQาง ๆ ยQอมให$ความหมายท่ี

ตQางกัน ของท่ีระลึกช้ินเล็ก ๆ น้ีเอง จึงนำล่ิวครองอันดับหน่ึง 

 

  
 

ภาพท่ี 2. 21 ผลิตภัณฑFของท่ีระลึกจากยQานลิเภา 
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2.5 หลักเศรษฐกิจหมุนเวียนกับการออกแบบ 

2.5.1 จุดเร่ิมต,นของการออกแบบ 

  การดำรงชีวิตตั้งแตQเริ่มเราไมQอาจปฏิเสธได$วQาทุกสิ่งรอบตัวล$วนมีความสัมพันธF และ

เกี่ยวเนื่องกันทั้งสิ้น รวมถึงปbจจัย 4 ที่จำเปpนยิ่งสำหรับการดำรงชีวิต จากสมัยแรกที่มนุษยFมีความ

เปpนอยูQที่ใช$ธรรมชาติเปpนแหลQงเรียนรู$ เรียนรู$ผQานประสบการณFจากสิ่งที่อยูQรอบตัวจากธรรมชาติ เชQน 

การสร$างที่อยูQอาศัย การทำเครื่องนุQงหQม การทำเครื่องมือเพื่อหาอาหาร และยังถQายทอดความรู$ตQาง ๆ 

มาจนถึงปbจจุบัน  

  สุทธิ ประจงศักดิ์ (2524, หน$า 1-3)  กลQาววQา เทคโนโลยี กลQาวโดยสั้น ๆ หมายถึง 

กิจกรรมหรือเครื่องมือตQาง ๆ ที่นำมาใช$ให$เกิดประโยชนF มนุษยFในสมัยราชรู$จักการใช$เครื่องมืองQาย ๆ

คือ ขวาน ซึ่งทำจากหินแหลมคม เพื่อประโยชนFในการสร$างเครื่องมืออื่น ๆ มนุษยFรู$จักสร$างเครื่องมือ 

อาวุธในการลQาสัตวFเปpนอาหาร และนำหนังสัตวFมาทำเปpนเคร่ืองนุQงหQม ตQอมามนุษยFรู$จักและวิธีทำ 

ให$เกิดไฟเพ่ือการหุงต$มอาหาร ทำให$รQางกายอบอุQนและป¦องกันอันตรายจากสัตวFอ่ืนท่ีจะมาทำร$าย  

สิ ่งเหลQานี้ นับได$วQาเปpนเทคโนโลยีเบื ้องต$นของมนุษยFที ่ทำให$มนุษยFมีความสะดวกสบายมีความ

ปลอดภัยย่ิงข้ึน 

  การเกษตรกรรม มนุษยFในสมัยตQอมารู$จักการเพาะปลูกและการเลี้ยงสัตวF ในราว 

6500 ปLกQอนคริสตศักราช ตะวันออกกลางลุ QมแมQน้ำไนลF ไทกริส หรือยูเฟสตีส มนุษยFรู $จักการ

เพาะปลูกและการเลี้ยงสัตวF เชQน แพะ แกะ หมู วัว เพื่อใช$งานและเปpนอาหาร การเกษตรกรรมในยุค

นี้มีลักษณะเรQรQอน เมื่อพื้นดินไมQสามารถทำการเพาะปลูกได$ดีมนุษยFก็ย$ายถิ่นฐานไปอยูQแหลQงอื่นที่มี

ความสมบูรณFกวQา 

  งานฝLมือและงานชQาง เม่ือมนุษยFมีความสามารถในการเพาะปลูกและการเล้ียงสัตวF มี

ความรู$ในการทำเคร่ืองมือตQาง ๆ มากข้ึน งานฝLมือและงานชQางท่ีมนุษยFทำกันในสมัยใดก็ได$แกQ 

   1. การปb¤นภาชนะจากดินเหนียวเพ่ือเก็บน้ำ 

   2. การสร$างท่ีอยูQอาศัยจากดินเหนียวหินและจากไม$ 

  3. การจักสานโดยใช$เถาวัลยFหรือหญ$า 

   4. เร่ืองสำหรับลาก แทนการยกแบกของหนัก 

   5. การใช$เส$นใยจากพืชผักเปpนเคร่ืองนุQงหQม  
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ภาพท่ี 2. 22 งานออกแบบทงานปb¤น 

 

2.5.2 ผลิตภัณฑDของท่ีระลึกกับหลักเศรษฐกิจหมุนเวียน 

  กิตติภูมิ มีประดิษฐF (2022)จากงานวิจัยสรุปวQาการปรับเปลี่ยนอยQางรวดเร็วและ

รุนแรงของโลกในศตวรรษที่ 21 ทำให$ทุกประเทศต$องสร$างความอยูQรอดและมุQงสูQการพัฒนาอยQาง

ยั่งยืน โดยการนำเศรษฐกิจหมุนเวียนมาใช$ในการสร$างมูลคQาทางเศรษฐกิจ ควบคูQกับการยกระดับ

คุณภาพชีวิตที่ดีบนพื้นฐานของการอยูQรQวมกับสิ่งแวดล$อมอยQางสมดุล หลายประเทศได$ออกนโยบาย

และกฎหมายเพื่อให$เกิดการดำเนินการเศรษฐกิจหมุนเวียนอยQางเปpนรูปธรรม ภาคธุรกิจและประชา

สังคมไทยจึงมีความจำเปpนที่ต$องปรับตัวให$สอดคล$องกับนโยบายและมาตรการการค$าที่เกี่ยวข$องกับ

เศรษฐกิจหมุนเวียนของประชาคมโลก เศรษฐกิจหมุนเวียนจะเน$นเรื่องการใช$ทรัพยากรอยQางคุ$มคQา 

โดยการใช$งานผลิตภัณฑFเต็มวงจร มีการแปรสภาพเพื่อกลับมาใช$ใหมQและต$องออกแบบผลิตภัณฑFและ

กระบวนการผลิตเพื่อให$เกิดของเสียน$อยที่สุด เมื่อประเทศไทยนำรูปแบบเศรษฐกิจหมุนเวียนมาปรับ

ใช$ทุกภาคสQวนจะได$รับประโยชนFจากระบบเศรษฐกิจนี ้ หากภาครัฐ องคFกรภาคธุรกิจและภาค

ประชาชนให$ความรQวมมือและสนับสนุนเศรษฐกิจหมุนเวียนอยQางเต็มที่ ประเทศไทยก็จะเดินหน$าสูQ

ความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน สอดรับกับเป¦าหมายของการพัฒนาที่ยั่งยืน ในสQวนสังคมไทยจะได$รับ

ผลกระทบเชิงบวกจากเศรษฐกิจหมุนเวียนทั้งในด$านความพึงพอใจและคุณภาพชีวิตที่ดีขึ ้น ด$าน

ตัวเลือกในการบริโภคและด$านสิ่งแวดล$อมที่ดีขึ้น นอกจากนี้ผู$บริโภคจะมีรายได$สุทธิเพิ่มขึ้นจากการท่ี

ต$นทุนในการบริโภคสินค$าและบริการท่ีลดลงอีกด$วย  
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  เศรษฐกิจหมุนเวียนเปpนระบบเศรษฐกิจที่มุQงลดของเสียและใช$ทรัพยากรที่มีอยูQให$

เกิดประโยชนFมากที่สุด ในระบบนี้ไมQวQาจะเปpนทรัพยากรของเสีย การปลQอยมลพิษและการรั่วไหลของ

พลังงานจะลดลงโดยการลดการผลิตและการบริโภค ระบบน้ี เกี่ยวกับการออกแบบที่ยั ่งยืน  การ

บำรุงรักษา การซQอมแซม การนำกลับมาใช$ใหมQ การผลิตซ้ำ และการประกอบใช$ใหมQ จนสุดท$ายคือ

การรีไซเคิลเศรษฐกิจหมุนเวียนอยูQตรงกันข$ามกับรูปแบบการผลิตที่เรามีอยูQในปbจจุบัน คือ การนำ 

(ทรัพยากร)มาใช$ การสร$างผลิตภัณฑF และการกำจัดของเสีย (Greenpeace Thailand, 2564) 

 

2.5.3 หลักการออกแบบพัฒนาอย�างย่ังยืน 

  Joseph Fiksel (2009, หน$า 79-81) กลQาวถึงความเข$าใจวงจรชีวิตของผลิตภัณฑFท่ี

เกี่ยวข$องกับการสร$างสรรคFงานออกแบบยั่งยืนในแนวคิดของการเริ่มของการคิด สำหรับการสร$าง

ผลิตภัณฑFเส$นทางชีวิตใกล$เคียงกับความหมายของคำพูด ใชQนิยามของวงจรชีวิตต$องพิจารณา

รายละเอียดตQอไปน้ีอยQางกว$าง ๆ กับส่ิงท่ีแตกตQางอยQางส้ินเชิง: 

   1. วงจรชีวิตธุรกิจ: วงจรชีวิตของผลิตภัณฑFจะดำเนินการตามลำดับดังน้ี

กิจกรรมในหลักสูตรรวมการสร$างแนวคิดสินค$าการพัฒนา เป·ดตัว การผลิต การบำรุงรักษา การ

เติบโตการประเมินผลใหมQและการตQออายุในรูปแบบรุQนตQอไป ผลิตภัณฑFในทำนองเดียวกันวัฏจักรชีวิต

วงจรชีวิตคือชุดกิจกรรมและขั้นตอน รวมทั้งการพัฒนาสถานที่และข$อตกลงออกแบบสถาปbตยกรรม 

การกQอสร$าง การดำเนินงาน และเมนเง่ือนไข, อัพเกรดข้ันสูงสุดหรือเกษียณ 

   2. วงจรชีวิตของวัตถุ: รอบวงจรชีวิตผลิตภัณฑFมีลำดับดังนี้ การเปลี่ยนไป

ของวัสดุ พลังงาน รวมทั้งผลิตภัณฑFจากเทคโนโลยีชั้นสูง การแปรรูปผลิตภัณฑFและวัสดุการประกอบ 

การจัดหนQาย การใช$ การเรียกคืน หรือนำกลับมาใช$วัสดุ ในทำนองเดียวกันวัฏจักรชีวิตแบบผสมผสาน

ของวัสดุและพลังงาน รวมทั้งการสกัดและการประมวลผลขั้นตอนของอุปกรณF และวัสดุที่ใช$ในบริหาร

และการควบคุม ทำความสะอาดอุปกรณFให$คQาจ$าง การบำรุงรักษา กำจัดของเสียหรือการกู$คืน 

กระบวนการแบบเดี่ยวอาจรวมอยูQในการผลิตที่หลากหลายในชQวงการผลิตสินค$าอยQางหนึ่ง การผลิต

ผลิตภัณฑFอื่น ๆ อาจจะมาพร$อมกับผลิตภัณฑFตQอไปนี้ ในหลายขั้นตอนของหนังสือเลQมนี้สQวนใหญQเน$น 

สติปbญญา มุมมองวงจรชีวิตของผลิตภัณฑFเหมือนกับรูปภาพ 46 วงจรชีวิตผลิตภัณฑFสองชนิด 1 และ 

1 เชื่อมตQอกันอยQางใกล$ชิดแล$วสับสนได$งQายพวกเขาตัดกันที่จุดเริ่มต$นผลิตภัณฑFและการจัดวางสำหรับ

นักออกแบบผลิตภัณฑFและกระบวนการตQาง ๆ เพื่อขยายวงกว$างออกไปทั้งขนาดการผลิต แตQพวกเขา

แตกตQางมากในบางจุด 
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 ภาพท่ี 2. 23 วงจรชีวิตของผลิตภัณฑF 

(Joseph Fiksel, 2009, หน$า 80) 

 

   ตัวบQงชี้ชQวงเวลาวงจรชีวิตของภาพที่ 46 ได$รับการกำหนดโดยความเร็วการ

เปลี ่ยนแปลงทางเทคโนโลยี และกำหนดความซ้ำของสินค$าตามเงื ่อนไขของตลาดอื ่น ๆ ระดับ

ระยะเวลาของวัฏจักรชีวิตทางกายภาพถูกกำหนด โดยความยาวของบริการในหนQวยผลิตภัณฑFทั่วไป

และสามารถนำมาประยุกตFใช$ได$ต้ังแตQวันหรือหลายวันสำหรับผลิตภัณฑFที่คงทน สำหรับพวกเขาแล$ว 

อาจใช$เวลากี่ปLหรืออีกสิบปL ความรับผิดชอบสำหรับวัฏจักรชีวิตและผลกระทบตQอธุรกิจ (ผลกำไรหรือ

การสูญเสีย) ทั้งหมดเกิดจากบริษัทเฉพาะทางและความรับผิดชอบและอิทธิพลที่เกี่ยวข$องกับวงจร

ชีวิตทางกายภาพจะถูกกระจายออกไประหวQางบริษัทตQาง ๆ กลQาวคือมีการรื้อถอนการติดตั้งใหมQหรือ

รายบุคคลที่เกี่ยวข$องกับขั้นตอนการเปลี่ยนแปลงอื่น ๆ แตQละครั้งความเปpนไปไมQได$ของผลข$างเคียง

สามารถคลุมเครือได$ (เชQน ความรับผิดชอบตQอผลกระทบจากขยะ) ความยั่งยืนของวัฏจักรการแขQงขัน

ขึ้นอยูQกับการพักผQอน ความเปpนไปได$ในความตQอเนื่องของวัฏจักรซึ่งบริษัทต$องปฏิรูปผลิตภัณฑFของ

เราในการพัฒนาและนำเสนอผลิตภัณฑFท่ีตอบสนองความต$องการของตลาดจะข้ึนอยูQกับสินค$า  

   จากมุมมองของการพัฒนาผลิตภัณฑFที ่ม ีอยู Qการตีความ "วงจรมูซึ ่ม" 

ความหมายมีความหมายมากขึ้น เนื ่องจากคำอธิบายนี้ให$กรอบการตัดสินใจทางธุรกิจเกี ่ยวกับ

คุณลักษณะของผลิตภัณฑFที่สามารถติดตามดูได$และคQาใช$จQาย หรือการประนีประนอมของความ

พยายาม วิธีการเข$าถึงด$านวิศวกรรมรQวมกันที่อธิบายไว$ในด$านบนมีพื้นฐานนี้ของวงจรชีวิตทางธุรกิจ

กับ "ความสามารถ" ที่เกี่ยวข$องกับขั้นตอนที่แตกตQางกัน ในทางกลับกันมันคือแนวคิด 'ความละเอียด' 

วงจรชีวิต "เปpนหัวใจหลักของความพยายามลQาสุดในการประเมินผลของประเทศสิ่งแวดล$อม ตัวชี้วัด
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สภาพแวดล$อม,การตั้งคQามาตรฐานและการประเมินประสิทธิภาพ ไมQนQาแปลกใจที่ทีมผลิตภัณฑFมักจะ

สับสนเกี่ยวกับการใช$วงจรชีวิตผลิตภัณฑF (LCA) เพื่อถQวงดุลผลกระทบของ "จากอูQสูQอูQ" ในชQวงวงจร

ชีวิตทางกายภาพ แม$วQาการประเมินเส$นทางคมนาคมอันสำคัญนี้เกี่ยวข$องกับการพัฒนาอยQางยั่งยืน

ส่ิงแวดล$อมการวิเคราะหFเส$นทางคมนาคมอันสำคัญอาจไมQมีความเก่ียวข$องกับการตัดสินใจทางธุรกิจท่ี

กลุQมพัฒนาผลิตภัณฑFซึ่งมุQงเน$นไปที่ต$นทุน และประสิทธิภาพการทำงานมากนัก ตัวอยQางเชQน ต$นทุน

ในการเพิ่มขึ้นของความทนทานของผลิตภัณฑFสามารถชดเชยได$โดยการลดคQาใช$จQายของการประกัน 

ในทางตรงกันข$าม ความคงทนของผลิตภัณฑFสามารถลดความเสี ่ยงในการนำกลับมาใช$ใหมQได$ 

ตัวอยQางเชQน วัสดุผสมที่มีความแข็งแรงสูงแตกตQางกันเพื่อซ้ำชั้นที่ 2 ท$ายที่สุดแล$ว กรอบการตัดสินใจ

ออกแบบควรจะมีมุมมอง "กำไรลงทุน" อยQางชัดเจนประกอบด$วยต$นทุนด$านสิ ่งแวดล$อมและ

ผลประโยชนF  

 

  
 

ภาพท่ี 2. 24 งานหัตถกรรมจากไม$ไผQ 

 

2.5.4 แนวความคิดการสร,างต,นแบบ 

  รัฐไท พรเจริญ (2009) จากบทความวิจัย การผลิตสินค$าของชุมชนในสภาพปbจจุบัน

นั้น มีรูปแบบที่เหมือน ๆ กัน หรือคล$ายคลึงกันผลิตออกมาเปpนจำนวนมากรวมทั้งมีแหลQงผลิตท่ี

กระจายอยูQทั่วทั้งประเทศ ทำให$สินค$าเกิดการล$นตลาดและเกินความต$องของผู$บริโภค โดยเฉพาะ

สินค$าในกลุQมอุปโภคประเภทของใช$ฟุ«มเฟ¿อย เชQนสินค$าเฟอรFนิเจอรF ของใช$และของตกแตQงบ$านรวมท้ัง

ของที่ระลึก และจากการที่มีผู$ผลิตจำนวนมากน้ันทำให$เกิดการแขQงขันและมีการลดราคา ทำให$ผู$ผลิต

บางรายจำเปpนต$องขายต่ำกวQาทุนเพื่อนำเงินมาใช$จQาย โดยบางรายอาจสQงผลทำให$ต$องเลิกกิจการ 

ในท่ีสุด  
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  เพื่อศึกษารูปแบบผลิตภัณฑFเดิมกQอนรวมทั้งหาข$อแตกตQาง เพื่อที่จะนำมาใช$ในการ

ออกแบบผลิตภัณฑFใหมQ รวมทั้งทำการวางแผนในการสำรวจแหลQงผู$ผลิตเพื่อให$ได$ทราบสภาพปbญหา

และความต$องการที่แท$จริง จากนั้นผู$วิจัยได$นำข$อมูลทั้งหมดมาทำการวิเคราะหFเพื่อหาข$อสรุป โดยได$

ข$อมูลที่เปpนกรอบแนวคิดที่จะนำไปใช$ในการออกแบบผลิตภัณฑF ดังนี้  1) ประโยชนFใช$สอยควรใช$งาน

ได$มากกวQา 1 อยQางขึ้นไป 2) รูปแบบและสีสันต$องมีความโดดเดQนและแตกตQาง (หมายเหตุ งาน

ออกแบบนี้เน$นที่รูปทรงของผลิตภัณฑF) 3) งานเฟอรFนิเจอรFรวมทั้งงานของใช$และของตกแตQงบ$าน 

รูปแบบต$องมีท้ังท่ีดูเรียบงQายและทันสมัย (classic and modern) สQวนงานของท่ีระลึกรูปแบบควรจะ

ดูเปpนแบบเรียบงQาย 4) วัสดุท่ีใช$ต$องคำนึงถึงวัสดุท่ีได$จากธรรมชาติ โดยมีวัสดุอ่ืน ๆ ประกอบรQวมท่ีหา

ได$งQายในประเทศรวมท้ังมีราคาถูก 5)  คำนึงถึงเครื่องมือและการทำได$ของผู$ผลิต โดยผลจากการสร$าง

งานครั้งนี้ ผู$วิจัยคาดหวังวQารูปแบบผลิตภัณฑFที่ได$ทำการออกแบบไว$ จะมีประโยชนFตQอกลุQมชุมชนตQาง 

ๆ ท่ีสามารถนำมาสร$างงานจริง รวมท้ังคาดหวังวQากลุQมชุมชนตQาง ๆ จะสามารถนำรูปแบบผลิตภัณฑFท่ี

ได$ออกแบบไว$นี้ มาทำการดัดแปลงหรือทำการพัฒนาตQอยอดเพื่อนำไปสูQการคิดสร$างผลิตภัณฑFใหมQ ๆ 

ให$เกิดข้ึนรวมท้ังสามารถสร$างงานท่ีเปpนเอกลักษณFของชุมชนน้ัน ๆ ตQอไปได$ 

  การกำหนดแนวความคิด เพ่ือถQายทอดเปpนออกแบบเกิดจากการศึกษาปbจจัยพ้ืนฐาน

โดยรอบ ผู $ว ิจัยต$องศึกษาข$อมูลเบื ้องต$นของชุมชน ความต$องการของชุมชนเพื ่อแลกเปลี ่ยน

กระบวนการเรียนรู $ในการสร$างกรอบแนวความคิด ความต$องการจองชุมชน ของกลุQมผู $บริโภค

นักทQองเท่ียว หรือแม$แตQคูQค$าท่ีเปpนการแลกเปล่ียนการซ้ือขายการพัฒนาผลิตภัณฑF 

 

2.5.5 อัตลักษณDสู�การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑD 

 ชัชรพล เพ็ญโฉม (2012) เขียนบทความออกแบบ “อยQางไทย” ออกแบบ “อยQางไร” วQา

ทำไมศิลปะจากญี่ปุ«นจึงมี “บุคลิกเฉพาะตัว” แบบญี่ปุ«น แบบญี่ปุ«น ทั้งที่มันไมQต$องมีดอกซากุระ 

อักษรฮิรากานะ หรือสัญลักษณFตีตรา เมดอินเจแปน จาก "เซน" "วาบิ-ซาบิ" "ชิบุย" จากศาสนา

ปรัชญาสูQแนวคิดผลิตภัณฑF "ญี่ปุ «น" เปpนประเทศที่มีแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑFที่เรียบงQาย 

กลมกลืนกับธรมชาติ สันไมQฉูดจาด และมุQงเน$นประโยชนFใช$สอยที่หลากหลาย แตQทวQาในความงQายน้ัน 

งานออกแบบของญี่ปุ«นก็จะมีกระบวนการคิดซับซ$อนจนอาจกลQาวได$วQาเปpนการผสมผสานระหวQาง 

"ความคิดสร$างสรรคF" กับ "ขนมประเพณีดั้งเต็ม" ได$อยQางสอดคล$องลงตัวแนวคิดดังกลQาวได$รับอิทธิพล

จากพุทธศาสนา "กายเซน" เปpนอยQางมาก (ซึ่งถือเป¿นรากเหง$าของการออกแบบใน "สไตลFญี่ปุ «น" 

จวบนปbจจุบัน) เราจะเห็นตัวอยQางได$จากการออกแบบสถาปbตยกรรมซึ่งไมQเน$นความหรูหราโอQอา หรือ

การประดับประดาอยQางจิตรอลังการ ที่พักอาศัยในแบบญี่ปุ«นนั้นมักจะมีขนาดเล็ก เรียบ โลQง แตQใน

ขณะเดียวกันมันกลับมีความยืดหยุQนสูง สามารถปรับเปลี่ยนการใช$งานได$หลากหลายด$วยบานเลื่อน

กระดาษ (ที่ถอดเคลื่อนย $ายได$) รมทั้งยังมีการเชื่อมโยงกับธรรมชาติด$วยประตูบานเลื่อนที่เป·ดสูQสวน



 79 

ด$านนอกเสมอ แนวคิดนี้นอกจากจะเปpนการออกแบบให$เข$ากับลักษณะทางภูมิศาสตรFที่มีพื้นที่จำกัด 

และเกิดแผQนดินไหวบQอยครั้งแล$ว ยังสะท$อนให$เห็นถึงคำนิยมของพุทธศาสนานิกายเซนที่เน$นการอยูQ

อาศัยอยQางสมถะ เรียบงQายเห็นมนุษยFเปpนสวนหนึ่งของธรรมชาติ และมีเป¦าหมายสุงสุดอยูQที่การละท้ิง

กิเลสน่ันเอง 

กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑFจากภูมิปbญญา (อรัญ วานิชกร, 2557) องคFความรู$ ภูมิ

ปbญญาไทย: การออกแบบและสร$างสรรคFผลิตภัณฑFรQวมสมัย 

 

 
 

 ภาพท่ี 2. 25 กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑFจากภูมิปbญญา 

(อรัญ วานิชกร, 2557) 

 

 
 

 ภาพท่ี 2. 26 วิธีการสร$างสรรคFผลิตภัณฑF 1 

(อรัญ วานิชกร, 2557) 
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 ภาพท่ี 2. 27 วิธีการสร$างสรรคFผลิตภัณฑF 2 

(อรัญ วานิชกร, 2557) 

 

นอกจากประเด็นเรื่องวิถีคิดแบบเซนแล$ว คQานิยมทางความงามแบบ "วา-ซาบิ" ก็ถือเปpน 

อัตลักษณFสำคัญข$อในงานออกแบบของญี่ปุ«น มันสะท$อนให$เห็นจากการเลือกใช$สีและวัสดุตQาง* ใน

ชีวิตประจำวันอยQางชัดเจน "วาบิ-ซาบิ" นี้ คือการมองเห็นคุณคQาของความงามที่ไมQสมบูรณFแบบ ไมQ

คงทน ไมQเสร็จสมบูรณF เปpนการเข$าใจความจริงที ่ เก ิดขึ ้นตามธรรมชาติ อาทิ เชQน การทำ

เครื่องปb¤นดินเผาที่เผยให$เห็นพื้นผิวบหQามหยาบกร$าน การปลQอยให$สีของสิ่งทอตQาง ๆ ไมQสม่ำเสมอกัน 

(อันเปpนกระบนการตามธรมชาติ) การใช$วัสดุที่แสดงให$เห็นถึงกรผุกรQอนเสื่อมสภาพไปตามกาลเวลา 

ฯลฯ คQานิยมดังกลQาวได$กลายเปpนมรดกดกทอดมาสุ "การเลือกใช$สีของผลิตภัณฑF" ในแบบญี่ปุ«นรQวม

สมัย ที่มักเนสีเอิรFทโทน อยQางเชQน น้ำตาลอQอน เทา ขาว เขียว ฯลฯ ดลอดจนความนิยมในการใช$

เครื่องประดับประเภทมุกมากกวQาเพชร หรือทอง อีกหนึ่งดันตอแหQงอัตลักษณFการออกแบบของญี่ปุ«น

ที่จะมองข$ามไปไมQได$เลยก็คือ คQานิยมแบบ "ชิบูย" ที่เน$นความเข$มงวด ประณีต สงQางาม เรียบงQาย 

หากแตQแฝงไว$ซึ่งอารมณFเศร$าสร$อยครึ้มแล$ว อาทิเชQน การจัดดอกไม$แบบญี่ปุ«นที่เน$นความสมดุล

ระหวQางความเรียบงQายและชับซ$อน, การออกแบบตกแตQงภายในที่นิยมใช$สีโทนเครQงขมสงQางาม (โดย

มักใช$สีเทาเปpนสีกลาง) ฯลฯ นอกจากสีเอิรFทโทนแล$ว อีกสองสีที่เปpนที่ยมมากของชาวญี่ปุ«นก็คือ "สี

ขาว" ซึ่งสื่อความหมายถึง "ความสงบสุข" และ "สีแดง" อันเปpนสีแหQง "ความสุขและการเฉลิมฉลอง" 

โดยผลิตภัณฑFที่ใชสีขาว-แดงนี้ มักจะเปpนผลิตภัณฑFท่ี ต$องการสื่อสารถึง "พละกำลัง" หรือ "พลังงาน" 

เปpนสQวนใหญQ 

จากแนวคิดดังกลQาว จึงไมQใชQเรื่องยากหากคุณเห็นเสื้อผ$าสีเอิรFทโทนที่ทอจากเส$นใยธรรมชาติ 

ไมQมีป¦ายยี่ห$อ แล$วคุณจะคิดไปได$ทันทีวQา นั่นคงจะเปpนเสื้อยี่ห$อ Muji หรือเห็นขวดเครื่องใช$ในห$องน้ำ
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ที่เคลือบพื้นผิวด$นคล$ายหินสีขาวหรือดำ แล$วจะเดาได$วQามันเปpนยี่ห$อ Shiseido และก็ไมQนQาแปลกใจ

วQาทำไมโลโก$ของเสื้อผ$าวัยรุQนอยQาง Uniglo จึงเปpนสีขาว-แดง เราอาจพบการผสมผสาระหวQางคQานิยม 

"วาบิ-ซาบิ" แล "ชิบุย" ในงานออกแบบหลายช้ิน ซ่ึงมันจะส่ือสารได$ถึงอารมณF "ขัดแย$ง สมดุล และดิบ

ดามธรรมชาติ" (ในแบบวาบ้ี-ชาบิ) พร$อม! กับให$ความ "สงQางามอยQางมีระเบียบแบบแผน" (ตามแบบ

ของชิบุย) อาจกลQาวได$วQาทั้งสองขนบนี้ได$กลายมาเปpนเอกลักษณFทางการออกแบบของญี่ปุ«นที่ใครใน

โลกก็ไมQสามารถเลียนแบบได$สร$างแนวคิดผลิตภัณฑFด$วย "อัตลักษณFไทย" หากคQานิยมทางความงาม

ข$างต$น คือ "ตัวตน" และ "ต$นตอ" ของสไตลFงานออกแบบญี่ปุ«นแล$ว คำถามตQอมาก็คือแล$วสิ่งที่เปpน

ตัวตนหรืออัตลักษณFของไทย   

 Osborn's checklist ประกอบไปด$วยวิธีการหลัก ๆ 8 ข$อ ตQอไปน้ี 

1. เปลี่ยนวิธีใช$ คือ ให$นักออกแบบลองคิดดูวQาผลิตภัณฑFเดียวกัน จะมีวิธีใช$งานแบบใหมQ ๆ 

ได$อยQางไรบ$าง 

2. พลิกมุมมอง ให$ลองคิดถึงรูปแบบผลิตภัณฑFที่แตกตQางออกไป เชQน รูปรQาง รูปทรง รสกล่ิน 

และสี 

3. เพ่ิมคุณสมบัติ เราจะสามารถเมคุณสมบัติใดลงไปในผลิตภัณฑFได$บ$าง อาทิเชQน เวลา ความ

คงทน ความถ่ี ความแข็งแรง ขนาด ความยาว ความหนา คุณคQา สQวนผสม ฯลฯ 

4. ลดคุณสมบัติ เราจะตัดหรือลดคุณสมบัติใดออกได$บ$าง เชQน ขนาด ความสั้น ความเต้ีย 

ความแคบ ความผอม ความเบา ความบาง การแบQงออก ฯลฯ 

5. แทนที่ด$วยสั่งใหมQ เราจะสามารถแทนที่องคFประกอบหรือรูปแบบเต็มได$อยQางไรบ$าง เชQน 

แทนท่ีด$วยวัสดุ ข้ันดอน แหลQงพลังงาน สถานท่ี วิธีการ เวลา อารมณFความรู$สึก เสียง ฯลฯ 

6. ลำดับรูปแบบใหมQ เราจะเปล่ียนรูปแบบการจัดลำดับได$อยQางไรบ$าง อา การสลับสับเปล่ียน

องคFประกอบ การจัดวางองคFประกอบ ลำดับตำแหนQง กำหนดการกQอนหลัง ฯลฯ 

7. พลิกกลับ เปpนการเปลี่ยนสิ่งที่เปpนอยูQให$กลายเป¿นตรงกันข$าม อยQางเชQน ระหวQางที่และ

รูปทรง กลับหัวกลับหาง ข$างนอกข$างใน พลิกบทบาทหน$าท่ี ฯลฯ 

8. ผสมผสาน อาจเปpนการผสมผสานระหวQางวัสดุ สี ลักษณะพื้นผิว รูปทรง ทิศทาง การจัด

วาง หรือส่ิงของ 

รายการตรวจสอบท้ัง 8 ข$อของออสบอรFนน้ี จะชQวยให$นักออกแบบสามารถสร$างสรรคFผลงาน

ในมุมมองใหมQได$ โดยท่ียังคงรักษาบุคลิกและอัตลักษณFท่ีต$องการไว$ในงานออกแบบได$ดี 
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 ภาพท่ี 2. 28 กระบวนการแนวความคิด 

("Osborn's Checklist Diagram,") 

 

2.5.6 ขอบเขตของงานออกแบบผลิตภัณฑD 

อรัญ วานิขกร (2559)ให$ผลิตภัณฑFอุตสาหกรรม หมายถึง ผู$ออกแบบและผู$ผลิตมักแยกออก

จากกัน นักออกแบบมักได$สัมผัสเพียงแบบบนกระดาษหรือหุQนจำลอง สQวนการผลิตผลงานในข้ัน

สุดท$ายนั้นเครื่องจักร จะเปpนผู$ทำหน$าที่แทน ในระบบอุตสาหกรรมการออกแบบจะทำงานกันเปpนทีม 

ประกอบด$วยผู$รQวมงานหลายฝ«าย ได$แกQ นักออกแบบ เจ$าของกิจการ วิศวกร นักการตลาด ฯลฯ 

ข$อเดQนของผลิตภัณฑF ประเภทน้ีอยูQท่ีความเหมือนกันของทุกรายละเอียดของผลงานแตQละช้ิน สามารถ

ผลิตได$โดยเร็ว และมีราคาตQอหนQวย ถูกลงเม่ือผลิตเปpนจำนวนมาก 

 

 
 

 ภาพท่ี 2. 29 แสดงกระบวนการออกแบบงานผลิตภัณฑFอุตสาหกรรม 
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 ผลิตภัณฑFหัตถกรรม หมายถึง ผู$ออกแบบและผู$ผลิตมักเปpนคนเดียวกัน และได$สัมผัสกับ

ผลิตภัณฑFนั้น ตั้งแตQเริ่มต$นจนเสร็จ มักสอดแทรกอารมณFความรู$สึกนึกคิดสQวนตัวเข$าไปในผลงานที่ทำ

ด$วย เชQน สิ่งปะดิษฐFที่เปpนฝLมือของชาวบ$าน (Handmade) จุดประสงคFดั้งเดิมทำขึ้นเพื่อความจำเปpน

ในการดำรงชีวิต เสนQหFของผลิตภัณฑFประเภทนี้อยูQที่ความไมQเหมือนกันในรายละเอียดของผลงานแตQ

ละช้ินเปpนงานประดิษฐFท่ีละเอียดอQอนท่ีเคร่ืองจักรทำได$ยาก 

  

 
 

 ภาพท่ี 2. 30 แสดงกระบวนการออกแบบงานผลิตภัณฑFหัตถกรรม 

 

2.6 ความรูRเบื้องตRนการทดสอบผลิตภัณฑ= 

2.6.1 มาตราฐานผลิตภัณฑDชุมชน 

  ศูนยFเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (2559)[Online] มีมาตรฐานผลิตภัณฑF

ชุมชน คือ ข$อกำหนดด$านคุณภาพที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑFชุมชนให$เปpนที่เชื่อถือ เปpนที่ยอมรับ และ

สร$างความมั่นใจให$กับผู$บริโภคในการเลือกซื้อผลิตภัณฑF โดยมุQงเน$นให$เกิดการพัฒนาอยQางยังยืน เพ่ือ

ยกระดับคุณภาพของผลิตภัณฑFชุมชนให$เปpนไปตามมาตรฐานท่ีกำหนด และสอดคล$องกับนโยบาย 

OTOP สำนักงานมาตรฐานผลิตภัณฑFอุตสาหกรรม ซึ่งเปpนหนQวยงานที่ให$การคุ$มครองผู$บริโภค ควบคูQ

กับการพัฒนาอุตสาหกรรมของประเทศให$แขQงขันในตลาดโลกได$ ด$วยการขจัดปbญหาและอุปสรรค

ด$านมาตรฐานผลิตภัณฑFอุตสาหกรรม ได$ดำเนินโครงการมาตรฐานผลิตภัณฑFชุมชน เพื่อรองรับการ

พัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑFชุมชนจากภูมิปbญญาและเอกลักษณFของท$องถิ่นตQาง ๆ ในประเทศไทย ให$มี

คุณภาพและมาตรฐานเปpนท่ียอมรับของผู$บริโภค 
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 โครงการดังกลQาว ถือเปpนการสนับสนุนโครงการหนึ่งตำบล หนึ่งผลิตภัณฑF หรือ OTOP ของ

รัฐบาลในแตQละสมัย ในด$านการเชื่อมโยงให$ผลิตภัณฑFชุมชนของไทย สูQตลาดผู$บริโภค ทั้งภายในและ

ตQางประเทศได$สะดวกยิ่งขึ้น โดยสำนักงานมาตรฐานผลิตภัณฑFอุตสาหกรรม หรือ สมอ ได$กำหนด

มาตรฐานผลิตภัณฑFชุมชนตQาง ๆ โดยมีข$อกำหนดที่เหมาะสมกับสภาพของผลิตภัณฑF และเปpนท่ี

ยอมรับของทุกฝ«ายที่เกี่ยวข$องโดยผู$ประกอบการ สามารถที่จะปรับปรุงกระบวนการดำเนินงานให$

เปpนไปตามข$อกำหนดด$านมาตรฐานผลิตภัณฑFชุมชนของ สมอ ได$งQาย และสะดวก ภายใต$คำแนะนำ

ของผู$เชี่ยวชาญจาก สมอซึ่ง สมอ จะให$การรับรองมาตรฐานผลิตภัณฑFชุมชนแกQผู$ประกอบการที่ผQาน

การพิจารณา โดยมีการตรวจติดตามผลอยQางตQอเนื่อง เพื่อสนับสนุนให$ผู$ประกอบการผลิตผลิตภัณฑF

ชุมชนให$มีคุณภาพเปpนท่ีเช่ือถือของผู$บริโภคอยQางย่ังยืน 

 โดยขั้นตอนการขอการรับรองมาตรฐานผลิตภัณฑFชุมชน จาก สมอ สามารถดำเนินการได$ 

เพียงผู$ประกอบการยื่นคำขอ พร$อมหลักฐานและเอกสารตามที่กำหนด ตQอ สมอ หรือสำนักงาน

อุตสาหกรรมจังหวัดและจะมีการนัดตรวจสอบสถานประกอบการที่ผลิตผลิตภัณฑFชุมชน พร$อมกับ

การเก็บตัวอยQางเพื่อทดสอบ หรือทดสอบ ณ สถานที่ผลิต เพื่อประเมินผลและให$การรับรองในกรณีท่ี

ผู$ประกอบการมีกระบวนการผลิตผลิตภัณฑFชุมชน ได$ตามข$อกำหนดมาตรฐานผลิตภัณฑFชุมชนของ 

สมอ โครงการมาตรฐานผลิตภัณฑFชุมชน ของ สมอ จึงเปpนการดำเนินงานที่ตอบสนองให$วิสาหกิจ

ชุมชนที่เปpนรากฐานสำคัญของระบบเศรษฐกิจไทย มีความเข$มแข็งอยQางยั่งยืน จากการพัฒนาและ

ปรับปรุงผลิตภัณฑFชุมชน โดยภูมิปbญญาชาวบ$าน และทรัพยากรท$องถ่ินตQาง ๆ ของไทย ให$มีมูลคQาเพ่ิม 

เปpนท่ีรู$จักและยอมรับในตลาดโลก 

 

2.6.2 มาตรฐานผลิตภัณฑDชุมชนกระดาษเส,นใยพืช 

  สำนักงานมาตรฐานผลิตภัณฑFอุตสาหกรรม (2560) ได$ให$บริบทของการสร$างสรรคF 

มาตรฐาน มผช 41/2560 ของการทำกระดาษไว$ดังน้ี 

  1. ขอบขQาย 

   - มาตรฐานชุมชนนี้ครอบคลุมกระดาษที่ทำจากสQวนตQาง ๆ ของพืชเปpนวัสดุ

หลักและทำด$วยมือ 

   - มาตรฐานผลิตภัณฑFชุมชนนี้ไมQครอบคลุมกระดาษรีไซเคิล ที่ได$ประกาศ

เปpนมาตราฐานผลิตภัณฑFชุมชนแล$ว 

  2. ความหมายของคำท่ีใช$ในมาตรฐานผลิตภัณฑFชุมชนมีดังตQอไปน้ี 

 กระดาษเส$นใยพืชหมายถึง กระดาษที่ทำจากสQวนตQาง ๆ ของพืช เชQนลำต$น ใบ ดอก หรือ

สQวนอื่น ๆ ของพืช นำมาผQานกระบวนการต$มเยื่อหรือวิธีการอื่น แล$วขึ้นแผQนกระดาษบนตะแกรง ทำ
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ให$แห$ง อาจนำวัสดุอื่นเชQนขี้เลื่อย ใบไม$แห$ง ดอกไม$แห$ง มาตกแตQงลวดลายตQาง ๆ และอัดเคลือบผิว

ย$อมสีหรือเคลือบด$วยสารเคลือบผิว 

   3. คุณลักษณะท่ีต$องการ 

   3.1 ลักษณะทั่วไป ต$องเปpนแผQนเหนียวไมQขาดงQาย ไมQมีรอยทะลุหรือฉีกขาด 

ไมQมีสิ่งปนเป¿¤อนหรือตำหนิ และไมQมีราปรากฏให$เห็นเดQนชัด มีความประณีต สวยงาม วัสดุที่นำมา

ตกแตQงให$เปpนลวดลายต$องเหมาะสมสะอาด ไมQมีสิ่งสกปรกหรือเปลQาเพื่อน การทดสอบธรรมโดยการ

พิจารณา พินิจ 

    3.2  สี ไมQเลอะเทอ ซีดจาง หลุด หรือลอก ยกเว$นการย$อมสีด$วยเทคนิค

สมัยใหมQหรือเปpนศิลปะการใช$สีเพื่อความสวยงาม / ทดสอบโดยการพินิจ การเคลือบผิว (ถ$ามี) ต$อง

เรียบสม่ำเสมอไมQเปpนเม็ด เปpนคราบแตกหลุดหรือลอก และต$องไมQทำให$ช้ินงานขาดความสวยงามหรือ

ทำให$เสียรูปทรง / การทดสอบโดยพินิจ 

    3.3 ความชื้น ต$องไมQเกินร$อยละ 1 3 โดยน้ำหนัก / การทดสอบโดยใช$วิธี

ทดสอบตาม ISO หรือ AOAC วิธีการทดสอบอ่ืนท่ีเปpนท่ียอมรับ 

   3.4 ขนาดหรือมิติ ให$เปpนไปตามข$อตกลงระหวQางผู$ซื้อกับผู$ขาย แตQต$องไมQ

น$อยกวQาที่ระบุที่ฉลาก หมายเหตุ หากไมQมีการตกลงหรือเปpนอยQางอื่นให$มีความกว$างและความยาว

เปpน 55 เซนติเมตร คูณ 80 cm โดยมีเกณฑFความคลาดเคลื่อนไมQเกินบวกลบ 1 เซนติเมตร / การ

ทดสอบให$ใช$เคร่ืองวัดท่ีวัดได$ละเอียดถึง 10 มิลลิเมตร 

  4. การบรรจุ หากมีการบรรจุให$พุQงพอหรือบรรจุกระดาษเส$นใยพืชในบรรจุภัณฑFท่ี

เหมาะสม สะอาด แห$ง เรียบร$อย และสามารถป¦องกันความเสียหายท่ีอาจเกิดข้ึนกับกระดาษเส$นใยได$ 

/ ทดสอบโดยการพินิจ 

  5. เครื่องหมายและฉลาก ที่ฉลากหรือบรรจุภัณฑFกระดาษเส$นใยทุกหนQวยอยQางน$อย

ต$องมีเลข มีอักษรหรือเคร่ืองหมายแจ$งรายละเอียดตQอไปน้ีให$เห็นได$งQายและชัดเจน  

    5.1 ชื ่อผลิตภัณฑFตามชื ่อ มผช. ดูชื ่อที ่สื ่อความหมายเชQนกระดาษสา 

กระดาษใยกล$วยผสมสับปะรด 

    5.2 ขนาดหรือมิติ 

    5.3 ประวัติผลิตภัณฑF (ถ$ามี) 

    5.4 เดือน ปLท่ีทำ 

    5.5 ข$อแนะนำในการใช$และการดูแลรักษา 

    5.6 ชื่อผู$ทำหรือสถานที่ทำ พร$อมสถานที่ตั้งหรือเครื่องหมายการค$าที่จด

ทะเบียนในกรณีใช$ภาษาตQางประเทศ ต$องมีความหมายตรงกับภาษาไทยให$กำหนดไว$ข$างต$น 
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   6. การชักตัวอยQางหรือเกณฑFตัดสิน 

   6.1 รุQน ในที่นี้ หมายถึง กระดาษเส$นใยพืชที่ทำอยูQสQงมอบหรือซื้อขายใน

ระยะเวลาเดียวกัน 

    6.2 การชักตัวอยQางและการยอมรับ สำหรับการทดสอบขนาดหรือมิติการ

บรรจุ และเครื่องหมายและฉลาก ให$ชักตัวอยQางโดยวิธีสุQมจากรุQนเดียวกันจำนวน 5 ตัวอยQาง เม่ือ

ตรวจสอบแล$วทุกตัวอยQางต$องเปpนไปตามข$อ 35 ข$อ 4 และข$อ 5 จึงจะถือวQากระดาษเส$นใหญQรุQนน้ัน

เปpนไปตามเกณฑFท่ีกำหนด 

    6.2.1 การชักตัวอยQางและการยอมรับสำหรับการทดสอบลักษณะ

ทั่วไป สี (ถ$ามี) และการเคลือบผิว (ถ$ามี) ให$ใช$ตัวอยQางที่ผQานการทดสอบตามข$อ 62 1 จำนวน 5 

ตัวอยQางเมื่อตรวจสอบแล$วทุกตัวอยQางต$องเปpนไปตามข$อ 31 และ 33 จึงจะถือวQาระดับเส$นใยพืชรุQน

น้ันเปpนไปตามกำหนด 

    6.2.2 การชักตัวอยQาง และการยอมรับสำหรับการทดสอบความช้ืน 

ให$ชักตัวอยQางโดยวิธีการสุQมรุQนเดียวกันจำนวน 3 ตัวอยQางเพื่อทำเปpนตัวอยQางรวมเมื่อตรวจสอบแล$ว

ตัวอยQางต$องเปpนไปตามข$อ 34 จึงจะถือวQากระดาษเส$นใยพืชเชQนน้ันเปpนตามเกณฑFท่ีกำหนด  

   6.3 เกณฑFการตัดสิน ตัวอยQางกระดาษเส$นใยพืชต$องเปpนไปตามข$อ 6.2.1 

ข$อ 6.2.2 และข$อ 6.2.3 ทุกข$อ จึงจะถือวQากระดาษเส$นใยพืชรุQนนั้นเปpนไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑF

ชุมชนน้ี 

 

2.6.3 การทดสอบกระดาษและภาชนะบรรจุกระดาษท่ัวไป 

  1. การทดสอบน้ำหนักมาตรฐาน (Basic Weight) 

   เพื่อกำหนดเกณฑFสำหรับการซื้อขาย เนื่องจากคQาน้ำหนักมาตรฐานของ

กระดาษชนิดหนึ่งจะสัมพันธFโดยตรงกับความแข็งแรงของกระดาษนั้น ๆ นำกระดาษตัวอยQางมาตัด

ขนาดให$มีพื้นที่เหมาะสม เชQน 10 ด 10 ตารางเซนติเมตร นำไปชั่งน้ำหนักอยQางละเอียด แสดงคQา

น้ำหนักมาตรฐานเปpนน้ำหนักตQอพ้ืนท่ี เชQน กรัมตQอตารางเมตร หรือปอนดFตQอรีม (Pound per Ream) 

1 รีม (US Ream) มีคQาเทQากับกระดาษขนาด 24 X 36 ตารางน้ิว จำนวน 500 แผQน 

  2. การทดสอบความหนา (Thickness) 

   นิยมใช$ตรวจคุณภาพของกระดาษวัสดุอQอนตัวทั่วไปและภาชนะบรรจุเกือบ

ทุกประเภท เปpนวิธีการทดสอบที่รวดเร็วและทำได$งQาย นิยมใช$เครื่องวัดที่มีความละเอียดและแมQนยำ

สูง เชQน Dial Type micrometer หนQวยความหนาท่ีใช$ท่ัวไป เชQน มิลลิเมตร ไมครอน หรือน้ิว เปpนต$น 

และหนQวยที่ใช$เฉพาะวัสดุ เชQน point สำหรับกระดาษ (1 point = 1/1000 นิ้ว ) mil (1 mil = 25 

micron) และ gauge (100 gauge = 1 mil) สำหรับฟ·ลFมพลาสติกหรือวัสดุอQอนตัวหลายช้ัน 
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  3. การทดสอบความต$านทานตQอแรงฉีกขาด (Tear Resistance) 

   เปpนการทดสอบคQางานเฉลี่ยที่ใช$ในการฉีกกระดาษที่มีรอยบากไว$แล$ว มี

หนQวยเปpนกรัมแรง ด เมตรหรือนิวตัน ด เมตร (gram-force ด meter หรือ Newton ด meter เขียน

ยQอ gfm หรือ Nm) การทดสอบนี้มีความสำคัญตQอการควบคุมคุณภาพของกระดาษ ถุงกระดาษและ

กลQองกระดาษแข็ง 

  4. การทดสอบความต$านทานตQอแรงดันทะลุ (Bursting Strength)  

   เปpนการทดสอบความสามารถของกระดาษ หรือแผQนลูกฟูกที่จะต$านทาน

ความดันที่เพิ่มขึ้นในอัตราคงที่จนกระทั่งตัวอยQางทดสอบฉีกขาด มีหนQวยวัดเปpนกิโลปาสคาล (kPa) 

หรือกิโลกรัมตQอตารางเซนติเมตร (kg/cm ) นิยมใช$ทดสอบคุณภาพของกระดาษ กระดาษแข็งหรือ

แผQนลูกฟูกท่ีนำมาข้ึนรูปเปpนภาชนะ เชQน กลQอง ถัง เปpนต$น 

  5. การทดสอบความต$านทานตQอแรงดึงขาด (Tensile Strength) และการยึดตัว 

(Elongation)  

   แผQนตัวอยQางทดสอบจะถูกตรึงระหวQางคีมหนีบ 2 ตัว โดยที่ครีมหนีบตัว

หนึ่งจะเคลื่อนที่เพื่อดึงแผQนตัวอยQางจนกระทั่งขาด บันทึกแรงที่ใช$และคQาการยึดตัวของกระดาษขณะ

ขาด คQาความต$านทานตQอแรงดึงขาดจะรายงานเปpนคQาแรงตQอพื้นที่หน$าตัดของแผQนตัวอยQาง หรือแรง

ตQอความกว$างของแผQนตัวอยQาง สQวนการยึดตัวจะรายงานเปpนคQาร$อยละ 

  6. การทดสอบหาความช้ืน (Moisture Content)  

    โดยวิธีการอบแผQนตัวอยQางที่ทราบน้ำหนักแนQนอนในเตาอบที่ 105 c เปpน

เวลาอยQางน$อย 2 ชั่วโมง ทำให$เย็นในเดชิกเคเตอรF นำมาชั่งน้ำหนักใหมQ ผลตQางของน้ำ - หนักที่ชั่งได$

คือ ปริมาณความชื้นในตัวอยQาง นิยมรายงานคQาเปpนร$อยละ การทดสอบนี้มีความสำคัญตQอกระดาษ

แข็งและกระดาษลูกฟูกท่ีจะนำไปข้ึนรูปเปpนภาชนะบรรจุ 

  7. การทดสอบการดูดซึมน้ำ (Water Absorption)  

    เปpนการทดสอบ ความสามารถของกระดาษตQอการดูดซึมน้ำที่สัมผัสภายใน

ระยะเวลาที่กำหนด มีคQาเปpนน้ำหนักน้ำที่กระดาษดูดซึมไว$ตQอพื้นที่สัมผัสกับน้ำ การทดสอบนี้มี

ความสำคัญตQอการพิมพF (การดูดซึมหมึก ) การทากาว การทนทานตQอสภาวะแวดล$อมขณะขนสQง เชQน 

การเปLยกฝน 

  8. การทดสอบการต$านทานตQอไขมัน (Turpentine Test) 

   เปpนการทดสอบ ความสามารถของกระดาษในการต$านทานการซึมผQานของ

ไขมัน โดยจะรายงานเปpนคQาของเวลาที่ปรากฎรอยไขมันบนแผQนตัวอยQางด$านตรงข$ามกับด$านที่สัมผัส

กับไข – มัน 

 



 88 

  มาตรฐานผลิตภัณฑFอุตสาหกรรมกระดาษแข็งเพ่ือการพิมพF (มอก. 283 – 2521) 

  บทนิยาม ความหมายของคำท่ีใช$มาตรฐานผลิตภัณฑFอุตสาหกรรมน้ี มีดังตQอไปน้ี 

  1. กระดาษแข็งเพ่ือการพิมพF หมายถึง กระดาษกลQองและกระดาษการFดที่ทำขึ้นเพ่ือ

ใช$พิมพFด$านเดียวหรือสองด$าน โดยมีคุณลักษณะตามเกณฑFท่ีกำหนดในมาตรฐานน้ี 

  2. กระดาษกลQอง (Boxboard) หมายถึง กระดาษหนาช้ันเดียวหรือหลายช้ัน ซ่ึงด$าน

หน่ึงของกระดาษเหมาะสำหรับการพิมพF และสามารถทรงตัวอยูQได$ในแนวด่ิง 

  3. กระดาษกลQองเคลือบ (One Side Coated Board) หมายถึง กระดาษกลQองซ่ึง

ผิวหน$าท่ีใช$พิมพFเคลือบด$วยสีขาวเพ่ือให$เหมาะกับการพิมพFเปpนพิเศษ 

  4. กระดาษกลQองไมQเคลือบ (Uncoated Board) หมายถึง กระดาษกลQองซึ่งผิวหน$า

ด$านท่ีใช$พิมพFไมQได$เคลือบสารขาว หรือวัตถุใดเปpนพิเศษ 

  5. กระดาษการFด (Card Board) หมายถึง กระดาษหนาชั้นเดียวหรือหลายชั้น ซึ่งใช$

พิมพFได$ท้ังสองหน$า และสามารถทรงตัวอยูQได$ดีเปpนพิเศษในแนวด่ิง 

  6. กระดาษการFดมานิลา (Manila Board) หมายถึง กระดาษการFดหลายชั้น ซึ่งด$าน

นอกท้ังสองด$านมีคุณสมบัติเหมือนกันและใช$พิมพFได$ สQวนช้ันในมีคุณสมบัติตQางกันออกไป 

  7. กระดาษการFดไอวอรี (Ivory Board) หมายถึง กระดาษการFดชั้นเดียวหรือหลาย

ช้ัน ซ่ึงมีคุณสมบัติทุก ๆ ช้ันเหมือนกัน 

  ประเภทและชนิดมาตรฐานผลิตภัณฑFอุตสาหกรรมน้ี แบQงกระดาษแข็งเพ่ือการพิมพF 

ออกเปpน 2 ประเภท คือ 

  1. กระดาษกลQอง แบQงออกเปpน 2 ชนิด คือ 

    - กระดาษกลQองเคลือบ 

    - กระดาษกลQองไมQเคลือบ 

  2. กระดาษการFด แบQงออกเปpน 2 ชนิด คือ 

    - กระดาษการFดมานิลา 

    - กระดาษการFดไอวอรี 

 

2.7 ผลิตภัณฑ=วัฒนธรรมสูPการตลาด 4.0 

2.7.1 การตลาด 

  ป·ยะชาติ อิศรภัค (2559) โลกของเรารู$จักคำวQาการสลับครั้งแรกในฐานะสQวนหน่ึง

ของสาขาวิชาเศรษฐศาสตรFที่เกี่ยวข$องกับอุปสงคFและอุปทาน ในยุคที่ผู$คนสQวนใหญQประกอบอาชีพ

เกษตรกรรม เพื่อดำรงชีวิตผลผลิตที่เหลือจากการบริโภคถูกนำมาแลกเปลี่ยนกับสิ่งที่ตัวเองต$องการ 

และนั่นคือจุดเริ่มต$นของการแลกเปลี่ยนสินค$า Batter System ตQอมาเมื่อผลผลิตจากเกษตรกรมีมาก
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ข้ึนแตQแลกเปล่ียน เพ่ือการบริโภครูปแบบของการแลกเปล่ียนสินค$าจึงถูกพัฒนาเข$าสูQระบบการซ้ือขาย 

Selling โดยผู$ซ้ือหรือเรียกได$อีกอยQางหน่ึงวQาผู$บริโภค Consumer และ ผู$ผลิต Producer ในชQวงเวลา

ดังกลQาวผู$ผลิตทำหน$าที่เปpนผู$ขาย ชQวยตัวเองโดยมีสิ่งที่แรกเหรียญเรียกวQาเงินเปpนตัวกลางในการ

แลกเปลี่ยนการซื้อขายสQวนใหญQยังคงมีวัตถุประสงคFหลัก เพื่อจะให$ได$มาซึ่งสิ่งของที่ตอบสนองความ

ต$องการในการดำรงชีวิตพื้นฐานหรือปbจจัย 4 อาหาร เครื่องนุQงหQม ยารักษาโรค ที่อยูQอาศัย ตลาด 

(Marketing) ในยุคเริ่มต$นจึงครอบคลุมการซื้อขายแลกเปลี่ยนสิ่งของกันอยูQภายในชุมชนตนเองและ

สังคมขนาดเล็ก ในยุคการตลาด 10 ที่มีผู$บริโภคต$องการสินค$าเปpนจำนวนมาก และผู$ผลิต (ผู$ขาย) ก็

ต$องการขายสินค$า ปริมาณมากขึ ้นเชQนเดียวกัน สQงผลให$สังคมเข$าสู Qย ุคเริ ่มต$นอุตสาหกรรม

(Industrialization) โดยมุQงเน$นไปที่การผลิตสินค$า (Product) ที่ตอบสนองความต$องการพื้นฐานใน

ปริมาณที่มากขึ้น ยุคเริ่มต$นอุตสาหกรรมยังให$ความสำคัญกับการพัฒนาระบบขนสQงเพื่อสนับสนุน 

การกระจายสินค$าให$ครอบคุมพ้ืนท่ีท่ีกว$างข้ึน 

 

 
 

ภาพท่ี 1 ยุคกQอนการตลาด 

(สุรภา วงศFสุวรรณ, 2564b, หน$า. 101) 

   

 



 90 

  
 

ภาพท่ี 2 การตลาดยุค 10 

(สุรภา วงศIสุวรรณ, 2564b, หน"า. 101) 

 

  สินค$าที่ผลิตโดยชุมชนเปpนในรูปแบบผลิตภัณฑFแปรรูปทางกาเกษตร ยQอมมีการ

แขQงขันที่เกิดจากการเริ่มต$นเสมอ จึงเปpนที่ของการตลาดเมื่อเปpนผู$ผลิต หรือผู$ขายจำเปpนต$องงนำ

เทคนิคการตลาดมาชQวยเหลือให$ผู$บริโภคจดจำ บางรายสร$างเปpนตราสัญลักษณF (Symbol) สร$างการ

จดจำในลักษณะรูปแบบของภาษาภาพบนงานบรรจุภัณฑF ในตัวของสินค$าที่เกิดจากการสร$างสรรคF

โดยชุมชน 

 

2.7.2 กลยุทธDการตลาด 5.0 

  เหมะวัน การตะจายา และไอวัน เซเตียวาน (ณงลักษณF จารุวัฒนF แปล) ฟ·ลิป คอต

เลอรF (2560, หน$า. 59) กลQาวถึงระบบเศรษฐกิจดิจิทัล ผู$บริโภคเช่ือมโยงถึงกันในเครือขQายการส่ือสาร

แนวระนาบทุกวันน้ีชุมชน (Community) คือสQวนตลาด (Segment) แบบใหมQ ชุมชนเกิดข้ึนเองจาก

การรวมตัวของผู$บริโภคท่ีอยูQในรอบเขตท่ีตนเองกำหนดข้ึน ชุมชนผู$บริโภคมีภูมิต$านทานและโฆษณาท่ี

ไมQเก่ียวข$องกับความสนใจของตน การส่ือสารเร่ืองอัตลักษณFแบรนดF (Brand Identity) และตำแหนQง

ของแบรนดF (Brand Positioning) อยQางสม่ำเสมอซ่ึงเปpนกุญแจสำคัญสำหรับการตลาดแบบด่ังเดิม 

อาจไมQเพียงพอสำหรับทุกวันน้ี เทคโยโลยีล้ำทันสมัยทำให$วัฏจักรชีวิตของผลิตภัณฑF (Product Life 

Cycle) ส้ันลง ดังน้ันการกำหนดรูปแบบการให$ความสำคัญของการสร$างการตลาดจึงมีสQวนสำคัญใน

การสร$างแบรนดF หรือทิศทางตองการตลาดในอนาคตและมีความสำคัญในการกำหนดกลุQมของตลาด 
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  ความสำคัญของการตลาด 

  หากจะนิยามความหมายของคำวQา การตลาดให$สั้นและเข$าใจอาจจะไมQวQาการตลาด

คือกระบวนการที่ชQวยให$เกิดการซื้อขายแลกเปลี่ยนสินค$าและบริการ รวมถึงการตลาดในธุรกิจวันน้ี 

มีรายละเอียดและขั้นตอนตQาง ๆ มากมายที่ต$องคำนึงถึง เริ่มต$นด$วยการศึกษาวิเคราะหFความต$องการ

หรือความจำเปpนของกลุQมเป¦าหมาย แล$วจึงพัฒนาสินค$าให$มีคุณภาพตามความต$องการนั้น กำหนด

รูปแบบของสินค$า ราคา การจัดจำหนQาย การสื่อสารทางการตลาดและการสQงเสริมการขาย อยQางไรก็

ตามการตลาด จึงเปpนสQวนหนึ่งของกระบวนการที่มีความสำคัญตQอความสำเร็จของแบรนดF เพราะ

การตลาดเปpนกลไกที่ชQวยให$เกิดรายได$ และกำไรแกQธุรกิจ ซึ่งแนQนอนวQาพากลไกในสQวนนี้พิกลพิการไป 

คงยากที่ธุรกิจนั้นจะยืนอยูQด$วยการเดินตQอไปได$ กระบวนการทางการตลาด (Marketing) ที่สามารถ

นำมาใช$ประกอบในการออกแบบนั้นอาจเลือกเครื่องมือทางการตลาดอยQางงQายคือ  3C STP 4P ใน

ขั้นตอนการออกแบบบรรจุภัณฑFหรือผลิตภัณฑF ต$องไมQละเลยที่จะคำนึงถึงความต$องการท่ีแตกตQาง

ของกลุQมเป¦าหมาย เพราะผู$บริโภคแตQละสQวนมีแรงจูงใจ วิถีชีวิต พฤติกรรมและการให$คุณคQาท่ีแตกตQาง

กันเชQน คนหาเช$ากินค่ำจะให$ความสำคัญกับเรื่องปากท$องของคนในครอบครัวเปpนสำคัญ สำหรับคน

ระดับพนักงานอาจจะต$องมีการสถานภาพ ความมั่นคง ความก$าวหน$า แตQในระดับผู$บริหารน้ัน

ปรารถนาความสำเร็จและอำนาจในการควบคุม ความต$องการที่แตกตQางเหลQานี้จะเปpนสQวนสำคัญใน

การกำหนดรูปแบบของบรรจุภัณฑFและงานออกแบบ ซึ่งมีวิธีการดำเนินการทางการตลาดเพื่อให$

ตอบสนองตQอกลุQมเป¦าหมายมากท่ีสุด (ชัยรัตนF อัศวางกรู, 2548, หน$า. 90-91) 

  3C รูปแบบการกำหนดกลยุทธทางการตลาด การวิเคราะหDหาแนวทางการ

ทำงาน 

  1. Company ถามกQอนวQาเราคือใคร เปpนการมองเพื่อทำความเข$าใจผู$ผลิตและ

ผลิตภัณฑFเพื ่อค$นหาโอกาส เห็ดแครงตลอดจนถึงจุดด$อยและอุปสรรคตQาง ๆ อันจะนำมาใช$ใน 

การเสริมความได$เปรียบหรือหลีกเล่ียงผลกระทบท่ีเกิดจากอุปสรรคตQาง ๆ 

  2. Customer ใครค ือล ูกค $าของเรา? พฤต ิกรรมการบร ิ โภค เป pนอย Qางไร  

การใช$ชีวิตรสนิยม ประกอบการซื้อสินค$าการตอบสนองสิ่งเร$า องคFประกอบเหลQานี้ล$วนเปpนข$อมูล 

เปpนข$อประโยชนFโดยทางตรงและทางอ$อมสำหรับการออกแบบท่ีโดนใจกลุQมเป¦าหมาย 

  3. Competitor คูQแขQงของเราคือใคร เชQนเดียวกับการทำความเข$าใจวQาเราคือใคร 

เราควรเข$าใจสภาพการแขQงขัน รู$ได$วQาคูQแขQงคือใครมีมากน$อยแคQไหน การแขQงขันรุนแรงเพียงใด 

จุดเดQนจุดด$อยของแตQละรายการเปpนอยQางไร ในการวิเคราะหFคูQแขQงนั้นนอกจากคูQแขQงโดยตรงแล$ว

อาจจะต$องพิจารณาถึงคูQแขQงทางอ$อมด$วย 

  STP กลยุทธFในการวิเคราะหFเลือกกลุQมเป¦าหมายทางการตลาด เปpนกลยุทธFทาง

การตลาดในการเลือกกลุQมเป¦าหมายท่ีสินค$าหรือบริการท่ีเราต$องการโดยเฉพาะ 
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  1. การแบQงสQวนของตลาด Segmentation เราอยู QสQวนไหนของตลาด โดยการ

พิจารณาแบQงตลาดเปpนสQวนยQอยเพื ่อให$สามารถมองเห็นกลุ Qมเป¦าหมายและกำหนดกลยุทธFทาง

การตลาดได$อยQางเหมาะสมอาจแบQงตามประเภทสินค$า พื้นที่ ลักษณะของลูกค$าหรือปbจจัยอื่นท่ี

คล$ายคลึงกันได$  

  2. การกำหนดกลุQมเป¦าหมาย Target Group ลูกค$าเป¦าหมาย วQาเราอยูQสQวนไหนของ

ตลาดซึ่งอาจเลือกเพียงตลาดเดียวหรือหลายตลาดก็ได$และพฤติกรรมหรือความต$องการของผู$บริโภค

ควรจะเหมือนกันหรือคล$ายกันใกล$เคียงกันเพื่อให$ความสามารถกำหนดกลยุทธFทางการตลาดได$อยQาง

เหมาะสม 

  3. การกำหนดตำแหนQงของผลิตภัณฑF Positioning เม่ือกำหนดตลาด กลุQมเป¦าหมาย 

ได$แล$ว ก็ต$องวางตำแหนQงของคนในตลาดโดยเปรียบเทียบกับผู$ผลิตสินค$าในตลาดเดียวกัน หรือ

ใกล$เคียงกัน เพื่อแสวงหาความแตกตQางข$อได$เปรียบเสียเปรียบอันจะนำมาสูQการวางกลยุทธFทาง

การตลาด 

  4’Ps กลยุทธDการวางแผนการตลาด 

  1. Product กลยุทธFทางผลิตภัณฑF เพื่อความได$เปรียบคูQแขQงในด$านผลิตภัณฑF เชQน

คุณภาพ การออกแบบมีความหลากหลายมีความแตกตQางจากสินค$าของตลาดชื่อหรือบรรจุภัณฑF

นQาสนใจเปpนต$น 

  2. Price กลยุทธFด$านราคา ราคาถูกอาจไมQใชQความได$เปรียบเสมอไป ปbจจุบันเรา

พบวQาผู$บริโภคจำนวนไมQน$อยมีทัศนคติด$านลบตQอสินค$าราคาถูกในขณะที่มักรู$สึกวQาราคาที่สูงบQงบอก

ถึงคุณภาพที่ดีกวQา ดังนั้นการกำหนดราคาที่เหมาะสมจึงต$องคำนึงถึงพฤติกรรมและจิตวิทยาผู$บริโภค

กลุQมเป¦าหมายด$วย 

  3. Place กลยุทธFด$านสถานที่จัดจำหนQาย หาอยQางไร ขายที่ไหน ขนสQงอยQางไร จะ

เข$าถึงกลุQมเป¦าหมายได$ดี จะขายตรง วางขายในห$างสรรพสินค$าหรือร$านโชหQวยอยQางไหนจะเหมาะสม 

แล$วจุดวางสินค$าจะวางนอนวางบนวางลQางจะแขวนหรือกลQองใสQตะกร$าสิ่งเหลQานี้ต$องคิดและวางแผน

ลQวงหน$าต้ังแตQการออกแบบบรรจุภัณฑFเลยทีเดียว 

  4. Promotion กลยุทธFการสQงเสริมการขาย โครงการสื่อสารให$กลุQมเป¦าหมายรู$จัก

และกระตุ$นให$เกิดความต$องการการใช$ผลิตภัณฑF อาจใช$การโฆษณาทางส่ือ ประชาสัมพันธF จัดบูธลอง

ชิมให$พนักงานขายตรง รวมถึงการลดแลกแจกแถมตQางก็เปpนรูปแบบการสQงเสริมการขายที่ได$รับการ

ความนิยมไมQเส่ือมคลาย (ชัยรัตนF อัศวางกรู, 2548, หน$า. 91-95) 
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ภาพท่ี 3 การตลาดยุค 20 และการตลาดยุค 30 

(สุรภา วงศFสุวรรณ, 2564b, หน$า. 101) 

 

 
 

ภาพท่ี 4 การสร$างแบรนดFด$วยกลยุทธFการตลาด 40 

(สุรภา วงศIสุวรรณ, 2564b, หน"า. 101) 

 

 ผลิตภัณฑFสำหรับชุมชน ที่มีชุมชนเปpนผู$ผลิตสร$างแบรนดFเพื่อให$เปpนที่จดจำต$องมีหลักการ

หรือกลยุทธFในการทำการตลาดเพื่อสนับสนุนขายสำหรับชุมชน แม$จะอยูQในยุคของดิจิทัลแตQก็มิได$

หมายความวQาการตลาดในยุค 4.0 จะเข$ามาแทนที่การตลาดแบบดั่งเดิม ทั้งสองอยQางควรจะอยูQ

รQวมกันโดยการตลาดรูปแบบดั่งเดิมที่เรียกวQาจุดเริ่มต$น ด$วยการใช$รูปแบบดั่งเดิมที่มีความสำคัญใน

ชQวงแรกของการปฏิสัมพันธF สามารถเชื่อมโยงสูQเป¦าหมายหลักของการพัฒนาในรูปแบบอื่น ๆ ตQอไปได$ 

และในสถานการณFปbจจุบันการวางแผนหรือการประเมินงานต$องต$องประมาณการในเรื ่องของ 

สถานการที่เกิดขึ้นแบบไมQคาดคิด การการประเมินความเสี่ยงจะเปpนขั้นตอนที่ระบุลำดับความเสี่ยง

ของอันตราย ทั้งหมดที่เกี่ยวข$องกับกิจกรรมของงานที่ครอบคลุมสถานที่ เครื่องจักร บุคลากร และ
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ขั้นตอนการทำงานที่อาจกQอให$เกิดการบาดเจ็บหรือเจ็บป«วยความ เสียหายตQอทรัพยFสิน ความเสียหาย

ตQอส่ิงแวดล$อมหรือสิ่งตQาง ๆ รวมกัน ในหัวข$อนี้จะอธิบายถึงหลักการ และวิธีการประเมินความเสี่ยง

ด$านอาชีวอนามัย และความปลอดภัย รวมทั้งอธิบายถึงความจำเปpนที่ต$องประเมินความเสี่ยงการ 

ประมาณระดับความเสี่ยงโดยจะต$องคำนึงถึงความรุนแรงและโอกาสที่จะเกิดอันตราย เพื่อนำมา

พิจารณาวQาเปpนความเสี่ยงที่ยอมรับได$หรือยอมรับไมQได$ และการวางแผนควบคุมความเสี่ยงที่ยอมรับ

ไมQได$วัตถุประสงคFของการประเมินผล สิ่งสำคัญคือการประเมินความปลอดภัยในการทำงานวิจัย การ

พบปะกับชุมชนในสถานการณFที่มีความเสี่ยงในเรื่องของโรคระบาดโควิด 19 (Covid 19) เพิ่มการเน$น

ย้ำในเรื่องของความปลอดภัยด$วยมาตรการเว$นระยะหQางในการลงพื้นที่ การเก็บข$อมูล หรือการ

ประสานงานในสQวนที่เกี่ยวข$อง รูปแบบการเว$นระยะหQางจึงเปpนอีกประเด็นความสำคัญที่สามารถ

จัดรูปแบบของการตลาดให$เปpนรูปแบบของการขายออนไลนF ที่มีเทคโนโลยีเข$ามามีสQวนรQวมในการ

สQงเสริมการขายสำหรับชุนชนในยุค 4.0 

 กลยุทธFการตลาดในยุคดิจิทัลต$องอาศัยความเข$าใจในพฤติกรรมผู $บริโภคและการใช$

เทคโนโลยีเข$ามาสนับสนุน โดยการวิเคราะหF 3C, STP, และ 4Ps เปpนแนวทางสำคัญในการวางแผน

การตลาดที่มีประสิทธิภาพ การตลาดดิจิทัลและการตลาดแบบดั้งเดิมสามารถทำงานรQวมกันเพื่อสร$าง

ความสำเร็จให$กับธุรกิจและชุมชนได$อยQางย่ังยืน 

 

2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวขRอง 

 สุรภา วงศFสุวรรณ (2565) สรุปผลการวิจัยเรื่อง  การศึกษาอัตลักษณFวัฒนธรรมโนรา เพ่ือ

เพิ่มมูลคQาสูQหัตถกรรมสร$างสรรคF “ชุมชนวีถีพุทธคลองแดน จังหวัดสงขลา" งานวิจัยนี้ 1] เพื่อศึกษา

วิเคราะหFอัตลักษณFศิลปะภูมิปbญญาวัฒนธรรมโนรา สำหรับการพัฒนาเพิ่มมูลคQาผลิตภัณฑFและ

ยกระดับผลิตภัณฑFชุมชนสู Qสากล 2] เพื ่อสังเคราะหFและพัฒนาออกแบบต$นแบบลวดลายงาน

ผลิตภัณฑF  โดยศึกษาความสัมพันธFของวัสดุระหวQางบริบทของงานหัตถกรรมกับชุมชน ภูมิปbญญา 

วัฒนธรรมโนรา ใช$เคร่ืองมือวิจัยเปpนแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณFเชิง เก็บสำรวจข$อมูล

จากกลุQมตัวอยQาง ได$แกQ ประชาชนในชุมชนคลองแดน นักทQองเที่ยว ผู$เชี่ยวชาญและนักกออกแบบ 

กQอนทำการออกแบบรQางจำนวน 150 คน และสำรวจความพึงพอใจจำนวน 420 คน โดย 1] ประเมิน

ปbจจัยการเลือกซื้อของที่ระลึกจากอัตลักษณFชุมชนคลองแดน จังหวัดสงขลา และ 2] ความพึงพอใจ

ของลวดลายกราฟ·ก และสรุปผลด$วยคQาร$อยละ และคQาเฉลี่ยสQวนเบี่ยงแบบมาตรฐาน ดังนี้ โดย

ผลการวิจัยพบวQา 1] งานหัตถกรรมที่นิยมมากที่สุดในกลุQมนักทQองเที่ยวเปpนผลิตภัณฑFจากกระจูดสาน 

การแปรรูป คำนึงถึงประโยชนFใช$สอย สามารถสร$างสรรคFเปpนกลุQมสินค$าประเภทผ$าและเครื่องแตQง

กาย ใช$วัสดุธรรมชาติจากกระจูด เมื่อมีการผสมผสานกับความเปpนอัตลักษณFทางวัฒนธรรมโนรา เปpน

การเผยแพรQไปสูQนักทQองเที่ยวให$เปpนที่รู$จักทั้งรูปลักษณF สีสันของการแตQงกายที่ใช$เปpนการออกแบบได$
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ด$วยวิธีการผสมผสานกับวัสดุอื่น และ 2] ลักษณะของลวดลายบนผลิตภัณฑFผลสำรวจความพึงพอใจ 

สรุปวQามีความเหมาะสมมาก คือ การออกแบบลวดลายท่ี Nora-6 มีคQาเฉลี ่ยรวมเทQากับ 425 มี

รายละเอียดการออกลวดลายการใช$รูปแบบกราฟ·ก มีคQาเฉลี่ยเทQากับ 433 (SD=077) การใช$โทนสีมี

คQาเฉลี่ยเทQากับ 425 (SD=077) รายละเอียดของงานหัตถกรรม มีคQาเฉลี่ยเทQากับ 427 (SD=074) 

ความสัมพันธFและสำคัญทางด$านจิตใจ มีคQาเฉลี่ยเทQากับ 425 (SD=071) ผลิตภัณฑFมีสัญลักษณFบQงช้ี

องคFประกอบของของการสื ่อสารมีคQาเฉลี ่ยเทQากับ 421 (SD=076) ความเหมาะสมของลวดลาย 

คQาเฉลี่ยเทQากับ 418 (SD=072) ผลจากการพัฒนาต$นแบบจำลองจะเปpนการสื่อสารเลQาเรื่องราวความ

เปpนตัวตนได$อีกรูปแบบหนึ่ง รวมถึงบริบทของสังคมในปbจจุบันควบคู Qกันไปกับการพัฒนาเปpน

ผลิตภัณฑFสำหรับชุมชนท่ีสามารถตQอยอดผลิตในเชิงพาณิชยFได$จริง 

 ประภาพรรณ ตุ$มทองคำ และคณะ (2562) งานวิจัยนี้มุ Qงพัฒนากระดาษจากเส$นใยของ

ทะลายปาลFมน้ำมัน เปลือกหุ$มผลปาลFม และเปลือกปอสา โดยมีการเคลือบไคโตซาน เพ่ือใช$เปpนบรรจุ

ภัณฑFกระดาษแบบใช$ครั้งเดียวสำหรับอาหารแห$ง การศึกษาพบวQา การสกัดเยื่อที่เหมาะสมใช$สาร

โซเดียมไฮดรอกไซดF (NaOH) ความเข$มข$นตQางกันขึ้นอยูQกับชนิดของเส$นใย และการฟอกขาวด$วย

ไฮโดรเจนเปอรFออกไซดF (H₂O₂) ที่ความเข$มข$น 40% สำหรับเยื่อปาลFม และ 0.2% สำหรับปอสา 

กระดาษที่ผลิตจากเยื่อทะลายปาลFม 70% และปอสา 30% (FbP) ให$คุณสมบัติทางกายภาพและ

กลไกท่ีดีท่ีสุด เพ่ือปรับปรุงคุณสมบัติ กระดาษ FbP ถูกเคลือบด$วยไคโตซาน ซ่ึงเปpนสารธรรมชาติท่ีได$

จากเปลือกกุ$งและปู มีคุณสมบัติชQวยลดการซึมผQานของน้ำ และเพิ่มความแข็งแรง พบวQาความเข$มข$น

ของไคโตซานที่เหมาะสมคือ 0.4% ทำให$กระดาษมีคุณสมบัติใกล$เคียงหรือดีกวQากระดาษเชิงพาณิชยF

งานวิจัยนี้แสดงให$เห็นถึงศักยภาพของการนำวัสดุเหลือใช$จากอุตสาหกรรมปาลFมน้ำมันมาผลิต 

เปpนกระดาษที่เปpนมิตรกับสิ่งแวดล$อม ลดการใช$เยื่อไม$ และสามารถใช$งานจริงได$ในอุตสาหกรรม

บรรจุภัณฑF 

Martin Geissdoerfer, Savaget Paulo, Bocken Nancy M. P., แ ล ะ  Hultink Erik Jan 

(2017) สรุปในบทความวิจัยวQา แนวคิดเรื่อง เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy - CE) และ 

ความยั่งยืน (Sustainability) ได$รับความสนใจเพิ่มขึ้นในแวดวงวิชาการ อุตสาหกรรม และนโยบาย 

อยQางไรก็ตาม ความสัมพันธFระหวQางสองแนวคิดนี้ยังไมQชัดเจน และอาจทำให$เกิดความสับสนในการ

นำไปใช$จริง งานวิจัยนี้มุQงสร$างความชัดเจนเชิงแนวคิดโดยจำแนกความแตกตQางและความคล$ายคลึง

ของทั้งสองแนวคิด ปbจจุบันโลกเผชิญปbญหาสิ่งแวดล$อม เชQน การสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพ 

มลพิษทรัพยากรธรรมชาติหมดไป ตลอดจนปbญหาสังคม เชQน ความเหลื่อมล้ำและความยากจน 

รวมถึงความท$าทายทางเศรษฐกิจที่สQงผลตQอเสถียรภาพของธุรกิจและตลาดโลก แนวคิดเศรษฐกิจ

หมุนเวียนได$รับการสนับสนุนมากขึ้นจากองคFกรตQางๆ เชQน คณะกรรมาธิการยุโรป (European 

Commission) และกฎหมายสQงเสริมเศรษฐกิจหมุนเวียนของจีน (Chinese Circular Economy 
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Promotion Law) ในขณะที่ภาคเอกชนเริ่มตระหนักถึงโอกาสทางธุรกิจจากแนวคิดน้ี ความแตกตQาง

และความคล$ายคลึงของแนวคิด ความคล$ายคลึงกัน:ทั้งเศรษฐกิจหมุนเวียนและความยั่งยืนมุQงเน$นการ

ใช$ทรัพยากรอยQางมีประสิทธิภาพ ลดของเสีย และปรับปรุงกระบวนการผลิตทั ้งสองแนวคิดให$

ความสำคัญกับปbจจัยด$านสิ ่งแวดล$อม สังคม และเศรษฐกิจ อีกทั ้งความแตกตQางกัน:เศรษฐกิจ

หมุนเวียนมุQงเน$นที่การหมุนเวียนทรัพยากร เชQน การออกแบบที่ยั่งยืน การซQอมแซม นำกลับมาใช$ใหมQ 

และรีไซเคิล ความยั่งยืนครอบคลุมประเด็นที่กว$างกวQา โดยรวมถึงความสมดุลทางเศรษฐกิจ สังคม 

และสิ่งแวดล$อม งานวิจัยนี้ระบุความสัมพันธFแปดประเภทระหวQางสองแนวคิด โดยพบวQาหลาย

งานวิจัยให$ความสำคัญกับผลกระทบด$านสิ่งแวดล$อมของเศรษฐกิจหมุนเวียน มากกวQาที่จะมองในมิติ

ของความยั่งยืนโดยรวม งานวิจัยสรุปวQา เศรษฐกิจหมุนเวียนเปpนแนวทางที่ชQวยสนับสนุนเป¦าหมาย

ของความยั่งยืน ผQานการใช$ทรัพยากรอยQางมีประสิทธิภาพ และลดผลกระทบตQอสิ่งแวดล$อม แตQไมQได$

ครอบคลุมทุกมิติของความย่ังยืนอยQางสมบูรณF 

 Ashish Dwivedi, Moktadir Md Abdul, Chiappetta Jabbour Charbel José, และ de 

Carvalho Daniel Estima (2022) ในชQวง 2-3 ปLทีผQานมา การดำเนินการในรูปแบบการผลิตที่ยั่งยืน

มากขึ ้นได$กลายเปpนสิ ่งจำเปpนสำหรับบริษัทผู $ผลิตที ่จะเติบโตในบริบทธุรกิจระหวQางประเทศ 

นอกจากนี้ ผู$เชี่ยวชาญและนักวิจัยยังให$ความสนใจกับอุตสาหกรรม 4.0 (I4.0) และบิ๊กดาต$ามากข้ึน 

รวมถึงแนวคิด Circular Economy (CE) เนื่องจากมีข$อได$เปรียบมากมายสำหรับอุตสาหกรรมการ

ผลิต วัตถุประสงคFของ CE คือ การใช$ทรัพยากรอยQางมีประสิทธิภาพ และแนวคิด I4.0 ได$ถูกจัดตั้งข้ึน

เพื่อชQวยให$บรรลุวัตถุประสงคFดังกลQาว และจำเปpนต$องมีการสำรวจเพิ่มเติมในด$านการผลิตที่ยั่งยืน มี

ชQองวQางในการวิจัยในวรรณกรรมเกี่ยวกับความท$าทายตQอ I4.0 และ CE ในแงQของการผลิตรองเท$า

อยQางยั่งยืน (Sustainable Shoes Production - SFP) ในประเทศเกิดใหมQ ดังนั้น วัตถุประสงคFของ

การศึกษานี้คือการนำเสนอการวิเคราะหFเบื้องต$นของความท$าทายที่สำคัญที่สุดเกี่ยวกับปฏิสัมพันธF

ของ I4.0 และ CE สำหรับ SFP มีการทบทวนวรรณกรรมอยQางครอบคลุมเพื่อสร$างความท$าทายให$กับ 

I4.0-CE สำหรับ SFP ในบริบทของเศรษฐกิจเกิดใหมQ นอกจากนี้ ความท$าทายที่ระบุไว$จะได$รับการ

จัดลำดับความสำคัญจากการประเมินกรณีศึกษาจริงจากอุตสาหกรรมรองเท$า วิธีการผสม (เชQน ท้ังเชิง

คุณภาพและเชิงปริมาณ) ถูกนำมาใช$เพื่อระบุปฏิสัมพันธFสาเหตุ-ผลกระทบทQามกลางความท$าทายท่ี

ระบุ ผลการวิเคราะหFของเราแสดงให$เห็นวQา ความท$าทายที่สำคัญที่สุดห$าประการที่ขัดขวางการ

ดำเนินงานของ SFP ในอุตสาหกรรมรองเท$าคือ 'กลยุทธFด$านกฎหมาย-อุตสาหกรรมที่ไมQเหมาะสมตQอ

การนำ SFP มาใช$', 'ขาดความสามารถในแนวคิด I4.0 และ CE ในการนำ SFP มาใช$', 'ความเข$าใจ

เกี่ยวกับการเชื่อมโยงระหวQางซัพพลายเออรFเพื่อให$ได$ SFP', 'ประโยชนFทางเศรษฐกิจที่ไมQแนQนอนของ 

I4.0 และ CE Application สำหร ับการบรรลุ SFP' และ 'การสนับสนุนที ่ ไมQ เพ ียงพอสำหรับ

อุตสาหกรรมตQอความพยายามของ SFP' การศึกษาครั้งนี้อาจเปpนประโยชนFตQอผู$จัดการอุตสาหกรรม 
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ผู$ปฏิบัติงาน และผู$ตัดสินใจในการสร$างความเข$าใจเกี่ยวกับโครงการ I4.0-CE และเพื่อบรรเทาความ

ท$าทายท่ีสำคัญท่ีสุดเก่ียวกับการนำ I4.0-CE มาใช$อยQางประสบความสำเร็จสำหรับ SFP 

 Rudi Dungani, Karina Myrtha, Sulaeman Aminudin, Hermawan Dede, แ ล ะ 

Hadiyane A (2016) สรุปจากงานวิจัยได$วQา เส$นใยจากของเสียทางการเกษตรมีความสำคัญทั้งทาง

เศรษฐกิจและวัฒนธรรมทั่วโลก โดยถูกนำมาใช$เปpนวัสดุกQอสร$าง ผลิตภัณฑFตกแตQง และวัตถุดิบ

สำหรับการผลิตที่หลากหลาย เส$นใยเหลQานี้มีศักยภาพสูงในการใช$เปpนวัสดุคอมโพสิต เนื่องจากมี

ความแข็งแรงสูง เปpนมิตรตQอสิ่งแวดล$อม ต$นทุนต่ำ และมีความยั่งยืน ปbจจุบันของเสียทางการเกษตร

เปpนปbญหาสำคัญที่ต$องได$รับการแก$ไขเพื่อรักษาสิ่งแวดล$อมโลก และเส$นใยจากของเสียเหลQานี้ได$รับ

ความสนใจในการพัฒนาเปpนวัสดุทดแทนเส$นใยสังเคราะหF เพื่อผลิตภัณฑFที่ปลอดภัยและเปpนมิตรตQอ

สิ่งแวดล$อมของเสียทางการเกษตรยังถูกมองวQาเปpนแหลQงพลังงานหมุนเวียนที่มีศักยภาพ โดยสามารถ

หาได$จากพืชเกษตรหลายชนิด เชQน ปาลFมน้ำมัน แกลบ ข$าวฟ«าง อ$อย สับปะรด กล$วย และมะพร$าว 

ปbจจุบัน มีเพียง 10% ของชีวมวลที่ได$จากของเสียทางการเกษตรเทQานั้นที่ถูกนำมาใช$เปpนวัตถุดิบ

สำหรับอุตสาหกรรม เชQน วัสดุชีวคอมโพสิต ช้ินสQวนยานยนตF และวัสดุทางการแพทยF 

การใช$เส$นใยจากของเสียทางการเกษตรในปbจจุบัน เส$นใยจากของเสียทางการเกษตร เชQน 

เซลลูโลสไฟเบอรF (Cellulose Fibers) มีการนำมาใช$เปpนวัสดุเสริมแรงในวัสดุคอมโพสิต เนื่องจากมี

น้ำหนักเบา ยQอยสลายได$งQาย ราคาถูก และมีคุณสมบัติที่นQาสนใจ โดยตัวอยQางการนำไปใช$ ได$แกQ  

เส$นใยจากปาลFมน้ำมันใช$เปpนเชื้อเพลิง ซังข$าวโพดใช$ผลิตฟ·ลFมชีวภาพ ใยมะพร$าวใช$เปpนฉนวนกัน

ความร$อน แกลบข$าวและเส$นใยมะพร$าวใช$ในคอนกรีต เส$นใยจากต$นกล$วยใช$เปpนวัสดุเสริมในพอลิ

เมอรFคอมโพสิต ฟางข$าวและเย่ืออ$อยใช$ทำกระดาษพิมพF ใยปาลFมน้ำมัน ไผQ และอ$อยใช$ทำแผQนซีเมนตF 

ศักยภาพของชีวมวลจากของเสียทางการเกษตรของเสียจากการเกษตรถือเปpนแหลQงวัตถุดิบที่มี

ศักยภาพสูงสำหรับผลิตภัณฑFชีวคอมโพสิตและวัสดุที่เปpนมิตรตQอสิ่งแวดล$อม การใช$ทรัพยากรเหลQาน้ี

จะชQวยลดต$นทุนวัตถุดิบและชQวยแก$ปbญหาการจัดการของเสีย ซึ ่งมีผลดีตQอสิ่งแวดล$อมในระดับ

อุตสาหกรรม การใช$ของเสียเกษตรเปpนวัตถุดิบได$รับการพิสูจนFแล$ววQามีความเปpนไปได$ทั้งในเชิง

เทคนิคและเศรษฐกิจ โดยเฉพาะในประเทศเขตร$อน เชQน มาเลเซียและอินโดนีเซีย ซึ่งเปpนผู$ผลิตของ

เสียทางการเกษตรรายใหญQของโลก คุณสมบัติพื ้นฐานของเส$นใยจากของเสียทางการเกษตร 

คุณสมบัติของเส$นใยพืชขึ้นอยูQกับโครงสร$าง ขนาดเส$นใย องศาไมโครไฟบริล และองคFประกอบทาง

เคมี เส$นใยที่มีเซลลูโลสสูงจะมีความแข็งแรงเชิงกลสูง นอกจากนี้ มุมไมโครไฟบริลยังมีผลตQอความ

แข็งแรงและความยืดหยุQนของเส$นใย เทคนิคการสกัดเซลลูโลสจากเส$นใยพืช มีหลายวิธีในการสกัด

เส$นใยเซลลูโลสจากพืช ได$แกQ การบำบัดทางเคมี เชQน การใช$สารฟอกขาว อัลคาไล และกรดไฮโดรไล

ซิส เพื่อกำจัดสารที่ไมQใชQเซลลูโลส การบำบัดทางกล เชQน การบดละเอียด การโฮโมจีไนเซชัน และอัล

ตราโซนิก การบำบัดทางเคมีรQวมกับกลไก เชQน การใช$ไอน้ำแรงดันสูงการใช$เส$นใยจากของเสียทาง
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การเกษตรเพื่อทดแทนวัสดุสังเคราะหFสามารถลดผลกระทบตQอสิ่งแวดล$อมได$ และเปpนทางเลือกท่ี

ย่ังยืนสำหรับอุตสาหกรรมในอนาคต 

 Kim Hung Mo, Alengaram U Johnson, แ ล ะ  Jumaat Mohd Zamin (2014) 

อุตสาหกรรมการเกษตรเปpนหนึ่งในอุตสาหกรรมหลักในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต$เนื่องจากมี

สภาพท่ีเอ้ืออำนวยตQอการเพาะปลูก ในความเปpนจริง ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต$เปpนผู$ผลิตน้ำมัน

ปาลFมและมะพร$าวรายใหญQที่สุดในโลก อยQางไรก็ตาม การปลูกพืชผลทางการเกษตรจำนวนมากทำให$

เกิดของเสียจากอุตสาหกรรมเหลQานี้ในปริมาณมากพอ ๆ กัน กQอนหน$านี้ นักวิจัยได$พยายามที่จะใช$

วัสดุเหลือท้ิงท่ีเกิดขึ้น เชQน กะลาปาลFมน้ำมัน ปูนเม็ดน้ำมันปาลFม และกะลามะพร$าวจากอุตสาหกรรม

เหลQานี ้เปpนมวลรวมเบาเพื่อผลิตคอนกรีตมวลเบาเกรดโครงสร$าง เพื ่อสQงเสริมแนวคิดในการใช$

คอนกรีตดังกลQาวสำหรับการใช$งานโครงสร$างจริง บทความนี้จะทบทวนการใช$คอนกรีตมวลเบาจาก

การเกษตรในสQวนประกอบโครงสร$างคอนกรีตเสริมเหล็ก เชQน คานและแผQนพ้ืน ซึ่งดำเนินการโดย

นักวิจัยในอดีต นอกจากน้ียังสรุปพฤติกรรมของช้ินสQวนโครงสร$างภายใต$แรงดัด แรงเฉือน และแรงบิด

ด$วย หวังวQาความรู $ที ่ได$รับจากบทความนี ้จะชQวยให$วิศวกรออกแบบมีแนวคิดที ่ดีขึ ้นและการ

ประยุกตFใช$เกณฑFการออกแบบที่เหมาะสมสำหรับสQวนประกอบโครงสร$างท่ีใช$ของเสียจากการเกษตร

เปpนมวลรวมน้ำหนักเบา 
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บทที่ 3 

วิธีการดำเนินการวิจัย 
 

การวิจัยครั ้งนี ้ผู $วิจัยทำการศึกษาข$อมูลวิธีการดำเนินการวิธีการวิจัย ตามวัตถุประสงคF

โครงการวิจัย เรื ่อง ศึกษาวัสดุท$องถิ ่นและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรเพื่อออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑFของที่ระลึก ด$วยการบูรณาการเทคโนโลยีกับวัฒนธรรม สำหรับรองรับสังคมผู$สูงวัย  

อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล (Study local materials and agricultural waste to design and 

develop souvenir products by integrating technology with culture to support the aging 

society Khuan Kanglong District, Satun Province) ดังน้ี 

 

3.1 ประชากรและกลุQมตัวอยQาง 

3.2 เคร่ืองมือท่ีใช$ในการวิจัย 

3.3 ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑF 

3.4 การเก็บรวบรวมข$อมูล 

3.5 การวิเคราะหFข$อมูล 

3.6 สถิติท่ีใช$ในการวิจัย 

 

3.1 ประชากรและกลุPมตัวอยPาง 

 ประชากรและกลุQมตัวอยQางได$ศึกษาและกำหนดกลุQมตัวอยQาง ได$แกQ 

 3.1.1 กลุQมประชากร  

  ประชากร ข$อมูลสถิติด$านการทQองเที ่ยวจังหวัดสตูล จากตารางแสดงจำนวน

นักทQองเที่ยวที่เข$ามาทQองเที่ยวในจังหวัดสตูล (คน) ในปL 2565 ชาวไทย 473,870 คน ชาวตQางชาติ 

1,231 รวม 475,101 คน (สำนักงานจังหวัดสตูล, 2565, หน$า. 8) และประชากรในควนการหลง 

11,026 คน มีกลุQมผู$สูงอายุ 1,492 คน (ศูนยFประสานงานองคFการชุมชนระดับตำบลควนกาหลง, 

2560) 

 3.1.2 กลุQมประชากรตัวอยQาง  

  ด$วยการเก็บข$อมูลพื้นท่ีที่มีความพร$อม และสามารถรวมกลุQมที่สามารถจัดกิจกรรม

ได$ให$เปpนกลุQมผู$สูงอายุ โดยกำหนดกลุQมตัวอยQางด$วย 1] แบบสอบถามเชิงลึก จากตัวแทนของชุมชน

และนักวิชาการท$องถิ ่น จำนวน 5 คน เพ่ือสมบัติของวัสดุและหาปbจจัยในการออกแบบ 2] 

แบบสอบถามสำหรับการออกแบบแสดงความคิดเห็น เก็บข$อมูลสำหรับการออกแบบรQางผลิตภัณฑF
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ของที่ระลึกแบบเจาะจง จำนวน 30 คน สำหรับกลุQมตัวอยQางที่เปpน นักออกแบบ นักวิชาการและ

ผู $เชี ่ยวชาญด$านการออกแบบและนักการตลาดสำหรับพัฒนาแผนการตลาดระดับชุมชน และ  

3] แบบประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจหลังจากการออกแบบผลิตภัณฑFของท่ี ด$วยกลุQม

ตัวอยQาง 385 คน ได$แกQ ประชากรกลุQมผู$สูงอายุในชุมชนควนกาหลง นักทQองเที่ยวภายในพื้นที่และ

นอกพื้นท่ี ผู$เชี่ยวชาญและนักออกแบบ โดยยอมให$เกิดความคลาดเคลื่อนขึ้นได$ 95% (±5) (Taro 

Yamane, 1969) 

 

3.2 เคร่ืองมือท่ีใช,ในการวิจัย 

3.2.1 ลักษณะของเคร่ืองมือ 

  3.2.1.1 ภาคเอกสารเกี่ยวบริบทของงานอัตลักษณFชุมชน พืชเศรษฐกิจที่เชื่อมโยง

ความสัมพันธFในด$านตQาง ๆ ได$แกQ วัสดุท$องถ่ิน วัฒนธรรม วิถีความเปpนอยูQ ภูมิปbญญาท$องถ่ิน  

  3.2.1.2 แบบสอบถามเชิงลึก และแบบสอบถามในสQวนที่เกี่ยวข$อง ของสมบัติของ

วัสดุ ปbจจัยของการออกแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก และปbจจัยของการสร$างรูปแบบของการพัฒนาการ

ตลาด รวมถึงความเหมาะสม สำหรับการเลือกใช$วัสดุท่ีจะพัฒนาเปpนงานออกแบบ 

  3.2.1.3 แบบสอบถามสำหรับการออกแบบแสดงความคิดเห็น ประเมินประสิทธิ 

ภาพหลังจากการออกแบบ สำหรับกลุQมตัวอยQางในกลุQมของนักออกแบบ เพื่อเปpนแนวทางในการหา

พัฒนาการออกแบบ และ 

3.2.1.4 แบบประเมินความพึงใจ ประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจหลังจาก

การออกแบบ สำหรับกลุQมประชากรตัวอยQาง เพ่ือสรุปผลงานวิจัย  

โดยใช$หลักการสำหรับการสร$างเคร่ืองมือ 

– การวิเคราะหFผลกระทบตQอสิ่งแวดล$อมของผลิตภัณฑF LCA (Life Cycle 

Assessment) ตั้งแตQเริ่มวงจรชีวิตจนสิ้นสุดวงจรชีวิตของผลิตภัณฑF โดยใช$ 

เครื ่องมืออ$างอิงหลักการประเมินผลการออกแบบ (Eco Evaluation 

Model) พร$อมแบบประเมินวัฏจักรของผลิตภัณฑFแบบรQาง และการพัฒนา

แบบ  

– การพัฒนาผลิตภัณฑFที ่ใช$หลักการ Circular Economy หรือ เศรษฐกิจ

หมุนเวียน ท่ีให$ความสำคัญกับการจัดการของเสียจากการผลิต และบริโภค

หรือการเก็บเกี่ยวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน ด$วยการนำเศษวัสดุเหลือใช$

จากการเกษตรเข$าสูQกระบวนการผลิตใหมQ (Re-material) หรือนำมาใช$ซ้ำ 

(Reuse) โดย 1] วัตถุดิบถูกใช$นั ้นใช$อยQางมีประสิทธิภาพมากที ่สุด 2] 

ทรัพยากรที่นำมาใช$ ต$องมาจากทรัพยากรที่นำกลับมาใช$ใหมQได$ 3] รักษา
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ความหลากหลายทางชีวภาพ 4] อนุรักษFวัฒนธรรมและชุมชน 5] ไมQทำร$าย 

ความเปpนอยูQและสุขภาพของทุกสQวน 6] ไมQได$วัดทุกอยQางด$วยตัวเลขแตQวัด

ด$วยคุณคQาทางจิตใจ 7] ระบบทุกอยQางต$องปรับเปลี่ยนได$ โดยใช$วัฒนธรรม 

ภูมิปbญญาชาวบ$าน โดยวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรที่เปpนเอกลักษณFเฉพาะ

ของชุมชน รวมถึงการใช$กรรมวิธีในการผลิตแปรรูปให$เปpน “วัสดุใหมQ” 

หรือที่เรียกวQา “วัสดุรQวมสมัย” สูQงานนวัตกรรมหัตถศิลป§สร$างสรรคFให$เปpน

งานผลิตภัณฑFตQาง ๆ สร$างคุณคQาของงานให$เกิดมูลคQาได$ อีกหนึ่งปbจจัย

สำหรับการออกแบบผลิตภัณฑF 

การออกแบบสำหรับการรองรับของกลุQมผู $สูงอายุมีลักษณะในการ

สQงเสริมทักษะให$ (Greenpeace Thailand, 2564) 

 • ง�าย – ไมQวQาจะเปpนผลิตภัณฑFใดควรสร$างขึ้นด$วยเครื่องมือที่งQาย

ตQอการเข$าใจและซQอมแซมได$งQาย 

 • คำนึงถึงทรัพยากรที่นำมาใช, – การผลิตต$องเข$าใจถึงคุณคQาของ

ทรัพยากรทั ้งหมดและทำอยQางไรที ่จะสงวนรักษาและใช$ทรัพยากรให$มี

ประสิทธิภาพและลดการเกิดของเสีย 

 • มุ�งถึงเป�าหมาย – ผลิตภัณฑFต$องถูกออกแบบมาให$สามารถใช$

งานได$ยาวนาน และขยายอายุการใช$งานเพื่อลดการซื้อผลิตภัณฑFใหมQ ๆ โดย

ผลิตภัณฑFต$องมีความทนทาน สามารถซQอมแซมได$ ใช$ซ้ำได$ สามารถประกอบ

ใหมQได$ และสามารถนำมารีไซเคิลได$ ขั้นตอนการออกแบบและการผสมวัสดุยัง

ต$องคำนึงถึงการท่ีผลิตภัณฑFหมดอายุการใช$งานและการกำจัดข้ันสุดท$าย 

 • ออกแบบให,มีความสากล ผลิตในระดับท,องถิ ่น – เปpนการ

นำเอาองคFความรู $การผลิตแบQงปbนไปยังชุมชนใกล$เคียง โดยกำหนดให$

กระบวนการผลิตกระจายอยูQใกล$กับพื้นที่ที่มีความต$องการใช$ เน$นความยั่งยืนท่ี

แท$จริงเพื่อป¦องกันและลดผลกระทบตQอสิ่งแวดล$อมตลอดวงจรชีวิตผลิตภัณฑF

เพ่ือปกป¦องโลกของเรา และ 

 • ป¦องกันและลดผลกระทบของช้ินสQวนและวัสดุให$น$อยท่ีสุด 

 • จัดหาช้ินสQวนและวัสดุในท$องถ่ินของคุณ 

 • หลีกเล่ียงการสร$างขยะและการผลิตท่ีล$นเกิน 

เป·ดรับข$อมูลหรือนวัตกรรมใหมQ ๆ เพื ่อสร$างมาตรฐานให$สามารถ

ซQอมแซมและสQงเสริมนวัตกรรมซ่ึงก็คือ 

 • ไมQเสียคQาใช$จQาย – มีข$อมูลให$ทุกคนได$เข$าถึงอยQางท่ัวถึง 
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 • แก$ไขได$ – ทุกคนสามารถแก$ไขข$อมูลบางอยQางได$เพื่อเป·ดรับการ

เรียนรู$ส่ิงใหมQ ๆ 

 • ใคร ๆ ก็ใช$ได$ – เปpนนวัตกรรมที่เป·ดใช$งานรQวมกันโดยถูกต$อง

ตามกฎหมาย และสามารถแก$ไขหรือเข$าไปเรียนรู$เพ่ิมเติมได$ 

- การพัฒนาแผนธุรกิจชุมชน เน$นการส่ือสารโดยการใช$งานเรขศิลป§ท่ีเปpน ท่ี

ต$องใช$การส่ือสารด$วยภาษาภาพ และภาษารูปแบบ ของตัวอักษร รูปแบบเรขศิลป§ 

เปpนเสมือนประตูดQานแรกทางด$านการตลาด เปpนการออกแบบท่ีต$องเช่ือมโยง คำ

บรรยาย + สัญลักษณF + ภาพพจนF (Design = Words + Symbols + Image) หรือ

การถQายทอดความรู$สึกของอารมณFผQานรูปแบบตัวอักษร (ชัยรัตนF อัศวางกรู, 2548) 

 

3.2.2 การสร,างเคร่ืองมือ 

  3.2.2.1 ศึกษาเอกสารจากหนQวยงานท่ีเก่ียวข$อง  

  3.2.2.2 เครื่องมืองานวิจัย โดยมีองคFประกอบการวิเคราะหFด$านเป¦าหมายหลัก คือ

การปรับเปลี่ยนความต$องการของกลุQมประชากรตัวอยQางให$อยูQในรูปของข$อกำหนดของการออกแบบ

ผลิตภัณฑFของท่ีระลึก และการออกแบบของการสร$างรูปแบบของการพัฒนาการตลาดอยQางเปpนระบบ 

เพื่อให$มั่นใจวQาผลิตภัณฑFที่ได$จากการออกแบบนั้นสอดคล$องกับความต$องการของลูกค$า ชุมชน และ

รองรับกลุQมผู$สูงอายุ ท่ีสามารถสร$างงานภายในครัวเรือน หรือการรวมกลุQมของชุมชนแบบชุมชนมีสQวน

รQวมได$ เคร่ืองมือท่ีชQวยในการประเมินผลการออกแบบ 

  1. แบบสัมภาษณFเชิงลึก หาสมบัติของวัสดุและปbจจัยสำหรับการออกแบบ เปpนลักษณะ

คำถามแบบสำรวจ 

2. แบบสอบถามสำหรับการออกแบบ การวิเคราะหFผลประเมินประสิทธิภาพของ

ผลิตภัณฑF แบบสำรวจ Checklist เปpนแนวทางการตรวจสอบความต$องการทในมุมมองของกลุQม

ตัวอยQาง อยQางงQายเพื่อที่จะพิจารณาถึงการแกQคุณลักษณะของผลิตภัณฑFให$มีการพัฒนาการ

ออกแบบน้ันเหมาะสม 

  3. แบบสำรวจความพึงพอใจของกลุQมตัวอยQาง ในการพัฒนาแบบ 

  4. ผลสรุปเพ่ือพัฒนาการออกแบบ ผู$วิจัยใช$กรอบเพ่ือเปpนแนวทางในการทำงานวิจัย

ตามวัตถุประสงคF การสร$างคำถามให$สอดคล$องกับกรอบแนวคิด นำแบบสำรวจท่ีสร$างเสนอที่ปรึกษา 

เพื่อสังเคราะหFสรุปผลงานวิจัย โดยมี รองศาสตราจารยF ดร.เกรียงศักดิ ์ เขียวมั่ง อาจารยFประจำ

สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑF คณะศิลปกรรมศาสตรF มหาวิทยาลัยบูรพา  
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3.2.3 การตรวจสอบ/การทดสอบเคร่ืองมือ 

                   เครื ่องมือสำหรับงานวิจ ัย เปpนลักษณะแบบสอบถามและแสดงความคิดเห็น 

แบบสอบถามแบบปลายเป·ด และการสังเกต โดยเครื ่องมือที ่สร$างได$ผQานการพิจารณา จาก

ผู$เชี่ยวชาญและผู$คุณวุฒิตรวจสอบหาความสอดคล$อง ระหวQางคำถามกับสิ่งที่ต$องการวัด เพื่อหาคQา

ความตรง การตรวจสอบโดยผู$เชี่ยวชาญเพื่อหาความตรงของเครื่องมือวิจัยที่ใช$วัดแตQละวัตถุประสงคF 

ด$วยเทคนิคการตรวจสอบความสอดคล$องระหวQางข$อคำถาม กับสิ่งที่ต$องการวัด (Index Item Of 

Congruent : IOC) ซึ ่งการวิจัยในครั ้งน้ี มีผู $ทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพเครื ่องมือวิจัย จำนวน  

3 ทQาน ตQอไปน้ี  

1) ผู$ชQวยศาสตราจารยF ดร.ชัยวัฒนF สุวรรณอQอน อาจารยFประจำสาขาการออกแบบ

อุตสาหกรรม คณะสถาปbตยกรรมศาสตรF มหาวิทยาลัยเชียงใหมQ  

2) ผู$ชQวยศาสตราจารยF ดร.พรพิมล ศักดา หัวหน$างานวิจัยและอาจารยFประจำสาขาการ

ออกแบบสื ่อดิจิทัล คณะสถาปbตยกรรมศาสตรFและการออกแบบ มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทรF 

3) อาจารยF ดร.มัทธนี ปราโมทยFเมือง อาจารยFประจำสาขาวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑF

และ การพิมพF คณะสถาปbตยกรรมศาสตรFและการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร 

 โดยมีเกณฑFดังน้ี 

                        +1 หมายถึง       แนQใจคำถามน้ันสอดคล$องกับนิยามศัพทF 

                         0 หมายถึง        ไมQแนQใจคำถามน้ันสอดคล$องกับนิยามศัพทF 

                        -1 หมายถึง        แนQใจคำถามน้ันไมQสอดคล$องกับนิยามศัพทF 

 

3.3 ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑD 

 3.3.1 - ทำหนังสือขอความอนุเคราะหFจากต$นสังกัดเพื่อออกหนังสือขอความรQวมมือในการ

วิจัย / ขอความอนุเคราะหFขอเข$าพื้นที่ถึงองคFการบริหารสQวนตำบลควนกาหล และไปยังหนQวยงานท่ี

เก่ียวข$อง แจ$งการขอความอนุเคราะหFการเก็บข$อมูล ... สำหรับกลุQมตัวอยQางดังกลQาว 

3.3.2 นำเครื่องมือไปเก็บข$อมูลตามแนวทางการวิจัย โดยผู$วิจัยทำการเก็บข$อมูลด$วยทีมงาน

ของโครงการวิจัย ในลักษณะการสัมภาษณFโดยเข$าพบและแบบฟอรFมออนไลนF เพื่อที่ผู $วิจัยจะได$

คำตอบท่ีสมบูรณFและถูกต$องท่ีสุด โดยมีเคร่ืองมือดังน้ี  
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1] แบบสอบถามเชิงลึก โดยทำหนังสือขอความอนุเคราะหFการขอเข$าสัมภาษณF จาก

ตัวแทนของชุมชนและนักวิชาการท$องถิ่น จำนวน  5 คน เพื่อสมบัติของวัสดุและหาปbจจัยใน

การออกแบบ  

2] แบบสอบถามสำหรับการออกแบบและแสดงความคิดเห็น เก็บข$อมูลสำหรับการ

ออกแบบรQางผลิตภัณฑFของท่ีระลึก ประเมินวัฏจักของผลิตภัณฑF เปpนการสอบถามแบบ

เจาะจงจากกลุQมตัวอยQางท่ีเปpน นักออกแบบ นักวิชาการ ผู$เช่ียวชาญด$านการออกแบบ และ

นักการตลาดสำหรับพัฒนาแผนการตลาด จำนวน 30 คน เพ่ือนำไปพัฒนาแบบของผลิภัณฑF

และ  

3] แบบประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจหลังจากการออกแบบผลิตภัณฑF

ของท่ีระลึก วิธีการสุQมตัวอยQาง (Random Sampling) เลือกใช$วิธีการสุQมแบบตามความ

สะดวก (Convenience Sampling) (ชาย โพธิสิตา, 2552, หน$า. 128) เนื่องจาก มีขั้นตอน

และวิธีการไมQซับซ$อนจุดมุQงหมายของการเลือกตัวอยQางแบบนี้ไมQใชQให$ได$กลุQมตัวอยQางที่เปpน

ตัวแทนแตQให$ได$ได$ตัวอยQางที่เหมาะสมกับแนวคิด จากกลุQมตัวอยQาง ได$แกQ ประชากรกลุQม

ผู$สูงอายุในชุมชนควนการหลง นักทQองเท่ียว ผู$เช่ียวชาญและนักออกแบบ  

3.3.3 ตรวจสอบความสมบูรณFของแบบสอบถาม ที่ได$รับกลับคืนมาจากกลุQมตัวอยQาง กQอนจะ

นำไปวิเคราะหFและสังเคราะหF เพ่ือจัดทำแบบจำลองผลิตภัณฑF 

 3.3.4 เมื่อได$ผลของการสำรวจและทำการวิเคราะหFข$อมูลแล$ว ผู$วิจัยจัดต$นแบบสำหรับการ

สร$างองคFความรู$และถQายทอดงานวิจัย ซึ่งสามารถเปpนต$นแบบในพัฒนาชุมชน รวมถึงผลสรุปทดสอบ

ความพึงพอใจจากเข$ารQวมอบบรมของกลุQมตัวอยQาง แล$วบันทึกสรุปผลการวิจัย  

3.3.4 ผลสรุปเพื่อพัฒนาการออกแบบ ผู$วิจัยใช$กรอบเพื่อเปpนแนวทางในการทำงานวิจัยตาม

วัตถุประสงคF  

 ผู$ทำวิจัยได$จัดทำแผนการขั้นตอนของการทำงานวิจัย เปpนแผนผังแสดงตั้งแตQการเริ่มทำงาน 

จนถึงข้ันตอนการสรุปผลการวิจัย ดังน้ี 
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ข้ันตอนการดำเนินการวิจัย 

 



 106 

3.4 การเก็บรวบรวมขRอมูล 

นอกจากสร$างเครื่องมือในการวิจัย ได$มีการศึกษาข$อมูลทางวิชาการที่รวบรวมได$และข$อสรุป 

โดยการวิจัยนี ้เปpนการวิจัยเชิงปฏิบัติแบบมีสQวนรQวมใช$การวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสQวนรQวม 

(Participatory Action Research - PAR) โดยสะท$อนความจริงสอดคล$องกับการปฏิบัติในบริบท

ของกรอบแนวคิด รQวมเสนอแนวความคิดในการสร$างกระบวนองคFความรู$ใหมQ เพื่อปรับปรุงชีวิตความ

เปpนอยูQและการทำงาน ของชุมชน โดยแบQงออกเปpนกลุQมตัวอยQางในการศึกษาวิจัยออกเปpน 3 กลุQม คือ 

1) ผู$นำชุมชนในท$องถิ่นและนักวิชาการในพื้นที่ หรือกลุQมวัยใกล$เกษียณ 2) นักออกแบบ นักวิชาการ 

ผู$เช่ียวชาญด$านการออกแบบ 3) ประชากรกลุQมตัวอยQางท่ีมีอายุต้ังแตQ 20 - 60 ปL (กลุQมวัยใกล$เกษียณ) 

ในอำเภอควนกาหลงและชุมชนใกล$เคียง ที่สนใจผลิตภัณฑFของที่ระลึก นักทQองเที่ยวในพื้นที่และตQาง

ถิ่น ผู$เชี่ยวชาญ นักออกแบบ ด$วยเครื่องมือในการวิจัย คือ แบบสอบถามเชิงลึก แบบสอบถามสำหรับ

การออกแบบและแสดงความคิดเห็น และ แบบประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจหลังจากการ

ออกแบบผลิตภัณฑFของที่ระลึก โดยผQานการนำรQางแบบสอบถามไปประเมินความตรง (Validity) ของ

คำถามในการวิจัยจากผู$เชี ่ยวชาญในด$านตQาง ๆ และกลุQมผู $เชี ่ยวชาญด$านการออกแบบ กQอนนำ

แบบสอบถามที่ผQานการแก$ไขแล$ว ไปหาความเชื่อมั่น (Reliability) ในเครื่องมือสำหรับงานวิจัย จะ

สำรวจกลุQมตัวอยQาง เพื่อนำผลการตอบแบบสอบถามไปคำนวณหาคQาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น หรือ 

Cronbach’s Alpha ด$วยการวิเคราะหFรายหัวข$อจะเปpนการประเมินเพื ่อดูความสัมพันธFของ

แบบสอบถาม แล$วจึงสรุปเปpนแบบสอบคำถามในการนำไปใช$ ในการสอบถามกลุQมตัวอยQางตQอไป   

จากงานวิจัยด$านการออกแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึกมีการเก็บรวบรวมข$อมูลดังน้ี  

 1. การวิเคราะหFบริบทของชุมชน ทุนจากทรัพยากรในท$องถิ่น และปbจจัยด$านการ

ออกแบบ 

 2. สังเคราะหFในสQวนของวัสดุเพื่อแปรรูปให$เปpนวัสดุใหมQ และออกแบบรูปแบบ

ผลิตภัณฑFของที่ระลึก โดยสร$างสรรคFตามกรอบของงานวิจัยที่เปpนที่นิยมในปbจจุบัน ผู$วิจัยดำเนินการ

เก็บข$อมูล นำผลสรุปข$อมูลจากแบบทดสอบในการศึกษา และพัฒนาการออกแบบ จนได$กระบวนการ

ที่ชัดเจนจากกลุQมประชากรในระดับขั้นของการพัฒนา และนำมาพัฒนาให$เปpนไปในทิศทางตาม

รูปแบบท่ีนิยมในปbจจุบัน   

 3. รูปแบบของโมเดลการพัฒนาธุรกิจที่จะสามารถนำไปพัฒนาธุรกิจของกลุQม โดย

สร$างกิจกรรมการถQายทอดองคFความรู$        

4. ตรวจสอบความสมบูรณFของแบบสอบถาม ที่ได$รับกลับคืนมาจากกลุQมตัวอยQาง 

กQอนจะนำไปวิเคราะหFและสังเคราะหF เพ่ือจัดทำแบบจำลองผลิตภัณฑF 
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  5. เมื่อได$ผลของการสำรวจและทำการวิเคราะหFข$อมูลแล$ว ผู$วิจัยจัดต$นแบบสำหรับ

การสร$างองคFความรู$และถQายทอดงานวิจัย ซึ่งสามารถเปpนต$นแบบในพัฒนาชุมชน รวมถึงผลสรุป

ทดสอบความพึงพอใจจากเข$ารQวมอบบรมของกลุQมตัวอยQาง แล$วบันทึกสรุปผลการวิจัย  

6. ผลสรุปเพื่อพัฒนาการออกแบบ ผู$วิจัยใช$กรอบเพื่อเปpนแนวทางในการทำงานวิจัย

ตามวัตถุประสงคF 

 

3.5 การวิเคราะห=ขRอมูล 

 เมื่อรวบรวมแบบสำรวจและตรวจข$อมูลที่ได$ไปวิเคราะหFโดยใช$โปรแกรมคอมพิวเตอรF แล$ว

นำไปเสนอในรูปแบบตาราง และแปรผลบรรยายดังตQอไปน้ี 

 3.5.1 นำข$อมูลจากการสัมภาษณFเชิงลึกที่ได$เปpนแนวคิดจากเครื่องมือสำหรับงานวิจัย สรุปใน

ด$านในสQวนของสมบัติของวัสดุ หาคQาร$อยละและสรุปผลแบบพรรณา และทำการสร$างสรรคFงานแบบ

รQางสำหรับผลิตภัณฑFของท่ีระลึก จำนวน 8 แบบรQาง 

 3.5.2 นำแบบสอบถามสำหรับการออกแบบและแสดงความคิดเห็น เก็บข$อมูลสำหรับการ

ออกแบบรQางผลิตภัณฑFของที่ระลึก จำนวน 8 แบบรQาง ประเมินวัฏจักของผลิตภัณฑFที ่ได$นำมา

ออกแบบ โดยผู$เชี่ยวชาญออกแบบการสร$างสรรคF นักออกแบบ นักวิชาการ ผู$เชี่ยวชาญด$านการ

ออกแบบ และนักการตลาดสำหรับพัฒนาแผนการตลาด แล$วแก$ไขพัฒนารูปแบบ เพื่อนำเสนอท่ี

ปรึกษา เลือกรูปแบบท่ีจะพัฒนา จำนวน 4 ต$นแบบ พร$อมทดสอบการใช$งาน 

 3.5.3 นำต$นแบบผลิตภัณฑF ประเมินความพึงพอใจผลการออกแบบ ด$วยกลุQมตัวอยQางที่ใช$

วิธีการสุQมเปpนผู$ตอบแบบประเมินมาหาคQาเฉล่ีย และคQาเบ่ียงแบนมาตรฐาน 

 3.5.4 การประเมินความเหมาะสมหาคQาเฉลี่ย และคQาเบี่ยงแบนมาตรฐานโดยมีเกณฑF ในการ

แปลความหมายของคQาเฉล่ีย (X) และคQาเบ่ียงแบนมาตรฐาน (SD) ดังน้ี 

  450 – 500 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

  350 – 449  หมายถึง  เหมาะสมมาก 

  250 – 349  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

  150 – 249  หมายถึง  เหมาะสมน$อย 

  100 – 149  หมายถึง  เหมาะสมน$อยท่ีสุด 
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 สูตรท่ีใช$ในการคำนวณคQาเฉล่ียของคะแนน (X) 

 

 สูตร  

 

 เม่ือ  𝑋" แทน คQาเฉล่ีย 

  ∑𝑥 แทน ผลรวมของข$อมูลท้ังหมด 

  n แทน จำนวนข$อมูล 

   

 สูตรท่ีใช$ในการคำนวณสQวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน SD 

  
 

3.6 สถิติที่ใชRในการวิจัย 

 จากการวิเคราะหFข$อมูล ผู$วิจัยได$ใช$สถิติในการวิจัยโดยใช$รูปแบบในการจัดลำดับคุณภาพคQา 

คะแนน (Rating Scale) โดยใช$โปรแกรมคอมพิวเตอรFสำเร็จรูปทางสถิติ โดยใช$เกณฑFการวิเคราะหF 

คQาเฉล่ีย 

  1. การหาคQาร$อยลQะ 

  2. คQาเฉล่ีย (Mean) 

  3. คQาความเบ่ียงเบนมาตราฐาน (Standard Deviation) 

 ด$วยการสังเคราะหFผลจากการวิจัยด$วยจากเครื่องมืองานวิจัย ที่ได$จากการสำรวจด$วยแบบ 

สอบถามในแตQละสQวนของงานวิจัย จะได$ผลสรุปที่สามารถประเมินความต$องการของกลุQมได$อยQาง

ชัดเจน โดยผลการวิเคราะหFจะเปpนข$อมูลตามหลักของกรอบแนวคิดของการวิจัย และข$อมูลการ

สอบถามจากกลุQมตัวอยQาง เพ่ือนำมาประยุคใช$ในการออกแบบผลิตภัณฑF 
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บทที่ 4 

ผลวิเคราะหQขKอมูลการวิจัย 
 

การวิจัยครั้งนี้ผู$วิจัยแสดงผลการวิเคราะหFข$อมูลวิจัยตามวัตถุประสงคFใน โครงการวิจัย เรื่อง 

ศึกษาวัสดุท$องถิ่นและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรเพื่อออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑFของที่ระลึก ด$วย

การบูรณาการเทคโนโลยีกับวัฒนธรรม สำหรับรองรับสังคมผู$สูงวัย อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 

(Study local materials and agricultural waste to design and develop souvenir products 

by integrating technology with culture to support the aging society Khuan Kalong 

District, Satun Province) ดังน้ี 

 

4.1 ผลการศึกษาวัสดุท$องถิ่นและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสร$างสรรคFเปpนผลิตภัณฑFของท่ี

ระลึกเชิงวัฒนธรรม  

4.2 ผลการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิงวัฒนธรรม จากวัสดุท$องถิ ่นท่ี

สะท$อนเร่ืองราววัฒนธรรมเพ่ือรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย  

4.3 ผลการออกแบบและพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและประชาสัมพันธFสูQ

การทQองเท่ียวด$วยเทคโนโลยีสำหรับผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

 

4.1 ผลการศึกษาวัสดุทRองถิ่นและวัสดุเหลือใชRทางการเกษตรสรRางสรรค=เป*นผลิตภัณฑ=

ของที่ระลึกเชิงวัฒนธรรม  

4.1.1 การหาข,อมูลในบริบทของวัสดุในท,องถ่ิน 

ข$อคำถามนี้จะเปpนแบบสอบถามเชิงลึก สำหรับตัวแทนชุนชน และนักวิชาการในพื้นท่ี  

เพื่อศึกษาหาบริบทของวัสดุท$องถิ่น เศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรของอำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 

หาสมบัติของวัสดุ เทคนิควิธีการในการศึกษานวัตกรรมใหมQ เพื่อแปรรูปสูQการออกแบบนวัตกรรม

ผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิงการทQองเที่ยว ที่สามารถบูรณาการเทคโนโลยีและวัฒนธรรม และแผนพัฒนา

ธุรกิจชุมชน รองรับสังคมผู$สูงวัยได$ โดยแบบสอบถามนี้ จะเปpนแนวทางในการหาปbจจัยสำหรับการ

ออกแบบของที่ระลึก ที่สะท$อนถึงอัตลักษณFชุมชนด$านวัฒนธรรม ประเพณี โดยใช$หลักการออกแบบ

สำหรับการสร$างเคร่ืองมือตามกรอบของโครงการวิจัยฯ  

ส�วนท่ี 1 ข$อมูลสQวนบุคคลของผู$ตอบแบบสอบถาม 

ส�วนท่ี 2 ข$อมูลปbจจัยท่ีมีผลสำหรับการออกแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

 



 110 

ตาราง 3 ข$อมูลสQวนบุคคลของผู$ตอบแบบสอบถาม 

ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 5 

จำนวน ร,อยละ 

1. เพศ 

 � ชาย 3 60.00 

 � หญิง 2 40.00 

 รวม 5 100.00 

2. อายุ 

 � 20-30 ปL 0 00.00 

 � 31-40 ปL 1 20.00 

 � 41-50 ปL 0 0.00 

 � 51-60 ปL 4 80.00 

 รวม 5 100.00 

3. ระดับการศึกษา 

 � มัธยมศึกษาตอนปลาย   

 � อนุปริญญา/ปวส. 1 20.00 

 � ปริญญาตรี 2 40.00 

 � สูงกวQาปริญญาตรี 2 40.00 

 รวม 5 100.00 

4. อาชีพ 

 � นักเรียน /นักศึกษา 0 00.00 

 � พนักงานบริษัทเอกชน 0 00.00 

 � ค$าขาย/ธุรกิจสQวนตัว 0 00.00 

 � เกษตรกร 3 60.00 

 � ข$าราซการ/รัฐวิสาหากิจ 2 40.00 

 รวม 5 100.00 

5. รายได$เฉล่ียตQอเดือน 

 � ต่ำกวQา 10,000 บาท 0 00.00 

 � 10,000-15,000 บาท 0 00.00 

 � 15,001-20,000 บาท 3 60.00 
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ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 5 

จำนวน ร,อยละ 

 � 20,001- 25,000 บาท 0 00.00 

 � 25,001- 30,000 บาท 1 20.00 

 � 30,001- 35,000 บาท 1 20.00 

 � มากกวQา 35,000 บาท 0 00.00 

 รวม 5 100.00 

 

ตาราง 4 ข$อมูลปbจจัยท่ีมีผลสำหรับการออกแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 5 

จำนวน ร,อยละ 

1. ทQานคิดวQาชุมชนอำเภอควนกาหลงมีวิถีการประกอบอาชีพใดเปpนภูมิปbญญาท$องถ่ิน 

 � ทำนา 0 00.00 

 � ทำไรQ / ทำสวน 5 100.00 

 � เก็บตาล (ข้ึนตาล) 0 00.00 

 � ทำขนม  0 00.00 

 � ค$าขาย 0 00.00 

 � การทอผ$า 0 00.00 

 � การจักสาน 0 00.00 

 � ประมง 0 00.00 

 รวม 5 100.00 

2. ทQานคิดวQาในชุมชนอำเภอควนกาหลงมีวัตถุดิบ หรือทรัพยากรทางธรรมชาติอะไรท่ีโดด

เดQนมากท่ีสุด (เลือกตอบไดQมากกว3า 1 ขQอ แต3ไม3เกิน 3 ขQอ) 

 � ข$าว 0 00.00 

 � ยางพารา 4  28.58  

 � ทุเรียน 3 21.43  

 � มังคุด 1 7.14  

 � ปาลFมน้ำมัน 5 35.71  

 � กล$วยน้ำหว$า 1 7.14  

 � จำปาดะ 0 00.00 
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ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 5 

จำนวน ร,อยละ 

 � ลองกอง 0 00.00 

 � ตาล 0 00.00 

 รวม 14 100.00  

3. ทQานคิดวQาในชุมชนอำเภอควนกาหลงมีวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรท่ีสามารถใช$ประโยชนF

หลังจากการเก็บเก่ียวแปรรูป และสามารถพัฒนาเปpนผลิตภัณฑFของท่ีระลึกได$ (เลือกตอบ

ไดQมากกว3า 1 ขQอ แต3ไม3เกิน 3 ขQอ) 

 � ข$าว 0 00.00 

 � ยางพารา 4            33.34  

 � ทุเรียน 1              8.33  

 � มังคุด 0 00.00 

 � ปาลFมน้ำมัน 5            41.67  

 � กล$วยน้ำหว$า 2            16.66  

 � ลองกอง 0 00.00 

 � จำปาดะ 0 00.00 

 � ตาล 0 00.00 

 รวม 12 100.00  

4. อัตลักษณFท่ีโดดเดQนของชุมชนอำเภอควนกาหลง คืออะไร (เลือกตอบไดQมากกว3า 1 ขQอ 

แต3ไม3เกิน 3 ขQอ) 

 � สถานท่ีทQองเท่ียว 3 37.50 

 � ประเพณี วัฒนธรรม 2 25.00 

 � ศิลปะการแสดง 1 12.50 

 � ภาษา 0 0.00 

 � อาหาร 1 12.50 

 � อ่ืน ๆ 1 12.50 

 รวม 8 100.00 

5. ประเพณี วัฒนธรรม ศิลปะการแสดงของชุมชนอำเภอควนกาหลง คืออะไร (เลือกตอบไดQ

มากกว3า 1 ขQอ แต3ไม3เกิน 3) 

 � ประเพณีสงกรานตF เดือนเมษายน 3 23.07 
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ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 5 

จำนวน ร,อยละ 

 � ประเพณีชักพระ ชQวงเทศกาลออกพรรษา 4 30.80 

 � ประเพณีลอยกระทง วันข้ึน 15 ค่ำเดือน 12 3 23.07 

 � วันฮารีรายอ, งานเมลิดกลาง 0 0.00 

 � การแสดงหนังตะลุงคน 1 7.68 

 � โนรา / พิธีกรรมโนรา 2 15.38 

 � อ่ืนๆ 0 0.00 

 รวม 13 100.00 

6. ทQานคิดวQาปbจจัยใดท่ีนักทQองเท่ียวนิยมเลือกซ้ือผลิตภัณฑFของท่ีระลึกจากแหลQงทQองเท่ียว

ของชุมชน มากท่ีสุด 

 � ด$านการขนสQง (น้ำหนัก) 0 0.00 

 � ด$านความงาม 0 0.00 

 � ด$านความคงทนแข็งแรง 1 16.67 

 � ด$านประโยชนFใช$สอย 2 33.33 

 � ด$านราคา 1 16.67 

 � ด$านอัตลักษณFเฉพาะของชุมชน 2 33.33 

 รวม 6 100.00 

7. ทQานคิดวQาแนวโน$มของการออกแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก (กระทรวงวัฒนธรรม, 2558) ท่ี

ใช$วัสดุจากการใช$ประโยชนFหลังจากการเก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน (วัสดุเหลือใช$

ทางการเกษตร) ท่ีมีความเหมาะสม และมีเอกลักษณFเฉพาะสามารถจะดึงดูดนักทQองเท่ียวสูQ

มาเท่ียวยังชุมชนอำเภอควนกาหลง ได$มากท่ีสุด (เลือกตอบไดQมากกว3า 1 ขQอ แต3ไม3เกิน 3 

ขQอ) 

 � แมQเหล็กติดตู$เย็น 0 0.00 

 � หมวก ผ$าพันคอ ผ$าพันตัว 3 21.43 

 � กระเป¹าผ$า 4 28.57 

 � เคร่ืองประดับ 1 7.14 

 � งานศิลปะและของตกแตQงบ$าน 3 21.43 

 � โปสการFด หรือโปสเตอรF 0 0.00 

 � งานหัตถกรรม 1 7.15 
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ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 5 

จำนวน ร,อยละ 

 � เส้ือยืด 2 14.28 

 � แก$ว 0 0.00 

 รวม 14 100.00 

8. ทQานคิดวQาแนวโน$มการพัฒนาผลิตภัณฑFของท่ีระลึกท่ีใช$วัสดุจากการประโยชนFหลังจาก

การเก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน (วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร) ท่ีมีความเหมาะสม

และมีเอกลักษณFเฉพาะ สามารถจะดึงดูดนักทQองเท่ียวสูQชุมชนอำเภอควนกาหลง เปpนเศษ

วัสดุเหลือใช$ทางเกษตรประเภทใดมากท่ีสุด (เลือกตอบได$มากกวQา 1 ข$อ แตQไมQเกิน 3 ข$อ) 

 � ข$าว  0 0.00 

 � ยางพารา 4 33.33 

 � ทุเรียน 1 8.34 

 � มังคุด 0 0.00 

 � ปาลFมน้ำมัน 4 33.33 

 � กล$วยน้ำหว$า 3 25.00 

 � ลองกอง 0 0.00 

 � จำปาดะ 0 0.00 

 � ตาล 0 0.00 

 รวม 12 100.00 

9. วัสดุในท$องถ่ินในการทำผลิตภัณฑFชุมชนใดในชุมชนควนกาหลงท่ีทQานคิดวQาเปpนจุดเดQนท่ี

แสดงถึงอัตลักษณFของชุมชนควนกาหลงมากท่ีสุด 

 � ผ$าบาติก 3 60.00 

 � ผ$าปาเตµะ 2 40.00 

 � ใบยางพารา 0 0.00 

 � ยางพารา 0 0.00 

 � ไม$คลุ$ม 0 0.00 

 � อ่ืน ๆ 0 0.00 

 รวม 5 100.00 
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ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 5 

จำนวน ร,อยละ 

10. ทQานคิดวQาแนวโน$มการพัฒนาผลิตภัณฑFของท่ีระลึกท่ีใช$วัสดุจากการประโยชนFหลังจาก

การเก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน (วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร) ท่ีสามารถ

สร$างสรรคFเปpนประเภทใดมากท่ีสุด 

 � ประเภทผ$า และเคร่ืองแตQงกาย 1 20.00 

 � ประเภทของใช$ ของตกแตQง ของท่ีระลึก 4 80.00 

 � อ่ืนๆ  0 0.00 

 รวม 5 100.00 

11. ทQานคิดวQาผลิตภัณฑFของท่ีระลึกท่ีใช$วัสดุจากการประโยชนFหลังจากการเก็บเก่ียวของพืช

เศรษฐกิจของชุมชน (วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร) สามารถใช$พืชชนิดใดในการให$โทนสี  

มีความเหมาะสม และมีเอกลักษณFเฉพาะ สามารถจะดึงดูดนักทQองเท่ียวสูQ ชุมชนอำเภอ

ควนกาหลงได$ 

 � ใบยาง  1 20.00 

 � มังคุด  3 60.00 

 � ปาลFมน้ำมัน   1 20.00 

 � อ่ืนๆ  0 0.00 

 รวม 5 100.00 

12. หากชุมชนมีการทำกิจกรรมในการถQายทอดความรู$ฝ}กทักษะสัมมาชีพใหมQ กิจกรรมใน

ลักษณะใดมีความเหมาะสมท่ีสุด  

 � อบรมเชิงปฏิบัติการการเพ่ิมมูลคQา คุณคQาให$วัสดุ

เหลือใช$ทางการเกษตร 

3 60.00 

 � อบรมเชิงปฏิบัติการงานอาชีพสร$างสรรคFสูQ

ผลิตภัณฑFชุมชน 2 40.00 

 � อ่ืน ๆ  0 0.00 

 รวม 5 100.00 

11. หากมีการจัดกิจกรรมการพิมพFผ$าด$วยการใช$เศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสำหรับกลุQม

ผู$สูงอายุ ทQานสนใจเข$ารQวมหรือไมQ 

 � สนใจเข$ารQวม  5 100.00 

 � ไมQสนใจเข$ารQวม  0 0.00 

 รวม 5 100.00 
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ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 5 

จำนวน ร,อยละ 

13. หากมีกลุQม หรือศูนยFการฝ}กอบรมท่ีมีการจัดทำข้ึนเพ่ือประโยชนFสาธารณะ ฝ}กทักษะทQาน

สามารถรวมกลุQมและสนใจเข$ารQวมหรือไมQ 

 � สนใจเข$ารQวม 5 100.00 

 � ไมQสนใจเข$ารQวม 0 0.00 

 รวม 5 100.00 

 

4.1.2 การหาสมบัติของวัสดุในในท,องถ่ิน และการทดลอง 

 จากการศึกษาบริบทของพื ้นที ่ในอำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล วัสดุที ่มีมากรองจาก

ยางพาราคือปาลuมน้ำมัน มีเนื้อที่ปลูก 109,212 ไรl เมื่อหลังจากการเก็บเกี่ยว และสlวนประกอบของปาลuม

น้ำมันที่ต2องมีการตัดทิ้งเพื่อดูแลต2นปาลuม ดังนั้นจึงมีทางใบปาลuมที่ตัดเหลือทิ้งจากการใช2ทำปุ�ยเปhนจำนวน

มาก การสำรวจวัสดุเหลือใช$จากปาลFมน้ำมัน เปpนการสำรวจประเภทหนึ่งของการสำรวจพลังงาน

ทดแทนจากวัสดุเหลือใช$ทางด$านเกษตรกรรม เพื่อให$ทราบถึงปริมาณของวัสดุเหลือใช$จากเกษตรกรท่ี

ปลูกปาลFมน้ำมันในโรงงานอุตสาหกรรม ปริมาณการนำวัสดุเหลือใช$ไปใช$ประโยชนFและปริมาณ

คงเหลือเนื้อนำมาทำการศึกษาวิเคราะหFและวิจัยให$เกิดประโยชนFทางด$านพลังงานทดแทนตQอไป สQวน

ที่เหลือใช$ของปาลFมแยกเปpนสQวนที่เหลือของเกษตรกร กับสQวนที่เหลือใช$ในภาคอุตสาหกรรม ปาลFม

น้ำมัน สQวนที ่เหลือใช$ของเกษตรกร ได$แกQ ก$านทางใบ ทะลายปาลFมตัวผู$ สQวนวัสดุเหลือใช$ใน

ภาคอุตสาหกรรมผลิตปาลFมน้ำมัน ได$แกQ ทะลายปาลFมสับ กะลา กากใบ ซึ่งจะเห็นวQาวัสดุเหลือใช$จาก

สQวนตQาง ๆ ของปาลFมสQวนใหญQยังไมQมีการนำมาใช$ประโยชนFเทQาที่ควร (ฝ«ายสำรวจประเมินศักยภาพ

แหลQงพลังงาน สำนักศึกษาและพลังงาน, 2538) ดังน้ัน จึงเห็นได$วQาวัสดุเหลือใช$จากปาลFมควรได$มีการ

นำมาใช$ประโยชนFมากกวQาท่ีเปpนอยูQในปbจจุบันหรือควรจะได$ใช$อยQางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

กรรมวิธีการผลิตกระดาษจากเส$นใยพืช ทำได$โดยนำสQวนผสมที่ประกอบด$วย ทางใบปาลFม

น้ำมัน ใบยางพารา กาบกล$วย และทะลายปาลFมสับ ตากแดดจนแห$ง แล$วนำมาต$มจนเปpนเยื่อ ใช$แป¦ง

มันสำปะหลังละลายน้ำ และใช$ผงนาโนซิงคFละลายน้ำขณะต$มเย่ือ แล$วนำมากรองผQานตะแกรง นำเย่ือ

ท่ีได$ไปตากแดดจนแห$ง 

 ความมุQงหมายของการประดิษฐFน้ี เพ่ือนำกระดาษเส$นใยพืชมาแปรรูปเปpนวัสดุใหมQสร$างสรรคF 

เปpนผลิตภัณฑFตQาง ๆ โดยผQานกรรมวิธีการผลิตและการขึ้นรูปด$วยแมQพิมพF เปpนผลิตภัณฑFและบรรจุ

ภัณฑFรูปแบบตQาง ๆ ที่สามารถปกป¦องสินค$าเพิ่มคุณคQาและเพิ่มมูลคQาให$กับผลิตภัณฑFนั้นได$ อีกทั้งยัง

สามารถประยุกตFใช$ได$จริงในระบบอุตสาหกรรมกระดาษ 
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- กรรมวิธีการผลิตกระดาษจากเสQนใยพืช ประกอบดQวยข้ันตอนดังน้ี 

 ก. นำทางใบปาลFมน้ำมัน ใบยางพารา กาบกล$วย และทะลายปาลFมสับ อัตราสQวน 

30:30:30:10 ตัดเปpนช้ินให$มีขนาดความยาว 2 น้ิว แล$วนำไปตากแดดจนใบแห$งสนิท 

 ข. เตรียมน้ำสะอาด ปริมาณ 3 : 1 สQวน และใสQโชดาไฟ ปริมาณ 15% ของอัตราสQวนของ

เยื่อแห$งสนิท จากขั้นตอน ก. แล$วนำไปต$มจนเดือดจากนั้นใสQทางใบปาลFมน้ำมัน ใบยางพารา กาบ

กล$วย และทะลายปาลFมสับ ท่ีได$จากข$อ 1 ลงไป แล$วคQอย ๆ เติมแป¦งมันผสมน้ำที่เตรียมไว$ อัตราสQวน 

แป¦งมัน 2 ช$อนโตµะ : น้ำสะอาด 1 ถ$วยตวง และนำผงนาโนซิงคFปริมาณ 5 กรัม ละลายน้ำสะอาด 1 

ถ$วยตวง โดยใช$ระยะเวลาในการต$มเปpนเวลา 2 - 4 ช่ัวโมง 

 ค. นำเยื่อที่ได$จากการต$มในข$อ ข. มาล$างน้ำสะอาด หรือล$างจนเยื่อมีความลื่นเหลือน$อย

ที่สุดแล$วทุบเยื่อเพื่อให$เกิดการกระจายตัวให$เส$นใยมีการยึดเกาะและมีความแข็งแรงเพิ่มขึ้น จากน้ัน

บีบน้ำออกจนหมด  

 ง. นำเย่ือที่ได$จากข$อ ค. ชั่งปริมาณตQอแผQนเทQา ๆ กัน มารQอนในน้ำผQานตะแกรงที่มีความ

กว$าง 50 เซนติเมตร ความยาว 40 เซนติเมตร เกลี่ยให$เยื่อมีความเสมอเทQา ๆ กัน จากนั้นตากแดด 

เปpนเวลา 2 - 3 ชั่วโมง แล$วนำเก็บเข$าที่รQมทิ้งไว$ให$แห$ง เปpนเวลา 10 - 13 ชั่วโมง จะได$กระดาษจาก

เส$นใยพืช 

 

4.1.3 อัตลักษณDชุมชนและวัสดุท,องถ่ิน 

ดอกกาหลงเปpนดอกไม$ประจำจังหวัดสตูล มีความสำคัญทางวัฒนธรรมและธรรมชาติ ด$วย

ความสวยงามและเอกลักษณFเฉพาะตัวของดอกกาหลง ชุมชนในจังหวัดสตูลได$นำลวดลายของดอกไม$

นี้มาประยุกตFใช$ในการสร$างสรรคFผ$าบาติก เพื่อสะท$อนอัตลักษณFและภูมิปbญญาท$องถิ่น การประยุกตF

ลายดอกกาหลงในผ$าบาติก ไมQเพียงแตQชQวยอนุรักษFและสQงเสริมวัฒนธรรมท$องถิ่นของจังหวัดสตูล แตQ

ยังเปpนการสร$างมูลคQาเพิ่มให$กับผลิตภัณฑFชุมชน ทำให$ผ$าบาติกของสตูลมีความโดดเดQนและเปpนที่รู$จัก

ในวงกว$างด$วยความรQวมมือของชุมชนและการใช$ทรัพยากรธรรมชาติอยQางยั่งยืน ผ$าบาติกที่มีลายดอก

กาหลงจึงเปpนสัญลักษณFของความภาคภูมิใจในภูมิปbญญาท$องถิ่นและความงดงามของธรรมชาติใน

จังหวัดสตูลดอกกาหลง (Bauhinia acuminata) เปpนพืชพื ้นเมืองของไทยที ่ม ีความหมายเชิง

สัญลักษณFและวัฒนธรรมในหลายพื้นที่ ดอกไม$ชนิดนี้มักถูกนำมาเชื่อมโยงกับแนวคิดเกี่ยวกับความ

บริสุทธิ์ ความอQอนโยน และการเจริญรุQงเรือง ซึ่งอาจสะท$อนถึงเอกลักษณFของชุมชนที่ใช$ชื่อ "กาหลง" 

เชQน ตำบลควนกาหลง จังหวัดสตูล 

1. ความหมายทางวัฒนธรรมของดอกกาหลง สัญลักษณFของความบริสุทธิ์และความ

อQอนโยนดอกกาหลงมีสีขาวบริสุทธิ์และรูปทรงอQอนช$อย จึงมักถูกใช$เปpนสัญลักษณFของความอQอนโยน

และความสงQางามของธรรมชาติสื่อถึงการเดินทางและการเปลี่ยนแปลงคำวQา "กาหลง" อาจเชื่อมโยง
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กับลักษณะของนกกา ที่มักบินไปในที่ตQาง ๆ และ "หลง" อาจหมายถึงการแสวงหาเส$นทางใหมQ ๆ ซ่ึง

อาจสะท$อนถึงการปรับตัวและพัฒนาของชุมชน 

2. อัตลักษณFของชุมชนควนกาหลง ผQานดอกกาหลงในบริบทของ ตำบลควนกาหลง 

จังหวัดสตูล ซึ่งเปpนพื้นที่ที่มีทั้งป«าธรรมชาติและแหลQงทรัพยากรท$องถิ่น ดอกกาหลงอาจเปpนตัวแทน

ของความอุดมสมบูรณFของระบบนิเวศ นอกจากนี้ ตำบลควนกาหลงยังมีความโดดเดQนด$านวัฒนธรรม

พื้นบ$าน เชQน ศิลปะหนังตะลุง ซึ่งเปpนมรดกทางวัฒนธรรมของชาวสตูล การทำเครื่องจักสานและ

ผลิตภัณฑFจากวัสดุธรรมชาติ ที่สามารถนำลวดลายของดอกกาหลงมาประยุกตFเปpนเอกลักษณFของ

ผลิตภัณฑF 

3. การนำดอกกาหลงมาใช$ในผลิตภัณฑFชุมชน ดอกกาหลงสามารถเปpนแรงบันดาล

ใจในการออกแบบผลิตภัณฑFเพื่อสะท$อนอัตลักษณFของชุมชน เชQน ลวดลายผ$าบาติก และผ$าทอ

พ้ืนเมือง ท่ีมีการออกแบบเปpนลายดอกกาหลงของท่ีระลึกจากไม$หรือเคร่ืองปb¤นดินเผา ท่ีมีการแกะสลัก

ลวดลายของดอกกาหลง สมุนไพรและผลิตภัณฑFจากพืชท$องถิ่น เนื่องจากดอกกาหลงมีสรรพคุณทาง

ยา เชQน ใช$เปpนยาสมุนไพรรักษาแผลในลำไส$ 

4. ดอกกาหลงกับแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน เนื่องจากตำบลควนกาหลงเน$นการใช$

ทรัพยากรอยQางยั่งยืน การนำดอกกาหลงมาเปpนอัตลักษณFของผลิตภัณฑFชุมชน สามารถชQวยสQงเสริม

การทQองเที่ยวเชิงนิเวศและวัฒนธรรมได$ ดอกกาหลงสามารถเปpนสัญลักษณFของชุมชนที่เน$นการ

อนุรักษFธรรมชาติ วัฒนธรรม และการพัฒนาอยQางยั่งยืน ซึ ่งเหมาะกับการนำมาเปpนจุดเดQนของ

ผลิตภัณฑFของท่ีระลึกและการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนของตำบลควนกาหลง 

 

4.2 ผลการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ=ของที่ระลึกเชิงวัฒนธรรม จากวัสดุทRองถิ่นที่

สะทRอนเรื่องราววัฒนธรรม  

ข$อคำถามนี้จะเปpนแบบสอบถามสำหรับการออกแบบ สำหรับกลุQมตัวตัวอยQาง นักออกแบบ 

นักวิชาการด$านการออกแบบ เพื่อวิเคราะหFแบบ ประเมินแบบผลิตภัณฑFของที่ระลึก ที่มีการศึกษา 

หาบริบทของวัสดุท$องถ่ิน เศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรของอำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล หาความ

เหมาะสมของสมบัติของวัสดุ อัตลักษณFที่สะท$อนกับวัฒนธรรม เพื่อออกแบบผลิตภัณฑFของที่ระลึก 

นำไปสูQการออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิงการทQองเที่ยว ที่สามารถบูรณาการเทคโนโลยี

และวัฒนธรรม และแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน รองรับสังคมผู$สูงวัยได$ โดยแบบสอบถามนี้ จะเปpน 

การประเมินแบบประเมินผลการออกแบบ (Eco Evaluation Model) และการวิเคราะหFวัฏจักร 

ของผลิตภัณฑFผลกระทบของวัสดุตQอสิ ่งแวดล$อมในขั ้นตอนของการออกแบบ  สำหรับต$นแบบ

ผลิตภัณฑFของท่ีระลึกที่สะท$อนถึงอัตลักษณFชุมชน ด$านวัฒนธรรม ประเพณี ที่ใช$หลักการออกแบบ

สำหรับการสร$างเคร่ืองมือตามกรอบการวิจัยของโครงการวิจัยฯ  
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แบบสอบถามสำหรับการออกแบบแสดงความคิดเห็น เปpนนักออกแบบ นักวิชาการและ

ผู $ เช ี ่ยวชาญด$านการออกแบบ และนักการตลาดสำหรับพัฒนาแผนการตลาดระดับชุมชน  

ที่มีประสบการณFการทำงาน อยQางน$อย 5 ปLขึ ้นไป เก็บข$อมูลสำหรับการออกแบบรQางผลิตภัณฑF 

ของที่ระลึก ประเมินวัฏจักของผลิตภัณฑF เปpนการสอบถามแบบเจาะจงจากกลุQมตัวอยQาง จำนวน  

30 คน เพ่ือนำไปพัฒนาแบบของผลิภัณฑF โดยจะแบQงแบบสอบถามเปpน 2 สQวน ดังน้ี 

 ส�วนท่ี 1 ข$อมูลปbจจัยสQวนบุคคลของผู$ตอบแบบสอบถาม 

ส�วนท่ี 2 แบบสอบถามสำหรับการสร$างต$นแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

ตาราง 5 ข$อมูลปbจจัยสQวนบุคคลของผู$ตอบแบบสอบถาม นักออกแบบ นักวิชาการและผู$เช่ียวชาญ

ด$านการออกแบบ และนักการตลาดสำหรับพัฒนาแผนการตลาดระดับชุมชน 

ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 30 

จำนวน ร,อยละ 

1. เพศ 

 � ชาย 18 60.00 

 � หญิง 12 40.00 

 รวม 30 100.00 

2. อายุ 

 � 20-30 ปL 3 10.00 

 � 31-40 ปL 6 20.00 

 � 41-50 ปL 18 60.00 

 � 51-60 ปL 3 10.00 

 รวม 30 100.00 

3. ระดับการศึกษา 

 � มัธยมศึกษาตอนปลาย 0 00.00 

 � อนุปริญญา/ปวส. 6 20.00 

 � ปริญญาตรี 12 40.00 

 � สูงกวQาปริญญาตรี 12 40.00 

 รวม 30 100.00 

4. อาชีพ 

 � นักเรียน /นักศึกษา 0 00.00 

 � พนักงานบริษัทเอกชน 18 60.00 

 � ค$าขาย/ธุรกิจสQวนตัว 0 00.00 
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ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 30 

จำนวน ร,อยละ 

 � เกษตรกร 0 00.00 

 � ข$าราซการ/รัฐวิสาหากิจ 12 40.00 

 รวม 30 100.00 

5. รายได$เฉล่ียตQอเดือน 

 � ต่ำกวQา 10,000 บาท 0 00.00 

 � 10,000-15,000 บาท 0 00.00 

 � 15,001-20,000 บาท 18 60.00 

 � 20,001- 25,000 บาท 0 00.00 

 � 25,001- 30,000 บาท 6 20.00 

 � 30,001- 35,000 บาท 6 20.00 

 � มากกวQา 35,000 บาท 0 00.00 

 รวม 30 100.00 

 

ตาราง 6 แบบสอบถามสำหรับการสร$างต$นแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

 

 

 

 

 

 

ลำดับ ขGอมูลการสำรวจ 
N=30 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

1.  ต;นแบบจำลองผลิตภัณฑของที่ระลึกแบบที่ 1 4.37 0.67 มาก 

2.  ต;นแบบจำลองผลิตภัณฑของที่ระลึกแบบที่ 2 4.20 0.89 มาก 

3.  ต;นแบบจำลองผลิตภัณฑของที่ระลึกแบบที่ 3 4.77 0.50 มากที่สุด 

4.  ต;นแบบจำลองผลิตภัณฑของที่ระลึกแบบที่ 4 4.43 0.57 มาก 

5.  ต;นแบบจำลองผลิตภัณฑของที่ระลึกแบบที่ 5 4.07 0.94 มาก 

6.  ต;นแบบจำลองผลิตภัณฑของที่ระลึกแบบที่ 6 4.37 0.61 มาก 

7.  ต;นแบบจำลองผลิตภัณฑของที่ระลึกแบบที่ 7 3.93 0.87 มาก 

8.  ต;นแบบจำลองผลิตภัณฑของที่ระลึกแบบที่ 8 4.20 0.76 มาก 
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ตาราง 7 แบบสอบถามวงจรชีวิตของผลิตภัณฑF สำหรับการสร$างต$นแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

ลำดับ รายการ 

N=30 ระดับ

ความพึง

พอใจ 𝐱 SD 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตRอส่ิงแวดลUอมนUอย    

 1.1 วัสดุไมlเปhนพิษ วัสดุไมlเปhนสารอันตราย (ไมlปนเป��อน) 3.67 0.84 ปานกลาง 

 1.2 ใช2วัสดุหมุนเวียน 4.57 0.57 มากท่ีสุด 

 1.3 ใช2วัสดุเหลือใช2จากการเกษตร 4.70 0.65 มากท่ีสุด 

 1.4 วัตถุดิบท่ีสามารถนำไปรีไซเคิลได2 3.70 0.65 ปานกลาง 

 1.5 วัสดุท่ีใช2พลังงานในการผลิตต่ำ 3.20 0.55 ปานกลาง 

 1.6 เปhนมิตรตlอส่ิงแวดล2อม 4.37 0.49 ปานกลาง 

 รวม 4.03 0.85 มาก 

2. การใชUวัสดุ    

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑuของท่ีระลึก 3.67 0.84 ปานกลาง 

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนสlง 4.57 0.57 มาก 

 2.3 ชนิดของวัสดุ 4.63 0.49 มากท่ีสุด 

 2.4 สามารถใช2ซ้ำได2หรือสามารถรีไซเคิลได2 3.63 0.81 มากท่ีสุด 

 รวม 4.13 0.84 มาก 

3. ใชUกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม    

 3.1 การใช2เทคโนโลยีการผลิตท่ีสlงผลกระทบน2อยลงตlอ

ส่ิงแวดล2อม 

3.63 0.76 ปานกลาง 

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตให2น2อยลง 4.53 0.57 มาก 

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต 4.83 0.38 มาก 

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตได2แบบตามส่ังซ้ือ 

(OnDemand) 

3.80 0.85 ปานกลาง 

 รวม 4.20 0.83 มาก 

4. อายุการใชUงานท่ีเหมาะสม    

 4.1 มีโครงสร2าง รูปทรงท่ีแข็งแรง 3.77 0.90 มาก 

 4.2 ความทนทาน 4.50 0.57 มาก 

 4.3 การปกป�องสำหรับการใช2งาน 4.57 0.63 มาก 

 รวม 4.28 0.79 มาก 
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ลำดับ รายการ 

N=30 ระดับ

ความพึง

พอใจ 
𝐱 SD 

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตUนแบบงานผลิตภัณฑ_ของท่ี

ระลึก 

   

 5.1 การใช2รูปแบบผลิตต2นแบบผลิตภัณฑuของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 
4.13 0.94 มาก 

 5.2 การใช2วัสดุผสมสำหรับผลิตต2นแบบงานผลิตภัณฑu

ของท่ีระลึก 
4.37 0.49 มาก 

 5.3 การใช2ภาพประกอบและลวดลาย 3.67 0.84 ปานกลาง 

 5.4 การใช2โทนสีในรูปแบบผลิตต2นแบบงานผลิตภัณฑu

ของท่ีระลึก 
4.57 0.57 มากท่ีสุด 

 5.5 ผลิตภัณฑuมีสัญลักษณuบlงช้ีองคuประกอบของสารเคมี

และวิธีการท้ิงวัสดุ 
4.83 0.38 มากท่ีสุด 

 5.6 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก 3.90 0.84 มาก 

 5.7 วัสดุความเหมาะสมในการใช2ประโยชนuตlอการงาน 4.57 0.57 มากท่ีสุด 

  4.29 0.78 มาก 

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชUงานท่ีเหมาะสม    

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑuของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิลได2 4.17 0.83 มาก 

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใช2งานสlงผลกระทบน2อยลงตlอ

ส่ิงแวดล2อม 

4.57 0.57 มากท่ีสุด 

 6.3 วัสดุของผลิตภัณฑuของท่ีระลึกงlายตlอการคัดแยกวัสดุ

กlอนนำท้ิง 

4.77 0.43 มากท่ีสุด 

 6.4 งานผลิตภัณฑuของท่ีระลึกสามารถฝ{งกลบของเสีย

จากผลิตภัณฑuมีความปลอดภัย 

3.63 0.81 ปานกลาง 

 รวม 4.28 0.80 มาก 

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑuของท่ีระลึกกับกลุlมผู2สูงอายุ

สามารถผลิตใช2และจำหนlายได2จริง 

4.63 0.61 มากท่ีสุด 

 รวม 4.63 0.61 มากท่ีสุด 

 

ข$อคำถามนี้จะเปpนแบบสอบถามความพึงพอใจ ของผลิตภัณฑDของที่ระลึกที่พัฒนแบและ

สร,างต,นแบบเพื่อที่จะสามารถผลิตในเชิงพาณิชยDได, สำหรับกลุQมตัวอยQาง กลุQมผู$สูงอายุชุมชนควน
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กาหลง กลุQมผู$สูงอายุทั่วไป  นักทQองเที่ยวในท$องถิ่นและตQางถิ่น   ที่จะประเมินแบบผลิตภัณฑFของท่ี

ระลึกในสQวนของความเหมาะสมกับบริบทของวัสดุท$องถิ่น เศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรของอำเภอ

ควนกาหลง จังหวัดสตูล ที่สะท$อนอัตลักษณFทางวัฒนธรรม นำไปสูQการออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑF

ของที่ระลึกเชิงการทQองเที่ยว ที่สามารถบูรณาการเทคโนโลยีและวัฒนธรรมและแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน 

รองรับสังคมผู$สูงวัยได$ เพื่อสรุปผลการดำเนินงานตามกรอบการวิจัยของโครงการวิจัยฯ  โดยจะแบQง

แบบสอบถามเปpน 2 สQวน ดังน้ี 

 ส�วนท่ี 1 ข$อมูลปbจจัยสQวนบุคคลของผู$ตอบแบบสอบถาม 

ส�วนท่ี 2 แบบสอบถามความพึงพอใจ 

 

ตาราง 8 ข$อมูลปbจจัยสQวนบุคคลของผู$ตอบแบบสอบถามสำหรับกลุQมตัวอยQาง 

ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 385 

จำนวน ร,อยละ 

1. เพศ 

 � ชาย 18 60.00 

 � หญิง 12 40.00 

 รวม 385 100.00 

2. อายุ 

 � 20-30 ปL 38 10.00 

 � 31-40 ปL 78 20.00 

 � 41-50 ปL 38 10.00 

 � 51-60 ปL 231 60.00 

 รวม 385 100.00 

3. ระดับการศึกษา 

 � มัธยมศึกษาตอนปลาย 0 00.00 

 � อนุปริญญา/ปวส. 70 18.00 

 � ปริญญาตรี 172 45.00 

 � สูงกวQาปริญญาตรี 143 37.00 

 รวม 385 100.00 

4. อาชีพ 

 � นักเรียน /นักศึกษา 0 00.00 

 � พนักงานบริษัทเอกชน 135 35.00 
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ลำดับ ข,อมูลการสำรวจ 
N = 385 

จำนวน ร,อยละ 

 � ค$าขาย/ธุรกิจสQวนตัว 58 15.00 

 � เกษตรกร 38 10.00 

 � ข$าราซการ/รัฐวิสาหากิจ 154 40.00 

 รวม 385 100.00 

5. รายได$เฉล่ียตQอเดือน 

 � ต่ำกวQา 10,000 บาท 0 00.00 

 � 10,000-15,000 บาท 0 00.00 

 � 15,001-20,000 บาท 135 35.00 

 � 20,001- 25,000 บาท 38 10.00 

 � 25,001- 30,000 บาท 131 34.00 

 � 30,001- 35,000 บาท 81 21.00 

 � มากกวQา 35,000 บาท 0 00.00 

 รวม 385 100.00 

 

ตาราง 9 แบบสอบถามความพึงพอใจ 

ลำดับ รายการ 

 

N=385 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

ต,นแบบท่ี 1 

1. การใช,วัสดุ 

 1.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 3.19 0.53 ปานกลาง 

 1.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนสQง 3.68 0.83 ปานกลาง 

 1.3 ชนิดของวัสดุ 3.63 0.75 ปานกลาง 

 1.4 สามารถใช$ซ้ำได$หรือสามารถรีไซเคิลได$ 3.66 0.83 ปานกลาง 

2. อายุการใช,งานท่ีเหมาะสม 

 2.1 เพ่ิมความนQาเช่ือถือ 3.77 0.88 ปานกลาง 

 2.2 ความทนทาน 4.49 0.56 มาก 

 2.3 การปกป¦องสำหรับการใช$งาน 4.57 0.61 มากท่ีสุด 

3. ลักษณะการออกแบบผลิตต,นแบบงานผลิตภัณฑDของท่ีระลึก 
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ลำดับ รายการ 

 

N=385 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

 3.1 การใช$รูปแบบผลิตต$นแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

4.14 0.92 มาก 

 3.2 การใช$วัสดุผสมสำหรับผลิตต$นแบบงานผลิตภัณฑF

ของท่ีระลึก 

4.37 0.48 มาก 

 3.3 การใช$ภาพประกอบหรือลวดลาย 3.66 0.83 ปานกลาง 

 3.4 การใช$โทนสีในรูปแบบผลิตต$นแบบงานผลิตภัณฑF

ของท่ีระลึก 

4.56 0.56 มากท่ีสุด 

 3.5 ความสัมพันธFและความสำคัญทางด$านจิตใจกับ

ลูกค$า 

4.83 0.38 มากท่ีสุด 

 3.6 ผลิตภัณฑFมีสัญลักษณFบQงช้ีองคFประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

3.90 0.83 ปานกลาง 

 3.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก 4.57 0.56 มากท่ีสุด 

 3.8 วัสดุความเหมาะสมในการใช$ประโยชนFตQอการงาน 4.38 0.65 มาก 

 3.9 ความแข็งแรง ปกป¦อง สำหรับการใช$งาน 4.21 0.87 มาก 

4. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑFท่ีกลุQมผู$สูงอายุสามารถ

ผลิตใช$และจำหนQายได$จริง 

3.66 0.87 ปานกลาง 

 รวม 4.08 0.85 มาก 

ต,นแบบท่ี 2 

1. การใช,วัสดุ 

 1.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 3.19 0.53 ปานกลาง 

 1.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนสQง 3.68 0.83 ปานกลาง 

 1.3 ชนิดของวัสดุ 3.64 0.76 ปานกลาง 

 1.4 สามารถใช$ซ้ำได$หรือสามารถรีไซเคิลได$ 3.66 0.83 ปานกลาง 

2. อายุการใช,งานท่ีเหมาะสม 

 2.1 เพ่ิมความนQาเช่ือถือ 3.75 0.88 ปานกลาง 

 2.2 ความทนทาน 4.49 0.56 มาก 

 2.3 การปกป¦องสำหรับการใช$งาน 4.57 0.61 มาก 

3. ลักษณะการออกแบบผลิตต,นแบบงานผลิตภัณฑDของท่ีระลึก 
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ลำดับ รายการ 

 

N=385 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

 3.1 การใช$รูปแบบผลิตต$นแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

4.09 0.93 มาก 

 3.2 การใช$วัสดุผสมสำหรับผลิตต$นแบบงานผลิตภัณฑF

ของท่ีระลึก 

4.37 0.48 มาก 

 3.3 การใช$ภาพประกอบหรือลวดลาย 3.67 0.84 ปานกลาง 

 3.4 การใช$โทนสีในรูปแบบผลิตต$นแบบงานผลิตภัณฑF

ของท่ีระลึก 

4.56 0.56 มากท่ีสุด 

 3.5 ความสัมพันธFและความสำคัญทางด$านจิตใจกับ

ลูกค$า 

4.65 0.64 มากท่ีสุด 

 3.6 ผลิตภัณฑFมีสัญลักษณFบQงช้ีองคFประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

3.88 0.84 ปานกลาง 

 3.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก 4.57 0.56 มากท่ีสุด 

 3.8 วัสดุความเหมาะสมในการใช$ประโยชนFตQอการงาน 4.24 0.76 มาก 

 3.9 ความแข็งแรง ปกป¦อง สำหรับการใช$งาน 4.21 0.76 มาก 

4. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑFท่ีกลุQมผู$สูงอายุสามารถ

ผลิตใช$และจำหนQายได$จริง 

3.66 0.87 ปานกลาง 

 รวม 4.05 0.86 มาก 

ต,นแบบท่ี 3 

1. การใช,วัสดุ 

 1.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 3.61 0.90 ปานกลาง 

 1.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนสQง 3.94 0.93 ปานกลาง 

 1.3 ชนิดของวัสดุ 4.59 4.09 ปานกลาง 

 1.4 สามารถใช$ซ้ำได$หรือสามารถรีไซเคิลได$ 4.09 0.75 ปานกลาง 

2. อายุการใช,งานท่ีเหมาะสม 

 2.1 เพ่ิมความนQาเช่ือถือ 4.46 0.85 มาก 

 2.2 ความทนทาน 4.46 0.64 มาก 

 2.3 การปกป¦องสำหรับการใช$งาน 4.53 0.70 มาก 

3. ลักษณะการออกแบบผลิตต,นแบบงานผลิตภัณฑDของท่ีระลึก 
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ลำดับ รายการ 

 

N=385 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

 3.1 การใช$รูปแบบผลิตต$นแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

4.36 0.89 มาก 

 3.2 การใช$วัสดุผสมสำหรับผลิตต$นแบบงานผลิตภัณฑF

ของท่ีระลึก 

4.34 0.63 มาก 

 3.3 การใช$ภาพประกอบหรือลวดลาย 4.23 0.90 มาก 

 3.4 การใช$โทนสีในรูปแบบผลิตต$นแบบงานผลิตภัณฑF

ของท่ีระลึก 

4.54 0.67 มากท่ีสุด 

 3.5 ความสัมพันธFและความสำคัญทางด$านจิตใจกับ

ลูกค$า 

4.75 0.56 มากท่ีสุด 

 3.6 ผลิตภัณฑFมีสัญลักษณFบQงช้ีองคFประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

4.40 0.83 มาก 

 3.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก 4.64 0.60 มากท่ีสุด 

 3.8 วัสดุความเหมาะสมในการใช$ประโยชนFตQอการงาน 4.57 0.67 มากท่ีสุด 

 3.9 ความแข็งแรง ปกป¦อง สำหรับการใช$งาน 4.49 0.78 มาก 

4. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑFท่ีกลุQมผู$สูงอายุสามารถ

ผลิตใช$และจำหนQายได$จริง 

4.82 0.49 มากท่ีสุด 

 รวม 4.40 0.81 มาก 

ต,นแบบท่ี 4 

1. การใช,วัสดุ 

 1.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 3.47 0.70 ปานกลาง 

 1.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนสQง 3.70 0.83 ปานกลาง 

 1.3 ชนิดของวัสดุ 3.63 0.76 ปานกลาง 

 1.4 สามารถใช$ซ้ำได$หรือสามารถรีไซเคิลได$ 3.72 0.83 ปานกลาง 

2. อายุการใช,งานท่ีเหมาะสม 

 2.1 เพ่ิมความนQาเช่ือถือ 3.78 0.84 ปานกลาง 

 2.2 ความทนทาน 4.35 0.69 มาก 

 2.3 การปกป¦องสำหรับการใช$งาน 4.57 0.61 มากท่ีสุด 

3. ลักษณะการออกแบบผลิตต,นแบบงานผลิตภัณฑDของท่ีระลึก 
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ลำดับ รายการ 

 

N=385 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

 3.1 การใช$รูปแบบผลิตต$นแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

4.10 0.91 มาก 

 3.2 การใช$วัสดุผสมสำหรับผลิตต$นแบบงานผลิตภัณฑF

ของท่ีระลึก 

4.15 0.69 มาก 

 3.3 การใช$ภาพประกอบหรือลวดลาย 3.72 0.82 ปานกลาง 

 3.4 การใช$โทนสีในรูปแบบผลิตต$นแบบงานผลิตภัณฑF

ของท่ีระลึก 

4.36 0.74 มาก 

 3.5 ความสัมพันธFและความสำคัญทางด$านจิตใจกับ

ลูกค$า 

4.54 0.73 มากท่ีสุด 

 3.6 ผลิตภัณฑFมีสัญลักษณFบQงช้ีองคFประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

3.88 0.83 ปานกลาง 

 3.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก 4.41 0.70 มาก 

 3.8 วัสดุความเหมาะสมในการใช$ประโยชนFตQอการงาน 4.10 0.70 มาก 

 3.9 ความแข็งแรง ปกป¦อง สำหรับการใช$งาน 4.21 0.87 มาก 

4. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑFท่ีกลุQมผู$สูงอายุสามารถ

ผลิตใช$และจำหนQายได$จริง 

3.78 0.84 ปานกลาง 

 รวม 4.03 0.85 มาก 

 

4.3 ผลการออกแบบและพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและ

ประชาสัมพันธ=สูPการทPองเที่ยวดRวยเทคโนโลยี สำหรับผลิตภัณฑ=ของที่ระลึก 

โครงการนี้เปpนแนวทางสำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนผQานการสร$างสรรคFผลิตภัณฑFที่มี

ความโดดเดQนและเปpนมิตรกับสิ่งแวดล$อม โดยอาศัยเทคโนโลยีเปpนเครื่องมือสำคัญในการสQงเสริมและ

ขยายตลาด โครงการนี้ยังเปpนต$นแบบให$กับชุมชนอื่น ๆ ที่ต$องการนำทรัพยากรท$องถิ่นมาสร$างสรรคF

ผลิตภัณฑFท่ีสามารถแขQงขันได$ในตลาดสากล 
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 ภาพท่ี 4. 1 แผนการออกแบบและพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน  

 

การออกแบบและพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน 

การพัฒนาธุรกิจสำหรับผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิงวัฒนธรรมในอุตสาหกรรมชุมชนจำเปpนต$อง

อาศัยการออกแบบที่เปpนระบบ โดยมีการวางแผนการผลิตและการตลาดให$สอดคล$องกับแนวโน$มของ

ตลาดผู$สูงวัยและนักทQองเท่ียว โดยมีแนวทางท่ีสำคัญดังน้ี: 

1. การพัฒนาผลิตภัณฑFที่ตอบโจทยFกลุQมเป¦าหมาย - เน$นผลิตภัณฑFที่มีความสะดวกในการใช$

งานสำหรับผู$สูงวัย ใช$วัสดุท่ีมีน้ำหนักเบา และมีรูปแบบท่ีส่ือถึงวัฒนธรรมท$องถ่ิน 

2. การจัดระบบการผลิตในชุมชน - สQงเสริมให$ชุมชนสามารถผลิตสินค$าคุณภาพสูงได$ผQานการ

ฝ}กอบรมเทคนิคการผลิตท่ีเหมาะสม 

3. การสร$างตราสินค$า (Branding) ของชุมชน – ใช$เรื่องราวของชุมชนและวัฒนธรรมท$องถ่ิน

เปpนสQวนหน่ึงของกลยุทธFทางการตลาด 
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การโฆษณาและประชาสัมพันธDสู�การท�องเท่ียวด,วยเทคโนโลยี 

การนำเทคโนโลยีมาใช$ในการประชาสัมพันธFผลิตภัณฑFของที่ระลึกเปpนกลยุทธFสำคัญที่ชQวย

เพ่ิมโอกาสทางการตลาด โดยมีแนวทางดังน้ี: 

1. การตลาดดิจิทัล (Digital Marketing) - การใช$แพลตฟอรFมออนไลนF เชQน Facebook, 

Instagram, และ TikTok เพ่ือประชาสัมพันธFผลิตภัณฑFผQานเน้ือหาเชิงสร$างสรรคF 

2. เทคโนโลยีเสมือนจริง (AR/VR) - การสร$างประสบการณFเสมือนจริงให$กับนักทQองเท่ียวผQาน

แอปพลิเคชันท่ีสามารถแสดงรายละเอียดของผลิตภัณฑFและเร่ืองราวของชุมชน 

3. การใช$แพลตฟอรFมอีคอมเมิรFซ - การพัฒนาชQองทางการขายผQานแพลตฟอรFมออนไลนF เชQน 

Shopee และ Lazada เพ่ือให$เข$าถึงลูกค$าได$กว$างข้ึน 

แนวทางเหลQานี้จะชQวยให$ผลิตภัณฑFของที่ระลึกสามารถเข$าถึงตลาดที่กว$างขึ้น และเพ่ิม

ศักยภาพในการแขQงขันในอุตสาหกรรมการทQองเท่ียวได$อยQางมีประสิทธิภาพ 
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บทที่ 5 

สรุปและอภิปรายผล 
 

การวิจัยครั้งน้ีผู$วิจัยสรุปและอภิปรายผล โครงการวิจัย เร่ือง ศึกษาวัสดุท$องถ่ินและวัสดุเหลือ

ใช$ทางการเกษตรเพื่อออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑFของที่ระลึก ด$วยการบูรณาการเทคโนโลยีกับ

วัฒนธรรม สำหรับรองรับสังคมผู$สูงวัย อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล (Study local materials and 

agricultural waste to design and develop souvenir products by integrating technology 

with culture to support the aging society Khuan Kalong District, Satun Province) ดังน้ี 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

 เพื่อศึกษาวัสดุท$องถิ่นและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสร$างสรรคFเปpนผลิตภัณฑFของที่ระลึก

เชิงวัฒนธรรม ตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 2] เพื่อออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิง

วัฒนธรรม จากวัสดุท$องถิ่นที่สะท$อนเรื่องราววัฒนธรรมเพื่อรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย อำเภอ

ควนกาหลง จังหวัดสตูล โดยการวิจัยนี้เปpนการวิจัยเชิงปฏิบัติแบบมีสQวนรQวมใช$การวิจัยเชิงปฏิบัติการ

แบบมีสQวนรQวม โดยสะท$อนความจริงสอดคล$องกับการปฏิบัติในบริบทของกรอบแนวคิด รQวมเสนอ

แนวความคิดในการสร$างกระบวนองคFความรู$ใหมQ เพื่อปรับปรุงชีวิตความเปpนอยูQและการทำงาน ของ

ชุมชน  แบQงกลุQมตัวอยQางในการศึกษาวิจัยออกเปpน 3 กลุQม คือ 1] แบบสอบถามเชิงลึก จากตัวแทน

ของชุมชนและนักวิชาการท$องถิ่น จำนวน 5 คน เพื่อสมบัติของวัสดุและหาปbจจัยในการออกแบบ 2] 

แบบสอบถามสำหรับการออกแบบ เก็บข$อมูลสำหรับการออกแบบรQางผลิตภัณฑFของที่ระลึกแบบ

เจาะจง จำนวน 30 คน สำหรับกลุQมตัวอยQางที่เปpนนักออกแบบ นักวิชาการและผู$เชี่ยวชาญด$านการ

ออกแบบและนักการตลาดสำหรับพัฒนาแผนการตลาดระดับชุมชน และ 3] แบบประเมินความพึง

พอใจ หลังจากการออกแบบผลิตภัณฑFของที่ระลึก  ด$วยกลุQมตัวอยQาง 385 คน เปpนประชากรกลุQม

ตัวอยQางที่มีอายุตั ้งแตQ 20 - 60 ปL (กลุQมวัยใกล$เกษียณ) นักทQองเที่ยวภายในพื้นที่และนอกพื้นท่ี 

ผู$เช่ียวชาญและนักออกแบบ โดยมีการสรุปผลดังน้ี  

1. วัสดุท$องถิ่นและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสร$างสรรคFเปpนผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิง

วัฒนธรรม เพื่อรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย ตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 1]ทรัพยากรทาง

ธรรมชาติอะไรที่โดดเดQนมากที่สุดในจังหวัดสตูลเปpนลำดับที่ 1 คือ ปาลFมน้ำมัน 2] วัสดุเหลือใช$ทาง

การเกษตรที่สามารถใช$ประโยชนFหลังจากการเก็บเกี่ยวแปรรูป และสามารถพัฒนาเปpนผลิตภัณฑFของ

ที่ระลึกได$เปpนลำดับ 1 ปาลFมน้ำมัน ลำดับ 2 ยางพารา และ 3 กล$วยน้ำว$า โดยเกิดวัสดุใหมQเปpน
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กระดาษเส$นใยพืชที่สามารถขึ้นรูปเปpนผลิตภัณฑFของที่ระลึกได$ 3] อัตลักษณFที่โดดเดQนของชุมชน

อำเภอควนกาหลง ลำดับที่ 1 สถานที่ทQองเที่ยว ลำดับ 2 ศิลปวัฒนธรรมและเพณี 4] วัสดุจากการใช$

ประโยชนFหลังจากการเก็บเกี่ยวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน (วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร) ที่มีความ

เหมาะสม และมีเอกลักษณFเฉพาะสามารถจะดึงดูดนักทQองเที่ยวสูQมาเที่ยวยังชุมชนอำเภอควนกาหลง 

หมวก ผ$าพันคอ ผ$าพันตัว กระเป¹าผ$า งานศิลปะและของตกแตQงบ$าน และเสื้อยืด เปpนผลิตภัณฑFที่ส่ือ

ถึงอัตลักษณFรองรับการทQองเท่ียว 

2. ผลการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิงวัฒนธรรม จากวัสดุท$องถิ่นที่สะท$อน

เรื่องราววัฒนธรรมเพื่อรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย แบบรQางและต$นแบบผลิตภัณฑFของที่ระลึก 

ได$แกQแมQพิมพFบาติกดอกควนกาหลง กระเป¹าโนµตบุµคจากผ$าบาติก กระเป¹าจากกระดาษเส$นใยพืช  

ชุดรองจานบนโตµะที่สามารถผลิตในเชิงพาณิชยFได$ อีกทั้งการทำกิจกรรมของกลุQมทีรQวมกิจกรรม

สะท$อนให$เห็นถึงการขาดทักษะความรู$ในสQวนของการออกแบบ การจัดวางลวดลายในการจัดวาง

องคFประกอบ การใช$สี ตามหลักแนวคิดและทฤษฎีท่ีเหมาะสม 

 

5.2 อภิปรายผล 

ผลการวิจัยสะท$อนให$เห็นถึงศักยภาพของวัสดุท$องถิ่นและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรในการ

นำมาประยุกตFใช$เปpนผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิงวัฒนธรรม การเลือกใช$ปาลFมน้ำมัน ยางพารา และ

กล$วยน้ำว$า เปpนวัสดุตั ้งต$นสำหรับพัฒนาอุตสาหกรรมสร$างสรรคFในชุมชนสอดคล$องกับแนวคิด

เศรษฐกิจหมุนเวียนที่มุQงเน$นการใช$ทรัพยากรอยQางคุ$มคQาและลดของเสีย สอดคล$องกับปbจจุบันที่มีการ

ทำกระดาษจากเยื่อทางปาลFมน้ำมัน (แกนใบ) ที่เปpนของเหลือทิ้งทางการเกษตรจำนวนมหาศาล จาก

กระบวนการคล$ายกับกระดาษสา เมื่อขึ้นรูปเปpนบรรจุภัณฑFสามารถรับน้ำหนักได$ตั ้งแตQ 0.5 – 3 

กิโลกรัม (ขึ้นอยูQกับขนาด) มีข$อควรระวังคือไมQสามารถโดนน้ำในปริมาณมากได$ และสามารถติดไฟได$ 

เหมาะสำหรับผลิตถุงกระดาษ กลQองกระดาษ แผQนกระดาษ กระดาษหQอผักผลไม$ เพื่อใช$เปpนบรรจุ

ภัณฑFทดแทนพลาสติก สามารถยQอยสลายได$ภายใน 45 วัน (บริษัท ปาลFมแพคเกจจิ้ง จำกัด) จาก

งานวิจัยในพื้นที่จังหวัดสตูล ยังคงมีพืชเศรษฐกิจ เชQน ทางใบปาลFม ทะลายปาลFมสับ ใบยางพารา  

กาบกล$วย ที่สามารถใช$ประโยชนFหลังจากการเก็บเกี่ยว สามารถใช$เปpนวัสดุผสมกันเพื่อเพิ่มความ

เหนียวของเยื่อกระดาษตามกรรมวิธีของการต$มเยื่อแปรรูปเปpนแผQนขึ้นรูปในการสร$างเปpนผลิตภัณฑF

ของใช$ ของตกแตQง หรือนำไปใช$ประโยชนFกับวัสดุอ่ืนในการสร$างสรรคFผลิตภัณฑFได$ 

 นอกจากนี ้ ผลิตภัณฑFที ่ได$รับการพัฒนามีความเปpนเอกลักษณFและสามารถเชื ่อมโยง 

กับวัฒนธรรมท$องถิ่นได$ดี สQงผลให$ผลิตภัณฑFสามารถสร$างมูลคQาเพิ่มในตลาดที่รองรับผู$สูงวัยได$ 

อยQางไรก็ตาม การพัฒนาผลิตภัณฑFยังต$องให$ความสำคัญกับการทดสอบความคงทนของวัสดุ และการ
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ออกแบบเพื่อให$เหมาะสมกับพฤติกรรมของผู$ใช$กลุQมเป¦าหมาย ซึ่งสอดคล$องกับงานวิจัยของ Manzini 

(2015) ท่ีเน$นให$ความสำคัญกับการออกแบบเพ่ือความย่ังยืนและการพัฒนาชุมชน  

การนำไปใช$จริง การพัฒนาผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิงวัฒนธรรมจากวัสดุท$องถิ่นและวัสดุ

เหลือใช$ทางการเกษตรยังต$องอาศัยการสนับสนุนจากหนQวยงานภาครัฐและเอกชน โดยเฉพาะในเรื่อง

ของการจัดการฝ}กอบรมและพัฒนาทักษะให$กับชุมชนเพื่อให$สามารถผลิตสินค$าที่ได$มาตรฐานและตรง

กับความต$องการของตลาด นอกจากนี ้ การสร$างเครือขQายความรQวมมือระหวQางนักออกแบบ 

ผู $เชี ่ยวชาญ และผู$ผลิตในท$องถิ ่นก็เปpนปbจจัยสำคัญที่ชQวยสQงเสริมให$ผลิตภัณฑFสามารถแขQงขัน 

ในตลาดได$ดียิ่งขึ้น ท่ีผลการประเมินความพึงพอใจของกลุQมตัวอยQางซึ่งประกอบไปด$วยประชากร 

วัยใกล$เกษียณ นักทQองเที่ยว นักออกแบบ และผู$เชี่ยวชาญด$านการออกแบบ พบวQาระดับความพึง

พอใจของผลิตภัณฑFอยู Qในระดับมาก โดยมีคQาเฉลี ่ย 4.43 (SD = 0.01) และจากการวิเคราะหF

ผลกระทบตQอส่ิงแวดล$อมพบวQาผลิตภัณฑFมีอายุการใช$งานท่ีเหมาะสม มีระบบการจัดการหลังหมดอายุ

การใช$งานที่สามารถดำเนินการได$อยQางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ ผลิตภัณฑFของที่ระลึกที่ได$รับการ

พัฒนายังสามารถไปจำหนQายในตลาดชุมชนได$จริง สQงเสริมการสร$างรายได$ให$แกQชุมชน และกQอให$เกิด

อุตสาหกรรมสร$างสรรคFท่ีใช$ทุนทางปbญญาของชุมชนเปpนปbจจัยหลักในการพัฒนา  

 

5.3 ขRอเสนอแนะงานวิจัย 

 การศึกษางานวิจัยนี้ จากผลการวิจัย สามารถให$ข$อเสนอแนะในการพัฒนาและขยายผล

โครงการดังตQอไปน้ี: 

1. การพัฒนาวัสดุให$มีคุณสมบัติที ่เหมาะสมมากขึ้น - ควรมีการศึกษาเพิ่มเติมเกี ่ยวกับ

กระบวนการเพิ่มความทนทานของกระดาษเส$นใยพืชที่ผลิตจากปาลFมน้ำมันและยางพารา เพื่อให$

สามารถนำไปใช$ได$ในผลิตภัณฑFท่ีหลากหลายข้ึน 

2. การสQงเสริมอุตสาหกรรมสร$างสรรคFระดับชุมชน- ควรมีการถQายทอดองคFความรู$ด$านการ

ออกแบบและเทคโนโลยีการผลิตให$แกQชุมชน โดยการจัดอบรมและสร$างเครือขQายความรQวมมือ

ระหวQางนักออกแบบและผู$ผลิตในท$องถ่ิน 

3. การพัฒนาตลาดและการกระจายสินค$า - ควรมีแผนการตลาดที่เหมาะสมในการจำหนQาย

ผลิตภัณฑFของที่ระลึก โดยอาจใช$แพลตฟอรFมออนไลนFและการตลาดเชิงประสบการณFเพื่อขยายฐาน

ลูกค$าให$ครอบคลุมกลุQมผู$สูงวัยท้ังในประเทศและตQางประเทศ 

4. การศึกษาผลกระทบตQอสิ ่งแวดล$อมเพิ ่มเติม – ควรมีการวิเคราะหFวัฏจักรชีวิตของ

ผลิตภัณฑFอยQางละเอียดเพื่อให$แนQใจวQาการผลิตและการกำจัดผลิตภัณฑFหลังการใช$งานไมQกQอให$เกิด

ผลกระทบเชิงลบตQอสิ่งแวดล$อมในระยะยาว ผลกระทบตQอสิ่งแวดล$อม การใช$เส$นใยจากปาลFมน้ำมัน

ชQวยลดปริมาณของเหลือทิ้งทางการเกษตรและลดความต$องการเยื่อไม$ กระบวนการผลิตเยื่อกระดาษ
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ยังคงมีการใช$สารเคมี เชQน โซเดียมไฮดรอกไซดF ซ่ึงอาจสQงผลกระทบตQอส่ิงแวดล$อมหากไมQมีการจัดการ

ท่ีเหมาะสม  
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3. เพ่ือออกแบบและพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและประชาสัมพันธFสูQ

การทQองเท่ียวด$วยเทคโนโลยีสำหรับผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

ผลผลิตท่ีคาดว�าจะได,รับ 

1. กำลังคน หรือหนQวยงาน (1.) ท่ีได$รับการพัฒนาทักษะ (- 1.10) ผู$สูงอายุ 30 คน การใช$โจทยF 

และการสร$างทักษะ แลกเปล่ียนเรียนรู$ กับชุมชน 
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2. ต$นฉบับบทความวิจัย (Manuscript) (2.) (- 2.1) Conference Proceeding ของการประชุม

ระดับชาติ 1 เร่ือง ประโยชนFจากเศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสร$างสรรคFเปpนผลิตภัณฑFของท่ีระลึกเชิง

วัฒนธรรม เพ่ือรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย ตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 

3. ต$นแบบผลิตภัณฑF (4.) หรือเทคโนโลยี/กระบวนการใหมQ หรือ นวัตกรรมทางสังคม - 4.1 

ต$นแบบผลิตภัณฑF (Prototype) ระดับห$องปฏิบัติการ 8 ต$นแบบ แบบรQางของผลิตภัณฑFของที่ระลึก

สำหรับชุมชนของเครือขQายผู$สูงอายุ 

4. ทรัพยFสินทางปbญญา (5.) (ในประเทศหรือตQางประเทศ และรวมถึงที่ยื่นขอรับความคุ$มครอง

หรือได$รับการขึ้นทะเบียน) - 5.4 สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑF (Patent for industrial design) 1 

เร่ือง ผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

5. ต$นแบบผลิตภัณฑF (4.) หรือเทคโนโลยี/กระบวนการใหมQ หรือ นวัตกรรมทางสังคม - 4.2 

ต$นแบบผลิตภัณฑF (Prototype) ระดับภาคสนาม 4 ต$นแบบ ต$นแบบของที่ระลึกผลิตภัณฑFชุมชนของ

เครือขQายผู$สูงอายุ 

 

นิยามคำศัพทD 

5. วัสดุท$องถ่ิน หมายถึง วัสดุท่ีเกิดจากการประกอบอาชีพหลัก มีการใช$งานในชุมชนควนกาหลง 

6. วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร หมายถึง วัสดุจากการใช,ประโยชน2หลังจากการเก็บเกี่ยวของพืช

เศรษฐกิจ ที่มิใช,ทำประโยชน2เหลือทิ้งของชุมชนอำเภอควนการหลง อาทิ เชJน เศษไม,ยางพารา 

กะลาปาล2มน้ำมัน ใบยางพารา ฯลฯ 

7. ผลิตภัณฑFของที่ระลึก หมายถึง การใช$วัสดุท$องถิ่นหรือวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรทดสอบหา

สมบัติทางกายภาพและแปรรูปเปpนวัสดุใหมQด$วยเทคโนโลยี และพัฒนาเปpนผลิตภัณฑFของท่ี

ระลึก  

8. รองรับสังคมผู$สูงวัย หมายถึง การจัดโครงการกิจกรรมการถQายทอดความรู$ สำหรับกลุQมใกล$วัย

เกษียณ รองรับสังคมสูงวัย สนับสนุนให$ชุมชนให$มีทักษะเพิ่มรายได$สูQครัวเรือน หรือกิจกรรม

หลังเกษียณ  เพ่ือให$มีโอกาสสามารถสร$างสัมมาชีพใหมQได$ 

 

ข$อคำถามนี้จะเปpนแบบสอบถามเชิงลึก สำหรับตัวแทนชุนชน และนักวิชาการในพื้นท่ี เพ่ือ

ศึกษาหาบริบทของวัสดุท$องถิ่น เศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรของอำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล หา

สมบัติของวัสดุ เทคนิควิธีการในการศึกษานวัตกรรมใหมQ เพื่อแปรรูปสูQการออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑF

ของที่ระลึกเชิงการทQองเที่ยว ที่สามารถบูรณาการเทคโนโลยีและวัฒนธรรม และแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน 

รองรับสังคมผู$สูงวัยได$ โดยแบบสอบถามนี้ จะเปpนแนวทางในการหาปbจจัยสำหรับการออกแบบของท่ี
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ระลึก ที่สะท$อนถึงอัตลักษณFชุมชนด$านวัฒนธรรม ประเพณี โดยใช$หลักการออกแบบสำหรับการสร$าง

เคร่ืองมือตามกรอบของโครงการวิจัยฯ  

ผู$วิจัยใครQขอความรQวมมือจากอาสาสมัครในการตอบแบบสอบถาม โดยยืนยันจะรักษาความ

เปpนสQวนตัวและความลับ โดยการไมQระบุชื่อ ประวัติ ตลอดจนข$อมูลที่เกี่ยวข$องของอาสาสมัครให$ผู$อ่ืน

ทราบ โดยเก็บรักษาข$อมูลไว$ในสถานที่ปลอดภัย มิให$ผู$อื่นที่มิได$รับการยอมรับเข$าถึงข$อมูลได$ เมื่อเสร็จ

สิ้นโครงการวิจัยฯ แล$วจะมีการทำลายข$อมูลมิให$ปรากฏ อีกทั้งอาสาสมัครมีสิทธิ์ถอนตัวออกจาก

โครงการวิจัยเมื่อใดก็ได$  โดยไมQต$องแจ$งให$ทราบลQวงหน$าและการไมQเข$ารQวมการวิจัย หรือถอนตัวออก

จากโครงการวิจัยน้ี จะไมQมีผลกระทบตQอการบริการและการรักษาท่ีสมควรจะได$รับแตQประการใด โดยจะ

แบQงแบบสอบถามเปpน 2 สQวน ดังน้ี 

ส�วนท่ี 1 ข$อมูลสQวนบุคคลของผู$ตอบแบบสอบถาม 

ส�วนท่ี 2 ข$อมูลปbจจัยท่ีมีผลสำหรับการออกแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

 

ส�วนท่ี 1 ข,อมูลบุคคลของผู,ตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ 

* ชาย 

* หญิง 

2. อายุ 

* 20-30 ปL 

* 31-40 ปL 

* 41-50 ปL 

* 51-60 ปL 

3. ระดับการศึกษา 

* มัธยมศึกษาตอนปลาย 

* อนุปริญญา/ปวส. 

* ปริญญาตรี 

* สูงกวJาปริญญาตรี 

4. อาชีพ 

* นักเรียน /นักศึกษา 

* พนักงานบริษัทเอกชน 

* ค,าขาย/ธุรกิจสJวนตัว 

* เกษตรกร 
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* ข,าราซการ/รัฐวิสาหากิจ 

* อ่ืน ๆ ระบุ…………………………………….. 

5. รายได,เฉล่ียตJอเดือน 

* ต่ำกวJา 10,000 บาท 

* 10,000-15,000 บาท 

* 15,001-20,000 บาท 

* 20,001- 25,000 บาท 

* 25,001- 30,000 บาท 

* 30,001- 35,000 บาท 

* มากกวJา 35,000 บาท 

 

ส"วนท่ี 2 ข$อมูลปbจจัยท่ีมีผลสำหรับการออกแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 

 

1. ทJานคิดวJาชุมชนอำเภอควนกาหลงมีวิถีการประกอบอาชีพใดเป,นภูมิป̀ญญญาท,องถ่ิน 

* ทำนา 

* ทำไรJ / ทำสวน 

* เก็บตาล (ข้ึนตาล) 

* ทำขนม  

* ค,าขาย 

* การทอผ,า 

* การจักสาน 

* ประมง 

2. ทJานคิดวJาในชุมชนอำเภอควนกาหลงมีวัตถุดิบ หรือทรัพยากรทางธรรมชาติอะไรที่โดดเดJนมาก

ท่ีสุด (เลือกตอบได,มากกวJา 1 ข,อ แตJไมJเกิน 3 ข,อ) 

* ข,าว 

* ยางพารา 

* ทุเรียน 

* มังคุด 

* ปาล2มน้ำมัน 

* กล,วยน้ำหว,า 

* จำปาดะ 

* ลองกอง 
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* ตาล 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

3. ทJานคิดวJาในชุมชนอำเภอควนกาหลงมีวัสดุเหลือใช,ทางการเกษตรที่สามารถใช,ประโยชน2หลังจาก

การเก็บเกี่ยวแปรรูป และสามารถพัฒนาเปfนผลิตภัณฑ@ของที่ระลึกไดG (เลือกตอบได,มากกวJา 1 

ข,อ แตJไมJเกิน 3 ข,อ) 

* ข,าว 

* ยางพารา 

* ทุเรียน 

* มังคุด 

* ปาล2มน้ำมัน 

* กล,วยน้ำหว,า 

* ลองกอง 

* จำปาดะ 

* ตาล 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

 

4. อัตลักษณ2ท่ีโดดเดJนของชุมชนอำเภอควนกาหลง คืออะไร 

a. สถานท่ีทJองเท่ียว 

b. ประเพณี วัฒนธรรม 

c. ภาษา 

d. อาหาร 

e. อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

5. ทJานคิดวJาปHจจัยใดท่ีนักทJองเท่ียวนิยมเลือกซ้ือผลิตภัณฑ2ของท่ีระลึกจากแหลJงทJองเท่ียวของชุมชน 

มากท่ีสุด 

* ด,านการขนสJง (น้ำหนัก) 

* ด,านความงาม 

* ด,านความคงทนแข็งแรง 

* ด,านประโยชน2ใช,สอย 

* ด,านราคา 

* ด,านด,านอัตลักษณ2เฉพาะของชุมชน 

6. ทJานคิดวJาแนวโน,มของการออกแบบผลิตภัณฑ2ของที่ระลึก (กระทรวงวัฒนธรรม, 2558) ท่ีใชGวัสดุ

จากการใชGประโยชน@หลังจากการเก็บเกี่ยวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน (วัสดุเหลือใช$ทาง
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การเกษตร) ที่มีความเหมาะสม และมีเอกลักษณ2เฉพาะสามารถจะดึงดูดนักทJองเที่ยวสูJมาเที่ยวยัง

ชุมชนอำเภอควนกาหลง ได,มากท่ีสุด (เลือกตอบไดGมากกว"า 1 ขGอ แต"ไม"เกิน 3 ขGอ) 

* แมJเหล็กติดตู,เย็น 

* หมวก ผ,าพันคอ ผ,าพันตัว 

* กระเปqาผ,า 

* เคร่ืองประดับ 

* งานศิลปะและของตกแตJงบ,าน 

* โปสการ2ด หรือโปสเตอร2 

* งานหัตถกรรม 

* เส้ือยืด 

* แก,ว 
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7. ทJานคิดวJาแนวโน,มการพัฒนาผลิตภัณฑ2ของที่ระลึกท่ีใชGวัสดุจากการประโยชน@หลังจากการเก็บ

เกี ่ยวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน (วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร) ที ่มีความเหมาะสมและมี
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เอกลักษณ2เฉพาะ สามารถจะดึงดูดนักทJองเที่ยวสูJชุมชนอำเภอควนกาหลง เปfนเศษวัสดุเหลือใชG

ทางเกษตรประเภทใดมากท่ีสุด (เลือกตอบไดGมากกว"า 1 ขGอ แต"ไม"เกิน 3 ขGอ) 

a. ข,าว  

b. ยางพารา 

c. ทุเรียน 

d. มังคุด 

e. ปาล2มน้ำมัน 

f. กล,วยน้ำหว,า 

g. ลองกอง 

h. จำปาดะ 

i. ตาล 

j. อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

 

8. ทJานคิดวJาแนวโน,มการพัฒนาผลิตภัณฑ2ของที่ระลึกท่ีใชGวัสดุจากการประโยชน@หลังจากการเก็บ

เกี ่ยวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน (วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร) ที ่สามารถสร,างสรรค2เปfน

ประเภทใดมากท่ีสุด 

* ประเภทผ,า และเคร่ืองแตJงกาย 

* ประเภทของใช, ของตกแตJง ของท่ีระลึก 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

6. ทJานคิดวJาผลิตภัณฑ2ของที่ระลึกท่ีใชGวัสดุจากการประโยชน@หลังจากการเก็บเกี ่ยวของพืช

เศรษฐกิจของชุมชน (วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร) สามารถใชGพืชชนิดใดในการใหGโทนสี มีความ

เหมาะสม และมีเอกลักษณ2เฉพาะ สามารถจะดึงดูดนักทJองเท่ียวสูJ ชุมชนอำเภอควนกาหลงได, 

* ใบยาง  

* มังคุด  

* ปาล2มน้ำมัน 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

9. หากชุมชนมีการทำกิจกรรมในการถJายทอดความรู,ฝzกทักษะสัมมาชีพใหมJ กิจกรรมในลักษณะใดมี

ความเหมาะสมท่ีสุด  

a. อบรมเชิงปฏิบัติการการเพ่ิมมูลคJา คุณคJาให,วัสดุเหลือใช,ทางการเกษตร 

b. อบรมเชิงปฏิบัติการงานอาชีพสร,างสรรค2สูJผลิตภัณฑ2ชุมชน 

* อ่ืน ๆ โปรดระบุ ..................................... 
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10. หากมีการจัดกิจกรรมการพิมพ2ผ,าด,วยการใช,เศษวัสดุเหลือใช,ทางการเกษตรสำหรับกลุJมผู,สูงอายุ 

ทJานสนใจเข,ารJวมหรือไมJ 

* สนใจเข,ารJวม ระบุช่ือ ………………………………………เบอร2โทรศัพท2 

* ไมJสนใจเข,ารJวม  

11. หากมีกลุJม หรือศูนย2การฝzกอบรมที่มีการจัดทำขึ้นเพื่อประโยชน2สาธารณะ ฝzกทักษะทJานสามารถ

รวมกลุJมและสนใจเข,ารJวมหรือไมJ 

* สนใจเข,ารJวม ระบุช่ือ ………………………………………เบอร2โทรศัพท2 

* ไมJสนใจเข,ารJวม  

12. ข,อเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

163 

 
 

แบบสอบถามสำหรับการออกแบบ 
 

 

โครงการวิจัยเร่ือง  

(ภาษาไทย)  ศึกษาวัสดุท$องถ่ินและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร เพ่ือออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑFของท่ีระลึกด$วยการบูรณาการเทคโนโลยีกับวัฒนธรรม สำหรับ

รองรับสังคมผู$สูงวัย อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 

(ภาษาอังกฤษ) Study Local Materials and Agricultural Waste to Design and 

DevelopSouvenir Products by Integrating Technology with 

Culture to Support the Aging Society Khuan Kalong District,  

Satun Province 

 

คำช้ีแจง 

วัตถุประสงคDของการวิจัย  

4. เพ่ือศึกษาวัสดุท$องถ่ินและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสร$างสรรคFเปpนผลิตภัณฑFของท่ี

ระลึกเชิงวัฒนธรรม เพ่ือรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย ตามแนวคิดเศรษฐกิจ

หมุนเวียน  

5. เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑDของท่ีระลึกเชิงวัฒนธรรม จากวัสดุท$องถ่ินท่ีสะท$อน

เร่ืองราววัฒนธรรมเพ่ือรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย กลุQมอาชีพผู$อายุ อำเภอควน

กาหลง จังหวัดสตูล  

6. เพ่ือออกแบบและพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและประชาสัมพันธDสูQ

การทQองเท่ียวด$วยเทคโนโลยีสำหรับผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

ผลผลิตท่ีคาดว�าจะได,รับ 

1. กำลังคน หรือหนQวยงาน (1.) ท่ีได$รับการพัฒนาทักษะ (- 1.10) ผู$สูงอายุ 30 คน การใช$โจทยF 

และการสร$างทักษะ แลกเปล่ียนเรียนรู$ กับชุมชน 
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2. ต$นฉบับบทความวิจัย (Manuscript) (2.) (- 2.1) Conference Proceeding ของการประชุม

ระดับชาติ 1 เร่ือง ประโยชนFจากเศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสร$างสรรคFเปpนผลิตภัณฑFของท่ีระลึกเชิง

วัฒนธรรม เพ่ือรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย ตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 

3. ต$นแบบผลิตภัณฑF (4.) หรือเทคโนโลยี/กระบวนการใหมQ หรือ นวัตกรรมทางสังคม - 4.1 

ต$นแบบผลิตภัณฑF (Prototype) ระดับห$องปฏิบัติการ 8 ต$นแบบ แบบรQางของผลิตภัณฑFของที่ระลึก

สำหรับชุมชนของเครือขQายผู$สูงอายุ 

4. ทรัพยFสินทางปbญญา (5.) (ในประเทศหรือตQางประเทศ และรวมถึงที่ยื่นขอรับความคุ$มครอง

หรือได$รับการขึ้นทะเบียน) - 5.4 สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑF (Patent for industrial design) 1 

เร่ือง ผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

5. ต$นแบบผลิตภัณฑF (4.) หรือเทคโนโลยี/กระบวนการใหมQ หรือ นวัตกรรมทางสังคม - 4.2 

ต$นแบบผลิตภัณฑF (Prototype) ระดับภาคสนาม 4 ต$นแบบ ต$นแบบของที่ระลึกผลิตภัณฑFชุมชนของ

เครือขQายผู$สูงอายุ 

 

นิยามคำศัพทD 

9. วัสดุท$องถ่ิน หมายถึง วัสดุท่ีเกิดจากการประกอบอาชีพหลัก มีการใช$งานในชุมชนควนกาหลง 

10. วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร หมายถึง วัสดุจากการใช,ประโยชน2หลังจากการเก็บเกี่ยวของพืช

เศรษฐกิจ ที่มิใช,ทำประโยชน2เหลือทิ้งของชุมชนอำเภอควนการหลง อาทิ เชJน เศษไม,ยางพารา 

กะลาปาล2มน้ำมัน ใบยางพารา ฯลฯ 

11. ผลิตภัณฑFของที่ระลึก หมายถึง การใช$วัสดุท$องถิ่นหรือวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรทดสอบหา

สมบัติทางกายภาพและแปรรูปเปpนวัสดุใหมQด$วยเทคโนโลยี และพัฒนาเปpนผลิตภัณฑFของท่ี

ระลึก  

12. รองรับสังคมผู$สูงวัย หมายถึง การจัดโครงการกิจกรรมการถQายทอดความรู$ สำหรับกลุQมใกล$วัย

เกษียณ รองรับสังคมสูงวัย สนับสนุนให$ชุมชนให$มีทักษะเพิ่มรายได$สูQครัวเรือน หรือกิจกรรม

หลังเกษียณ  เพ่ือให$มีโอกาสสามารถสร$างสัมมาชีพใหมQได$ 

 

ข$อคำถามนี้จะเปpนแบบสอบถามสำหรับการออกแบบ สำหรับกลุQมตัวตัวอยQาง นักออกแบบ 

นักวิชาการด$านการออกแบบ เพื่อวิเคราะหFแบบ ประเมินแบบผลิตภัณฑFของที่ระลึก ที่มีการศึกษาหา

บริบทของวัสดุท$องถิ่น เศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรของอำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล หาความ

เหมาะสมของสมบัติของวัสดุ อัตลักษณFที่สะท$อนกับวัฒนธรรม เพื่อออกแบบผลิตภัณฑFของที่ระลึก 

นำไปสูQการออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิงการทQองเที่ยว ที่สามารถบูรณาการเทคโนโลยี

และวัฒนธรรม และแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน รองรับสังคมผู$สูงวัยได$ โดยแบบสอบถามนี้ จะเปpนการ
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ประเมินแบบประเมินผลการออกแบบ (Eco Evaluation Model) และการวิเคราะหFวัฏจักรของ

ผลิตภัณฑFผลกระทบของวัสดุตQอสิ่งแวดล$อมในขั้นตอนของการออกแบบ  สำหรับต$นแบบผลิตภัณฑFของ

ที่ระลึกที่สะท$อนถึงอัตลักษณFชุมชน ด$านวัฒนธรรม ประเพณี ที่ใช$หลักการออกแบบสำหรับการสร$าง

เคร่ืองมือตามกรอบการวิจัยของโครงการวิจัยฯ  

ผู$วิจัยใครQขอความรQวมมือจากอาสาสมัครในการตอบแบบสอบถาม โดยยืนยันจะรักษาความ

เปpนสQวนตัวและความลับ โดยการไมQระบุชื่อ ประวัติ ตลอดจนข$อมูลที่เกี่ยวข$องของอาสาสมัครให$ผู$อ่ืน

ทราบ โดยเก็บรักษาข$อมูลไว$ในสถานที่ปลอดภัย มิให$ผู$อื่นที่มิได$รับการยอมรับเข$าถึงข$อมูลได$ เมื่อเสร็จ

สิ้นโครงการวิจัยฯ แล$วจะมีการทำลายข$อมูลมิให$ปรากฏ อีกทั้งอาสาสมัครมีสิทธิ์ถอนตัวออกจาก

โครงการวิจัยเมื่อใดก็ได$  โดยไมQต$องแจ$งให$ทราบลQวงหน$าและการไมQเข$ารQวมการวิจัย หรือถอนตัวออก

จากโครงการวิจัยน้ี จะไมQมีผลกระทบตQอการบริการและการรักษาท่ีสมควรจะได$รับแตQประการใด โดยจะ

แบQงแบบสอบถามเปpน 2 สQวน ดังน้ี 

 ส�วนท่ี 1 ข$อมูลปbจจัยสQวนบุคคลของผู$ตอบแบบสอบถาม 

ส�วนท่ี 2 แบบสอบถามสำหรับการสร$างต$นแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

 

ส�วนท่ี 1 ข,อมูลปwจจัยส�วนบุคคลของผู,ตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ 

* ชาย 

* หญิง 

2. อายุ 

* 20-30 ปL 

* 31-40 ปL 

* 41-50 ปL 

* 51-60 ปL 

3. ระดับการศึกษา 

* อนุปริญญา/ปวส. 

* ปริญญาตรี 

* สูงกวJาปริญญาตรี 

4. อาชีพ 

* นักออกแบบ 

* ผู,เช่ียวชาญด,านการอกแบบ 

* อ่ืน ๆ ระบุ…………………………………….. 
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5. รายได,เฉล่ียตJอเดือน 

* ต่ำกวJา 10,000 บาท 

* 10,000 - 15,000 บาท 

* 15,001- 20,000 บาท 

* 20,001 - 25,000 บาท 

* 25,001 - 30,000 บาท 

* 30,001 - 35,000 บาท 

* มากกวJา 35,000 บาท 

 

ส"วนท่ี 2 

แบบสอบถามสำหรับการสร,างต,นแบบผลิตภัณฑDของท่ีระลึก 

แบบประเมินผลการออกแบบการวิเคราะหFผลกระทบตQอสิ่งแวดล$อม และหลักการใช$ระบบ

เศรษฐกิจหมุนเวียนในขั้นตอนของการออกแบบ เพื่อสำหรับการออกแบบต$นแบบผลิตภัณฑFของที่ระลึก 

และเหมาะสมของผลิตภัณฑ_ท่ีกลุRมผูUสูงอายุสามารถผลิตใชUและจำหนlายได2จริง ผลิตภัณฑFชุมชนอำเภอควน

กาหลง อำเภอแกQงกระจาน จังหวัดสตูล  จำนวน 8 ต,นแบบ 

 

การประเมินความเหมาะสมโดยมีเกณฑ2ดังน้ี 

[5] 4.50 – 5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

 [4] 3.50 – 4.49  หมายถึง  เหมาะสมมาก 

 [3] 2.50 – 3.49  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

 [2] 1.50 – 2.49  หมายถึง  เหมาะสมน,อย 

 [1] 1.00 – 1.49  หมายถึง  เหมาะสมน,อยท่ีสุด 
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1.  ผลิตภัณฑFของท่ีระลึก ต$นแบบรQางท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

   

 

ต,นแบบร�าง 1 

(ทุกต,นแบบร�างจะใช,ข,อคำถามเดียวกัน) 

 

ลำดับ รายการ 

ตUนแบบรRาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตRอส่ิงแวดลUอมนUอย      

 1.1 วัสดุไมlเปhนพิษ วัสดุไมlเปhนสารอันตราย (ไมlปนเป��อน)      

 1.2 ใช2วัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใช2วัสดุเหลือใช2จากการเกษตร      

 1.4 วัตถุดิบท่ีสามารถนำไปรีไซเคิลได2      

 1.5 วัสดุท่ีใช2พลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 เปhนมิตรตlอส่ิงแวดล2อม      

2. การใชUวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑuของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนสlง      

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใช2ซ้ำได2หรือสามารถรีไซเคิลได2      

3. ใชUกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใช2เทคโนโลยีการผลิตท่ีสlงผลกระทบน2อยลงตlอ

ส่ิงแวดล2อม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตให2น2อยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      
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ลำดับ รายการ 

ตUนแบบรRาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตได2แบบตามส่ังซ้ือ 

(OnDemand) 

     

4. อายุการใชUงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 มีโครงสร2าง รูปทรงท่ีแข็งแรง      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใช2งาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตUนแบบงานผลิตภัณฑ_ของท่ี

ระลึก 

     

 5.1 การใช2รูปแบบผลิตต2นแบบผลิตภัณฑuของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใช2วัสดุผสมสำหรับผลิตต2นแบบงานผลิตภัณฑuของ

ท่ีระลึก 

     

 5.3 การใช2ภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใช2โทนสีในรูปแบบผลิตต2นแบบงานผลิตภัณฑuของ

ท่ีระลึก 

     

 5.5 ผลิตภัณฑuมีสัญลักษณuบlงช้ีองคuประกอบของสารเคมี

และวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.6 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก      

 5.7 วัสดุความเหมาะสมในการใช2ประโยชนuตlอการงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใช2งานท่ีเหมาะสม      

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑuของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิลได2      

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใช2งานสlงผลกระทบน2อยลงตlอ

ส่ิงแวดล2อม 

     

 6.3 วัสดุของผลิตภัณฑuของท่ีระลึกงlายตlอการคัดแยกวัสดุ

กlอนนำท้ิง 

     

 6.4 งานผลิตภัณฑuของท่ีระลึกสามารถฝ{งกลบของเสียจาก

ผลิตภัณฑuมีความปลอดภัย 

     

7. ท่ีความเหมาะสมของผลิตภัณฑuท่ีกลุlมผู2สูงอายุสามารถ

ผลิตใช2และจำหนlายได2จริง 
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ข,อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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แบบประเมินความพึงพอใจ 
 

โครงการวิจัยเร่ือง  

(ภาษาไทย)  ศึกษาวัสดุท$องถ่ินและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร เพ่ือออกแบบและพัฒนา

ผลิตภัณฑFของท่ีระลึกด$วยการบูรณาการเทคโนโลยีกับวัฒนธรรม สำหรับ

รองรับสังคมผู$สูงวัย อำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล 

(ภาษาอังกฤษ) Study Local Materials and Agricultural Waste to Design and 

Develop Souvenir Products by Integrating Technology with 

Culture to Support the Aging Society Khuan Kalong District, Satun 

Province 

 

คำช้ีแจง 

วัตถุประสงคDของการวิจัย  

7. เพ่ือศึกษาวัสดุท$องถ่ินและวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสร$างสรรคFเปpนผลิตภัณฑFของท่ี

ระลึกเชิงวัฒนธรรม เพ่ือรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย ตามแนวคิดเศรษฐกิจ

หมุนเวียน  

8. เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑDของท่ีระลึกเชิงวัฒนธรรม จากวัสดุท$องถ่ินท่ีสะท$อน

เร่ืองราววัฒนธรรมเพ่ือรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย กลุQมอาชีพผู$อายุ อำเภอควน

กาหลง จังหวัดสตูล  

9. เพ่ือออกแบบและพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและประชาสัมพันธDสูQ

การทQองเท่ียวด$วยเทคโนโลยีสำหรับผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

ผลผลิตท่ีคาดว�าจะได,รับ 

1. กำลังคน หรือหนQวยงาน (1.) ท่ีได$รับการพัฒนาทักษะ (- 1.10) ผู$สูงอายุ 30 คน การใช$โจทยF 

และการสร$างทักษะ แลกเปล่ียนเรียนรู$ กับชุมชน 
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2. ต$นฉบับบทความวิจัย (Manuscript) (2.) (- 2.1) Conference Proceeding ของการประชุม

ระดับชาติ 1 เร่ือง ประโยชนFจากเศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรสร$างสรรคFเปpนผลิตภัณฑFของท่ีระลึกเชิง

วัฒนธรรม เพ่ือรองรับนวัตกรรมด$านสังคมสูงวัย ตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 

3. ต$นแบบผลิตภัณฑF (4.) หรือเทคโนโลยี/กระบวนการใหมQ หรือ นวัตกรรมทางสังคม - 4.1 

ต$นแบบผลิตภัณฑF (Prototype) ระดับห$องปฏิบัติการ 8 ต$นแบบ แบบรQางของผลิตภัณฑFของที่ระลึก

สำหรับชุมชนของเครือขQายผู$สูงอายุ 

4. ทรัพยFสินทางปbญญา (5.) (ในประเทศหรือตQางประเทศ และรวมถึงที่ยื่นขอรับความคุ$มครอง

หรือได$รับการขึ้นทะเบียน) - 5.4 สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑF (Patent for industrial design) 1 

เร่ือง ผลิตภัณฑFของท่ีระลึก 

5. ต$นแบบผลิตภัณฑF (4.) หรือเทคโนโลยี/กระบวนการใหมQ หรือ นวัตกรรมทางสังคม - 4.2 

ต$นแบบผลิตภัณฑF (Prototype) ระดับภาคสนาม 4 ต$นแบบ ต$นแบบของที่ระลึกผลิตภัณฑFชุมชนของ

เครือขQายผู$สูงอายุ 

 

นิยามคำศัพทD 

13. วัสดุท$องถ่ิน หมายถึง วัสดุท่ีเกิดจากการประกอบอาชีพหลัก มีการใช$งานในชุมชนควนกาหลง 

14. วัสดุเหลือใช$ทางการเกษตร หมายถึง วัสดุจากการใช,ประโยชน2หลังจากการเก็บเกี่ยวของพืช

เศรษฐกิจ ที่มิใช,ทำประโยชน2เหลือทิ้งของชุมชนอำเภอควนการหลง อาทิ เชJน เศษไม,ยางพารา 

กะลาปาล2มน้ำมัน ใบยางพารา ฯลฯ 

15. ผลิตภัณฑFของที่ระลึก หมายถึง การใช$วัสดุท$องถิ่นหรือวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรทดสอบหา

สมบัติทางกายภาพและแปรรูปเปpนวัสดุใหมQด$วยเทคโนโลยี และพัฒนาเปpนผลิตภัณฑFของท่ี

ระลึก  

16. รองรับสังคมผู$สูงวัย หมายถึง การจัดโครงการกิจกรรมการถQายทอดความรู$ สำหรับกลุQมใกล$วัย

เกษียณ รองรับสังคมสูงวัย สนับสนุนให$ชุมชนให$มีทักษะเพิ่มรายได$สูQครัวเรือน หรือกิจกรรม

หลังเกษียณ  เพ่ือให$มีโอกาสสามารถสร$างสัมมาชีพใหมQได$ 

 

ข$อคำถามนี้จะเปpนแบบสอบถามความพึงพอใจ ของผลิตภัณฑDของที่ระลึกที่พัฒนแบและ

สร,างต,นแบบเพื่อที่จะสามารถผลิตในเชิงพาณิชยDได, สำหรับกลุQมตัวอยQาง กลุQมผู$สูงอายุชุมชนควน

กาหลง กลุQมผู$สูงอายุทั่วไป  นักทQองเที่ยวในท$องถิ่นและตQางถิ่น   ที่จะประเมินแบบผลิตภัณฑFของท่ี

ระลึกในสQวนของความเหมาะสมกับบริบทของวัสดุท$องถิ่น เศษวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรของอำเภอ

ควนกาหลง จังหวัดสตูล ที่สะท$อนอัตลักษณFทางวัฒนธรรม นำไปสูQการออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑF
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ของที่ระลึกเชิงการทQองเที่ยว ที่สามารถบูรณาการเทคโนโลยีและวัฒนธรรมและแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน 

รองรับสังคมผู$สูงวัยได$ เพ่ือสรุปผลการดำเนินงานตามกรอบการวิจัยของโครงการวิจัยฯ  

ผู$วิจัยใครQขอความรQวมมือจากอาสาสมัครในการตอบแบบสอบถาม โดยยืนยันจะรักษาความ

เปpนสQวนตัวและความลับ โดยการไมQระบุชื่อ ประวัติ ตลอดจนข$อมูลที่เกี่ยวข$องของอาสาสมัครให$ผู$อ่ืน

ทราบ โดยเก็บรักษาข$อมูลไว$ในสถานที่ปลอดภัย มิให$ผู$อื่นที่มิได$รับการยอมรับเข$าถึงข$อมูลได$ เมื่อเสร็จ

สิ้นโครงการวิจัยฯ แล$วจะมีการทำลายข$อมูลมิให$ปรากฏ อีกทั้งอาสาสมัครมีสิทธิ์ถอนตัวออกจาก

โครงการวิจัยเมื่อใดก็ได$  โดยไมQต$องแจ$งให$ทราบลQวงหน$าและการไมQเข$ารQวมการวิจัย หรือถอนตัวออก

จากโครงการวิจัยน้ี จะไมQมีผลกระทบตQอการบริการและการรักษาท่ีสมควรจะได$รับแตQประการใด โดยจะ

แบQงแบบสอบถามเปpน 2 สQวน ดังน้ี 

 ส�วนท่ี 1 ข$อมูลปbจจัยสQวนบุคคลของผู$ตอบแบบสอบถาม 

ส�วนท่ี 2 แบบสอบถามความพึงพอใจ 

 

ส�วนท่ี 1 ข,อมูลบุคคลของผู,ตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ 

* ชาย 

* หญิง 

2. อายุ 

* 20-30 ปL 

* 31-40 ปL 

* 41-50 ปL 

* 51-60 ปL 

3. ระดับการศึกษา 

* มัธยมศึกษาตอนปลาย 

* อนุปริญญา/ปวส. 

* ปริญญาตรี 

* สูงกวJาปริญญาตรี 

4. อาชีพ 

* นักเรียน /นักศึกษา 

* พนักงานบริษัทเอกชน 

* ค,าขาย/ธุรกิจสJวนตัว 

* เกษตรกร 
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* ข,าราซการ/รัฐวิสาหากิจ 

* อ่ืน ๆ ระบุ…………………………………….. 

5. รายได,เฉล่ียตJอเดือน 

* ต่ำกวJา 10,000 บาท 

* 10,000-15,000 บาท 

* 15,001-20,000 บาท 

* 20,001- 25,000 บาท 

* 25,001- 30,000 บาท 

* 30,001- 35,000 บาท 

* มากกวJา 35,000 บาท 

 

ส"วนท่ี 2 

แบบสอบถามความพึงพอใจประเมินแบบผลิตภัณฑFของที ่ระลึก ที ่ความเหมาะสมของ

ผลิตภัณฑFที่กลุQมผู$สูงอายุสามารถผลิตใช$และจำหนQายได$จริง กับบริบทของวัสดุท$องถิ่น เศษวัสดุ

เหลือใช$ทางการเกษตรของอำเภอควนกาหลง จังหวัดสตูล ที่สะท$อนอัตลักษณFทางวัฒนธรรม 

นำไปสูQการออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑFของที่ระลึกเชิงการทQองเที่ยว จำนวน 4 ต,นแบบ (*ข,อ

คำถามเหมือนกัน) 

 

การประเมินความเหมาะสมโดยมีเกณฑ2ดังน้ี 

[5] 4.50 – 5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

 [4] 3.50 – 4.49  หมายถึง  เหมาะสมมาก 

 [3] 2.50 – 3.49  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

 [2] 1.50 – 2.49  หมายถึง  เหมาะสมน,อย 

 [1] 1.00 – 1.49  หมายถึง  เหมาะสมน,อยท่ีสุด 
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1.  ผลิตภัณฑFของท่ีระลึก ต$นแบบพัฒนาแบบท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

ต$นแบบพัฒนาแบบท่ี 1 

(ข$อคำถามใช$แบบเดียวกันทุก ๆ ต$นแบบ) 

 

 

ลำดับ รายการ 

ต,นแบบร�าง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การใช,วัสดุ      

 1.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑFของท่ีระลึก      

 1.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนสQง      

 1.3 ชนิดของวัสดุ      

 1.4 สามารถใช$ซ้ำได$หรือสามารถรีไซเคิลได$      

2. อายุการใช,งานท่ีเหมาะสม      

 2.1 เพ่ิมความนQาเช่ือถือ      

 2.2 ความทนทาน      

 2.3 การปกป¦องสำหรับการใช$งาน      

3. ลักษณะการออกแบบผลิตต,นแบบงานผลิตภัณฑD

ของท่ีระลึก 

     

 3.1 การใช$รูปแบบผลิตต$นแบบผลิตภัณฑFของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 3.2 การใช$วัสดุผสมสำหรับผลิตต$นแบบงานผลิตภัณฑF

ของท่ีระลึก 

     

 3.3 การใช$ภาพประกอบหรือลวดลาย      

 3.4 การใช$โทนสีในรูปแบบผลิตต$นแบบงานผลิตภัณฑF

ของท่ีระลึก 
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ลำดับ รายการ 

ต,นแบบร�าง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 3.5 ความสัมพันธFและความสำคัญทางด$านจิตใจกับ

ลูกค$า 

     

 3.6 ผลิตภัณฑFมีสัญลักษณFบQงช้ีองคFประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 3.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก      

 3.8 วัสดุความเหมาะสมในการใช$ประโยชนFตQอการงาน      

 3.9 ความแข็งแรง ปกป¦อง สำหรับการใช$งาน      

4. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑFท่ีกลุQมผู$สูงอายุสามารถ

ผลิตใช$และจำหนQายได$จริง 

     

 

ข,อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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ภาคผนวกที่ ง : แบบรPางและตRนแบบ การพัฒนาผลิตภัณฑ= 
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ประวัติผูRวิจัย 

 

ข,อมูลหัวหน,าโครงการ 

1. ช่ือ - นามสกุล (ภาษาไทย):   นางสาวสุรภา วงศFสุวรรณ 

 ช่ือ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ): Miss Surapa Wongsuwan 

2. หน�วยงาน หมายเลขโทรศัพทDมือถือ และไปรษณียDอิเล็กทรอนิกสD (e-mail) 

 - หนQวยงาน: คณะสถาปbตยกรรมศาสตรFและการออกแบบ มทร. พระนคร 

 - หมายเลขโทรศัพทFมือถือ:  094 2929545 

 - E-mail:  surapa.w@rmutp.ac.th 

3. ประวัติการศึกษา 

ระดับการศึกษา คุณวุฒิและสถานศึกษา ปxท่ีจบการศึกษา 

ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 

สาขาทัศนศิลป§และการออกแบบ 

คณะศิลปกรรมศาสตรF มหาวิทยาลัย

บูรพา 

2563 

ปริญญาโท ครุศาสตรFอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต  

สาขาเทคโนโลยี

ผลิตภัณฑFอุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล$าเจ$า 

คุณทหาร ลาดกระบัง 

2555 

ปริญญาตรี ศิลปกรรมบัณฑิตสาขออกแบบพาณิช

ศิลป§ (นิเทศศิลป§) สถาบันเทคโนโลยี

ราชมงคล ธัญบุรี (คลองหก) 

2542 

4. สมรรถนะด,านการวิจัย  

 - ผลงานตีพิมพF  
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ลำดับ ช่ือบทความ ช่ือวารสาร ระดับชาติ/

นานาชาติ 
ปxท่ี

ตีพิมพD 

1.  การพัฒนาบรรจุภัณฑFโดยใช$ทุนทางวัฒนธรรมในท$องถ่ินเปpน

ฐานสำหรับผลิตภัณฑFเกษตรแปรรูป 

ของชุมชนผู$สูงอายุบ$านหนองขาว จังหวัดกาญจนบุรี 

นำเสนอ

งานวิจัย

ระดับชาติ : 

ภาคโปสเตอรF 

การประชุม

วิชาการ

ระดับชาติ 

มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยี

ราชมงคล 

คร้ังท่ี 13 

สิงหาคม 

– 1 

กันยายน 

2566 

2.  การศึกษาอัตลักษณFวัฒนธรรมโนรา เพ่ือเพ่ิมมูลคQาสูQ

หัตถกรรมสร$างสรรคF “ชุมชนวีถีพุทธคลองแดน จังหวัด

สงขลา"  ปLท่ี 13 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2565, 188-

200. 

วารสารวิชาการ

ศิลปะ

สถาปbตยกรรม

ศาสตรF 

TCI1 ระดับ 

ชาติ 

2565 

3.  ผลงานตีพิมพFในวารสาร : วารสารการวิจัยเพ่ือพัฒนาชุมชน 

(มนุษยศาสตร0และสังคมศาสตรF) The Pripree Model of 

Bantumsue Community to Nawat Witee (Local 

Innovative) for Industries Handicrafts Design with 

Enhancing Participation Action Approach by Surapa 

Wongsuwan Kriansak Khiaomang and Miyoung Seo; 

วันท่ีตีพิมพF/เผยแพรQ ปLท่ี 15 ฉบับท่ี 1 ประจาเดือนมกราคม –

มีนาคม 2565 หน$า 42-52 

(https://www.journal.nu.ac.th/JCDR/article/view/Vol-

15-No-1-2022-42-52) 

วารสารการ

วิจัย 

เพ่ือพัฒนา

ชุมชน 

(มนุษยศาสตรF 

และ

สังคมศาสตรF) 

มหาวิทยาลัย 

นเรศวร 

TCI1 ระดับ 

ชาติ 

2565 

4.  ผลงานตีพิมพFในวารสาร (Journal) : RMUTP Research 

Journal, Vol. 14, No. 2, July-December 2020 เร่ือง 

ศึกษาสมบัติทางกายภาพของวัสดุเหลือใช$ทางการเกษตรเพ่ือ

งานหัตถอุตสาหกรรม ชุมชนบ$านถ้ำเสือ จังหวัดเพชรบุรี 

RMUTP 

Research 

Journal 

TCI1 ระดับ 

ชาติ 

2564 

5.  กระบวนแบบของงานเรขศิลป§บนบรรจุภัณฑF ผลิตภัณฑFหน่ึง

หมูQบ$านหน่ึงผลิตภัณฑF (OVOP) ของญ่ีปุ«นจากมุมมองไทย 

ฉบับท่ี/เลQมท่ี : ปLท่ี 10 ฉบับท่ี 2 หน$าท่ี:, 210-221 

วารสารวิชา 

การ ศิลปะ

สถาปbตยกรรม

ศาสตรF

TCI1 ระดับ 

ชาติ 

2562 
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ลำดับ ช่ือบทความ ช่ือวารสาร ระดับชาติ/

นานาชาติ 
ปxท่ี

ตีพิมพD 

มหาวิทยาลัย

นเรศวร 

  

 

- ผลงานทรัพยFสินทางปbญญา  

ลำดับ ช่ือผลงาน ประเภท สถานะ ปxท่ีย่ืน 

1.  ขอรับสิทธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑF เลขท่ี  XXXX ช่ือท่ี

แสดงถึงประดิษฐF : กระเป¹า 

สิทธิบัตรการ

ออกแบบ

ผลิตภัณฑF 

ย่ืนขอเสนอ ตุลาคม

2567 

2.  ขอรับสิทธิบัตรลิขสิขสิทธ์ิ 

(ศิลปกรรม) เลขท่ี  447898 ช่ือท่ี

แสดงถึงประดิษฐF : โนรา 

ลิขสิขสิทธ์ิ ย่ืนขอเสนอ กันยายน

2567 

3.  ขอรับสิทธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑF เลขท่ี  2402005118 

ช่ือท่ีแสดงถึงประดิษฐF : ลวดลาย

บนวัสดุแผQนผืน (ดอกกาหลง) 

สิทธิบัตรการ

ออกแบบ

ผลิตภัณฑF 

ย่ืนขอเสนอ กันยายน

2567 

4.  ขอรับสิทธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑF เลขท่ี  2402005117 

ช่ือท่ีแสดงถึงประดิษฐF : ลวดลาย

บนวัสดุแผQนผืน (ใบยาง) 

สิทธิบัตรการ

ออกแบบ

ผลิตภัณฑF 

ย่ืนขอเสนอ กันยายน

2567 

 ขอรับสิทธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑF เลขท่ี  2402004288 

ช่ือท่ีแสดงถึงประดิษฐF : กระเป¹า 

สิทธิบัตรการ

ออกแบบ

ผลิตภัณฑF 

ย่ืนขอเสนอ พฤษภาคม

2567 

5.  ขอรับสิทธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑF เลขท่ี  2403001961 

ช่ือท่ีแสดงถึงประดิษฐF : กรรมวิธี

การผลิตกระเป¹าจากกาบกล$วย

และกระเป¹าท่ีได$จากกรรมวิธี

ดังกลQาว 

อนุสิทธิบัตร ย่ืนขอเสนอ พฤษภาคม

2567 
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6.  ขอรับสิทธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑF เลขท่ี  2303001740 

ช่ือท่ีแสดงถึงประดิษฐF : กรรมวิธี

การผลิตแฟ¦มกระจูดสาน 

อนุสิทธิบัตร ย่ืนขอเสนอ สิงหาคม 

2566 

7.  ขอรับสิทธิบัตรการออกแบบ

ผลิตภัณฑF เลขท่ี 2202003572 - 

2202003579 ช่ือท่ีแสดงถึง

ประดิษฐF : ลวดลายบนวัสดุแผQน

ผืน   

สิทธิบัตรการ

ออกแบบ (8 

ลาย) 

ย่ืนขอเสนอ สิงหาคม 

2565 

8.  อนุสิทธิบัตรขอ เลขท่ี 

2003003329 ช่ือท่ีแสดงถึง

ประดิษฐF : กรรมวิธีการผลิต

กระดาษจากเส$นใยพืช และย่ืน

โอนให$กับมหาวิทยาลัยบูรพา โดย

อนุสิทธิบัตรน้ีเปpนสQวนหน่ึงของ

ดุษฎีบัณฑิตนิพนธF ของคณะ

ศิลปกรรมศาสตรF หลักสูตร

ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต มหาวิทยาลัย

บูรพา 

อนุสิทธิบัตร อนุมัติ 

เลขท่ีอนุสิทธิบัตร 

20691 

 

2563 

5. ระบุประสบการณDท่ีเก่ียวข,องกับการบริหารงานวิจัยท้ังภายในและภายนอกประเทศ โดยระบุ

สถานภาพในการทำการวิจัยว�าเป�นผู,อำนวยการแผนงานวิจัย หัวหน,าโครงการวิจัย หรือผู,ร�วม

วิจัยในแต�ละผลงานวิจัย 

ลำดับ ชื่อโครงการ / แผนงาน ปOงบประมาณ แหล7งทุน หน#าท่ีความรับผิดชอบ 
(หัวหน&าโครงการ/ผู&ร0วมวิจัย) 

 

โครงการวิจัย สกสว. ศึกษาวัสดุ

ท$องถ่ินและวัสดุเหลือใช$ทาง

การเกษตรเพ่ือออกแบบและ

พัฒนาผลิตภัณฑFของท่ีระลึก ด$วย

การบูรณาการเทคโนโลยีกับ

วัฒนธรรม สำหรับรองรับสังคมผู$

2567 สกสว. หัวหน$าโครงการ 
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ลำดับ ชื่อโครงการ / แผนงาน ปOงบประมาณ แหล7งทุน หน#าท่ีความรับผิดชอบ 
(หัวหน&าโครงการ/ผู&ร0วมวิจัย) 

สูงวัย อำเภอควนกางหลง จังหวัด

สตูล งบประมาณ 2567 

 

โครงการชุดวิจัยการออกแบบ

และพัฒนานวัตกรรมเพ่ือสQงเสริม

อาชีพบนรากฐานการสร$างมูลคQา

เชิงเศรษฐกิจต$นแบบอยQางย่ังยืน  

2566 วว.น. 
หัวหน$าโครงการ

ชุดวิจัย 

 การออกแบบและพัฒนาบรรจุ

ภัณฑFโดยใช$ทุนทางวัฒนธรรมใน

ท$องถ่ินเปpนฐานสำหรับผลิตภัณฑF

เกษตรแปรรูปของชุมชน 

ผู$สูงอายุ บ$านหนองขาว อำเภอ

ทQามQวง จังหวัดกาญจนบุรี 

2565 วว.น. หัวหน$าโครงการ

ยQอย 

 ศึกษาและพัฒนาผลิตภัณฑF

จากวัสตุพ้ืนถ่ินด$วยวัฒนธรรม

โนราเพ่ือเพ่ิมมูลคQาสูQระตับสากล 

"ชุมชนวิถีพุทธคลองแดน จังหวัด 

สงชลา" ประจำปLงบประมาณ 

2564 

2564 วว.น. หัวหน$าโครงการ 

 งานวิจัยโครงการพัฒนา

โปรแกรมออกแบบบรรจุภัณฑF

สำเร็จรูปเพ่ือสQงเสริมอาชีพนัก

ออกแบบผู$พิการทางรQางกายและ

การ 

เคล่ือนไหว 

2563 วว.น. หัวหน$าโครงการ 

 การออกแบบและพัฒนาบรรจุ

ภัณฑFสำหรับผลิตภัณฑFแปรรูป

จากข$าวพันธFไรซFเบอรFร่ี สูQการ

สQงเสริมการเพ่ิมมูลคQา 

การทQองเท่ียวเชิงนิเวศ 

2560 วช. ผู$รQวมโครงการ 
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ลำดับ ชื่อโครงการ / แผนงาน ปOงบประมาณ แหล7งทุน หน#าท่ีความรับผิดชอบ 
(หัวหน&าโครงการ/ผู&ร0วมวิจัย) 

 ศึกษาและพัฒนาการออกแบบ

บรรจุภัณฑFเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 

กรณีศึกษาบรรจุภัณฑFประเภท

สมุนไพรไทย 

2559 วช. หัวหน$าโครงการ 

 

6. ความเช่ียวชาญของตนเองท่ีสอดคล,องกับข,อเสนอโครงการท่ีจัดส�งคร้ังน้ี (ผลงานและหน$าท่ี

ความรับผิดชอบท่ีผQานมา ท่ีแสดงให$เห็นถึงการดำเนินโครงการให$สำเร็จลุลQวง) 

ความเช่ียวชาญ 

Graphic Design / Packaging Design /Digital Printing / Communication Design / 

Applied Art / Product Design ติดตQอประสานงานกับชุมชน รวบรวมองคFความรู$ด$านการออกแบบ

เพ่ือถQายทอดสูQชุมชนดำเนินโครงการ กิจกรรมตQาง ๆ วิเคราะหF จุดเดQน จุดด$อย โอกาส ความเส่ียง

ชุมชน ออกแบบและพัฒนาเพ่ือสร$างงานหัตถอุตสาหกรรมจากวัสดุในท$องถ่ินจากอัตลักษณFชุมชน 

 

 

 

 

ข$าพเจ$าขอรับรองวQาข$อมูลข$างต$นเปpนความจริงทุกประการ 

 

ลงช่ือ.............. ..................................... 

                                                                                        (หัวหน$าโครงการวิจัย) 
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