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เร่ือง:  โครงการชุดวิจัย การออกแบบและพัฒนานวัตกรรม เพ่ือส>งเสริมอาชีพบนรากฐาน
การสรAางมูลค>าเชิงเศรษฐกิจตAนแบบอย>างย่ังยืน 

  คณะสถาปfตยกรรมศาสตร̀และการออกแบบ  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 

บทคัดย1อ 
 

การวิจัยน้ี มุ>งเนAน [1] เพ่ือใชAประโยชน̀จากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสู>การสรAางสรรค̀

เป�นผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกเชิงการท>องเท่ียวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน จังหวัดเพชรบุรี [2] เพ่ือ

ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ̀ ดAวยเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสะทAอนตAนทุนทางวัฒนธรรมใน

ทAองถ่ินเป�นฐานสำหรับผลิตภัณฑ̀ชุมชนแบบพ่ึงพาตนเอง และ [3] เพ่ือออกแบบและพัฒนาธุรกิจใน

อุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและประชาสัมพันธ̀สู>การท>องเท่ียวนิเวศ ชุมชนบAานถ้ำเสือ อำเภอแก>ง

กระจาน จังหวัดเพชรบุรี เป�นการวิจัยเชิงปฏิบัติแบบมีส>วนร>วม สะทAอนความจริงใหAสอดคลAองกับการ

ปฏิบัติในบริบทของกรอบแนวคิดของชุมชน โดยกำหนดกลุ>มตัวอย>าง 1) เก็บขAอมูลก>อนการออกแบบ

ร>าง ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก บรรจุภัณฑ̀สำหรับผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก และการตลาด จำนวน 150 คน 

และ 2) พัฒนารูปแบบและสำรวจประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจหลังการออกแบบ จากกลุ>ม

ตัวอย>าง 340 คน ไดAแก> ประชากรในชุมชนบAานถ้ำเสือ นักท>องเท่ียว ผูAเช่ียวชาญและนักออกแบบ และ

สรุปผลแบบการบรรยาย ค>ารAอยละ ค>าเฉล่ีย และส>วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน พรAอมท้ังนำเสนอผลงานการ

ออกแบบและจัดกิจกรรมถ>ายทอดองค̀ความรูA ณ ชุมชนบAานถ้ำเสือ อำเภอแก>งกระจาน จังหวัด

เพชรบุรี โดยสรุปผลการวิจัยดังน้ี 

โครงการย>อยท่ี 1 : [1] อัตลักษณ̀ มรดกภูมิปfญญา รวมถึงทุนทางวัฒนธรรมในทAองถ่ินเป�นฐาน

สำหรับออกแบบการออกแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก พบว>าพืชเศรษฐกิจและทรัพยากรทางธรรมชาติท่ี

แปรรูปเป�นผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก และมีเอกลักษณ̀โดดเด>น คือ การใชAเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร

ประเภทกลAวยน้ำหวAา “กาบกลAวย” โดยใชAเทคนิคภูมิปfญญาสะทAอนความเป�นอยู>และวัฒนธรรม 

รูปแบบลวดลายเรขาคณิต ใชAเศษวัสดุประเภทผAา หนัง ดAวยวิธีการเย็บมือหรือจักเย็บผAา อย>างง>าย [2] 

จากการเก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของชุมชนท่ีสามารถสรAางสรรค̀เป�นประเภทของใชA ของตกแต>ง ของ

ท่ีระลึก จำนวน 97 คน คิดเป�นรAอยละ 64.66  มีการออกแบบร>าง 10 ตAนแบบ พัฒนาเป�นตAน

แบบจำลอง 10 ตAนแบบ และตAนแบบจริง 6 ตAนแบบ โดยการประเมินในการสรAางสรรค̀ผสมผสานเป�น

วัสดุร>วมสมัย สีประจำทAองถ่ินท่ีส่ือถึงเอกลักษณ̀ของชุมชน คือ สีน้ำตาล เขียว และเลือกการใชAคู>สีใน

การสรAางสรรค̀ผลงาน [2] ผลการประเมินผลการออกแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก และการวิเคราะห̀

ผลกระทบต>อส่ิงแวดลAอมในข้ันตอนของการออกแบบ และการประเมินรูปแบบความพึงพอใจของงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.43 (SD = 0.01) [3] การ
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ประเมินวัฏจักรของตAนแบบจำลองผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 1] การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบต>อส่ิงแวดลAอม

นAอย มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.46 (SD = 0.67) 2] การเลือกใชAวัสดุ มีระดับ

ความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.38 (SD = 0.63) 3] ใชAกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม มีระดับ

ความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱		4.38 (SD = 0.63) 4] อายุการใชAงานท่ีเหมาะสม มีระดับความ

พึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.37 (SD = 0.07)  5] ลักษณะการออกแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱		4.44  (SD = 0.61)  6] ระบบ

การจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ีเหมาะสม มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.37 

(SD = 0.73) 7] ความเหมาะสมของผลิตภัณฑ̀ท่ีสามารถผลิตใชAและจำหน>ายไดAจริง มีระดับความพึง

พอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	 4.43 (SD = 0.77)  

โครงการย>อยท่ี 2 : [1] อัตลักษณ̀ มรดกภูมิปfญญา รวมถึงทุนทางวัฒนธรรมในทAองถ่ินเป�นฐาน

สำหรับออกแบบการออกแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก พบว>าพืชเศรษฐกิจและทรัพยากรทางธรรมชาติท่ี

แปรรูปเป�นบรรจุภัณฑ̀ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก และมีเอกลักษณ̀โดดเด>น คือ การใชAเศษวัสดุเหลือใชAทาง

การเกษตรประเภทกลAวยน้ำหวAา “กาบกลAวย” แปรรูปเป�นวัสดุใหม>เย่ือจากกาบกลAวยแปรรูปเป�น

กระดาษ [2] จากการเก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของชุมชนท่ีสามารถสรAางสรรค̀เป�นประเภทของใชA 

ของตกแต>ง ของท่ีระลึก จำนวน 97 คน คิดเป�นรAอยละ 64.66  [3] วัสดุตAนแบบในส>วนของโครงสรAาง

ของบรรจุภัณฑ̀สรAางมูลค>าดAวยการใชAเทคนิคพิมพ̀สกรีนลวดลาย “ใบกลAวย” เพ่ือสรAางอัตลักษณ̀ของ

ผลิตภัณฑ̀ การใชAสีประจำทAองถ่ินท่ีส่ือถึงเอกลักษณ̀ของชุมชน คือ สีน้ำตาล เขียว และเลือกการใชAคู>สี

ในการสรAางสรรค̀บรรจุภัณฑ̀ ลักษณะการออกแบบพัฒนาเป�นแบบร>างลวดลาย 16 แบบ แบบจำลอง

บรรจุภัณฑ̀ 8 ตAนแบบ และตAนแบบบรรจุภัณฑ̀จริง 4 ตAนแบบ โดยแบ>งการออกแบบเป�น [4] ส>วนของ

กราฟ�กบนบรรจุภัณฑ̀ใชAหลักในลักษณะภาพลายเสAน ใชAสี 1-3 สี เพ่ือง>ายต>อการพิมพ̀สกรีน และ

รูปแบบตัวหนังสือบนป�ายแสดงสินคAา (Tag) เนAนลักษณะใหAอ>านง>าย สีท่ีใชAแสดงถึงตัวผลิตภัณฑ̀ [5] 

ลักษณะโครงสรAางของบบรรจุภัณฑ̀เป�นกระดาษเย่ือกลAวยข้ึนรูปเป�นกล>องจ่ัวปfงขนาดตามตัว

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก ถุงผAาพิมพ̀สกรีน ถุงกระดาษจากกระดาษเย่ือกลAวย บรรจุภัณฑ̀จะสามารถ

ปกป�องสินคAาและรักษาคุณภาพสินคAาไดAดี การออกแบบมุ>งประเด็นใหAชุมชนทำไดAตัวตนเองดAวยวิธีการ

ผลิตอย>างง>าย ประหยัดตAนทุน คำนึงถึงวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ̀เพ่ือรองรับคุณลักษณะเร่ืองของตAนทุน

เป�นหลัก โดยผลประเมินความพึงพอใจอยู>ใน แนวโนAมการพัฒนาผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกท่ีใชAวัสดุจาก

การประโยชน̀หลังการออกแบบ [6] โครงสรAางรูปแบบบรรจุภัณฑ̀ลักษณะใดท่ีมีแนวโนAมพัฒนาเป�น

บรรจุภัณฑ̀ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกไดA โดยโครงสรAางท่ีใชAทำจากการใชAเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรใน

การผลิต แบบโครงสรAางท่ี 6 มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	 4.38 (SD = 0.88) ตรา

สินคAาสำหรับผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก ภายใตA ช่ือ “Handiwork” แบบตราสินคAาท่ี 4 มีระดับความพึง
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พอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	 3.73 (SD = 0.94) ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก ภายใตA ช่ือ “Handiwork” ท่ี

ใชAเทคนิคระบบพิมพ̀สกรีน บนวัสดุกระดาษจากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร แบบร>างลวดลาย

สำหรับผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกท่ี 2 มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	 4.39 (SD = 0.04) [7] 

การประเมินวัฏจักรของตAนแบบจำลองผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 1] การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบต>อ

ส่ิงแวดลAอมนAอย มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.46 (SD = 0.67) 2] การเลือกใชAวัสดุ 

มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.38 (SD = 0.63) 3] ใชAกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม มี

ระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱		4.38 (SD = 0.63) 4] อายุการใชAงานท่ีเหมาะสม มีระดับ

ความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.37 (SD = 0.07)  5] ลักษณะการออกแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱		4.44  (SD = 0.61)  6] ระบบ

การจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ีเหมาะสม มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.37 

(SD = 0.73) 7] ความเหมาะสมของผลิตภัณฑ̀ท่ีสามารถผลิตใชAและจำหน>ายไดAจริง มีระดับความพึง

พอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	 4.43 (SD = 0.77) 

โครงการย>อยท่ี 3 : “บAานถ้ำเสือ” เป�นการบรูณาการองค̀ความรูAแบบมีส>วนร>วมดAวย  

4 องค̀หลัก โดยชุมชน สถาบันการศึกษา ภาครัฐ และภาคเอกชน ซ่ึงความร>วมมือจะเกิดข้ึนไดAตAองมี

ความร>วมมือกันในหลายภาคส>วน โมเดลน้ีจะเป�นตAนแบบในการสรAางเป�นกิจกรรมการเรียนรูAในฐาน

การเรียนรูAของโฮมสเตย̀ชุมชนบAานถ้ำเสือ และสามารถเป�นตAนแบบใหAกับชุมชนใกลAเคียงเพ่ือต>อยอด

โดยใชAเสน>ห̀ ภูมิปfญญา วิถีชีวิต วัฒนธรรม และความคิดสรAางสรรค̀ แปลงเป�นรายไดA ไม>ตAองแข>งขัน 

นำผลิตภัณฑ̀ออกไปขายนอกชุมชน เป�นชุมชนท>องเท่ียวท่ีเป�นเจAาบAานท่ีดี ชวนกันคิด ชวนกันทำ 

ผลิตสินคAาและบริการสำหรับชุมชน ท่ีเรียกตนเองว>า “นวัตวิถีชุนชน” โดยมีแนวคิด ดังน้ี [1] “ชุมชน” 

ศักยภาพของชุมชนท่ีดีเกิดจากการร>วมมือ ร>วมใจ และมีความสามัคคี พรAอมท่ีจะรับส่ิงใหม>ท่ีจะเกิดข้ึน 

โดยผูAนำชุมชนท่ีนำโดย “พ่ีนAอย” ท่ีมีใจเกินรAอยในการร>วมมือนึกถึงส>วนรวมเป�นหลัก เป�นนักพัฒนาท่ี

สามารถนำพาชุมชนของตนเองใหAมีศักยภาพในการพ่ึงพาตนเองไดA อีกท้ังชุมชนบAานถ้ำเสือมีทุนทาง

ปfญญา ทรัพยากรธรรมชาติท่ีมีความพรAอมสามารถต>อยอดพัฒนาสรAางนวัตกรรมใหม>แบบย่ังยืนไดA [2] 

การพัฒนานวัตกรรมก็จะมีในส>วนของ “สถาบันการศึกษา” เขAามามีส>วนร>วมในการพัฒนาต>อยอด

สำหรับการสรAางงานวิจัยพัฒนาเป�นนวัตกรรมใหม> เกิดการเรียนรูAดAวยการบริการวิชาการสู>ชุมชน และ

การนำองค̀ความรูAบูรณาการสู>หAองเรียน [3] หลักการน้ียังตอบสนองนโยบาย “ภาครัฐ” ท่ีกำหนด

นโยบายและยุทธศาสตร̀ชาติในการพัฒนาประเทศ เพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจฐานรากยกระดับศักยภาพใน

ดAานอาชีพ การสรAางความเขAมแข็งทางเศรษฐกิจและแข>งขันไดAอย>างย่ังยืน มีแนวทางเสริมสรAางขีด

ความสามารถการแข>งขันในเชิงธุรกิจของภาคบริการ เสริมสรAางความเขAมแข็งของชุมชน โดยการมี

ส>วนร>วมของทุกภาคส>วนภายใตAหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  [4] “ภาคเอกชน” ถือเป�นองค̀กร
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ท่ีมีส>วนร>วมในส>วนของการตลาดท่ีสามารถสรAางกิจกรรมเพ่ือสังคม เป�นการจัดกิจกรรมท่ีมิไดAแสวงหา

ผลประโยชน̀เพ่ือเป�นการพัฒนาชุมชน ดAวยความร>วมมือส>งเสริมการบริหารจัดการการตลาดสู>ชุมชน 

รองรับการขยายผลผลิตในเชิงพาณิชย̀ ซ่ึงถือว>าภาคส>วนน้ีถAาเกิดข้ึนไดAก็จะเป�นการส>งเสริมใหAต>างฝ�าย

ต>างไดAประโยชน̀ (Win-win) รองรับเศรษฐกิจในยุค 5.0 ไดAอย>างย่ังยืน ตAนแบบองค̀ความรูAจะเกิดข้ึน

มิไดA ถAาขาดองค̀ประกอบใดองค̀ประกอบหน่ึง ซ่ึงถือมีความสำคัญในการขับเคล่ือนเพ่ือใหAเกิดผลลัพธ̀

อย>างเป�นรูปธรรม ดAวยการมีส>วนร>วมพัฒนาใหAเกิดประโยชน̀ไดAอย>างแทAจริง  
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Abstract 
 This research focuses [1] on making use of agricultural waste to create tourism 

souvenir products according to the concept of circular economy. Phetchaburi Province 

[2] to design and develop packaging with agricultural waste reflecting local cultural 

capital as a base for self-sufficient community products and [3] to design and develop 

businesses in community industries. Advertising and public relations towards 

ecotourism Ban Tham Suea Community Kaeng Krachan District Phetchaburi Province It 

is participatory action research. Reflect reality by practice in the context of the 

community's concept. By specifying a sample group: 1) collecting data before designing 

the draft souvenir products Packaging for souvenir and marketing products, 150 people, 

and 2) developing models and surveys to evaluate efficiency and satisfaction after 

design. From a sample of 340 people, including the population of Ban Tham Suea 

community. tourist Experts and designers and summarize the results in a lecture format 

with percentages, means, and standard deviations. As well as presenting design work 

and organizing knowledge transfer activities at the Ban Tham Suea community. Kaeng 

Krachan District Phetchaburi Province the results of the research are summarized as 

follows: 

 Sub-project 1: [1] Identity, intellectual heritage Including local cultural capital 

as a base for designing souvenir product designs. It was found that economic plants 

and natural resources were processed into souvenir products, and it is unique in that 

it uses agricultural waste materials such as banana husks, and “banana husks,” using 

wisdom techniques that reflect living conditions and culture. geometric pattern Using 

scrap materials such as fabric and leather using a simple hand sewing method or sewing 

machine [2] from the harvest of the community's economic plants that can be created 

into types of items for use as decorations and souvenirs, 97 people, accounting for 

64.66 percent, had Designed 10 prototypes, developed 10 prototypes and 6 actual 
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prototypes by evaluating the creation of contemporary materials. The local colors that 

convey the identity of the community are brown and green and the use of color pairs 

in creating works. [2] Results of the evaluation of the design of souvenir products. and 

environmental impact analysis at the design stage. and evaluating the satisfaction 

pattern of souvenir product work. There is a high level of satisfaction at an average of 

¯x 4.43 (SD = 0.01) [3] Evaluation of the cycle of souvenir product prototypes 1] 

Selecting materials that have little impact on the environment. There is a high level of 

satisfaction at an average of ¯x 4.46 (SD = 0.67) 2] Selection of materials There is a high 

level of satisfaction at an average of ¯x 4.38 (SD = 0.63) 3] Use an appropriate 

production process. There is a high level of satisfaction at an average of ¯x 4.38 (SD = 

0.63) 4] Appropriate lifespan. There is a high level of satisfaction at an average of ¯x 

4.37 (SD = 0.07) 5] Characteristics of designing and producing prototypes of souvenir 

products. There is a high level of satisfaction at an average of ¯x 4.44 (SD = 0.61) 6] 

Appropriate after-use management system There is a high level of satisfaction at an 

average of ¯x 4.37 (SD = 0.73) 7] Suitability of the product that can be produced, used 

and sold. There was a high level of satisfaction at an average of ¯x 4.43 (SD = 0.77). 

 Sub-project 2: [1] Identity, intellectual heritage Including local cultural capital 

as a base for designing souvenir product designs. It was found that economic crops 

and natural resources were processed into souvenir product packaging it is unique in 

that it uses agricultural waste such as banana sheaths, "banana sheaths," to be 

transformed into new materials. Pulp from banana sheaths is processed into paper [2] 

from the harvest of the community's economic crops that can be creatively used. 

Decorative items and souvenirs, totaling 97 people, accounting for 64.66 percent. [3] 

Prototype materials for the structure of the packaging create value by using the screen-

printing technique of the “banana leaf” pattern to create the identity of the product. 

Using local colors that convey the identity of the community, namely brown and 

green, and choosing the use of color pairs to create packaging. The design has been 

developed into 16 design sketches, 8 packaging mockups, and 4 actual packaging 

prototypes, divided into [4] designs. The graphics on the packaging are mainly line 

drawings using 1-3 colors. for easy screen printing, the style of letters on product 

display signs (Tags) emphasizes characteristics that are easy to read. The color used 
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represents the product. [5] The structure of the packaging is banana pulp paper 

molded into a gable box, the size of the souvenir product. Screen printed cloth bags 

Paper bags from banana pulp paper Packaging can protect products and maintain 

product quality well. The design focuses on allowing the community to do it 

themselves with simple production methods. Save costs Consider the life cycle of the 

product to support cost characteristics. The results of the satisfaction assessment are 

in Trends in the development of souvenir products that use materials from post-design 

benefits [6] What types of packaging format structures are likely to be developed into 

souvenir product packaging? The structure used is made from the use of agricultural 

waste materials in production. Model number 6 has a high level of satisfaction at the 

mean value of ¯x 4.38 (SD = 0.88). Brand for souvenir products under the name 

“Handiwork” Brand model number 4 has a high level of satisfaction at the average 

value. ̄ x 3.73 (SD = 0.94) Souvenir products under the name “Handiwork” using screen 

printing techniques. on paper materials from agricultural waste Pattern design for 

souvenir product 2 has a high level of satisfaction at an average of ¯x 4.39 (SD = 0.04) 

[7] Cycle assessment of souvenir product model prototype 1] Material selection has 

an impact. Little to the environment There is a high level of satisfaction at an average 

of ¯x 4.46 (SD = 0.67) 2] Selection of materials There is a high level of satisfaction at 

an average of ¯x 4.38 (SD = 0.63) 3] Use an appropriate production process. There is a 

high level of satisfaction at an average of ¯x 4.38 (SD = 0.63) 4] Appropriate lifespan. 

There is a high level of satisfaction at an average of ̄ x 4.37 (SD = 0.07) 5] Characteristics 

of designing and producing prototypes of souvenir products. There is a high level of 

satisfaction at an average of ¯x 4.44 (SD = 0.61) 6] Appropriate after-use management 

system There is a high level of satisfaction at an average of ¯x 4.37 (SD = 0.73) 7] 

Suitability of the product that can be produced, used and sold. There was a high level 

of satisfaction at an average of ¯x 4.43 (SD = 0.77) 

 Sub-project 3: “Baan Tham Suea” is an integration of participatory knowledge. 

of 4 main elements, by the community, educational institutions, government, and 

private sector. Cooperation can occur through cooperation in many sectors. This model 

will be a prototype for creating learning activities in the learning base of the Ban Tham 

Suea community homestay. and can be a model for nearby communities to continue 
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using their charm, wisdom, way of life, culture, and creativity. converted to income No 

need to compete Bring products to sell outside the community. It is a tourist 

community that is a good host, inviting each other to think, inviting each other to act. 

Produce products and services for the community that calls itself “Nawatwithi 

Community” with the following concepts: [1] “Community” The potential of a good 

community comes from cooperation, cooperation, and unity. Ready to accept new 

things that will happen. By community leaders led by "P'Noi" who have a passion for 

cooperation and think mainly about the public. Be a developer who can lead their 

community to have the potential to be self-reliant. In addition, the Ban Tham Suea 

community has intellectual capital. Ready natural resources can be further developed 

and create new sustainable innovations. [2] Innovation development will also play a 

part. “Academic institutions” take part in the further development of research and 

development into innovations. Learning occurs through academic service to the 

community. and bringing integrated knowledge into the classroom [3] This principle 

also responds to "government" policy that sets national policies and strategies for 

developing the country. To develop the grassroots economy and raise their career 

potential. Strengthening the economy and sustaining competition There are guidelines 

to strengthen the business competitiveness of the service sector. Strengthen the 

community with the participation of all sectors under the philosophy of Sufficiency 

Economy [4] The “private sector” is considered an organization that participates in 

marketing that can create activities for society. It is an organized activity that does not 

seek benefits for community development. Cooperation to promote marketing 

management to the community Supports the expansion of commercial production It 

is considered that if this sector can happen, it will promote mutual benefits (Win-win) 

and support the economy in the 5.0 era in a sustainable way. A prototype of 

knowledge cannot arise. If any one element is missing which is considered important 

in driving to achieve concrete results by participating in development, it can be truly 

beneficial. 
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

1.1 ความเป*นมาและความสำคัญของป6ญหา  

“อุตสาหกรรมการท>องเท่ียวไทย” ยังคงมีแนวโนAมเติบโตอย>างต>อเน่ืองดAวยศักยภาพของทำเล

ที่ตั้งความหลากหลายของทรัพยากรท>องเที่ยว และความเป�นไทย ประเทศไทยยังคงมีศักยภาพและ

โอกาสทางการท>องเที ่ยวมากมาย ทั ้งดAานทำเลที ่ตั ้งในการเป�นจุดศูนย`กลางของภูมิภาคเอเชีย

ตะวันออกเฉียงใตA ความหลากหลายของทรัพยากรธรรมชาติ ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีที ่เป�น

เอกลักษณ` อัธยาศัยไมตรีของคนไทย โดยในปg พ.ศ. 2558 World Economic Forum: WEF ไดAจัด

อันดับขีดความสามารถในการแข>งขัน ดAานการท>องเที่ยวของประเทศไทยอยู>ในอันดับที่ 35 จาก 141 

ประเทศทั่วโลก (คณะกรรมการนโยบายการท>องเที่ยวแห>งชาติ, 2560) การส>งเสริมใหAแต>ละจังหวัด

เป�นเมืองการท>องเที่ยวก็ตAองระดมความคิดเพื่อใหAเกิดการเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดี รวมถึงการพัฒนา

ความรูAใหม>ใหAเกิดเป�นสังคมแห>งการเรียนรูAที่เป�นการพัฒนาความรูAใหม> ๆ เพื่อใหAเกิดนวัตกรรมการ

เรียนรูAในระดับชุมชน เพื่อยกระดับเศรษฐกิจฐานรากพรAอมที่จะแข>งขันและนำไปสู>ปfจจัยหลายดAานใน

การพัฒนาชุมชน รวมถึงปfญหาที่เกิดกับชุมชน การแข>งขันเพื่อใหAตนเองอยู>รอดเพื่อปรับเปลี่ยนระดับ

ชีวิตความเป�นอยู>ใหAดีกว>าเดิม การเพิ่มศักยภาพเพื่อยกระดับความเป�นอยู> รวมถึงการเพิ่มรายไดAสู>

ชุมชนดAวยการสรAางกระบวนการที่เรียกว>า “อุตสาหกรรมสรAางสรรค̀” ที่เป�นวงจรของการสรAางสรรค̀ 

การผลิต การจัดจำหน>ายสินคAาและบริการที่ใชAการสรAางสรรค`และทุนทางปfญญาเป�นปfจจัยพื้นฐานสู>

การพัฒนาที่ยั่งยืนเนAนการปรับปรุงเชิงคุณภาพใหAดีขึ้น โดยยังมีการศึกษาในเรื่องของทรัพยากรเป�น

พื้นฐาน หรือมีการเพิ่มขึ้นของคุณภาพ หรือคุณค>าไปสู>การเจริญเติบโตในเชิงมูลค>าไดA อีกทั้งยัง

สามารถสานต>อมรดกทางวัฒนธรรมดAวยภูมิปfญญา และเป�นการสรAางอัตลักษณ`สำหรับการออกแบบ

สรAางสรรค` โดยมีชุมชนเป�นตAนแบบ สู>การพัฒนาเศรษฐกิจที่เป�นการศึกษาความสัมพันธ`ระหว>าง

สิ่งมีชีวิตกับสภาพแวดลAอมดAวยระบบนิเวศ (Eco-System) การขับเคลื่อนเศรษฐกิจนี้ มุ>งสู>เป�าหมายท่ี

มีการวางแผนเพื่อการพัฒนาที่ตAองอาศัยทุกภาคส>วน โดยยึดการสรAางเอกลักษณ`จากความเป�นตัวตน 

การพัฒนาอย>างยั ่งยืน ดAวยการส>งเสริมความยั ่งยืนของทรัพยากรธรรมชาติ และสิ ่งแวดลAอม 

โดยอนุรักษ`และฟ°±นฟูแหล>งท>องเที่ยวที่เสี่ยงต>อการเสื่อมโทรม การบริหารความสามารถในการรองรับ
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นักท>องเที่ยวและปลูกฝfงจิตสำนึกความเป�นมิตรต>อสิ่งแวดลAอม ส>งเสริมความยั่งยืนของวัฒนธรรม  

โดยการเช ิดช ูและร ักษาไว Aซ ึ ่ ง เอกล ักษณ`ของไทย ค ุณค >าด ั ่ ง เด ิม และภูม ิป fญญาทAองถ่ิน 

(คณะกรรมการนโยบายการท>องเที่ยวแห>งชาติ, 2560) ยุทธศาสตร`ดAานการบริการสินคAาและการ

ท>องเที่ยวมีนโยบายชัดเจนในการพัฒนาในส>วนต>าง ๆ ตามรายของกลุ>มสาขาอย>างชัดเจน การพัฒนา

ในส>วนของการประชาสัมพันธ̀เพ่ือการส>งเสริมการท>องเท่ียวจึงมีส>วนสำคัญในการเขAาถึงกลุ>มเป�าหมาย 

เพื ่อใหAกลุ >มนักท>องเที ่ยวไดAเขAาใจความสำคัญของแต>ละพื ้นที ่ของเมืองท>องเที ่ยวนั ้นไดAมีการ

ประชาสัมพันธ` จึงเป�นเครื่องมือเบิกทางใหAเกิดการเรียนรูAในความเป�นอยู> ศิลปะวัฒนธรรม ภูมิปfญญา 

ขนบธรรมเนียมประเพณี ที่มีความน>าสนใจและสามารถเผยแพร>สู>พื้นที่การเรียนรูAอื่นใหAเป�นที่รูAจักมาก

ขึ้น และ การเกษตรโดยรวมของจังหวัดเพชรบุรีมีพืชเศรษฐกิจ 1) ตAนตาล 336,027 ไร>ที่พบมากเป�น

อันดับที่สองของประเทศรองจากจังหวัดสงขลา และเป�นเอกลักษณ`ที่โดดเด>นของจังหวัดเพชรบุรี แต>

ปfจจุบันมีจำนวนลดนAอยลงอย>างเห็นไดAชัด เน่ืองจากตAนตาลน้ัน เป�นตAนไมAท่ีสามารถใชAประโยชน̀ไดAทุก

ส>วนทำใหAชาวบAานหันมาตัดตAนตาลขายเพิ่มรายไดAมากยิ่งขึ้น ตลอดจนไม>มีใครคิดที่จะอนุรักษ`ตAนตาล

ที่เป�นตAนไมAคู>เมืองเพชรบุรีใหAคงอยู>เท>าใดนัก 2) สับปะรด 94,514 ไร>  และ 3) กลAวย 49,681 ไร> 

ตามลำดับหลัก (สำนักงานเกษตรจังหวัดเพชรบุรี. 2558) และพืชทAองถิ่น เช>น ฝาง อัญชัน และอื่น ๆ 

ไมAเศรษฐกิจนี้สามารถเป�นวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรในทAองถิ่น ที่สามารถใชAประโยชน`ต>อยอดสรAาง

งานหัตถอุตสาหกรรมเชิงนิเวศสำหรับชุมชน เพ่ิมรายไดAสูงครัวเรือนยกระดับความเป�นอยู>ใหAดีข้ึน 

จากการศึกษา ผลิตภัณฑ`รวมถึงบรรจุภัณฑ`ที่สามารถบอกกล>าวเรื่องราวถ>ายทอดอัตลักษณ̀

ของกลุ>มจังหวัดเพชรบุรีเพื่อส>งเสริมการเพิ่มมูลค>าดAวยการสรAางอัตลักษณ`ของบรรจุภัณฑ`สำหรับ

ผลิตภัณฑ̀ของกลุ>ม ใหAสื่อความเขAาใจถึงความตAองการท่ีเป�นการรวมความตAองการของชุมชน และการ

ใชAประโยชน`จากคุณค>ามารวมเขAาดAวยกัน ชุมชนก็จะไดAทักษะทางการคAาและการเล>าเรื่องราว ไม>ว>าจะ

ทำอะไร ชุมชนจะตAองมีแนวความคิดในการทำการคAาอยู>ในใจ มีทักษะในการเล>าอันมีคุณค>าผ>านบรรจุ

ภัณฑ̀ ผ>านสินคAา หรือแมAกระท่ังการตกแต>งรAาน การใหAบริการ จนถึงการประชาสัมพันธ̀ ซ่ึ>งจะเป�นการ

ส>งต>อคุณค>าสู>ผูAบริโภคอย>างแม>นยำ การเกิด ‘ภาพลักษณ̀’ ท่ีมีสื่อสารถึงความคิดพื้นฐานและแนวคิด

หลักจนเกิด ‘อัตลักษณ̀’ คือทุกสิ่งที่ชุมชนหรือผูAประกอบการสามารถสื่อทุกอย>างที่จะผลิตสะทAอนถึง

ค>านิยม และจุดมุ>งหมายของการท>องเท่ียวของชุมชนโดยรวม สู>การพัฒนานวัตกรรมดAานการออกแบบ 

ตราสินคAา บรรจุภัณฑ`สู>กลุ>มชุมชนอย>างแทAจริง อีกทั้งยังส>งเสริมกระแสนิยมของการท>องเที่ยวเชิง

วัฒนธรรม 55 จังหวัดเมืองรองช>วงเทศกาล รวมถึงตอบโจทย`ในเรื่องของการอุสาหกรรมสรAางสรรค̀

วัฒนธรรมและการบริการที่มีมูลค>าเพิ่มสูง ดAวยการพัฒนาผลิตภัณฑ`และบรรจุภัณฑ`ในเกิดคุณค>าและ

เพ่ิมมูลค>า สามารถเช่ือมโยงใหAเกิดองค̀ความรูAใหม>ในระดับชุมชนการบริหารจัดการการท>องเท่ียวอย>าง

ยั่งยืน ที่คำนึงถึงประเด็นทางดAานสิ่งแวดลAอม เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สุขภาพ ความปลอดภัย 

คุณภาพ และ สุนทรียภาพ โดยประเด็นดังกล>าวนั้นไดAรับการพัฒนาจากกระบวนการมีส>วนร>วมของ
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ประชาชน องค̀กรสามารถนำไปปฏิบัติเพ่ือยกระดับการบริหารจัดการการท>องเท่ียวในพ้ืนท่ีของตนเอง

ใหAเป�นการท>องเที่ยวแบบยั่งยืน โดยการนำมาตรฐานนี้ไปปฏิบัติองค`กรควรคำนึงถึงความหลากหลาย

ทางภูมิศาสตร` วัฒนธรรม สภาพทางสังคม การใชAประโยชน̀ที่ดิน การจัดสรรและแบ>งปfนผลประโยชน̀

อย>างเป�นธรรม นอกจากนี้ในการบริหารจัดการการท>องเที่ยวองค`กรจะตAองคำนึงถึงความคาดหวังของ

ผูAมีส>วนไดAส>วนเสียตลอดจนใส>ใจในคุณภาพชีวิตของ ประชาชนในพื้นที่และความปลอดภัยของ

นักท>องเท่ียวและผูAมาเยือนควบคู>ไปดAวย (องค̀การบริหารการพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพ่ือการท>องเท่ียวอย>าง

ยั่งยืน (องค`การมหาชน), 2561, หนAา. 1) การจัดการรูปแบบการท>องเที่ยวเพื่อตอบสนองความจำเป�น

และรองรับสภาวะในอนาคตทางดAานเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สิ่งแวดลAอม สุขภาพ ความปลอดภัย 

คุณภาพ และสุนทรียภาพ โดยคำนึงถึงการใชA ทรัพยากรที่มีคุณค>าอย>างสมเหตุสมผล และสามารถ

รักษาเอกลักษณ̀ทางธรรมชาติอัตลักษณ̀ทAองถ่ิน วิถีชีวิต ชุมชน และสุนทรียภาพ เพื่อการใชAประโยชน̀

อย>างยั่งยืน เพื่อเพิ่มมูลค>าส>งเสริมการท>องเที่ยวเชิงนิเวศสู>การต>อยอดในเชิงพาณิชย`ไดAจริง และ

เช่ือมโยงกับพ้ืนท่ีใกลAเคียงเพ่ิมใหAชุมชนมีการแข>งขันไดAอย>างย่ังยืน 

โครงการยQอยท่ี 1 

ใน “การท>องเที่ยว” เป�นธุรกิจที่สรAางรายไดAมูลค>ามหาศาลใหAแก>ประเทศเกษตรกรรมอย>าง

ประเทศไทย ธุรกิจการท>องเที่ยวพัฒนามาไกลจนเกิดคลัสเตอร`ดAานสินคAาและบริการ ที่เชื่อมโยงกัน 

และขยายตัวอย>างรวดเร็ว แต>สิ่งสำคัญที่เป�นองค`ประกอบหนึ่งในธุรกิจการท>องเที่ยวที่ยังรุดหนAาไป 

ไม>เท>าทัน คือการผลิตสินคAาของที่ระลึกเพื่อตอบโจทย`การท>องเที่ยว ทั้งในระดับจังหวัด และในแหล>ง

ท>องเที่ยวนั้นเอง สำนักงานสถิติแห>งชาติ ระบุว>า การท>องเที่ยวทำรายไดAเขAาประเทศเพิ่มขึ้นทุกปgจาก 

323.5 พันลAานบาท ในปg 2545 เป�น 547.8 พันลAานบาท และ 592.8 พันลAานบาท ในปg 2550 และ 

2553 ตามลำดับ และในช>วงระยะเวลา 10 ปg (2545-2554) จำนวน นักท>องเที่ยวชาวต>างประเทศ

สูงขึ้นอย>างต>อเนื่อง แต>ละปgไม>นAอยกว>า 10 ลAานคน ขAอมูลจากการท>องเที่ยวแห>งประเทศไทย (ปg 

2553) รายงานว>า นักท>องเที่ยวที่เดินทางเขAาประเทศไทย มีระยะเวลาพำนักโดยเฉลี่ยอยู>ที่ 9.12 วัน 

มีการใชAจ>ายเฉล่ียต>อคนท่ี 37,279 บาท หรือมีค>าใชAจ>ายเฉล่ียต>อคนต>อวัน 4,079 บาท แมAไม>มีการเก็บ

ขAอมูลเรื่องการซื้อสินคAาที่ระลึก แต>เราก็พอจะจินตนาการไดAว>านักท>องเที่ยวคนหนึ่งน>าจะใชAจ>ายใน

การซื้อของที่ระลึกคนละไม>ต่ำกว>าหนึ่งพันบาท นั่นหมายถึงรายไดAจากธุรกิจของที่ระลึกเพื่อการ

ท>องเที่ยวน>าจะมีมูลค>าไม>นAอยกว>า 1 หมื่นลAานบาทต>อปg ถAาเพียงสักครึ่งรายไดAนี้กระจายไปสู>วิสาหกิจ

ชุมชน กลุ>มสตรี หรือกลุ>มอาชีพต>างๆ ซึ่งอยู>ในชุมชนใกลAแหล>งท>องเที่ยวทั่วประเทศ ก็จะช>วยสรAาง

เศรษฐกิจชุมชนไดAอย>างมหาศาล ภาครัฐจึงควรมีส>วนใหAการสนับสนุนความรูAในการพัฒนาสินคAาของท่ี

ระลึก เพื่อการท>องเที่ยวอย>างเป�นระบบและต>อเนื่อง (กระทรวงวัฒนธรรม, 2558) ดAวยศักยภาพของ

ชุมชนตAนแบบอย>าง “ชุมชนบAานถ้ำเสือ” อำเภอเก>งกระจาน จังหวัดเพชรบุรี  หมู>บAานที่อยู>ท>ามกลาง

ภูเขาและแม>น้ำเพชรบุรี อุดมไปดAวยสวนเกษตรและป�าไมAเขียวขจี ผลไมAที่มีชื่อเสียง คือ ทุเรียนถ้ำเสือ 
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เงาะ มังคุด และมีผลิตภัณฑ`ขึ้นชื่อ เช>น ทองมAวนน้ำตาลโตนด นอกจากนี้ชุมชนยังมีธนาคารตAนไมA ท่ี

ส>งเสริมการอนุรักษ`ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลAอมของชุมชน มีความพรAอมดAานที่พัก โฮมสเตย`ท่ี

ไดAรับมาตรฐานโฮมสเตย`ไทย ลานกางเต็นท`ริมแม>น้ำเพชรบุรี และรีสอร`ทชุมชน อีกทั้งกิจกรรมท่ี

สนุกสนาน เช>น กิจกรรมปf±นไข>เค็มใบเตย กิจกรรมปf±นและยิงลูกกระสุนเมล็ดไมA ล>องเรือยางตามลำน้ำ

เพชรบุรี ยิงหนังสติ๊กเมล็ดพันธุ`ไมAสู>ป�าชุมชน เดินป�าศึกษาธรรมชาติ เที่ยวชมสวนผลไมAตามฤดูกาล 

รวมทั้งสามารถรองรับการจัดกิจกรรม Team Building และอิ่มอร>อยกับอาหารชุมชน และปfจจุบัน

ไดAรับการประกาศโดยคณะกรรมการธุรกิจนำเที่ยวและมัคคุเทศก` เรื่อง กำหนดเขตพื้นที่ในทAองถ่ิน

หรือชุมชนเพื่อใหAมัคคุเทศก`ซึ่งไดAรับการยกเวAนคุณสมบัติทำหนAาที่มัคคุเทศก̀ และไดAรับรางวัลหมู>บAาน

ท>องเที่ยวสำหรับจัดกิจกรรมเอาท`ติ้งยอดเยี่ยม อันดับที่ 2 (องค`การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพ่ือ

การท>องเที่ยวอย>างยั่งยืน (องค̀การมหาชน), 2565) และนี้คือความน>าสใจในความเป�นบริบทชุมชนที่มี

ตAนทุนทรัยาพาการทางธรรมชาติที่น>าคAนหา ชุมชนบAานถ้ำเสือ ในพื้นที่จังหวัดเพชรบุรีมีการเกษตร

โดยรวมท่ีมีพืชเศรษฐกิจ 1) ตAนตาล 336,027 ไร>ที่พบมากเป�นอันดับที่สองของประเทศรองจาก

จังหวัดสงขลา และเป�นเอกลักษณ`ที่โดดเด>นของจังหวัดเพชรบุรี แต>ปfจจุบันมีจำนวนลดนAอยลงอย>าง

เห็นไดAชัด เนื่องจากตAนตาลนั้น เป�นตAนไมAที่สามารถใชAประโยชน`ไดAทุกส>วนทำใหAชาวบAานหันมาตัดตAน

ตาลขายเพิ่มรายไดAมากยิ่งขึ้น ตลอดจนไม>มีใครคิดที่จะอนุรักษ̀ตAนตาลที่เป�นตAนไมAคู>เมืองเพชรบุรีใหAคง

อยู>เท>าใดนัก 2) สับปะรด 94,514 ไร>  และ 3) กลAวย 49,681 ไร> ตามลำดับหลัก (สำนักงานเกษตร

จังหวัดเพชรบุรี. 2558) และพืชทAองถิ่น เช>น ฝาง อัญชัน และอื่น ๆ ไมAเศรษฐกิจนี้สามารถเป�นวัสดุ

เหลือใชAทางการเกษตรในทAองถิ่น ที่สามารถใชAประโยชน`ต>อยอดสรAางงานหัตถอุตสาหกรรมเชิงนิเวศ

สำหรับชุมชน เพิ่มรายไดAสูงครัวเรือนยกระดับความเป�นอยู>ใหAดีขึ้น การส>งเสริมการท>องเที่ยวก็ตAอง

ระดมความคิด เพื่อใหAเกิดการเปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดี รวมถึงการพัฒนาความรูAใหม>ใหAเกิดเป�นสังคม

แห>งการเรียนรูAที่เป�นการพัฒนาความรูAใหม> ๆ เพื่อใหAเกิดนวัตกรรมการเรียนรูAในระดับชุมชน เพ่ือ

ยกระดับเศรษฐกิจฐานรากพรAอมที่จะแข>งขันและนำไปสู>ปfจจัยหลายดAานในการพัฒนาชุมชน รวมถึง

ปfญหาที่เกิดกับชุมชน การแข>งขันเพื่อใหAตนเองอยู>รอด เพื่อปรับเปลี่ยนระดับชีวิตความเป�นอยู>ใหA

ดีกว>าเดิม การเพ่ิมศักยภาพเพ่ือยกระดับความเป�นอยู> ดAวยการพัฒนาผลิตภัณฑ̀ท่ีใชAหลักการ Circular 

Economy หรือ เศรษฐกิจหมุนเวียน จะใหAความสำคัญกับการจัดการของเสียจากการผลิต และ

บริโภคหรือการเก็บเกี่ยวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน ดAวยการนำวัตถุดิบที่ผ>านการผลิตและบริโภค

แลAวเขAาสู>กระบวนการผลิตใหม> (Re-material) หรือนำมาใชAซ้ำ (Reuse) โดย 1] วัตถุดิบถูกใชAนั้นใชA

อย>างมีประสิทธิภาพมากที่สุด 2] ทรัพยากรที่นำมาใชA ตAองมาจากทรัพยากรที่นำกลับมาใชAใหม>ไดA 3] 

รักษาความหลากหลายทางชีวภาพ 4] อนุรักษ`วัฒนธรรมและชุมชน 5] ไม>ทำรAาย ความเป�นอยู>และ

สุขภาพของทุกส>วน 6] ไม>ไดAวัดทุกอย>างดAวยตัวเลขแต>วัดดAวยคุณค>าทางจิตใจ 7] ระบบทุกอย>างตAอง

ปรับเปลี่ยนไดA โดยใชAวัฒนธรรม ภูมิปfญญาชาวบAาน โดยวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรที่เป�นเอกลักษณ̀
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เฉพาะของชุมชน รวมถึงการใชAกรรมวิธีในการผลิตแปรรูปใหAเป�น “วัสดุใหม>” หรือที่เรียกว>า “วัสดุ

ร>วมสมัย” สู>งานนวัตกรรมหัตถศิลปdสรAางสรรค`ใหAเป�นงานผลิตภัณฑ`ต>าง ๆ สรAางคุณค>าของงานใหAเกิด

มูลค>าไดA อีกหน่ึงปfจจัยสำหรับการออกแบบผลิตภัณฑ̀  

โครงการยQอยท่ี 2 

การเกษตรโดยรวมของจังหวัดเพชรบุรีมีพืชเศรษฐกิจ 1) ตAนตาล 336,027 ไร>ท่ีพบมากเป�น

อันดับท่ีสองของประเทศรองจากจังหวัดสงขลา และเป�นเอกลักษณ̀ท่ีโดดเด>นของจังหวัดเพชรบุรี แต>

ปfจจุบันมีจำนวนลดนAอยลงอย>างเห็นไดAชัด เน่ืองจากตAนตาลน้ัน เป�นตAนไมAท่ีสามารถใชAประโยชน̀ไดAทุก

ส>วนทำใหAชาวบAานหันมาตัดตAนตาลขายเพ่ิมรายไดAมากย่ิงข้ึน ตลอดจนไม>มีใครคิดท่ีจะอนุรักษ̀ตAนตาล

ท่ีเป�นตAนไมAคู>เมืองเพชรบุรีใหAคงอยู>เท>าใดนัก 2) สับปะรด 94,514 ไร>  และ 3) กลAวย 49,681 ไร> 

ตามลำดับหลัก (สำนักงานเกษตรจังหวัดเพชรบุรี. 2558) และพืชทAองถ่ิน เช>น ฝาง อัญชัน และอ่ืน ๆ 

ไมAเศรษฐกิจน้ีสามารถเป�นวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรในทAองถ่ิน ท่ีสามารถใชAประโยชน̀ต>อยอดสรAาง

งานหัตถอุตสาหกรรมเชิงนิเวศสำหรับชุมชน การเพ่ิมรายไดAสูงครัวเรือนยกระดับความเป�นอยู>ใหAดีข้ึน 

พืชผลตามฤดูกาลท่ีนำมาแปรรูป เช>น การกวน แช>อ่ิม สกัดเป�นเคร่ืองด่ืมสมุนไพร พืชเศรษฐกิจเหล>าน้ี

ถูกแปรรูปเป�นสินคAาของชุมชน และยังคงพัฒนารูปแบบบรรจุภัณฑ̀เพ่ือใหAเขAากรอบมาตราฐานและ

สรAางอัตลักษณ̀ใหAเป�นผลิตภัณฑ̀ชุมชนแบบยังย่ืนไดA การสานต>อมรดกทางวัฒนธรรมดAวยภูมิปfญญา 

และงานศิลปะเขAาดAวยกัน จะเป�นการสรAางอัตลักษณ̀สำหรับการออกแบบท่ีสรAางสรรค̀ โดยกำหนดใหAมี

ชุมชนเป�นตAนแบบ เพ่ือนำไปสู>การพัฒนาเศรษฐกิจท่ีเป�นการศึกษา ความสัมพันธ̀ระหว>างส่ิงมีชีวิตกับ

สภาพแวดลAอมดAวยระบบนิเวศ (Eco-System) นำไปสู>นิเวศของความสรAางสรรค̀ (Creative Ecology) 

เป�นวิถีชีวิตเฉพาะท่ีปfจเจกบุคคลอันหลากหลายท่ีแสดงทรรศนะของตนในวิธีการท่ีเป�นระบบ และ

ปรับเปล่ียนไดA ดAวยองค̀ประกอบ 4 ประการ คือ 1) ความหลากหลาย 2) การเปล่ียนแปลง 3) การ

เรียนรูA และ 4) การปรับตัวต>างส>งเสริมซ่ึงกันและกัน (John Howkins, 2553, pp. 6-7) และการ

ถ>ายทอดองค̀ความรูAใหม> ดAวยการพัฒนาผลิตภัณฑ̀ท่ีใชAหลักการ Circular Economy หรือ เศรษฐกิจ

หมุนเวียน โดยใชAวัฒนธรรม ภูมิปfญญาชาวบAาน โดยวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรท่ีเป�นเอกลักษณ̀

เฉพาะของชุมชน รวมถึงการใชAกรรมวิธีในการผลิตแปรรูปใหAเป�น “วัสดุใหม>” หรือท่ีเรียกว>า “วัสดุร>วม

สมัย” สู>งานนวัตกรรมหัตถศิลปdสรAางสรรค̀ใหAเป�นงานผลิตภัณฑ̀ต>าง ๆ สรAางคุณค>าของงานใหAเกิด

มูลค>าไดA  

โครงการยQอยท่ี 3 

อุตสาหกรรมชุมชน สามารถสรAางความเขAมแข็งและม่ันคง รวมท้ังพัฒนาคุณภาพชีวิตท่ีดีใหAแก>ราษฎร

ในชุมชนไดA การเพ่ิมรายไดAสูงครัวเรือนยกระดับความเป�นอยู>ใหAดีข้ึน การบริหารจัดการวางแผนงาน

ตามพืชผลตามฤดูกาลท่ีนำมาแปรรูป พืชเศรษฐกิจเหล>าน้ีถูกแปรรูปเป�นสินคAาของชุมชน และยังคง

พัฒนารูปแบบบรรจุภัณฑ̀ ผลิตภัณฑ̀ และการตลาด การส>งเสริมการขายสำหรับชุมชน ท่ีมีชุมชนเป�น
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ผูAผลิตสรAางแบรนด̀เพ่ือใหAเป�นท่ีจดจำมีหลักการ หรือกลยุทธ̀ในการทำการตลาดเพ่ือสนับสนุนขาย

สำหรับชุมชน เพ่ือใหAเขAากรอบมาตราฐานและสรAางอัตลักษณ̀ใหAเป�นผลิตภัณฑ̀ชุมชนแบบยังย่ืนไดA การ

สานต>อมรดกทางวัฒนธรรมดAวยภูมิปfญญา และงานศิลปะเขAาดAวยกัน จะเป�นการสรAางอัตลักษณ̀

สำหรับการออกแบบท่ีสรAางสรรค̀ โดยกำหนดใหAมีชุมชนเป�นตAนแบบ เพ่ือนำไปสู>การพัฒนาเศรษฐกิจท่ี

เป�นการศึกษา ความสัมพันธ̀ระหว>างส่ิงมีชีวิตกับสภาพแวดลAอมดAวยระบบนิเวศ (Eco-System) 

นำไปสู>นิเวศของความสรAางสรรค̀ (Creative Ecology) เป�นวิถีชีวิตเฉพาะท่ีปfจเจกบุคคลอัน

หลากหลายท่ีแสดงทรรศนะของตนในวิธีการท่ีเป�นระบบและปรับเปล่ียนไดA ดAวยองค̀ประกอบ 4 

ประการ คือ 1) ความหลากหลาย 2) การเปล่ียนแปลง 3) การเรียนรูA และ 4) การปรับตัวต>างส>งเสริม

ซ่ึงกันและกัน (John Howkins, 2553, pp. 6-7) และการถ>ายทอดองค̀ความรูAใหม> ดAวยการพัฒนา

ผลิตภัณฑ̀ท่ีใชAหลักการ Circular Economy หรือ เศรษฐกิจหมุนเวียน โดยใชAวัฒนธรรม ภูมิปfญญา

ชาวบAาน รูปแบบการบริหารจัดการสู>การพัฒนาชุมชน เพ่ือสังคมของชุมชน มีองค̀ประกอบของรูปแบบ

การบริหารจัดการเพ่ือสังคมของชุมชน โดยมี 7 องค̀ประกอบหลัก ไดAแก> การสรAางธุรกิจชุมชน 

วิสาหกิจชุมชน ไตรภาคีสัมพันธ̀ สิทธิประโยชน̀ การเขAาถึงชุมชน  การจัดการความรูA  และการพัฒนาท่ี

ย่ังยืน ซ่ึงสอดคลAองกับ  แนวคิดของ  Alexander  [3]  แบบจำลองธุรกิจ Business Model Canvas 

(BMC) ท่ีกล>าวว>าในการดำเนินธุรกิจตAองประกอบดAวย  9  ปfจจัย  ไดAแก>  กลุ>มลูกคAา คุณค>าท่ีนำเสนอ  

ช>องทาง  ความสัมพันธ̀กับลูกคAา รายไดA กิจกรรมหลัก  ทรัพยากรหลัก  หุAนส>วนหลัก  และโครงสรAาง

ตAนทุน เน่ืองจากในการบริหารจัดการอุตสาหกรรมชุมชนท่ีเร่ิมตAน ตAองวางเป�าหมายลูกคAา ซ่ึงไดAแก> 

ชุมชนท่ีจะไดAผลประโยชน̀ร>วมกันเพ่ือสังคมของชุมชน 

 

1.2 วัตถุประสงค=ของการวิจัย 

1.1 เพ่ือใชAประโยชน̀จากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสู>การสรAางสรรค̀เป�นผลิตภัณฑ̀ของท่ี

ระลึกเชิงการท>องเท่ียวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน จังหวัดเพชรบุรี 

1.2 เพ่ือออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ̀ดAวยเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสะทAอนตAนทุนทาง

วัฒนธรรมในทAองถ่ินเป�นฐานสำหรับผลิตภัณฑ̀ชุมชนแบบพ่ึงพาตนเอง จังหวัดเพชรบุรี 

1.3 เพ่ือออกแบบและพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและประชาสัมพันธ̀สู>การ

ท>องเท่ียวนิเวศ 
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1.3 กรอบแนวคิดในการวิจัย  

 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย (สุรภา วงศ̀สุวรรณ, 2564a) 

 

1.4 กรอบการศึกษาของการวิจัย 

แนวคิดทฤษฎี 

- สุรภา วงศ`สุวรรณ (2564b) “บAานถ้ำเสือพริบพรีโมเดล” เป�นโมเดลตAนแบบที่วิจัยขึ้น เพ่ือ

พัฒนาการเรียนรูAสรAางองค`ความรูAใหม> มีการร>วมมือระหว>างสถาบันการศึกษา และชุมชนเพื่อการ

แลกเปลี่ยนเรียนรูA ร>วมมือ คืนกลับ และจากแนวความคิดอาจไม>ไดAมีปfญหาเป�นโจทย`ใหAแกAไข แต>เป�น

การสรAางสรรค`ที่มีคุณค>าจากการต>อยอดสิ่งเดิมใหAเกิดประโยชน`สูงสุด สอดคลAองกับนโยบายภาครัฐ

และสรAางความเขAมแข็งดAานสติปfญญา หลักการในการสรAางสรรค`งานศิลปะเพื่อการออกแบบหัตถ

อุตสาหกรรม สู>การบูรณาการกับหลักการทางทฤษฎีและปฏิบัติผลลัพธ`ที่ไดA คือภาพรวมขององค̀

ความรูAใหม> พรAอมตAนแบบงานสรAางสรรค`ที่เป�นแนวทางในการพัฒนาชุมชนดAวยการสรAางอาชีพใหAเกิด

รายไดAเสริมสู>ครัวเรือน ใหAเกิดการขายในเชิงพาณิชย`เพิ่มมากขึ้น โดยมีศาสตร`หลายศาสตร`เขAามามี

ส>วนร>วมในการพัฒนา มุ >งไปสู >การพัฒนา Thailand 4.0 ในกลุ >มที ่ 5) อุตสาหกรรมสรAางสรรค̀

วัฒนธรรมและบริการท่ีมีมูลค>าเพ่ิมสูง (Creative, Culture& High Value Service) เป�นอุตสาหกรรม

สรAางสรรค`ในดAานมรดกทางวัฒนธรรม งานฝgมือและศิลปะ ที่นำไปสู>กลุ>มที่เรียกตัวเองว>า “กลุ>มคAา

ใหม>” รวมท้ังการใชAหลักการตลาด และเทคโนโลยีเขAามาเก่ียวขAองมากข้ึน เพ่ือใหAเกิดเป�นอุตสาหกรรม

ในครัวเรือนที่เรียกว>า “หัตถอุตสาหกรรม” เมื่อมีระบบการจำหน>ายเพื่อสรAางรายไดAสู>ครัวเรือนและ

ชุมชนแลAว ผลิตภัณฑ`ที่เกิดขึ้นจะนำไปสู> “อุตสาหกรรมสรAางสรรค̀” ที่เป�นวงจรของการสรAางสรรค̀

การผลิตการจัดจำหน>ายสินคAา และบริการที่ใชAการสรAางสรรค̀ ทุนทางปfญญาที่เป�นปfจจัยพื้นฐานสู>การ

พัฒนาท่ีย่ังยืนเนAนการปรับปรุงเชิงคุณภาพชีวิตของชุมชนใหAดีข้ึนไดA 

- กรอบแนวคิดของกรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย (2558 : 3-4) กล>าวถึงโครงการ

หนึ่งตำบลหนึ่งผลิตภัณฑ` เป�นหนึ่งในนโยบายเศรษฐกิจชุมชนที่สำคัญของยุทธศาสตร`การสรAางรายไดA
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ลดรายจ>าย และขยายโอกาสโดยมีวัตถุประสงค`สำคัญ เพื่อแกAไขปfญหาความยากจน สรAางงาน สรAาง

รายไดAในชุมชนและทAองถิ ่น   ซึ ่งนำตAนแบบแนวทางของนายโมริฮิโกะ ฮิรามัทซึ (Morihiko 

Hiramatsu) ผูAว>าราชการจังหวัดโออิตะ (Oita) ประเทศญี่ปุ�น ผูAริเริ ่มโครงการ One Village One 

Product หรือ OVOP ไดAมาบรรยายใหAแนวคิดและหลักการของ OVOP ของจังหวัดโออิตะ ประเทศ

ญี่ปุ�นแก>ผูAบริหาร ขAาราชการ ทุกกรมกระทรวง เพื่อใหAทุกภาคส>วนไดAเขAาใจและเรียนรูAจากประเทศ

ตAนแบบการดำเนินงาน OTOPโดยเฉพาะแนวคิดพ้ืนฐานปรัชญา OTOP ท้ัง 3 ประการ คือ 

1) ภูมิปfญญาทAองถิ่นสู>สากล (Local yet Global :Think Globally, Act Locally) หรือคิด

ระดับโลกแต>ทำ ระดับทAองถ่ินคือ การผลิตสินคAาที่คงไวAซึ่งวัฒนธรรมทAองถิ่น และอัตลักษณ̀

ของชุมชน ซึ่งมิใช>เพียงการผลิตที่ตอบสนองความตAองการของชุมชนเท>านั้นแต>เป�นการ

ผลิตที่สามารถ เขAาถึงรสนิยมของผูAบริโภคทั้งในประเทศและต>างประเทศโดยพิจารณาความ

ตAองการของตลาดเป�นสำคัญซึ ่งหมายความรวมถึงการมีคุณภาพและมาตรฐานที่เป�นท่ี 

ยอมรับดAวยการที่สินคAามีเอกลักษณ`เฉพาะเป�นการสรAางมูลค>าเพิ่มอันนำไปสู>การมีรายไดA

เพ่ิมข้ึน 

2) การพ่ึงพาตนเองและคิดอย>างสรAางสรรค̀ (Self–reliance and Creativity) คือ 

การปลูกจิตสำนึกในการพึ่งพาตนเอง ใหAประชาชนในทAองถิ่นเป�นผูAตัดสินใจเพื่อพัฒนาทAองถิ่นของ

ตนเองกิจกรรมต>าง ๆ ตAองมาจากความตAองการของคนในชุมชน โดยคนในทAองถิ่นตัดสินใจว>าสิ่งใดใน

ทAองถ่ินท่ีมีศักยภาพ และส่ิงใดท่ีมีเฉพาะในทAองถ่ินชุมชนตAองร>วมกันใชAความคิดริเร่ิมสรAางสรรค̀ คิดคAน

ผลิตสินคAาและบริการ ใหม>ๆ จากทรัพยากรในทAองถิ่นโดยผสมผสานกับเอกลักษณ`เฉพาะของทAองถ่ิน 

เพ่ือสรAางความแตกต>างและการสรAางมูลค>าในเชิงเศรษฐกิจ  

3) การพัฒนาทรัพยากรมนุษย̀ (Human Resource Development) คือการส>งเสริมพัฒนา

บุคลากร ในทAองถิ่นใหAสามารถเรียนรูA คAนควAา พัฒนาไดAดAวยตนเอง กระตุAนและส>งเสริมใหAทำ

ในสิ่งใหม>ๆ ที่ทAาทายความสามารถ และมีความคิดสรAางสรรค` เพราะผูAที่มีบทบาทสำคัญใน

การขับเคลื่อนใหAทAองถิ่นเกิดการพัฒนาอย>าง ยั่งยืน คือ ผูAนำชุมชนและประชาชนในทAองถ่ิน 

การพัฒนาบุคลากรถือเป�นปfจจัยสำคัญที่สุด โครงการหนึ่งตำบล หนึ่งผลิตภัณฑ` (OTOP) ไดA

ดำเนินการอย>างเป�นรูปธรรมทั่วทุกภูมิภาค  ทั่วประเทศโดยมีวัตถุประสงค` ดังนี้ 1) สรAางงาน

และเพิ่มรายไดAใหAแก>ชุมชน 2) เสริมสรAางความเขAมแข็งใหAแก>ชุมชน 3) ส>งเสริมการใชAภูมิ

ปfญญาทAองถิ่น 4) ส>งเสริมการพัฒนาทรัพยากรมนุษย̀ 5) ส>งเสริมความคิดสรAางสรรค`ของ

ชุมชน   

  3.1 เพื ่อสรAางและพัฒนาบุคลากร ผู Aประกอบการ และผู Aที ่เกี ่ยวขAองในชุมชน

ท>องเที่ยว OTOP นวัตวิถี ใหAมีขีดความสามารถในการคิดเชิงสรAางสรรค` และนำมาต>อยอดการบริหาร

จัดการชุมชนไดAอย>างเหมาะสม  
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  3.2 กรอบแนวคิดของคณะรัฐประศาสนศาสตร` มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย` (2561: 

24-25) กล>าวถึง OTOP นวัตวถี ไม>ไดAเนAนเพียงตัวสินคAา แต>เนAนการสรAางผูAประกอบการที่เขAาใจเสน>ห̀

ของชุมชน ตัวเองกับการท>องเท่ียว เพ่ือใหAเกิดชุมชนท>องเท่ียว 

   3.3 กรอบแนวคิดของ ดิเรก ฤกษ`หร>าย (2543: 80-82) ไดAกล>าวถึงการเปลี่ยนถ>าย

กระบวนทัศน`จะเนAนประเด็นการตลาดนำนวัตกรรม เพราะกระบวนการที่สรAางสรรค`ในการคิดแบบ

ระบบ คือ มองจากภายนอกเขAามาในระบบ เพื่อตอบสนองความคาดหวัง ความตAองการ และความพึง

พอใจ การเพิ่มคุณค>าจากนอกระบบที่เป�นกลุ>มลูกคAาเป�าหมายดAวยการปรับเปลี่ยนนวัตกรรมภายใน

ระบบที่เป�นสายโซ>แห>งคุณภาพใหAสอดคลAองสมดุล ตั้งแต>ตAนน้ำ กลางน้ำ จนถึงปลายน้ำ คือตั้งแต>

นวัตกรรมปfจจัยการผลิต นวัตกรรมกระบวนการภายใน และนวัตกรรมที่เป�นผลผลิต ไม>ใช>มองจาก

ภายในระบบออกไปนอกระบบเหมือนเดิม ซึ่งอาจจะมีนวัตกรรมสรAางสรรค`แต>อาจตอบสนองใน

อนาคต  การเปลี่ยนแปลงถ>ายกระบวนทัศน`จึงตAองมีการเปรียบเทียบ กระบวนทัศน`การพัฒนา 

(development paradigm) กับกระบวนทัศน̀เดิมในประเด็นสำคัญและเร>งด>วน ดังต>อไปน้ี 

3.3.1 การพัฒนาการเกษตรเป�นรากฐาน 

1. กระบวนทัศน`การพัฒนาพื้นฐาน นำนวัตกรรมเพื่อเพิ่มคุณค>า (value 

added) และสรAางสรรค`คุณค>า (values creation) ที ่เนAนสายโซ>แห>งอุปสงค` (demand chain) 

เพิ่มขึ้นจากผูAบริโภคภายในประเทศ ในการสรAางฐานการบริโภคภายประเทศ คือ การขยายตัวการ

บริโภคภายในประเทศใหAอยู>ระดับการพึ่งตนเองไดAประมาณรAอยละ 50-60 ของรายไดAประเทศ อัน

สามารถทำใหAการพึ่งพาการส>งออกนAอยลงไดA และการขยายตัวดAานอุตสาหกรรมเกษตร และยัง

เก่ียวขAองกับการเสริมแรงกันในประเด็นสำคัญต>อไปน้ี 

2. กระบวนทัศน̀เดิมท่ีตAองเปล่ียนแปลง เนAนส่ิงต>อไปน้ี 

- การพึ่งพารายไดAหลักมาจากการส>งออกที่ตAองพึ่งพาอุปสงค`ของประเทศ

อื่น จึงตAองมีการเบียดเสียดแย>งชิงการส>งออกกับประเทศที่พัฒนาระดับเดียวกันและสูงกว>า ทำใหAการ

ผลิตลAนเกินกว>าตลาดตAองการ จึงขายไดAราคาต่ำกว>าความเป�นจริง 

- งบประมาณประชานิยมทำใหAเก ิดการ “แบมือขอ” ที ่ไม >เน Aนการ

พัฒนาการพ่ึงตนเองของสังคม 

- เนAนความพึงพอใจในชีวิตที่ขาดปfญญาดAานภาพรวมอนาคตของคุณค>า

ความเป�นมนุษย`ของมาตรฐานโลกไรAพรมแดน เพราะมนุษย`ย>อมเท>าเทียมกันในดAานโอกาส และการ

กำหนดชีวิตของตนเอง 

- การพัฒนาที่เนAนโครงสรAางของสังคมสิ่งแวดลAอมแบบไทยๆ ที่ยึดการ

พึ่งพาภาคเกษตรในระดับสูง การตั้งอยู>บนฐานความรูAของตนเอง คAนหาวิธีเรียนรูAที่เหมาะสม วิธีการ
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สรAางจากภูมิปfญญาทAองถิ่นประสานการเลือกเทคโนโลยีภายนอก ประยุกต`เพื่อนำไปสู>การพัฒนาแบบ

ย่ังยืน 

ตัวแปรท่ีศึกษา 

1. ประโยชน̀จากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสู>การสรAางสรรค̀เป�นผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกเชิง

การท>องเท่ียวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน จังหวัดเพชรบุรี 

2. บรรจุภัณฑ̀ดAวยเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสะทAอนตAนทุนทางวัฒนธรรมในทAองถ่ินเป�น

ฐานสำหรับผลิตภัณฑ̀ชุมชนแบบพ่ึงพาตนเอง จังหวัดเพชรบุรี 

3. การพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและประชาสัมพันธ̀สู>การท>องเท่ียวนิเวศ 

1.5 ประโยชน=ที่คาดวPาจะไดRรับ  

1. ตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกท่ีใชAประโยชน̀จากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสู>การ

สรAางสรรค̀เป�นผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกเชิงการท>องเท่ียวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน จังหวัด

เพชรบุรี 

2. ตAนแบบบรรจุภัณฑ̀ดAวยเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสะทAอนตAนทุนทางวัฒนธรรมใน

ทAองถ่ินเป�นฐานสำหรับผลิตภัณฑ̀ชุมชนแบบพ่ึงพาตนเอง จังหวัดเพชรบุรี 

3. ตAนแบบพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและประชาสัมพันธ̀สู>การท>องเท่ียว

นิเวศ 

1.6 ขอบเขตของการวิจัย 

 1.6.1 ประชากรและกลุ>มตัวอย>าง ไดAศึกษาและกำหนดกลุ>มตัวอย>าง ไดAแก> 

  1) กลุ>มประชากร คือ ชุมชน นักท>องเท่ียว 

  2) กลุ>มตัวอย>าง คือ นักท>องเที่ยวในพื้นที่ นักศึกษา ผูAเชี่ยวชาญดAานวัสดุและ

การออกแบบ 

 1.6.2 ตัวแปรท่ีศึกษา 

  1) ผลิตภัณฑ`เกษตรแปรรูป สำหรับกลุ>มผลิตภัณฑ`เกษตรแปรรูปของกลุ>ม

ผูAสูงอายุท่ีสามารถผลิตและต>อยอดใชAสำหรับจำหน>ายในเชิงพาณิชย̀ 

  2) ตAนแบบผลิตภัณฑ`สำหรับการสรAางองค`ความรูAในงานวิจัย ที่สามารถเป�น

ตAนแบบในพัฒนาชุมชน รวมถึงผลสรุปทดสอบความพึงพอใจจากผูAเรียนและชุมชน นักท>องเที่ยวใน

การออกแบบงานหัตถอุตสาหกรรม 
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1.7 วิธีดำเนินการวิจัย 

1. ผูAวิจัยไดAดำเนินการคAนควAา ดังต>อไปน้ี  

a. การวิจัยน้ี เป�นการวิจัยเชิงปฏิบัติแบบมีส>วนร>วมใชAการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมี

ส>วนร>วม (Participatory Action Research - PAR) โดยสะทAอนความจริง

สอดคลAองกับการปฏิบัติในบริบทของกรอบแนวคิด ร>วมเสนอแนวความคิดใน

การสรAางกระบวนองค̀ความรูAใหม> เพ่ือปรับปรุงชีวิตความเป�นอยู>และการทำงาน 

ของชุมชน โดยแบ>งออกเป�นกลุ>มตัวอย>างในการศึกษาวิจัยออกเป�น 2 กลุ>ม คือ 

คนในทAองถ่ิน และนักท>องเท่ียวต>างถ่ิน ดAวยเคร่ืองมือในการวิจัย คือ 

แบบสอบถาม โดยผ>านการนำร>างแบบสอบถามไปประเมินความตรง (Validity) 

ของคำถามใน การวิจัยจากผูAเช่ียวชาญท้ังในดAานการตลาด และกลุ>มนักวิชาการ

ดAานการออกแบบ ก>อนนำแบบสอบถามท่ีผ>านการแกAไขแลAว ไปหาความเช่ือม่ัน 

(Reliability) ในแบบสอบถาม ทดสอบกับบุคคลท่ัวไป เพ่ือนำผลการตอบ

แบบสอบถามไปคำนวณหาค>าสัมประสิทธ์ิความเช่ือม่ัน หรือ Cronbach’s 

Alpha แลAวจึงสรุปเป�นแบบสอบคำถามในการนำไปใชA ในการสอบถามกลุ>ม

ตัวอย>างต>อไป  

2. สรAางเคร่ืองมือท่ีใชAในการวิจัย ขAอมูลจากการสอบถาม กลุ>มเป�าหมาย แบ>งเป�น 4 ส>วน 

a. ลักษณะท่ัวไปของกลุ>มเป�าหมาย  

i. ความตAองการของกลุ>มเป�าหมาย  

ii. อัตลักษณ̀ชุมชน 

iii. บุคลิกของสินคAาชุมชน 

b. การหาความตรง (Validity) โดยผูAเช่ียวชาญ 

i. การปรับปรุงแกAไขเคร่ืองมือ 

ii. การทดลองเคร่ืองมือหรือแบบสอบถาม 

3. การเก็บขAอมูลรวบรวมขAอมูล 

a. การกำหนดขนาดตัวอย>าง (Sample Size) กรณีท่ีประชากรมีขนาดใหญ> และ

ไม>ทราบจำนวนประชากรท่ีแน>นอน โดยตAองการกลุ>มตัวอย>างเพ่ือใชAในการทำ

วิจัย โดยยอมใหAเกิดความคลาดเคล่ือนข้ึนไดA 5 % (0.05) 

b. วิธีการสุ>มตัวอย>าง (Random Sampling) เลือกใชAวิธีการสุ>มแบบตามความ

สะดวก (Convenience Sampling)  (ชาย โพธิสิตา, 2552, หนAา. 128) 

เน่ืองจาก มีข้ันตอนและวิธีการไม>ซับซAอนจุดมุ>งหมายของการเลือกตัวอย>างแบบ

น้ีไม>ใช>ใหAไดAกลุ>มตัวอย>างท่ีเป�นตัวแทนแต>ใหAไดAไดAตัวอย>างท่ีเหมาะสมกับแนวคิด 
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4. การวิเคราะห̀ขAอมูล 

a. ขAอมูลจากการเก็บรวบรวมขAอมูลท้ังหมด ผูAวิจัยนำมาสังเคราะห̀เน้ือหา 

b. ขAอมูลจากการเก็บ การจัดทำดAนแบบบรรจุภัณฑ̀ “ก>อน” ก>อนทำการออกแบบ 

และ “หลัง”  

c. การออกแบบสรAางตAนแบบ 

5. ข้ันตอนการดำเนินงานสรAางสรรค̀ผลงานตAนแบบ  

6. สรุปปfญหาและขAอเสนอแนะอ่ืน ๆ 

 

 

 

 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวขKอง  
การวิจัยครั้งนี้ผู Aวิจัยแสดงผลการวิเคราะห`ขAอมูลวิจัยตามวัตถุประสงค`ใน โครงการชุดวิจัย  

การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมเพื ่อส>งเสริมอาชีพบนรากฐานการสรAางมูลค>าเชิงเศรษฐกิจ 

ตAนแบบอย>างยั ่งย ืน (Innovative Design And Development To Promote Careers Based On 

Creating Sustainable Model Economic Value) มีเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวขAอง ดังน้ี 

 

2.1 ชุมชนบRานถ้ำเสือ 

 บAานถ้ำเสือ จังหวัดเพชรบุรี ตั้งอยู>ในพื้นที่ราบลุ>มแม>น้ำ มีแม>น้ำเพชรบุรี ไหลผ>านพื้นท่ี

หมู>บAาน ซึ่งประชากรโดยส>วนใหญ>ประกอบอาชีพเกษตรกรรม ไร>อAอย ไร>มันสำปะหลัง กลAวยหอม 

ผลไมAต>าง ๆ รองลงมาเป�นรับจAางทั่วไป คAาขาย รับราชการ สภาพปfญหาและผลกระทบในปg 2549 

ผูAแทนชุมชนไดAมีโอกาสเดินทางไปเรียนรูAกระบวนการบริหารจัดการของธนาคารตAนไมA ทำใหAเกิดการ

ทบทวนตนเอง ตAองการเสาะแสวงหาองค̀ความรูAใหม>ๆ มาใชAเพ่ือพัฒนาปรับเปล่ียนวิถีชีวิตตนเอง แกน

นำการจัดตั้งธนาคารตAนไมAบAานถ้ำเสือมองว>า เกษตรกรในขณะนั้นมองแต>เรื่องของรายไดA ไม>มองเรื่อง

การพัฒนาตนเอง ทำใหAประสบปfญหาหนี้สินจากตAนทุนการผลิตที่สูงขึ้น จึงไดAนำแนวคิดการพัฒนา

องค`ความรู Aในการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตภาคเกษตรกรรมมาใชA (ศูนย`วิจัยและพัฒนา ธนาคารเพ่ือ

การเกษตรและสหกรณ̀การเกษตร)[Online] 
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ภาพท่ี 2  “พ่ีนAอย คุณสุเทพ พิมพ̀ศิริ” ผูAนำวิสาหกิจชุมชนบAานถ้ำเสือ 

 

ความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นต>อชุมชน การพัฒนาบนฐานการเรียนรูA ใหAรู Aจักตนเอง เขAาใจ

สภาพปfญหา แสวงหาความรูAและนำความรูAนั้นมาพัฒนาต>อยอดไดA ก>อใหAเกิดการเปลี่ยนแปลงใหAข้ึน

หมู>บAานถ้ำเสืออย>างเห็นไดAชัดเจน นอกจากสภาพชุมชนที่มีพื้นที่สีเขียวเพิ่มขึ้น สรAางการมีส>วนร>วม 

ก>อใหAเกิดกิจกรรมต>าง ๆ ในหมู>บAานเพ่ิมข้ึน เช>น ธนาคารตAนไมA โฮมสเตย̀ รAานคAาสวัสดิการกลุ>มเกษตร

อินทรีย̀ กลุ>มขนมไทย (ทองมAวน) และกลุ>มผูAสูงอายุ ความสำเร็จของชุมชน 1) ดAานเศรษฐกิจ ชาวบAาน

มีรายไดAเพิ่มขึ้นจากการทำอาชีพเสริมต>าง ๆ อย>างเท>าเทียมกันมีความมั่นคงทางอาชีพ 2) ดAานสังคม

วัฒนธรรม เกิดการรวมตัวของคนในชุมชน ทำใหAเกิดกระบวนการเรียนรูAร>วมกัน สรAางอำนาจในการ

ต>อรองสรAางโอกาสในการเขAาถึงทรัพยากรหรือทุนจากภายนอก 3) ดAานสิ่งแวดลAอม “ปลูกตAนไมA ปลูก

แลAวมีความสุข” ทุกคนลAวนอยากเห็นความเปลี่ยนแปลงของคนที่ทำเกษตรเชิงเดี่ยวหันกลับมาใหA

ความสำคัญกับการปลูกตAนไมA ทำเกษตรอินทรีย`ที่เป�นมิตรกับสิ่งแวดลAอม พื้นที่โดยรอบมีป�าไมA ภูเขา 

แม>น้ำ มีทรัพยากรธรรมชาติที่สมบูรณ̀ ผูAคนเป�นมิตรที่แสดงออกมาจากขAางในดAวยรอยยิ้มความอบอุ>น

เมื่อไปเยียน ชุมชนบAานถ้ำเสือมีการจัดตั้งเป�นวิสาหกิจชุมชนประกอบดAวย 173 ครัวเรือน และมีการ

รวมกลุ>มอย>างชัดเจนในการบริการและพัฒนาชุมชนใหAเกิดการขับเคลื่อนในหลายส>วน มีรางวัลการันตี

ความสำเร็จที่เกิดจากการร>วม แรงร>วมใจของชุมชน ภาตใตAการเป�นผูAนำชุมชนของ “พี่นAอย คุณสุเทพ 

พิมพ`ศิริ” มุมมองที่มองถึงอนาคตที่จะสามารถสรAางรากฐานความสำเร็จใหAกับรุ>นลูกหลาน... ผูAนำ

ชุมชนสามารถสรAางความเชื่อมั่นใหAทุกคนในชุมชนหันมาใหAความสำคัญกับอาชีพ การสรAางรายไดAหลัก

และรายไดAเสริมอย>างจริงจัง จนเกิดวิสาหกิจชุมชนบAานถ้ำเสือที่มีความเขAมแข็งมีความสามัคคี ดAวย

ชุมชนเองมีตAนทุนทางธรรมชาติที ่โดดเด>น ดังคำขวัญ "ถิ ่นบAานถ้ำเสือ ล>องเรือแม>น้ำศักดิ ์สิทธ์ิ 

เศรษฐกิจธนาคารตAนไมA ร>วมใจสรAางป�า ล้ำค>าทุเรียนเมืองเพชร" เพราะชุมชนที่มีความอุดมสมบูรณ̀

ของผืนป�าและแม>น้ำเพชรบุรี จากความสมบูรณ`ของพื้นที่ชาวบAานจึงทำเกษตร ทำไร>ทำสวน เป�น

อาชีพหลัก ชุมชนบAานถ้ำเสือมีโครงการธนาคารตAนไมAเป�นเอกลักษณ`ท่ีดึงดูดใหAนักท>องเที่ยวใหAมา
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สัมผัสบรรยากาศและทำกิจกรรมต>าง ๆ ร>วมกัน สถานที่ตั้งชุมชนบAานถ้ำเสือ หมู> 3 ต.แก>งกระจาน 

อ.แก>งกระจาน จ.เพชรบุรี มีเร่ืองเล>าขานบAานถ้ำเสือเกิดข้ึนต้ังแต>ปg พ.ศ. 2487 เน่ืองจากสภาพบริเวณ

นี้เป�นป�าดงดิบที่มีความอุดมสมบูรณ` มีสัตว`ป�านานาชนิดอาศัยอยู> โดยมีเรื่องราวกล>าวว>า เมื่อถึงเวลา

เย็นผูAอยู>ในป�าจะตAองรีบขึ้นไปนั่งบนรAานตAนไมAเพื่อพักและหลบภัยจากอันตรายจากสัตว`ป�าดุรAาย เช>น 

เสือ ชAางป�า กระทิง อาศัยอยู> ต>อมาชาวบAานเริ่มเห็นว>าพื้นที่แถบนี้มีความอุดมสมบูรณ`และสามารถ

เพาะปลูกไดAดีก็เริ่มถางป�าส>วนหนึ่ง เพื่อใชAเป�นพื้นที่ในการทำการเกษตรและเป�นที่อยู>อาศัย สัตว`ป�าก็

เริ่มหลบเขAาไปอยู>ในป�าลึก ส>วนเรื่องของชื่อหมู>บAานถ้ำเสือนั้นเกิดขึ้นจากที่ชาวบAานไปพบเจอกีบ

ร>องรอยของเสือในถ้ำแถบน้ันจึงทำใหAรูAว>ามีเสืออาศัยอยู> จึงกลายมาเป�นช่ือหมู>บAานจนถึงปfจจุบัน 

 

 
 

ภาพท่ี 3  สวนตาลในจังหวัดเพชรบุรี 

 

  ดAวยที่ตั ้งของหมู>บAานที่อยู >ท>ามกลางภูเขามีแม>น้ำเพชรไหลผ>าน จึงมีความอุดมสมบูรณ̀

เพาะปลูกพืช ผักผลไมAไดAนานาชนิด และยังเป�นแหล>งเรียนรูAดAานการเกษตรอินทรีย` โครงการธนาคาร

ตAนไมA ฐานเรียนรูAเศรษฐกิจพอเพียง รวมถึงมีโฮมสเตย̀ไวAบริการนักท>องเท่ียว โดยมีกิจกรรมต>าง ๆ เช>น 

พายเรือยางตามลำน้ำเพชร ปลูกป�า ยิงหนังสติกพันธุ`ไมAป�า เป�นตAน (สำนักงานพัฒนาชุมชนพัฒนา

ชุมชนจังหวัดเพชรบุรี, 2017)[Online] อำเภอแก>งกระจานมีพื้นที่ใชAทำการเกษตรที่สำคัญตามลำดับ

คือ 1) สับปะรด 24,681 ไร> 2) มะนาว 12,986 ไร> และ 3) กลAวยน้ำวAา 9,041 ไร> (สำนักงานจังหวัด

เพชรบุรี, 2560, หนAา. 20) ซึ่งจากสถิติดังกล>าวการทำการเกษตรในพื้นที่โดยรวมมีจำนวนมาก และ

แต>ละครัวเรือนที่ทำการเกษตรตAองมีการเก็นเกี่ยวผลผลิตในแต>ละวันมากพอสมควร ตามวัฏจักรของ

การเก็บเกี่ยวเมื่อเก็นผลผลิตแลAวลำตAนในพื้นที่การเกษตรตAองมีการตัดทิ้ง เพื่อปลูกไมAผลใหม>จากสิ่งท่ี



 33 

ตัดทิ้งจึงกลายเป�นเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรที่ชาวเกษตรกรมองขAามคุณประโยชน` ... การปลูก

กลAวยในพื้นที่ของชุมชนบAานถ้ำเสือก็เช>นกัน ผูAนำชุมชนกล>าวว>าทุกบAานปลูกกลAวย “ตAนกลAวย มีความ

เหนียวดAวยคุณสมบัติที่เป�นเสAนใยนำไปแช>น้ำมันสามารถทำอะไรไดAหลายอย>าง และชาวบAานเองก็จะ

ไดAเห็นประโยชน`และคุณค>าของตAนกลAวยมากขึ้น แทนที่จะมองแค>เป�นอินทรีย`วัตถุเพียงอย>างเดียว

ปfจจุบันจำนวนมันมากเกินไปแลAว ถAามีกระบวนหรือนวัตกรรมท่ีสามารถแปรรูปเป�นวัสดุอย>างอ่ืน และ

ทำไดAจริง เช>น 1) เสAนใยที่สามารถทำจักสานไดA 2) แปรรูปเป�นเยื้อกระดาษสรAางบรรจุภัณฑ̀ สำหรับ

ชุมชน หรือผลิตขาย และ 3) อื่น ๆ จะทำใหAชาวบAานเห็นคุณค>ามันมากขึ้น อีกอย>าง ตAนกลAวยมีทุก

บAานง>ายต>อการหาเพื่อเป�นวัตถุดิบ” (สุเทพ พิมพ̀ศิริ, 2560) [สัมภาษณ̀] ดังนั้นพืชผลหลังจากการเก็บ

เก่ียวจึงมีเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรท่ีมากพอ สำหรับการต>อยอดสรAางสรรค̀ใหAเป�นงานศิลปะและ

งานหัตถกรรมภายในครัวเรือนเพื่อสรAางรายไดAเสริมสำหรับชุมชนไดAไม>อยากนัก จากการศึกษาขAอมูล

เอกสารที่เกี่ยวขAองใชAเป�นขAอมูลอAางอิง ในการศึกษาคุณสมบัติเสAนใยทางกายภาพของพืชเศรษฐกิจ 

ของชุมชนบAานถ้ำเสือ อำเภอแก>งกระจาน จังหวัดเพชรบุรี พบว>าพืชเศรษฐกิจของชุมชนคือ สับปะรด 

และกลAวยน้ำวAา ตามลำดับ 

 

 
 

ภาพท่ี 4 ชุมชนไดAรับการรับรองใหAเป�นชุมชนดีเด>น 

 

 

   2.1.3 พืชเศรษฐกิจของชุมชน 

  กลAวย (Banana) 
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  กลAวยเป�นพืชใบเดี่ยว มีลำตAนจริงอยู>ใตAดินส>วนที่เห็นเหมือนลำตAนที่อยู>เหนือดินน้ัน

เป�นลำตAนเทียมเพราะเป�นส>วนของกาบใบที่อัดกันแน>น ๆ ลำตAนแทAของกลAวยอยู>ใตAดินมีลักษณะเป�น

หัวเรียกว>าเหงAาหรือไรโซม (Rhizome) ไรโซมมีการเจริญเติบโตคลAายซิมโปเดียล (Sympodial Like) 

คือแทนท่ีจะแตกหน>อไปขAางหนAาเหมือนซิมโปเดียล (กลAวยไมA) จะมีการแตกหน>อออกมาขAาง ๆ รอบ ๆ 

จากตAนแม> ลักษณะของไรโซมบางชนิดเป�นเหงAายาว บางชนิดสั้น ทำใหAเรียกกันผิดว>า Corm หรือ 

Bulb ซึ่งมีการแตกหน>อต>างกันในกลAวยเกือบทุกชนิดมีการเจริญเติบโตของหน>อจะอยู>ขนานกับพื้นดิน

และแทงข้ึนสู>อากาศซึ่งจะมองเห็นไดAชัดเจน เมื่อมีการแทงหน>อ (Sucker) มากขึ้นเรียกว>าการแตกกอ 

ตามภาพประกอบที่ 3 (เบญจมาศ ศิลายAอย, 2558, หนAา. 1)  รวมถึงส>วนอื่นที่มีความสำคัญตาม

ลักษณะทางพฤกษศาสตร` 1] องค`ประกอบของกาบใบกลAวยพบว>ามีช>องอากาศของครึ่งหนึ่งของพื้นท่ี

และต>อกันเป�นท>อยาว มีท>อน้ำท>ออาหารเรียงขนานกันอย>างต>อเนื่อง ผิวดAานนอกของกาบใบเป�นเงา

เพราะมีสารลิกนินเคลือบ นอกจากนี้ยังพบมีปากใบอยู>บนกาบใบอีกดAวย ส>วนของกAานในมีลักษณะ

กลมมนและเป�นร>องทางดAานบน ทางดAานล>างของแผ>นใบจะมีท>อน้ำท>ออาหารและที่ผิวมีสารลิกนิน 

เคลือบอยู>เช>นกัน 2] แผ>นใบประกอบดAวยเสAนกลางใบและเสAนใบที่ขนานกันเป�นจำนวนมาก ปลายใบ

มน ฐานใบกลมหรือมีติ่งยื่นมา ลักษณะของฐานใบแตกต>างมีตามอายุของใบ บริเวณกลางใบมีความ

หนามากกว>าปลายใบและฐานใบ ปากใบปรากฏอยู>ท้ังดAานบนและดAานล>างของท้ังดAานบนและดAานล>าง

ของแผ>นใบ โดยพบว>าปากใบทางดAานบนของแผ>นใบมีประมาณ 5 ส>วน และดAานล>างของแผ>นใบ

ประมาณ 3 ส>วน ลักษณะภายในพบว>ามีช>องอากาศมากเช>นเดียวกับกาบใบและกAานใบ แผ>นใบคิวติน

เคลือบทั้งดAานบนและดAานล>าง การเจริญของใบเมื่อแทงพAนจากลำตAนเทียมจะตั้งขึ้นและเอนขนานกับ

พื้นดิน บางชนิดจะเอนลงมาขนานกับดินเล็กนAอย การตั้งหรือเอนขึ้นอยู>กับโครโมโซมของกลAวย กลAวย

ท่ีมีโครโมโซมหลายชุด ขนาดของใบจะมีขนาดใหญ> ใบมักจะเอนลงมาเน่ืองจากน้ำหนักมาก และใบจะ

ลดขนาดลงเม่ือเจริญถึงใบท่ี 33 การเจริญจะหยุดลงเม่ือแทงช>อดอก 3] ช>อดอกแต>ละช>อประกอบดAวย

กลุ>มดอก กลุ>มดอกแต>ละกลุ>มดอกจะมีใบประดับ การเจริญของช>อดอกเป�นดอกตัวเมีย ส>วนปลายสุด

เป�นดอกตัวผู A และดอกกระเทยอยู>ตรงกลาง ใบประดับจะหลุดล>วงเมื ่อใบประดับเป�ดและตั้งข้ึน

ประมาณ 1 วัน 4] ผลของกลAวยมีรูปร>างไดAหลายแบบแลAวแต>พันธ`และปลายผลต>างกันดAวย ผลของ

กลAวยบางพันธุ`มีกAานของเกษรตัวเมียติดอยู>แมAเมื่อสุก 5] เมล็ดกลAวยมีเปลือกที่แข็งจึงทำใหAงอกอยาก 

การงอกของเมล็ดเป�นแบบ Hypogeal คือชูใบเลี้ยงเหนือพื้นดินและรากงอกลงดิน รากของกลAวยเป�น 

Adventitious Root และมีการสรAาง Lateral Root ซึ่ง Root Hair เพื่อดูดน้ำและอาการ (เบญจมาศ 

ศิลายAอย, 2558, หนAา. 21-22) 
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ภาพท่ี 5  แสดงลกษณะตAนและการแตกกอของกลAวย 

(เบญจมาศ ศิลายAอย, 2558, หนAา. 1) 

 

กลAวยเป�นไมAผลที่คนไทยรูAจักกันมานาน เนื่องจากกลAวยมีถิ่นกำเนิดในเอเชียใตAและเอเชีย

ตะวันออกเฉียงใตA   ซึ่งประเทศไทยเป�นประเทศหนึ่งในภูมิภาคดังกล>าว จากการศึกษาพบว>า กลAวยมี

วิวัฒนาการถึง 50 ลAานปgมาแลAว ดังนั้นจึงเป�นไมAผลที่มนุษย`รูAจักบริโภคเป�นอาหารกันอย>างแพร>หลาย 

เชื่อกันว>า กลAวยเป�นไมAผลชนิดแรก ที่มีการปลูกเลี้ยงไวAตามบAาน และไดAแพร>พันธุ`จากเอเชียใตA และ

เอเชียตะวันออกเฉียงใตAไปยังดินแดนอ่ืน ๆ พันธุ̀กลAวยในประเทศไทย ประเทศไทยมีการปลูกกลAวยกัน

มาชAานาน กลAวยที่ปลูกมีมากมายหลายชนิด พันธุ`กลAวยที่ใชAปลูกในประเทศไทยมาตั้งแต>สมัยโบราณ

นั้น มีทั้งพันธุ`พื้นเมืองดั้งเดิมและนำเขAามาจากประเทศใกลAเคียง กลAวยที่รูAจักกันในสมัยสุโขทัยคือ 

กลAวยตานี และปfจจุบันในจังหวัดสุโขทัยก็ยังมีการปลูกกลAวยตานีมากท่ีสุด แต>เรากลับไม>พบกลAวยตานี

ในป�าทั้ง ๆ ที่กลAวยตานีก็เป�นกลAวยป�าชนิดหนึ่ง มีถิ่นกำเนิดอยู>ทางตอนใตAของประเทศอินเดีย จีน 

และพม>า ดังนั้นจึงสันนิษฐานว>า กลAวยตานีน>าจะนำเขAามาปลูกในประเทศไทยตั้งแต>สมัยสุโขทัย

ตอนตAน หรือช>วงการอพยพของคนไทยมาตั้งถิ่นฐานที่สุโขทัย ในสมัยอยุธยา เดอลาลูแบร` (De La 

Loub`ere) อัครราชทูตชาวฝร่ังเศสที่เดินทางมาเมืองไทยในรัชสมัยสมเด็จพระนารายณ`มหาราช เม่ือ

พ.ศ. 2230 ไดAเขียนบันทึกถึงสิ่งที่เขาไดAพบเห็นในเมืองไทยไวAว>าไดAเห็นกลAวยงวงชAาง ซึ่งก็คือกลAวย

รAอยหวีในปfจจุบันที่ส>วนใหญ>ปลูกไวAเพื่อเป�นไมAประดับนั่นเอง นอกจากนี้ยังมีตำนานเล>ากันมาว>ามีการ

คAาขายกลAวยตีบอีกดAวย แสดงใหAเห็นว>าไดAมีการปลูกกลAวยทั้งเพื่อความสวยงาม และเพื่อการบริโภค

กันมาชAานานแลAว (สารานุกรมไทยสำหรับเยาวชน) [Online]  

 เบญจมาศ ศิลายAอย (2558, หนAา. 30) กล>าวว>า กลAวยเป�นพืชเก>าแก>ของประเทศไทย ผล

รับประทานไดA ส>วนใบใชAห>อของกันมาตั้งแต>สมัยโบราณ ใบกลAวยมีความทนทานต>อความรAอนมาก 

ดังนั้นสามารถนำมาป�±งหรือตAม หรือนึ่งไดAโดยอาหารที่อยู>ขAางในไม>เสียหาย ในพิธีทางศาสนาจะมีการ
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ใชAส>าวนต>าง ๆ ของกลAวยเพื่อประกอบพิธี เช>น ผล ใบ กาบลำตAน รวมถึงงานประดิษฐ` การใชAสอยใน

มากมาย ลักษณะของทุกส>วนของกลAวยมีประโยชน`สามารถใชAประโยชน`ไดAเกือบทุกส>วน นอกจากผล

สุกรับประทานไดA ในทุกส>วนยังสามารถแปรรูปในลักษณะต>าง ๆ ไดA จากการศึกษาขAอมูลเบื้องตAนของ

กลAวยในประเทศไทย มีการจำแนกลักษณะของกลAวยแต>ละชนิดมากมาย จำแนกโดยการนับโครโมโซม 

ระดับโมเลกุลสายพันธุ`ดAวยกรรมวิธีที่หลากหลาย และการจำแนกชนิดของกลAวยในประเทศไทย จึง

เป�นหนึ่งที่เขAาใจกันว>าทางภาคใตAของประเทศที่มีกลAวยป�าแลAว ยังเป�นกลAวยที่กินไดAหลากหลายชนิด 

กระจายไปยังตอนเหนือและในทั่วประเทศ จากการเก็บขAอมูลรวบรวมพันธุ`กลAวยจาก 39 จังหวัดของ

ภาคต>าง ๆ โดยเลือกตัวแทนของจังหวัดตามแนวเศรษฐกิจการเกษตรไดAกลAวยทั้งหมด 323 สายพันธ̀ 

(เบญจมาศ ศิลายAอย, 2558, หนAา. 71) และจากการสำรวจพรAอมแผนการพัฒนา (กรมส>งเสริม

การเกษตร จังหวัดเพชรบุรี, 2558, หนAา. 62) กล>าวถึงขAอมูลพันธุ`พืชเศรษฐกิจที่ปลูกตำบลแก>ง

กระจาน  มีสภาพพื้นที่เป�นที่ราบและภูเขาเกษตรจึงสามารถปลูกพืชไดAหลายชนิด  เช>น  มะนาว  

มะม>วง  มะละกอ  กลAวย  ฯลฯ 

 การปลูกพืช 

  -  มะนาว   2,278  ไร> 

  -  มะม>วง   3,951  ไร> 

  -  กลAวยไข>      265  ไร> 

  -  มะละกอ      420  ไร> 

  -  กลAวยน้ำวAา   3,280  ไร> 

  -  ขAาวโพดเล้ียงสัตว̀  6,513  ไร> 

  -  อAอยโรงงาน      453  ไร> 

  -  ฝ�าย       462  ไร> 

 

 ระบบการปลูกพืชของเกษตรกรในตำบลแก>งกระจาน  โดยใชAปฏิทินการปลูกพืชและเลี้ยง

สัตว`  แสดงใหAเห็นถึงการใชAแรงงานอย>างมีประสิทธิภาพ  เนื่องจากน้ำฝนเป�นตัวกำหนดการปลูกพืช

และชนิดพืชท่ีปลูก 
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หมูท่ี ช่ือบาน 

พ้ืนท่ี 

ท้ัง 

หมด 

พ้ืนท่ีทำการเกษตร 

พืชผัก 

(ไร) 

พืชไร 

(ไร) 

ไมผล 

(ไร) 

ทุง

หญา 

เล้ียง

สัตว 

ไม

เศรษฐ

กิจ 

(ไร) 

พ้ืนท่ี

ปลูก

พืช 

อ่ืน ๆ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

บานแก่ง

กระจาน 

บานหนองหงษ 

บานถ้ำเสือ 

บานลำตะเคียน 

บานแมคะเมย 

บานวังนางนวล 

บานหนองเกตุ 

บานทาเรือ 

บานน้ำทรัพย 

บานพุเข็ม 

บานเขากล้ิง 

บานเขาพะลาย 

บานตนเกตุ 

บานพุบอน 

9,395 

9,398 

18,791 

28,186 

34,079 

9,396 

9,397 

4,698 

14,093 

39,930 

7,046 

11,744 

9,395 

29,340 

36 

68 

151 

203 

183 

145 

105 

- 

125 

28 

155 

76 

39 

81 

751 

1,506 

455 

3,967 

4,110 

293 

2,343 

156 

2,090 

810 

947 

863 

472 

2,383 

1,605 

542 

2,075 

1,851 

1,908 

846 

1,780 

193 

1,515 

552 

1,420 

221 

472 

950 

98 

650 

253 

1,254 

859 

194 

381 

62 

685 

435 

238 

475 

564 

309 

280 

165 

122 

460 

272 

54 

215 

20 

285 

60 

380 

220 

86 

48 

1,223 

929 

817 

 3,471 

 4,989 

908 

729 

364 

687 

 4,010 

318 

2,145 

1,763 

1,508 

 รวม 234,88 1,395 5,475 15,930 6,457 2,667 23,861 

   

 จากตารางขAอมูลแสดงถึงพื้นที่เพาะปลูกของชุมชนบAานถ้ำเสือ พื้นที่ทำการเกษตรไมAผล 

2,075 ไร> รวมถึงพื้นที่โดยรวมของการเพาะปลูกกลAวยน้ำวAาเป�นพืชเศรษฐกิจการเกษตร ที่มีลำดับที่ 1 

เพราะฉะนั้นหลังจากการเก็บเกี่ยวแลAวก็มีเศษวัสดุเหลือใชAในการเกษตรเป�นจำนวนมาก การส>งเสริม

ใหAชุมชนเกิดการเรียนรูA การศึกษา และปรับเปลี่ยนที่จะใชAสิ่งรอบ ๆ ตัวมาใชAใหAเกิดประโยชน`สูงสุด

และเพิ่มพูนรายไดAใหAกับครัวเรือน การศึกษาวิจัยคุณลักษณะของกลAวยน้ำวAาจึงเป�นขAอมูลเริ่มตAนท่ี

ผูAวิจัยตAองศึกษาคุณสมบัติทางชีวภาพ 
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 กลAวยน้ำวAา 

 กลAวยน้ำวAา (Cultivated banana) เป�นกลAวยพันธุ`หนึ่ง พัฒนามาจากลูกผสมระหว>างกลAวย

ป�ากับกลAวยตานี บริโภคกันอย>างแพร>หลาย ปลูกง>าย รสชาติดี สำหรับกลAวยน้ำวAาแบ>งออกเป�น 3 

ชนิด ตามสีของเน้ือ คือ น้ำวAาแดง น้ำวAาขาว และน้ำวAาเหลือง คนไทยรับประทานกลAวยน้ำวAาท้ังผลสด 

ตAม ป�±ง และนำมาประกอบอาหาร นอกจากน้ียังมีกลAวยน้ำวAาดำ ซ่ึงเปลือกมีสีคร่ังปนดำ แต>เน้ือมีสีขาว 

รสชาติอร>อยคลAายกลAวยน้ำวAาขาว สำหรับกลAวยตีบเหมาะที่จะรับประทานผลสด เพราะเมื่อนำไปย>าง 

หรือตAมจะมีรสฝาด (วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี, 2561) เกษตรกรที่อำเภอแก>งกระจาน จังหวัดเพชรบุรี 

นิยมปลูกกลAวยน้ำวAาเพราะดูแลไดAมาอยาก ไม>ยุ >งอยาก และสรAางรายไดAที่ดีใหAกับครัวเรือน จาก

หนังสือ กลAวยน้ำวAา สรAางชาติ สรAางเงิน สัมภาษณ`เกษตรกรในพื้นที่ว>า “ปกติกลAวยน้ำวAาเป�นพืชหลัก

ของที่นี่ เป�นพืชที่ไม>ตAองใชAสารเคมี โรคแมลงไม>ค>อยมี เป�นโรคใบไมAร>วงเป�นช>วง บางช>วงเป�นโรคตาย

พรายแต>ก็เป�นบางแห>ง ถือว>าเป�นพืชที่ใชAการลงทุนต่ำ มีรายไดAต>อเนื่อง เป�นพืชที่ชาวบAานนำไปใชA

ประกอบอาชีพไดAตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง การปลูกกลAวยยังช>วยใหAระบบนิเวศโดยสมบูรณ` เป�น

การบำรุงดินในตัว ทำใหAเกษตรกรรายย>อยมีรายไดAหมุนเวียน” (กองบรรณาธิการนิตยสารเทคโนโลยี

ชาวบAาน, 2558, หนAา. 73) คุณสมบัติทางของกลAวยน้ำวAาไม>เพียงแต>เพื่อขายในการสรAางรายไดAเท>าน้ัน 

ในทุกส>วนของกลAวยของแต>ละส>วนยังมีคุณสมบัติเฉพาะตัวท่ีโดดเด>น  

 มณฑาทิพย` ยุ >นฉลาด (2545)[Online] กล>าวในงานวิจัยของสถาบันวิจัยมหาวิทยาลัย 

เกษตรศาสตร` ว>าผลิตผลพลอยไดA เปลือกกลAวย ทั้งกลAวยสุกและกลAวยดิบมีส>วนเปลือกเป�นวัสดุเหลือ

ทิ ้งทางการเกษตรที ่มีปริมาณมากสารประกอบที่น>าสนใจในเปลือกกลAวย คือ แทนนิน ซึ ่งเป�น

สารประกอบเชิงซAอนจำพวกฟgโนลิก แบ>งเป�นไฮโดรไลเซเบิลแทนนินและคอนเดนซ`แทนนิน แทนนิน

ทั้ง 2 ประเภทนี้กระจายอยู>ตามส>วนต>าง ๆ ของผักผลไมAทั้งเปลือกเนื้อเมล็ดและใบ สามารถนำมาใชA

ประโยชน`ในอุตสาหกรรมหลายประเภท รวมทั้งนำมาประยุกต`ใชAในอุตสาหกรรมอาหาร โดยใชAเป�น

สารเสริมรสชาติของอาหาร เช>น ทำใหA ไวน`แดงมีบอดี้ ใชAเป�นตัวตกตะกอนโปรตีนและจับกับอิออน 

ของโลหะในอุตสาหกรรมเบียร`ไวน`และสาเกต  ซึ่งมีกลิ่นรสค>อนขAางดีและไม>มีผลต>อกลิ่นรสของ

ผลิตภัณฑ̀ นอกจากน้ียังสามารถนำมาใชAเป�นสารเคลือบอาหาร เช>น เน้ือสัตว̀ โดยผสมกับเจลาตินหรือ 

โปรตีนจากนม ทำใหAเก็บรักษาอาหารไดAนานขึ้นแทนนินที่สกัดจากธรรมชาติส>วนใหญ>จะสกัดจากส>วน

ของเปลือกไมA เช>น เปลือก ไมAสกุลก>อ ไมAโอ½ก ไมAยูคาลิปตัส และไมAโกงกาง ไมAเหล>านี้ปfจจุบันมีปริมาณ

ลดลงมาก ในขณะที่ความตAองแทนนินในอุตสาหกรรมต>าง ๆ มีปริมาณสูงขึ้น ดังนั้นจำเป�นตAองหา

แหล>งวัตถุดิบอื่นที่มีศักยภาพและมีปริมาณแทนนินมากพอที่จะนำมาใชAสกัดใหAคุAมทุน ในเชิงพาณิชย̀ 

เปลือกกลAวยเป�นวัสดุเหลือใชAแหล>งหนึ่งที่น>าสนใจศึกษาเพื่อนำแทนนินมาใชAประโยชน` จึงไดAมีการ

ศึกษาวิจัย เรื ่องการสกัดแทนนินจากเปลือกกลAวย โดย วิภา สุโรจนะเมธากุล และชิดชม ฮิรางะ 

วัตถุดิบที่นำมาใชAเป�นเปลือกกลAวยพันธุ`ต>าง ๆ ไดAแก> กลAวยน้ำวAา กลAวยไข>และกลAวยหอมทอง ซึ่งมี
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ระยะเวลาในการสุกต>างกันคือ ดิบ (เปลือกกลAวยจะมีสีเขียว ผลแข็ง) ห>าม (เปลือกกลAวยเริ่มเปลี่ยน

จากสีเขียวเป�นเหลืองและสีเขียวมากกว>าสีเหลือง) และสุก(กลAวยท้ังผลมีสีเหลือง) ผลการศึกษาสรุปไดA

ว>า ปริมาณแทนนินในเปลือกกลAวยขึ้นอยู>กับพันธุ` และระยะเวลาในการสุกของกลAวย กลAวยดิบมี

ปริมาณแทนนิน สูงกว>ากลAวยสุก ประสิทธิภาพในการสกัดแทนนินข้ึนกับสภาวะต>าง ๆ ไดAแก> ชนิดของ

สารละลายสกัด อุณหภูมิซึ่งมีผลค>อนขAางสูง ต>อปริมาณแทนนินที่สกัดไดA เมื่อเทียบกับระยะเวลาใน

การสกัดและอัตราส>วนของเปลือกกลAวยต>อสารสกัดแทนนินบริสุทธิ์ที ่สกัดไดA สามารถตกตะกอน

โปรตีนและจับกับออนของโลหะไดAดี ซึ่งสามารถนำไปประยุกต`ใชAในอุตสาหกรรมเครื่องดื่มบางชนิด 

อย>างไรก็ตาม เทคนิคการแยกและทำแทนนินใหAบริสุทธิ์ค>อนขAางซับซAอนและใชAสารเคมีหลายชนิดท่ี

ราคาแพง ทั้งนี้เนื่องจากในเปลือกกลAวยมีปริมาณต่ำ ดังนั้นการผลิตในเชิงอุตสาหกรรมจึงไม>คุAมค>า หัว

ปลี หยวกกลAวย นอกเหนือจากผลกลAวย กลAวยน้ำวAา (ชื่อสามัญ Pisang Awake) ซึ่งเป�นพันธุ`กลAวยท่ี

สามารถนำมา บริโภคไดAแทบทุกส>วนอีกส>วนหนึ่งของตAนกลAวยที่น>าสนใจศึกษา ไดAแก> ตAนเทียมหรือ

หยวกกลAวย (Pseudo stem) เป�นส>วนที่ เห็นบนพ้ืนดิน ทำหนAาที่ยึดตัวหน>อหรือเหงAาซึ่งเป�นลำตAนแทA

อยู>ใตAดิน ลำตAนเทียมมีความสูงไม>เกิน 3.5 เมตร เสAนผ>าศูนย̀กลาง มากกว>า 15 เซนติเมตร ส>วนภายใน

หยวกเป�นไสAอ>อน (Heart of Pseudo stem) สามารถนำมาประกอบอาหารไดAหลายอย>าง เช>น แกง

สAม แกงเลียง และห>อหมก เป�นตAน การเจริญของลำตAนเทียมจะหยุดลงเมื่อแทงช>อดอก (แทงปลี) 

กลAวยจะออกปลี (banana flower) และเครือกลAวยเมื่ออายุ 8-18 เดือน หัวปลี คือ ส>วนที่เป�นดอก

ของกลAวยและจะเปลี่ยนเป�นผลกลAวย เมื่อ บางส>วนนของหัวปลีเจริญเติบโตเป�นผลกลAวย แลAวยังเหลือ

ส>วนปลายที่ไม>ใหAผลกลAวยอีกต>อไป แต>ยังสามารถนำมาใชAบริโภคไดA ฉนั้นเมื่อกลAวยหวีสุดทAายติดผล

แลAวจึงควรตัดปลีทันที หัวปลีสามารถนำมาทำเป�นอาหารชนิดต>าง ๆ ไดAเช>นกัน เช>น แกงเลียง แกง

เผ็ด หรือทำเป�นผักจิ้ม ทั้งหัวปลีและหยวกกลAวยอาจนำมาแปรรูปดAวยเทคโนโลยีการบรรจุในภาชนะ

ป�ดสนิท เพื่อส>งเสริมการใชAประโยชน`และ เพิ่มมูลค>าวัตถุดิบ จึงไดAมีการศึกษาวิจัยเรื่องกรรมวิธีการ

ผลิตหัวปลีและไสAหยวกกลAวยบรรจุกระป¾อง โดย มณฑาทิพย` ยุ>นฉลาด กาญจนารัตน` ทวีสุข ชิดชม ฮิ

รางะ และช>อลัดดา เที่ยงพุก ผลการทดลองพบว>าหัวปลีมีปริมาณแทนนินคขค>อนขAางสูง ทำใหAมีผลต>อ 

การเปลี่ยนเป�นสีน้ำตาลแดงในหัวปลี เมื่อไดAรับความรAอนก>อนการบรรจุกระป¾อง เนื่องจากแทนนินใน

หัวปลีมีสาร Leucoanthocyanin (ไม>มีสี) เกิดไฮโดรไลซ` ทำใหAเกิดสาร Anthocyanidin (สีน้ำตาล

แดง) จึงไม>ไดAทดลองหัวปลีบรรจุกระป¾อง ส>วนการเตรียมไสAหยวก กลAวยก>อนการบรรจุ เพื่อป�องกัน

ปฏิกิริยาการเปล่ียนเป�นสีน้ำตาลเน่ืองจากเอนไซม̀ พบว>าควรแช>ไสAหยวกกลAวยในสารละลายแคลเซียม 

คลอไรด̀เขAมขAนรAอยละ 0.3 นาน 10 นาที แลAวลวกในสารละลายแคลเซียมคลอไรด̀รAอยละ 0.3 นาน 3 

นาที เพื่อเตรียมผลิตผลิตภัณฑ` ไสAหยวกกลAวยในน้ำเกลือบรรจุกระป¾องและแกงเหลืองไสAหยวกกลAวย

บรรจุกระป¾อง ฆ>าเชื้อที่อุณหภูมิและเวลาที่เหมาะสม ส>วน การประเมินผลการยอมรับทางประสาท
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สัมผัส พบว>าผูAชิมชอบแกงเหลืองที่เตรียมจากไสAหยวกกลAวยในน้ำเกลือบรรจุกระป¾องมากกว>า แกง

เหลืองไสAหยวกกลAวยบรรจุกระป¾องโดยตรงเล็กนAอย 

 สับปะรด 

 สับปะรด (ชื่อทางวิทยาศาสตร`: Ananas Comosus) เป�นพืชลAมลุกชนิดหนึ่งที่มีตAนกำเนิดมา

จากบริเวณทวีปอเมริกาใตA ลำตAนมีขนาดสูงประมาณ 80-100 เซนติเมตร การปลูกสามารถปลูกไดAง>าย

โดยการฝfงกลบหน>อหรือส>วนยอดของผลที่เรียกว>า จุก เปลือกของผลสับปะรดภายนอกมีลักษณะ

คลAายตาลAอมรอบผล แต>ละทAองถิ ่นเรียกสับปะรดแตกต>างกันออกไป เช>น ภาคกลาง เรียกว>า 

"สับปะรด" ภาคอีสาน เรียกว>า "บักนัด" ("หมากนัด") ภาคเหนือ เรียกว>า "มะนัด มะขะนัด บ>อนัด"

ภาคใตA เรียกว>า "ย>านัด หย>านัด ย>านนัด ขนุนทอง มะลิ" (โดย ย>านัด หรือ หย>านัด มีที่มาจากภาษา

โปรตุเกส) รูปลักษณะ ไมAลAมลุกอายุหลายปg สูง 90-100 ซม. มีลำตAนอยู>ใตAดิน ใบเดี่ยวเรียงสลับ ซAอน

กันถี่มากรอบตAน กวAาง 6.5 ซม. ยาวไดAถึง 1 เมตร ไม>มีกAานใบ ดอกช>อออกจากกลางตAน มีดอกย>อย

จำนวนมาก ผลเป�นผลรวม รูปทรงกระบอก มีใบเป�นกระจุกที่ปลายสับปะรดเป�นพืชใบเล้ียงเดี่ยว 

สามารถทนต>อสภาพแวดลAอมต>าง ๆ ไดAดี เป�นพืชเศรษฐกิจที่สำคัญ เมื่อเจริญเป�นผลแลAวจะเจริญ

ต>อไปโดยตาที่ลำตAนจะเติบโตเป�นตAนใหม>ไดAอีก และสามารถดัดแปลงเป�นไมAประดับไดAอีกดAวย 

สับปะรดแบ>งออกตามลักษณะความเป�นอยู>ไดA 3 ประเภทใหญ> ๆ คือพวกท่ีมีระบบรากหาอาหารอยู>ใน

ดิน หรือเรียกว>าไมAดิน, พวกอาศัยอยู>ตามคาคบไมAหรือลำตAนไมAใหญ> ไดAแก> ไมAอากาศต>าง ๆ ที่ไม>แย>ง

อาหารจากตAนไมAที่มันเกาะอาศัยอยู> พวกนี้ส>วนใหญ>จะเป�นไมAประดับ, และพวกที่เจริญเติบโตบนผา

หินหรือโขดหินส>วนสับปะรดที่เราใชAบริโภคจัดเป�นไมAดิน แต>ยังมีลักษณะบางประการของไมAอากาศ

เอาไวA คือ สามารถเก็บน้ำไวAตามซอกใบไดAเล็กนAอยมีเซลล`พิเศษสำหรับเก็บน้ำเอาไวAในใบ ทำใหA

ทนทานในช>วงแลAงไดA  และช>วงฤดูการเก็นเกี่ยวตั้งแต>เดือนนพฤศจิกายน พฤศจิกายน - - มกราคม 

มกราคม และกลางเดือนเมษายน - กรกฎาคม สับปะรดจะใหAผลผลิตมาก ในตลาดมีราคาถูก และช>วง

เก็บเกี่ยวนอกฤดู ตั้งแต>เดือนกุมภาพันธ` -ตAนเดือนเมษายน และเดือนสิงหาคม - ตุลาคม สับปะรดจะ

ใหAผลผลิตนAอย จึงราคาแพง (วิกิพีเดีย สารานุกรม)[Online] และเช>นกันหลังจากการเก็บเกี ่ยว 

สับปะรดเป�นพืชเศรษฐกิจการเกษตรรองจากกลAวยของชุมชนบAานถ้ำเสือ อำเภอแก>งกระจาน จังหวัด

เพชรบุรี  

 องค`การกระจายเสียงและแพร>ภาพสาธารณะแห>งประเทศไทย (2515) [Online] ใหAขAอมูล

เกี่ยวกับสับปะรด 14 สายพันธุ` ที่ปลูกในประเทศไทย เพื่อการบริโภคผลสด และการแปรรูปทาง

อุตสาหกรรมในประเทศไทย  ประเทศไทยมีการปลูกสับปะรดอย>างแพร>หลาย โดยครอบคลุมทั้งภาค

ตะวันตก จังหวัดประจวบคีรีขันธ` เพชรบุรี ราชบุรี กาญจนบุรี สุพรรณบุรี ส>วนภาคตะวันออก จังหวัด

ระยอง ชลบุรี ฉะเชิงเทรา ตราด ขณะที่ภาคเหนือ จังหวัดลำปาง อุตรดิตถ` เชียงราย พะเยา ภาค

อีสาน จังหวัดเพชรบูรณ` พิษณุโลก อุทัยธานี เลย หนองคาย ชัยภูมิ นครพนม บึงกาฬ และภาคใตA 
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จังหวัดชุมพร ภูเก็ต ปfตตานี พังงา กระบี่ สุราษฎร`ธานี และระนอง ในปg 2556-2557 มีพื้นที่ปลูก

สับปะรดรวม 584,473 ไร> ผลผลิตที่ไดAรวม 2,087,908 ตัน ขณะที่พันธุ`สับปะรดในประเทศไทย จาก

ขAอมูลสายพันธุ `สับปะรดที่มีการปลูกเพื ่อการบริโภคผลสด และการแปรรูปทางอุตสาหกรรมใน

ประเทศไทยของหนังสือเทคโนโลยีชาวบAาน ระบุว>ามีท้ังหมด 14 สายพันธุ̀ ไดAแก> 

  1. พันธุ̀ปfตตาเวีย 

  เป�นสับปะรดที่มีชื่อเรียกแตกต>างกัน เช>น สับปะรดศรีราชา สับปะรดปราณบุรี ลัก

กะตา พันธุ`ตาดำตาแดง ลักษณะทั่วไปมีทรงตAนใหญ>กว>าพันธุ`อื่น ๆ ใบมีสีเขAม ผิวใบดAานบนเป�นเงามัน 

ขอบใบเรียบอาจมีหนามที่ปลายใบเล็กนAอย ผลมีขนาดใหญ> น้ำหนัก 2-6 กิโลกรัม กAานผลสั้น เปลือก

ผลสีเขียว รูปทรงกระบอก หรืออาจมีโคนใหญ>ปลายเรียว เนื้อละเอียด สีเหลือง แกนใหญ> รสหวาน

แหลม มีเยื่อใยในเนื้อ ผลเมื่อแก>จะเปลี่ยนเป�นสีเหลืองอมเขียว เหลืองสAม หรืออาจไม>เปลี่ยนสี ตา

ค>อนขAางลึกและเปลือกหนา 

  2. พันธุ̀อินทรชิตแดง 

  สับปะรดพันธุ`นี ้นับเป�นพันธุ`ดั ้งเดิมของประเทศไทย ลักษณะทั่วไปใบจะมีหนาม

แหลมคม รูปโคAงงอ สีน้ำตาลอมแดงที่ขอบใบ ใบสีเขียวอ>อน ใบดAานไม>เป�นมัน ไม>เป�นร>องชัดเจน

เหมือนกับพันธุ`ปfตตาเวีย ขอบใบทั้งสองขAางจะมีแถบสีน้ำตาลตามยาว ผลมีขนาดเล็ก ผลย>อมนูนเด>น 

ตาลึกเน้ือในสีเหลืองทอง รสหวานอ>อน ไม>หอมจัด มีเยื่อใยมาก ไม>เหมาะกับการทำอุตสาหกรรม

เน่ืองจากมีผลขนาดเล็กเกินไป 

  3. พันธุ̀อินทรชิตขาว 

  สับปะรดพันธุ`นี้มีลักษณะของทรงพุ>มค>อนขAางเตี้ย ใบแคบและสั้นกว>าพันธุ`อินทรชิต

แดง ใบสีเขียวอมเหลืองหรือเขียวใบไมA ขอบใบหนามงอโคAงสู>ปลาบใบ เนื้อผลสีเหลืองทอง รสหวาน

อ>อน คุณภาพของเน้ือไม>ดีนัก ผลมีหลายจุก ขนาดผลเล็กพอ ๆ กับพันธุ̀อินทรชิตแดง 

  4. พันธุ̀ภูเก็ต 

  สับปะรดพันธุ`นี้ มีชื่อเรียกในหลายรูปแบบ ทั้งสับปะรดฝรั่ง พันธุ`สวี พันธุ`ชุมพร โดย

มีลักษณะเป�นทรงพุ>มปานกลาง ใบสีชมพูปนแดง ขอบใบมีหนามเรียงตัวกันเป�นระเบียบ ขนาดของผล

เล็กกว>าทุกพันธุ` ผลเป�นรูปทรงกระบอกไดAสัดส>วน น้ำหนักผล 0.5-1 กิโลกรัม ปริมาณเยื่อใยในเนื้อต่ำ

มาก เนื้อเหลืองสดใส รสชาติหวานหอม กรอบ ปfจจุบันนิยมปลูกทางภาคใตA โดยจะปลูกแซมสวน

มะพรAาวและยางพาราปลูกใหม> ซึ่งแหล>งปลูกที่สำคัญ คือ จังหวัดภูเก็ต จังหวัดชุมพร และจังหวัด

ตราด 

 

 

 



 42 

  5. พันธุ̀นางแล 

  บางคนเรียกพันธุ`น้ำผึ ้ง อาจจัดไดAว>าเป�นพันธุ`ย>อย ของพันธุ`ปfตตาเวีย เพราะมี

ลักษณะของลำตAน ใบ ดอก และรูปร>างอื่น ๆ คลAายคลึงกับสับปะรดในกลุ>ม Cayenne ทรงพุ>มไล>เล่ีย

กัน ขอบใบเรียบไม>มีหนาม ขนาดผลเล็กกว>า มีทรงผลกรม โดยสับปะรดพันธุ`นี้ผลย>อยค>อนขAางโปน

ออกมาภายนอกผลเปลือกบาง เม่ือปอกเปลือกจึงไม>มีส>วนของตาฝfงอยู>ขAางใน 

  6. สับปะรดศรีราชา 

  เป�นสับปะรดที่ขึ้นทะเบียนสิ่งบ>งชี้ทางภูมิศาสตร` เมื่อวันที่ 15 ส.ค. 2558 รูปร>าง

กลมรี มีปลายจุกแหลม น้ำหนักผล 1.5-3.5 กิโลกรัม กAานผลส้ัน มีไสAใหญ>ตาค>อนขAางต้ืน เปลือกผิวผล

ดิบมีสีเขียวคล้ำ ผลสุกมีสีเขียวอิมเหลืองอมสAม เนื้อละเอียดสีเหลืองอ>อน แต>จะเป�นสีเขAมในฤดูรAอน 

รสชาติหวานฉ่ำ มีกล่ินหอม เก็บเก่ียวผลผลิตไดAเกือบท้ังปgโดยผลผลิตจะออกมากช>วง 

เดือน เม.ย.-มิ.ย. และเดือน ต.ค.-ธ.ค. 

  7. สัปปะรดตราดสีทอง 

  เป�นสับปะรดสายพันธุ`ควีน ที่มีคุณภาพดี ปลูกง>าย ปลูกไดAตลอดทั้งปg มีผลขนาด

ใหญ> หวาน กรอบ ใบแคบและยาวสีเขียวอ>อนมีแถบหรือเสAนสีแดงตอนกลางใย ที่ขอบใบมีหนามสี

แดงรูปโคAง จุกมีหยามเหมือนใบ ส>วนผลเป�นรูปทรงกระบอกสม่ำเสมอเปลือกบาง เปลือกสีเขียวอมสAม 

ผลแก>สีเหลืองทั้งผล ตานูนและลึก ขนาดผลหนัก 1.8-1.5 กิโลกรัม เนื้อมีสีเหลืองเขAม ละเอียด ไม>ฉ่ำ

น้ำ เยื่อใยนAอยมีช>องว>างในเนื้อ แกนกลางเล็กสม่ำเสมอ เนื้อและแกนกรอบ รสหวานมาก มีกลิ่นหอม  

สับปะรดตราดสีทองปลูกไดAทุกพื้นที่ใน จ.ตราด แต>เจริญเติบโตไดAดีในพื้นที่ที่เป�นที่ดอน ไม>ชอบที่ช้ืน

แฉะ ปลูกระหว>างแถวยางพารา ขณะที่ตAนยางพารามีขนาดเล็ก 1-3 ปg พื้นที่ที่นิยมปลูกมากอยู>ใน อ.

เมือง จ.ตราด รองลงมาไดAแก> อ.เขาสมิง และ อ.บ>อไร> 

  8. สับปะรดหAวยมุ>น 

  เป�นสับปะรดสายพันธุ`ดีของ จ.อุตรดิตถ` เป�นพันธุ`ปfตตาเวียจาก จ.ระยอง ชลบุรี แต>

เมื่อนำมาปลูกที่ ต.หAวยมุ>น อ.น้ำปาด จ.อุตรดิตถ` ซึ่งพื้นที่ปลูกส>วนใหญ>เป�นดอยสูง ที่เชิงเขา สูงจาก

ระดับน้ำทะเลกว>า 400 เมตร สับปะรดเป�นพืชเศรษฐกิจที่สำคัญของจังหวัดอุตรดิตถ` มีลักษณะที่ดี

หลายประการ เป�นที่ตAองการของตลาดและผูAบริโภค เช>น เนื้อเหลืองอมน้ำผึ้ง รสชาติหวานฉ่ำ ตาไม>

ลึก ทำใหAมีส>วนของเนื้อมาก ผลค>อนขAางเล็ก น้ำหนัก 1-3 กิโลกรัม รับประทานแลAวไม>ระคายคอ 

ปfจจุบันมีพื้นที่ปลูกประมาณ 13,000 ไร> พื้นที่ใหAผลผลิตแลAวประมาณ 9,500 ไร> ไดAผลผลิตเฉลี่ย 6 

ตันต>อไร> ฤดูกาลปลูกอยู>ในช>วงเดือนมิ.ย.-ก.ค. 

  9. สับปะรดภูแลเชียงราย 

  เป�นสับปะรดในกลุ>มควีนที่ไดA ขึ้นทะเบียนสิ่งบ>งชี้ทางภูมิศาสตร`เมื่อวันที่ 8 พ.ย.

2548 เมื่อ พ.ศ.2520 นายอเนก ประทีป ณ ถลาง อาจารย`มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย ไดAนำหน>อ
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พันธุ`สับปะรดภูเก็ต จากจังหวัดภูเก็ตมาปลูกครั้งแรกที่ ต.นางแล อ.เมือง จ.เชียงราย ดAวยสภาพทาง

ภูมิศาสตร̀ทำใหAสับปะรดภูแลมีลักษณะท่ีแตกต>างจากสับปะรดภูเก็ต คือ ขนาดผลเล็ก มีน้ำหนักต้ังแต> 

0.15-1 กิโลกรัม จุกมีลักษณะชี้ตรงตาผลเต>งตึง โปนออกมาจากผลอย>างเห็นไดAชัด เปลือกค>อนขAาง

หนา เหมาะสำหรับการขนส>งระยะไกล เมื่อสุกเปลือกผลจะมีสีเหลืองหรือเหลืองปนเขียว เนื้อสีเหลือง 

กรอบ กลิ่นหอม แกนสับปะรดกรอบรับประทานไดA ปลูกไดAตลอดทั้งปg เก็บเกี่ยวเหลังจากออกดอก

ประมาณ 120-150 วัน ขึ้นกับฤดูกาล เรียกชื่อสับปะรดดังกล>าวว>า “สับปะรดภูแล” โดยการนำเอา

ช่ือ “ภูเก็ต” ซ่ึงเป�นแหล>งปลูกเดิมมาผสมคำกับแหล>งปลูกใหม> คือ “นางแล” 

  10. สับปะรดภูเก็ต 

  เป�นกลุ>มสายพันธุ`ควีน ซึ่งไดAขึ้นทะเบียนสิ่งบ>งชี้ทางภูมิศาสตร`เมื่อวันที่ 26 ต.ค.

2550 หมายถึงสับปะรดที่อยู>ในสายพันธุ`ควีน ซึ่งปลูกใน อ.เมืองกะทูAและ อ.ถลาง จ.ภูเก็ต ลักษณะใบ

มีสีเขียวอ>อน มีแถบสีแดงบริเวณกลางใบ ขอบใบเรียบ มีหนามสีแดงตลอดความยาวของใบ ผลรูป

ทรงกระบอกขนาดกลาง มีน้ำหนักตั้งแต> 0.9-1.6 กิโลกรัม ตัวจุกมีลักษณะตรงหรือเอียง ตาผลลึก 

เนื้อมีสีเหลืองเขAมสม่ำเสมอ กลิ่นหอม เยื่อใยนAอย รสชาติหวานกรอบ แกนผลมีความกรอบมากแต>

รับประทานไดA 

  11. พันธุ̀เพชรบุรี 1 

  เป�นสับปะรดกลุ>มควีนท่ีมีการปรับปรุงสายพันธุ̀จากประเทศไตAหวัน โดยกรมวิชาการ

เกษตรที่ศูนย`วิจัยพืชสวนเพชรบุรี ลักษณะทั่วไปนั้นเป�นผลสับปะรดขนาดใหญ> น้ำหนัก 1.5-2 

กิโลกรัม ตาโต ร>องตาลึก คลAายพันธุ`ตราดสีทอง เนื้อสีเหลืองเขAมตลอดผล เยื่อใยนAอย รสชาติหวาน 

กล่ินหอม ขอบใบมีหนามแหลมคม จุกมีหนาม 

  12. พันธุ̀เพชรบุรี 2 

  เป�นสับปะรดที่นำสายพันธุ`เขAามาจากฮาวาย ผลใหญ>มาก น้ำหนักผล 2-4 กิโลกรัม 

อายุการบังคับดอกนานกว>าทุกสายพันธุ̀ ใบไม>มีหนาม เน้ือสีขาว อ>อนนุ>ม ฉ่ำน้ำ รสชาติหวานมาก เป�น

สับปะรดท่ีใหAจำนวนหน>อนAอยท่ีสุด 

  13. พันธุ̀ภูชวาหรือไซโกAเบอร̀ 6 

  เป�นสับปะรดท่ีพัฒนาข้ึนโดย รศ.จารุพันธ̀ ทองแถม มหาวิทยาลัย 

เกษตรศาสตร` ในโครงการวิจัยที่ จ.ระยอง ขนาดผลน้ำหนัก 1.2-1.5 กิโลกรัม ผลอ>อนเปลือกสีเขียว

อ>อน เมื่อสุกจะเปลี่ยนเป�นสีเหลืองทองสวยงามทั้งผล เนื้อสีเหลืองทองตลอดผล เนื้อนุ>มไม>มีเยื่อใย 

เค้ียวไปไม>ติดฟfน มีกล่ินหอม 

  14. พันธุ̀ MD2 

  หรือคนไทยเรียกว>า “พันธุ`เหลืองสายรAอยยอด” หรือ “พันธุ`หอมสุวรรณ” เป�น

สับปะรดลูกผสมจากฮาวาย สหรัฐอเมริกา ใชAบริโภคผล 
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  ความนิยมในพันธุ`เพชรบุรี สับปะรดไม>ปอกเปลือก เปลือก ที่กลายเป�นกระแสตั้งแต>เป�ดตัวสู>

สาธารณชน เมื่อครั้งกรมวิชาการเกษตรจัดงานครบรอบ 36 ปg  ในปg 2552  ปfจจุบันชาวเมืองเพชรบุรี

เรียกสับปะรดพันธุ̀น้ีว>า พันธุ̀ฉีกตา และยังคงเป�นพันธุ̀ท่ีเกษตรกรขายไดAในราคาท่ีสูงมาก เหตุการณ̀น้ี 

ไดAเป�ดมุมมองของนักวิจัยหลาย ๆ ท>านใหAเห็นถึงการสรAางผลงานวิจัยที่แตกต>างร>วมกับการสรAาง

กระแส สามารถสรAางมูลค>าใหAเกิดขึ้นกับสินคAาเกษตรไดAเป�นอย>างดี นับว>าเป�นการเป�ดมุมมองในการ

พัฒนางานวิจัยของนักวิชาการใหAมีความหลากหลายมากขึ้น ขึ้น สำหรับสับปะรดพันธุ`เพชรบุรีท่ี

กล>าวถึง  กล>าวถึงและชาวเพชรบุรีเรียกว>า    สับปะรดพันธุ`ฉีกตานั้น เป�นพันธุ`แนะนำของกรม

วิชาการเกษตร ต้ังแต>ปg 2541  ทำการรวบรวมและศึกษาพันธุ̀ท่ีสถานีทดลองพืชสวนเพชรบุรี (ช่ือเดิม) 

เพื่อคัดเลือกพันธุ`ที่เหมาะต>อการรับประทานผลสด  ใหAผลผลิตสูงและสามารถปรับตัวใหAเขAากับสภาพ

พื้นที่ดังกล>าวไดA ลักษณะเด>นของพันธุ`เพชรบุรี คือ ผลผลิตสูงกว>าพันธุ`ภูเก็ตรAอยละ 17.7 และสูงกว>า

พันธุ`สวีรAอยละ 23.2 อยู>ในกลุ>มพันธุ`เดียวกัน รสชาติหวานอมเปรี้ยว ปริมาณ soluble Soluble 

solids Solids สูงถึง 16.9 องศา Brix   และมีปริมาณกรดค>อนขAางต่ำราวรAอยละ 0.45 มีกลิ่นหอม

แรง เนื้อกรอบใกลAเคียงกับพันธุ`สวีและพันธุ`ภูเก็ต สีเนื้อเหลืองอมสAมสม่ำเสมอ สามารถแกะแยกผล

ย>อยหรือตา (Fruitlet)   ออกจากกันโดยง>าย และรับประทานแกนผลไดA ปลูกไดAทุกภาคของประเทศ

ไทย สามารถเจริญเติบโตไดAดีแมAในสภาพอากาศค>อนขAา แหAงแลAง แต>ไม>ชอบพื้นที่ที่มีน้ำขัง (อังคณา 

สุวรรณกูฏ)[Online] 

 

    

  
 ภาพท่ี 6  สับปะรดฉีกตา 

             ("สับปะรด ท่ีกินไดAโดยไม>ตAองปอกเปลือก," นานาสาระ) 
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 ไผ> 

 

 
 

ภาพท่ี 7 ไผ>บริเวณชุนชนบAานถ้ำเสือ 

 

 ไผ>จัดเป�นพืชในวงศ`หญAาเนื่องจากมีลักษณะทางสัญฐานวิทยา และชีววิทยาหลายประการ

แพร>คืนกับหญAาทั่วไป และมีลักษณะอีกหลายประการที่สามารถแยกไข>ออกจากหญAาไดA เช>น การมี

ระบบเน>าท่ีชัดเจนใบท่ีค>อนขAางกวAางและมีกAานใบเทียมมีระบบการเจริญเป�นกิ่งท่ีซับซAอน และแข็งแรง

ลักษณะดอกและส>วนประกอบต>าง ๆ ของดอกท่ีซับซAอนรวมท้ังลักษณะท่ีคลAายคลึงกับการมีเน้ือไมA  

ซ่ึงส>งผลใหAไผ>ส>วนมากมีลำตAนสูงใหญ>และมีอายุยืนนานหลายปg ลักษณะดังกล>าวเหล>าน้ีอาจเป�นเหตุผล

ที่ทำใหAคนส>วนใหญ>ลืมไปว>าไผ>คือพืชในกลุ>มเดียวกับหญAาที่ส>วนมากมีขนาดเล็ก และเป�นพืชลAมลุกท่ี

อายุส้ันกว>า 

 ไผ>เป�นพืชโตเร็วสามารถนำมาใชAประโยชน`ไดAหลังจากปลูกเพียงไม>กี่ปg ประกอบกับเป�นพืชท่ี

พบเจริญเติบโตอยู>ทั่วไปไทยจึงมีบทบาทสำคัญต>อมนุษย`เป�นอย>างมาก ทั้งเพื่อการอุปโภคและบริโภค

อิทธิพลของไผ>ต>อมนุษย`เรานั้นไดAฝfงรากลึกลงในวิถีชีวิต ความเชื่อ ความเป�นอยู> โดยเฉพาะในทวีป

เอเชีย จนปรากฏเป�นตำนานเรื่องไผ>เรื่องเล>าของชาวเอเชีย รวมถึงหมู>เกาะในมหาสมุทรแปซิฟ�กหลาย

เรื่องที่เชื่อว>ามนุษย`เกิดมาจากกอไผ> เช>น ตำนานที่เกิดขึ้นในช>วงคริสต`ศตวรรษที่ 10 ของญี่ปุ�น เรื่อง

เจAาหญิงคางุยะ () ซึ่งกล>าวถึงเจAาหญิงจากดวงจันทร`ที่มาจากบนโลกในกระบอกไมAไผ> นอกจากนี้ยังว>า

กันว>าชนเผ>าในอินโดนีเซียและหมู>เกาะในมหาสมุทรอินเดีย มีความเชื่อกันว>ากษัตริย`และราชินีก็เกิด

จากไมAไผ> นิทานเก>า ๆ ของใชAเองก็มีตำนานเก่ียวกับภัยเช>น เร่ืองมณีพิชัย ซ่ึงเป�นพระราชนิพนธ̀ใน 

พระเจAาบรมวงศ̀เธอ กรมหลวงภูวเนตรรนรินทรฤทธิ์ (พระราชโอรสในรัชกาลที่ 2) เรื่องเล>าว>า นางยอ

พระกล่ินผูAเป�นธิดาของพระอินทร̀กับนางเกษณีย̀พระธิดาของทAาววรวรรณผูAครองกรุงปาตลี เม่ือครั้นท่ี

ทAาววรวรรณจัดพิธีเลือกคู>ใหAนางเกษณีน้ัน นางไดAเลือกพระอินทร̀ในร>างของชายทุคตะ (อยากจน)  … 
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 ถิ ่นกำเนิดและการกระจายพันธุ `ของไผ>ตามธรรมชาตินั ้น พบแพร>กระจายอยู>ในบริเวณ 

เขตรAอนและเขตอบอุ>นบางส>วนเราสามารถพบไข>เกือบทุกภูมิภาคของโลกยกเวAนทวีปยุโรป ขั้วโลก

เหนือและขั้วโลกใตA รวมทั้งทั่วโลกมีไผ>ทั้งสิ้น 80-90 สกุล ประมาณ 1,500 ชนิด สำหรับประเทศไทย

ซึ่งอยู>บริเวณเขตรAอนโลกเก>าคือทวีปแอฟริกา ทวีปยุโรป ทวีปเอเชีย คาดว>ามีไผ>ที่ข้ึนอยู>ตามธรรมชาติ

ทั้งสิ้น 15-20 สกุล ประมาณ 80 ถึง 100 ชนิด โดยพบขึ้นกระจายอยู>ทุกภูมิภาค ส>วนมากพบข้ึน

กระจายตามป�าเบญจพรรณหรือป�าผสมผลัดใบและป�าดิบชื้น (อัจฉรา ดีระวัฒนานนท` และกิตติศักด์ิ 

จินดาวงศ̀ สราวุธ สังข̀แกAว, 2557, หนAา. 14) 

ดAวยพื้นฐานเดิมของชุมชนแห>งเมืองพริบพรีมีการสืบทอดขนบธรรมนียมวัฒนธรรม ประเพณี 

ประณีตที่สะทAอนผ>านสถาปfตยกรรมวัดวาอารามอันเป�นสัญลักษณ`ของ “เมืองพระ” และ “แดน

ธรรม” เช>น งานประติมากรรมปูนปf±น สกุลช>างเมืองเพชร ที่มีการถ>ายทอดมาตั้งแต>สมัยอยุธยาตอน

ปลาย  เป�นงานสรAางสรรค`ที่แสดงถึงความงามผ>านพระพุทธรูป ฐานพระประทาน ช>อฟ�า หนAาต>าง 

ใบระกา หนAาบัน และอื่น ๆ งานปูนปf±นเมืองพริบพรีเป�นเอกลักษณ`ที่มีความโดดเด>นมาก ทั้งงาน

หัตถกรรมที่เกิดจากการทำมือ เมืองพริบพรีก็มีความเป�นมาที่ไม>แพAเมืองไหน ๆ ไดAชื่อว>าเป�นเมืองแห>ง

ตาลโตนด เป�นตAนไมAคู>เมืองของเมืองพริบพรี ผลผลิตที่ไดAทำอาหารแลAวยังดัดแปลงเป�นเครื่องใชAไมA

สอย ของเล>น หรือแมAแต>ใชAเป�นภาชนะใส>อาหารจนไดAชื่อว>าเป�นภูมิปfญญาที่สืบทอดมาวัฒนธรรมมา

จนถึงปfจจุบัน (อัจฉรา ดีระวัฒนานนท̀ และกิตติศักด์ิ จินดาวงศ̀ สราวุธ สังข̀แกAว, 2557) 

 M. Mahdavi, Clouston P. L., และ Arwade S. R. (2012) การลดลงขอทรัพยากรธรรมชาติ

ไดAกลายเป�นความกังวลหลักในโลกยุคอุตสาหกรรมที่ทันสมัย ในปfจจุบันโดยใหAความสำคัญกับความ

ยั่งยืนของสภาพแวดลAอมที่สรAางขึ้น และทางเลือกที่ยั ่งยืนสำหรับการพัฒนาและการก>อสรAางใน

ปfจจุบันในชุมชนอาคารสีเขียวความสนใจอย>างมาก อยู>ที่วัสดุธรรมชาติและวัสดุทดแทนที่สามารถ

นำไปใชAในงานโครงสรAางไดA วัสดุก>อสรAางที่เป�นธรรมชาติและสามารถนำกลับมาใชAใหม>ไดAเรียกว>า 

Laminated Bamboo Lumber (LBL) เพิ่งไดAรับการพัฒนา อย>างไรก็ตามผลิตภัณฑ`นี้มักจะตAองใชA

อุปกรณ`การประดิษฐ`ที่ซับซAอนและกระบวนการอัดแบบใชAพลังงานสูง ซึ่งโดยทั่วไปจะจำกัดความ

เป�นไปไดAของผลิตภัณฑ`ทAองถิ่น การประดิษฐ`ในความพยายามที่จะส>งเสริมการผลิตในทAองถิ่นและทำ

ใหAผลิตภัณฑ`มีความยั่งยืนยิ่งขึ้น บทความนี้เสนอวิธีการที่เรียบง>ายในทางปฏิบัติ และใชAเทคโนโลยีต่ำ

สำหรับการผลิต LBL ที่สามารถดำเนินการไดAในทุกส>วนของโลกที่ไมAไผ>เติบโตขึ้นในปfจจุบัน ชิ้นงาน 

LBL 4 ชั้นสิบสองชิ้นถูกประดิษฐ`ขึ้นโดยใชAวิธีการที่เสนอและสมบัติเชิงกลของ LBL ที่เกิดขึ้นแสดงว>า

ผลิตภัณฑ`สุดทAายนั้นมีความเหมาะสมทางกลสำหรับการใชAงานในงานโครงสรAาง การมีส>วนร>วมท่ี

สำคัญของบทความน้ีจึงเป�นขAอสรุปท่ีว>า LBL ท่ีเช่ือถือไดAในเชิงโครงสรAางสามารถประดิษฐ̀ข้ึนไดAโดยใชA

เคร่ืองมือช>างแท>นอัดเชิงกลแบบสกรูและกาวชนิดประหยัดท่ีมีอยู>อย>างกวAางขวาง 
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2.2 หัตถกรรมสูPมรดกเชิงวัฒนธรรม 

 ศิลปหัตถกรรมเกิดจากคำสองคำไดAแก> ศิลปะ คือความงามท่ีเกิดจากส่ิงท่ีมนุษย̀สรAางข้ึนและ

ความงามท่ีเกิดจากธรรมชาติ เป�นการถ>ายทอดจากจิตใตAสำนึกทางสุนทรียศาสตร̀ผ>านการสรAางสรรค̀

งานศิลปะ ซ่ึงการสรAางสรรค̀งานศิลปะแต>ละยุคสมัยใชAการถ>ายทอกจินตนาการจากส่ิงรอบตัว การ

ดำรงชีวิต ธรรมชาติ และอ่ืน ๆ อีกมากมาย ยังมีคำนิยามท่ีกล>าวถึงคำว>าศิลปะท่ีกล>าวถึงการใชA

ความรูAสึกทางใจใหAมีความสุข ความรูAสึกนึกคิด ความพอใจ ส่ิงเหล>าน้ีสามารถถ>ายทอดสรAางสรรค̀งาน

ศิลปะใหAเกิดข้ึนไดA ส>วนหัตกรรมเป�นการประยุกต̀ใชAงานศิลปะความงามท่ีเกิดจากการทำงานฝgมือเพ่ือ

การใชAสอยในชีวิตประจำวันใหAเกิดเป�นช้ินงานท่ีใชAงานไดAจริง และมีความสวยงามในตัวเองดAวย วิบูลย̀ 

ล้ีสุวรรณ (2539, หนAา. 17) กล>าวว>า หัตถกรรม คือส่ิงท่ีมนุษย̀สรAางข้ึนจากฝgมือและภูมิปfญญา เพ่ือใชA

สอยใหAเกิดประโยชน̀ในการดำรงชีวิต หัตถกรรมช้ินแรกของมนุษย̀ ควรจะไดAแก>เคร่ืองมือหินกะเทาะ

ของมนุษย̀ก>อนประวัติศาสตร̀ ซ่ึงถือว>าเป�นการเร่ิมตAนของการใชAงานฝgมือและความคิดสรAางสรรค̀สรAาง

เคร่ืองมือเคร่ืองใชAใหAเป�นประโยชน̀ในการดำรงชีวิต จากงานหัตถกรรมช้ินแรก มนุษย̀ไดAสรAางงาน

หัตถกรรมสำหรับการใชAสอยประจำวันข้ึนอีกมากมายหลายประเภท พรAอมกับการพัฒนารูปแบบของ

หัตถกรรมเหล>าน้ันใหAมีประโยชน̀ใชAสอยไดAสมบูรณ̀ท่ีสุดเท>รท่ีจะทำไดA ซ่ึงหัตถกรรมบางชนิดตAองใชA

เวลาในการพัฒนาสืบต>อกันนานหลายช่ัวชีวิตอาจเป�นเวลาหลายรAอยปg หรือนับพันปg ดังน้ันการสรAาง

งานฝgมือเพ่ือการใชAประโยน̀สามารถส่ือถึงลักษณะความเป�นอยู> 

 ศิลปหัตถกรรมพื้นบAานเป�นสิ่งที่เกิดขึ้นกับการดำเนินชีวิต และเป�นสิ่งที่เกิดขึ้นดAวยเหตุความ

จำเป�นของการดำเนินชีวิต ศิลปะหัตถกรรมพื้นบAานอย>างแสดงถึงวิถีชีวิตของชาวบAานมีเอกลักษณ̀

เฉพาะถิ่นมีความเรียบง>าย และความงามลักษณะเหล>านี้เป�นสิ่งที่มีคุณค>า และความสำคัญในแง>ของ

ศิลปะของศิลปะหัตถกรรมพื้นบAาน นอกเหนือจากนี้ศิลปหัตถกรรมพื้นบAานเป�นศิลปะของชาวบAานท่ี

คุณมีความรูAสึกของสามัญชนออกมา ตลอดจนสะทAอนใหAเห็นความเป�นอยู>ของสภาพเศรษฐกิจ สังคม

ตลอดเวลาของการสรAางงานศิลปะนั้น ๆ ศิลปะพื้นบAานเดอะมิไดAเป�นเพียงการสรAางสรรค`ของบุคคลใด

บุคคลหนึ่งแต>เป�นการสรAางสรรค` ซึ่งมีลักษณะของช>างพื้นบAานซึ่งปรากฏออกมาในงานศิลปหัตถกรรม

ของช>างพ้ืนบAาน (วัฒนะ จูฑวิภาค, 2535, หนAา. 17) 

 ความหมายแห>งวัฒนธรรมวิถีชีวิตและภูมิปfญญา 

 วัฒนธรรมเป�นคำที่ไดAมาจากการรวมคำสอนทำเขAาดAวยกันคือคำว>า “วัฒนะ” หมายถึง ความ

เจริญงอกงามรุ >งเรือง และคำว>า “ธรรม” หมายถึงการกระทำหรือขAอปฏิบัติ  วัฒนธรรมตาม

ความหมายของภาษาไทยจึงหมายถึง  ปฏิบัติเพ่ือใหAเกิดความเจริญงอกงาม 

 พระราชบัญญัติวัฒนธรรมแห>งชาติ  พ.ศ. 2553 ไดAใหAความหมายของวัฒนธรรมว>า วิถีการ

ดำเนินชีวิต ความคิด ความเชื่อ ค>านิยม จารีตประเพณี พิธีกรรม และภูมิปfญญา ซึ่งกลุ>มชนและสังคม
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ไดAร>วมสรAางสรรค` สั่งสม ปลูกฝfงสืบทอด เรียนรูA ปรับปรุง และเปลี่ยนแปลง เพื่อใหAเกิดความงอกงาม 

ท้ังดAานจิตใจและวัตถุอย>างสันติและย่ังยืน 

 วัฒนธรรม หมายถึง ทุกสิ่งที่มนุษย`สรAางขึ้นทั้งที่เป�นรูปธรรมและนามธรรม และยังรวมถึง

แบบแผนพฤติกรรมทั้งหมดของสังคมที่สืบทอดมาตั้งแต>อดีต ผ>านการเรียนรูA คิดคAน ดัดแปลง เพ่ือ

สนองความตAองการของการพัฒนาชีวิตความเป�นอยู> โดยมีวิวัฒนาการสืบทอดต>อกันมาอย>างมี

หลักฐานเพ่ือใหAเกิดความเจริญรุ>งเรืองและม่ันคงในสังคม 

 วิถีชีวิต หมายถึง แนวทางการดำเนินชีวิตของคนไทยตั้งแต>เกิดจนกระทั่งตาย รวมถึงปfจจัย 4 

ที่จำเป�นต>อการดำเนินชีวิต อันไดAแก> ที ่อยู >อาศัย อาหารการกิน เครื ่องนุ>งห>ม และยารักษาโรค 

นอกเหนือจากนี้วิถีชีวิตยังหมายถึงความรูAเรื ่องสังคมวัฒนธรรม ภูมิปfญญา การประพฤติปฏิบัติ 

การศึกษาต้ังแต>อดีตจนถึงปfจจุบัน 

 ภูมิปfญญาหมายถึง องค`ความรูAความสามารถและทักษะซึ่งเกิดจากการสั่งสมประสบการณ`ท่ี

ผ>านกระบวนการเรียนรูA เลือกสรร ปรุงแต>ง พัฒนาและถ>ายทอดสืบต>อกันมาเพื่อใหAแกAปfญหาและ

พัฒนาวิถีชีวิตใหAสมดุลกับสิ่งแวดลAอม และเหมาะสมกับยุคสมัย ภูมิปfญญาของไทยมีความเด>นชัดใน

หลายดAาน ทั้งดAานเกษตรกรรม ศิลปกรรม วรรณกรรมและภาษา (กรมส>งเสริมวัฒนธรรม กระทรวง

วัฒนธรรม, 2559a, หนAา. 12)  

 ดังนั้นในแต>ละพื้นที่มีวิถีวัฒนธรรมที่แตกต>างกันออกไป จากยุคสมัยหนึ่งสู>ยุคสมัยหนึ่งก็ยังคง

สืบทอดปฏิบัติกันมาเช>นเคย ชุมชนบAานถ้ำเสือก็เป�นอีกหนึ่งชุมชนที่พยายามรักษาวิถีชีวิตภูมิปfญญา

ทางดAานการเกษตรสู>รุ>นลูกหลาน พยายามถ>ายทอดอดต>อยอดจากสิ่งที่มีอยู>เดิมใหAเกิดประโยน`สูงสุด 

จากเดิมจังหวัดเพชรบุรีหรือเมืองพริบพรีแห>งนี้ ใชAศิลปกรรมทางวัฒนธรรมที่ใชAพืชทาการเกษตร 

มาสรAางสรรค`เป�นงานศิลปกรรมที่เรียกว>างานงานหัตถศิลปdบนหยวกกลAวย เพื่อใชAเป�นเครื่องประกอบ

และตกแต>งในพิธีกรรมต>าง ๆ หยวกกลAวยท>อนอวบที่ตัดมาสด ๆ จากลำตAน ลอกออกเป�นกาบกลAวย

แผ>นบาง ๆ แลAวใชAมีดสองคมแทงลงเป�นลวดลายไทยโดยไม>ตAองมีการลากเสAน เพื่อใหAเกิดร>องรอยช้ำ 

ตAองเป�นช>างผูAมีฝgมืออันชำนาญเท>านั้นจึงจะดังสรรค`ผลงานทางบวกดAวยอังกฤษไดAอย>างเรียบรAอย และ

สามารถนำไปใชAตกแต>งในงานมงคลและพิธีอวมงคลไดA การทำหยกดAวยเป�นงานช>างแขนงหนึ่งของ 

ของหมู>ช>างแกะในดูงานช>างเชื่อมสดรวมกันกับงานแกะสลักของอ>อนและงานประดิษฐ`ดอกไมAสด การ

แทงหยวกเป�นงานช>างวิจิตรศิลปdที่ใชAมีด 2 คมยาวประมาณ 2.5 นิ้ว ทองลงไปบนกาบกลAวยเพื่อใหA

เกิดลวดลายภายในลักษณะต>าง ๆ ซึ่งช>างผูAแทงหยวกไดAดีน้ันตAองมีความชำนาญทั้งเรื่องลายไทยและ

การผูกลาย เนื ่องจากเมื ่อคนมีทางลงไปในเนื ้อของจากกลAวยอย>างแม>นยำและลายเสAนไดAอย>าง

สม่ำเสมอแลAวจะตAองไม>มีคำว>าผิดพลาด เพราะนั่นเท>ากับว>ากาบกลAวยแผ>นนั้นจะนำไปใชAงานต>อไม>ไดA

อีก นอกจากนี้ยังเป�นงานที่ตAองทำแข>งกับเวลากล>าวคือ ตAองเตรียมการและปฏิบัติงานแทงหยวกก>อน

ใชAงานดAวยระยะเวลาไม>เกิน 10 ถึง 12 ชั่วโมงเท>านั้น เพื่อใหAงานแทงหยวกแลดูสดใหม>และงดงาม
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ตลอดช>วงเวลาการจัดงาน ความสำคัญของการทำหยวกกลAวยคือการนำไปใชAเป�นเครื่องประกอบและ

ตกแต>งในพิธีกรรมต>าง ๆ ตามความเชื่อของแต>ละทAองถิ่น ใชAไดAทั้งงานพิธีมงคลเช>นประกอบเบญจาใน

งานโกนจุก ใชAตกแต>งธรรมาสน`เทศน`ในงานเทศน`มหาชาติ ตกแต>งประดับตั้งองค`กฐิน ตกแต>งเสล่ียง

บวชนาค และใชAในงานอวมงคลเพื่อตกแต>งเชิงตะกอนเผาศพ ตAนกลAวยตาปgเป�นตAนกลAวยที่ช>างแทง

หยวกนิยมนำมาใชAในงาน เพราะเน้ือหยกไม>แตกง>าย ดAานในมีสีขาวสะอาด อย>างนAอย และไม>เปล่ียนสี

เร็วนัก แต>ปfจจุบันหยวกกลAวยตานีมีจำนวนนAอยลง และมีขนาดไม>เหมาะสมสำหรับการใชAงานจึงนิยม

ใชAกลAวยน้ำวAาแทนแต>ตAองเลือกเฉพาะตAนกลAวยน้ำวAาสาวหรือตAนกลAวยที่อย>างมีไม>มีเครือ ไม>เคยออกมี

ถAวยและตAนกลAวยจะอ>อนและแทงแต>งลวดลายไดAง>าย งานช>างแทงหยวกมีการสืบทอดทำในรูปแบบ

ของช>างในราชสำนัก และรูปแบบของสกุลช>างชาวบAาน ตามชุมชนหรือจังหวัดต>าง ๆ เช>น ช>างแทง

หยวกสกุลช>างวัดระฆังโฆสิตาราม ช>างแทงหยวกสกุลช>างวัดอัปสรสวรรค̀ ช>างแทงหยวกสกุลช>างวัดดง

มูลเหล็ก และช>างแทงหยวกสกุลเพชรบุรี (กรมส>งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม, 2559a, หนAา. 

127-130)  

 

   
      

 ภาพท่ี 8 ลักษณะหัตถ̀ศิลปdการแทงหยวก  

   (กรมส>งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม, 2559a, หนAา. 127-130) 

 

 ร>องรอยแห>งวัฒนธรรมของเมืองพริบพรีหรือเมืองเพชรบุรี ยังคงมีทรงจำที่น>าคAนหาอีก

มากมายโดยเฉพาะงานหัตถศิลปdที่ใชAภูมิปfญญาสรAางสรรค`ขึ้นมาเพื่อการใชAสอยในชีวิตประจำวัน ดAวย

ความหลากหลายที่เคยเป�นหัวเมืองเอก เชื้อชาติเผ>าพันก็ยังคงสืบทอดกันมา ชาวไทยทรงดำ หรือไทย

ดำ หรือไทยโซ>ง หรือลาวโซ>ง เป�นชื่อกลุ>มชนเผ>าไทยกลุ>มหน่ึงในทAองถิ่นจังหวัดเพชรบุรีส>วนใหญ>อาศัย
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อยู>ในอำเภอเขายAอยอาชีพหลักของชาวไทยโซ>งมีทำนาทำไร> หาของป�า และจับสัตว̀ป�า นอกจากนี้ยังมี

ความสามารถพิเศษในการจับปลาตามหAวย หนอง ลำคลอง ส>วนอาชีพรองคืออาชีพจักสานเป�นอาชีพ

ท่ีแพร>หลายของชาวไทยทรงดำในเขตอำเภอเขายAอยโดยเฉพาะการจักสานหลัวหรือแข>ง 

 

 
 

 ภาพท่ี 9 ชาวไทยทรงดำกับการสรAางงานจักสาน 

 

 เครื่องจักสานไมAไผ>เป�นหัตถกรรมเก>าแก>ของไทย ที่แมAจุดประสงค`หลักในการสรAางสรรค`จะ

ไม>ไดAมุ>งเนAนที่ความงามมากกว>าประโยชน`ใชAสอย แต>รูปทรงและลวดลายอันเรียบง>ายที่ประดิษฐ`ข้ึน

จากสองมือกับมีคุณค>าทางศิลปะไม>ดAอยไปกว>างานหัตถกรรมประเภทอ่ืนเลย 

 เครื่องจักสานคือสิ่งเครื่องใชAต>าง ๆ ที่นำไมAไผ> หวาย กระจูด ใบตาล ใบลาน ย>านลิเภา หรือ

วัสดุอื่น ๆ มา “จัก” เป�นเสAน เป�นริ้ว เรียก ตอก แลAว สาน สอบขัดกันระหว>างเสAนตั้งและแนวนอน 

หรือขัดกันในแนวทแยงเป�นแผงๆหรือรูปทรงต>าง ๆ ตามการใชAสอย พัฒนาการของเคร่ืองจักสานไมAไผ>

เกิดข้ึนจากความตAองการเคร่ืองมือเคร่ืองใชAในครัวเรือน และเคร่ืองมือทางการเกษตรเพ่ือประโยชน̀ต>อ

การดำรงชีวิตในสังคมเกษตรกรรมที่ใกลAชิดธรรมชาติ เช>น การทำชะลอม กระบุง ตะกรAาสำหรับใส>

ของ อีกท้ังไมAไผ>ยังเป�นส่ิงท่ีหาไดAง>ายในทAองถ่ินจึงช>วยลดค>าใชAจ>ายในการซ้ือหาไดA 

 การแปรรูปไมAไผ>ผ>านภูมิปfญญาอย>างหนึ่งของการจัดสารโดยทั่วไปจะใชAไมAไผ>เนื้อหนาตัดมา

ทั้งลำแลAวทอนเป�นท>อนๆ ตั้งความยาวของต>อที่จะใชAสาน ผ>าออกเป�นซีกแลAวจะเป�นเสAนบาง ๆ เหลา

ใหAเรียบเพ่ือใหAเหมาะกับภาชนะเคร่ืองใชAต>าง ๆ ตอกมีหลายประเภทข้ึนอยู>กับการนำมาใชAเช>น ตอกผิว 

ที่จับเป�นเสAนแบบยาวใชAสารภาชนะที่ตAองการความคงทน เช>น กระบุง ตะกรAา หรือเครื่องดักสัตว`น้ำท่ี

ตAองการแช>น้ำในเวลานาน ส>วนต>อใครใชAสารส>วนท่ีใกลAขอบปากของภาชนะ เป�นต>อกลมเสAน 



 51 

เล็ก ๆ เพื ่อใหAสารโคAงหรือขAอตามรูปภาชนะไดAสะดวก และตอกสะพายเป�นตอกสำหรับฝf ±นเป�น

สายสะพายรAอยจมูกวัว ควาย จึงเป�นตอกเสAนเล็กแบบเนื้ออ>อน จะจากไมAไผ>สีสุกหรือไมAจางตAองยาว

ฟfÁนเป�นเสAนขนาดเท>าหลอดกาแฟ 

 

 
 

 ภาพท่ี 10 งานหัตถศิลปdจักสาน 

(กรมส>งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม, 2559a, หนAา. 114) 

 

 วัฒนธรรมความเป�นอยู>ของคนในแต>ละภาคก็มีผลต>อการประดิษฐ`เครื่องจักสานที่แตกต>างกัน

เช>น คนภาคอีสานและคนภาคเหนือนิยมบริโภคขAาวเหนียว จึงประดิษฐ`กระติบและกล>องขAาวไวA

สำหรับใส>ขAาวเหนียวนึ่งโดยเฉพาะ แต>กระซิบและกล>องขAาวของคนทั้งสองภาคร>วมแตกต>างกันใน

รายละเอียด กระติบขAาวของอีสานนิยมสานจากไมAไผ>สีธรรมชาติไม>มีลวดลาย ขณะที่กล>องขAาวของ

ทางภาคเหนือนิยมทำจากใบลานหรือไมAไผ>มีลวดลายและสีสันสวยงาม ส>วนคนภาคกลางที่มีวิถีชีวิต

ผูกพันกับน้ำจึงมีการเครื่องจักรสานที่เอื้อต>อการใชAงานทางน้ำหลายประเภท เช>นกระชังสำหรับเลี้ยง

ปลาในแม>น้ำ รอกและใส>สำหรับจับสัตว`น้ำริมฝfÁง ในขณะที่คนทางภาคใตAมีเครื่องจักสานที่มีลักษณะ

แตกต>างจากภาคอ่ืนเพ่ือความสะดวกในการใชAงาน เช>นกระดAงฝfด ท่ีมีรูปกลมรีคลAายรูปหัวใจ ส>วนป�าน

จะกลมมน ส>วนน้ำดีเล็กนAอยเพื่อความสะดวกในการร>อน มิไดAเป�นทรงกลมเหมือนกระดAงฝfดในภาค

กลาง “นอกจากเป�นสิ่งแสดงถึงภูมิปfญญาจากวิถีชีวิตของแต>ละชุมชนทAองถิ่นแลAว ช>างจักสานไทยยัง

ฝfงคุณค>าในการแสดงออกทางอารมณ`และจิตใจของช>างพื้นบAานผ>านความละเอียด ประณีต สื่อถึง

อารมณ`อันละเอียดอ>อนของผูAสารไดAเป�นอย>างดี” ภูมิปfญญาที่ถ>ายทอดผ>านเครื่องจักสานแสดงใหAเห็น

ถึงความสามารถของช>าง ซึ่งส>วนใหญ>คืนเหล>าเกษตรกรที่ใชAเวลาว>างหลังทำไร>ทำนาในการประดิษฐ̀

สิ่งของและพัฒนารูปทรงใหAใชAประโยชน`ไดAดีที่สุด ส>วนลวดลายที่ 3 ขึ้นในเบื้องตAนความถี่ห>างและ
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ลักษณะการศาลจะคำนึงถึงการใชAสอยเป�นหลัก แต>กลับสรAางเอกลักษณ`จนเกิดความงดงามไม>ซ้ำใคร 

ซ่ึงลักษณะเฉพาะถ่ินของจักสานต>าง ๆ อย>างสะทAอนเห็นสภาพภูมิศาสตร̀ของแต>ละทAองถ่ิน สภาพการ

ดำรงชีวิต ขนบธรรมเนียมประเพณี ความเชื่อตลอดจนถึงการนับถือศาสนาของกลุ>มชนที่ผลิตเคร่ือง

จักสานนั้น ๆ ดAวยเครื่องจักสานจึงเป�นศิลปะหัตถกรรมที่มีคุณค>าในฐานะหลักฐานทางประวัติศาสตร̀

ของชุมชนทAองถ่ินต>าง ๆ ไดAเป�นอย>างดี ”ชนิดของไมAไผ>ท่ีนิยมทำมาทำเป�นเคร่ืองจักสานในทุกภาคของ

ประเทศ ไดAแก> ไผ>สีสุกซึ่งมีลำตAนใหญ> กลAองยาว นอกจากนี้ยังมีไมAไผ>ซาง ไมAไผ>บง ไมAไผ> 6 ไผ>เฮียะ ไผ>

รวก ไผ>เลี้ยง ไผ>ไล> ไผ>รวกดำ และไผ>เปล>า” (กรมส>งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม, 2559a, 

หนAา. 113-115) จากภูมิปfญญาที่สืบทอดกันมาถือเป�นการปลูกฝfงใหAมีผูAสืบทอดอัตลักษณ`ของการจัก

สานผ>านงานศิลปะประยุกต̀ใชAใหAมีความหลากหลายมากข้ึน  

 ธีรพันธ` ลีลาวรรณสุข (2018) เขียนบทความข>าว The Cold เรื ่อง “กรกต อารมย`ดี นัก

ออกแบบผูAสรAางงานมาสเตอร`พีซจากไมAไผ>ดAวยเทคนิคการทำว>าวของกÂง” กรกตเกิดในครอบครัว

ชาวประมง (บAานของเขาทำอาชีพขายปลาหมึก) ดAวยความที่พื้นที่อยู>อาศัยอยู>ติดทะเลซึ่งง>ายต>อการ

เป�นสนิมของโลหะประเภทต>าง ๆ ทำใหAชาวประมงไม>สามารถใชAตะปูในการสรAางสิ่งของต>าง ๆ ไดA 

ตAองใชAวัสดุธรรมชาติมาผูกและมัด ไม>ว>าจะเป�นอวนหรือที่ตากปลา ในเวลาที่ลมมรสุมเขAาจนไม>

สามารถออกเรือไปหาปลาไดA ชาวประมงก็ใชAการผูกและมัดนี่แหละทำว>าวมาแข>งกัน เป�นเหมือนกีฬา

และประเพณีของชาวเล ในฐานะที่ไม>มีความรูAดAานนี้เลย ผมถามกรกตว>า การขึ้นรูปไมAไผ>ดAวยวิธีการ

มัดและผูกแบบการทำว>าวนี้มันต>างจากจักสานยังไงบAาง “รูปทรงจากการขึ้นรูปแบบว>าวที่ใชAการผูก

และมัดทำใหAผมสามารถกำหนดรูปทรงของตัวงานไดAอย>างอิสระผ>านจุดที่ใชAผูก โดยสามารถใหAไมAไผ>

ดัดโคAงหรือเป�นเสAนตรงก็ไดA ต>างจากการสานท่ีเกิดจากการเอาวัสดุมาเรียงและขัดกันใหAเกิดเป�นรูปทรง 

มันเหมือนเป�นการเชื่อมกันระหว>างเสAนตั้งและเสAนนอนผ>านการสรAางจุดต>าง ๆ ในชิ้นงาน พอเชื่อมจุด

ขึ้นมาแลAวมันก็เกิดเป�น Grid และสรAางรูปทรงที่แตกต>างจากการสานปกติ” กรกตอธิบายใหAเห็นถึง

ความแตกต>างของการทำรูปทรงแบบการทำว>าว 

 

 
 

ภาพท่ี 11 ผลงานของคุณกรกต อารมณ̀ดี 

จากบทความข>าว The Cold (ธีรพันธ̀ ลีลาวรรณสุข, 2018) 
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 จากการท่ีไดAสำรวจแหล>งผลิตพันหัตถกรรมในจังหวัดเพชรบุรี พอสรุปไดAดังน้ี 

 จังหวัดเพชรบุรี มีการผลิตผลิตภัณฑ`สินคAาหัตถกรรมหลายประเภท ส>วนใหญ>เป�นการผลิต

เพื่อเป�นอาชีพนอกจากการทำนานาทำไร> โดยใชAเวลาว>างจากงานดังกล>าวซึ่งสามารถเรียงลำดับงาน

หัตถกรรมที่มีผู Aผลิตมากที่สุดและรองลงไปตามลำดับคือ พริกพันธุ`เข>ง ผAาทอ พืชพรรณจากป�าน

ศรนารายณ` เสื่อกก ผลิตภัณฑ`จากไมAกลึง ตีมีด แผ>นจากผักตบชวา ผลิตภัณฑ`จากเชือกปอ พัดไมAไผ> 

ผลิตภัณฑ`จากปุ�มไมAมะค>า ผลิตภัณฑ`จากกะลามะพรAาว ไดAสรุปขAอมูลต>าง ๆ ในแต>ละประเภทไดA

ดังน้ีคือ (หนAา ง-จ) 

 ผลิตภัณฑ̀แข>ง เป�นผลิตภัณฑ̀ที่มีผูAผลิตมากที่สุด เกือบทุกอำเภอโดยเฉพาะที่อำเภอเขายAอยมี

ผูAผลิตจำนวนมากและสานเข>งจำหน>ายเกือบทุกครัวเรือน บางโพเดือนผลิตควบคู>ไปกับการผลิต

หัตถกรรมชนิดอื่น ๆ และยังเป�นผลิตภัณฑ̀ที่ไม>มีปfญหาในดAานการตลาด เนื่องจากมีพ>อคAาคนกลางรับ

ซื้อพริกพันธุ`ที่ผลิตไดAทั้งหมด แต>การผลิตยังอยู>ในลักษณะต>างคนต>างผลิต หนAาต>างจำหน>าย ยังไม>มี

หน>วยงานใดใหAการสนับสนุนทั้งในดAานการผลิตและการจัดจำหน>าย ปfญหาที่ประสบในการสานแข>ง

คือ ปfญหาในเร่ืองของวัสดุท่ีกำลังเร่ิมขาดแคลนและมีราคาสูงข้ึนทุกที 

 ผAาทอ เป�นผลิตภัณฑ`ที่มีการผลิตมาตั้งแต>สมัยบรรพบุรุษ ส>วนใหญ>เพื่อไวAใชAสวมใส>ตาม

ประเพณีของทAองถิ่นนั้น ๆ หรือเพื่อไวAใชAในครัวเรือนมากกว>าเพื่อการจัดจำหน>าย ในบางจุดมีการทอ

ผAาดAวยกี่กระตุก และมีการดำเนินการผลิตแบบจำหน>ายในรูปของกลุ>ม วัตถุประสงค`เพื่อการจัด

จำหน>ายโดยเฉพาะ การทอผAาดAวยกี่กระตุกนี้เมื่อเริ่มมีการฝÃกอบรมไดAมีผูAสนใจเขAารับการฝÃกอบรม

จำนวนมาก แต>หลังจากการฝÃกอบรมแลAวเหลือผูAผลิตท่ีทอเป�นการคAาและทAอเป�นประจำในแต>ละแหล>ง

ผลิตอยู>เพียงจำนวนนAอย เพราะมีปfญหาเร่ืองต>าง ๆ เช>น ผูAผลิตขาดความชำนาญในการทอ การใหAลาย 

สี ปfญหาในเร่ืองของการตลาด และปfญหาผูAผลิตไม>สนใจในการท่ีจะทอเพ่ือจำหน>าย 

 ผลิตภัณฑ`ป�านศรนารายณ` เป�นการดำเนินการผลิตและจัดจำหน>ายอยู>ในรูปของกลุ>ม ตลาด

ในปfจจุบันดีพอสมควรรูปแบบผลิตภัณฑ̀ยังคงลAาสมัย 

 เสื่อกก เสื่อกกที่ผลิตออกมามี 2 แบบคือเสื่อกกแบบทำง>ายๆชั้นเดียว ซ>อมสีเฉพาะส>วนเชิง

และแบบเสื่อกก 2 ชั้นยAอมสีทั้งพื้น เสื้อผAา 2 แบบมีราคาแตกต>างกันมากและตลาดในการจัดจำหน>าย

ก็แตกต>างกัน สัตว`ชนิดแรกมีตลาดประจำรับซื้อจำหน>ายไดAดี แต>แบบที่ 2 จำหน>ายเฉพาะภายใน

ทAองถิ่นและทAองถิ่นใกลAเคียงเท>านั้น ในเรื ่องรูปแบบการใหAลายและสีของเสื ่อยังไม>มีการพัฒนา 

เนื่องจากไม>เคยมีหน>วยงานใดใหAการส>งเสริม และผูAผลิตมีความสนใจในการที่จะรับการอบรมเทคนิค 

วิธีการทอ การใหAลายและสีแบบใหม>เพ่ิมเติม  
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 ผลิตภัณฑ`จากไมAกลึง เป�นผลิตภัณฑ`ที่มีตลาดประจำในการจำหน>าย แบบฝÃกเสAนตามความ

ตAองการของลูกคAาเป�นหลัก มีหลายแบบเป�นพันมีราคาถูกเพราะปfจจุบันตAนทุนในการผลิตต่ำยังพอหา

ซ้ือวัตถุดิบ ท่ีใชAในการผลิตไดAในราคาไม>สูงนักถึงแมAว>าจะเร่ิมหาวัตถุดิบบางชนิดไดAยากข้ึนก็ตาม 

 การตีมีด แป�นพิมพ̀พังท่ีผลิตข้ึนตามท่ีมีลูกคAาส่ังมาเป�นส>วนใหญ> ตลาดในปfจจุบันดีพอสมควร

โดยเฉพาะการตีมีดในแหล>งผลิตอำเภอชะอำ มีการผลิตและจำหน>ายในรูปของกลุ>มผูAผลิต ผลิตภัณฑ̀

ผลิตออกมาไดAนAอยผูAผลิตอย>างขาดความชำนาญในการผลิตเนื่องจากยังไม>เคยไดAรับการฝÃกอบรมจาก

หน>วยงานใดมาก>อน 

 ผลิตภัณฑ̀จากผักตบชวา เป�นกิจพันท่ีผลิตข้ึนตามท่ีลูกคAาส่ังมาเป�นส>วนใหญ>สามารถจำหน>าย

ไดAหมด ในปfจจุบันเรือผลิตจำนวนนAอยผลิตภัณฑ`ที่ผลิตออกมาจึงมีปริมาณไม>มากทำใหAไม>มีปfญหาใน

ดAานการตลาด รูปแบบของการผลิตเดิมท่ีเคยไดAรับการอบรมยังมีการพัฒนาแบบใหม>ๆ 

 ผลิตภัณฑ`จากเชือกปอและเชือกดAาย การผลิตอยู>ในรูปของกลุ>มรูปแบบมีนAอยตามที่ไดAเคย

ฝÃกอบรมไวAเท>าน้ัน ไม>มีการผลิตแบบใหม> ตลาดในการจัดจำหน>ายยังไม>ค>อยดีนัก  

 ในส>วนของอำเภอแก>งกระจานงานหัตถกรรมจะมี ผAาทอ ประเภท ผAาทอกี่กระตุกประเภทผAา

ตัดเสื ้อ ผAาขาวมAา ผAาโสร>ง ผAาคลุมไหล>จากดAายเทโร มีแหล>งผลิตที ่บAานวังวน ตำบลสองพีนAอง 

ประมาณ 13 ครัวเรือน และมีผลิตภัณฑ̀เข>งท่ีบAานสองพ่ีนAอง ตำบลสองพ่ีนAอง ประมาณ 30 ครัวเรือน 

 ผAาทออำเภอแก>งกระจาน  

 ลักษณะการผลิต 

  - อาชีพหลัก ผูAผลิตทำใหAขAาวโพดเป�นอาชีพหลัก 

  - ระยะเวลาการผลิต ช>วงเวลาว>างจากการทำไร> ช>วงต้ังแต>เดือนมกราคมถึง

เดือนเมษายนเป�นช>วงท่ีผลิตมากท่ีสุด 

  - วัตถุประสงค̀ในการผลิต เพ่ือเป�นการคAา 

  - การเรียนรูAการผลิตและการดำเนินการผลิต ผูAผลิตเร่ิมการฝÃกหัดถกรรมการ

ทอผAา เม่ือปg พ.ศ 2527 โดยอบรมจากวิทยากรชาวบAานจากอำเภอเมืองเพชรบุรี ในเร่ืองของการทอผAา

ดAวยก่ีกระตุก ผูAผลิตไม>เคยทอผAามาก>อน 

  - การส>งเสริมจากหน>วยงานต>าง ๆ หน>วยงานพัฒนาชุมชนจังหวัดและอำเภอ 

เป�นผูAใหAการสนับสนุนในการรวบรวมกลุ>มผูAผลิต การจัดหาวิทยากร ตลอดจนวัสดุและอุปกรณ̀การผลิต 

ในปfจจุบันผูAผลิตยังคงมีการผลิตแบบรวมกลุ>มและมีการดำเนินงานแบบกลุ>ม แจAงสมาชิกกลุ>มรวมเงิน

กAอนเพ่ือจัดซ้ือวัสดุและอุปกรณ̀เพ่ือการผลิต เสAนดAาย ก่ีกระตุก เป�นตAน เม่ือจำหน>ายผลิตภัณฑ̀ไดAคุณ

จะหักเงินเป�นค>าวัสดุ 70% ค>าบำรุงกลุ>ม 2% และผูAถอดไดA 28% สะพานเป�นผAาทอจากดAาย Shiro 

ท้ังหมดทอดAวยก่ีกระตุกเป�นผAาตัดเส้ือ ท้ังภาพพ้ืน ผAาลาย ผAายก ผAาถุง ผAาโสร>ง ผAาคลุมไหล> พอไดAหลาย 

ท้ังแบบ 4 ตะกอและ 2 ตะกอ  การใหAสีค>อนขAางฉูดฉาด  
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 งานหัตถกรรมในเมืองพริบที่มีการเรียนการสอน เพื่อต>อยอดยังคงมีใหAชนรุ>นหลังยังคงสัมผัส 

เช>นการสานของเล>นใบตาล การสานของเล>นดAวยใบตาลเป�นกิจกรรมการประดิษฐ`ของเล>นเด็ก ๆ ใน

จังหวัดเพชรบุรีมาหลายชั่วอายุคน จัดเป�นงานศิลปะดAานวัฒนธรรมอย>างหนึ่ง ซึ่งเป�นการใชAภูมิปfญญา

ทAองถิ่นเลี้ยงดูบุตรหลานใหAไดAรับความเพลิดเพลิน มีความสุข ในขณะเดียวกันจะสอนใหAบุตรหลาน

ประดิษฐ̀ของเล>นจากใบตาลไดAดAวยตัวเอง   

 งานสานของเล>นดAวยใบตาลถือเป�นกระบวนการทางความคิดสรAางสรรค`ของมนุษย` เพราะ

เป�นสิ่งช>วยฝÃกความถนัดในการใชAมือฝÃกนิสัยใหAรักการทำงาน กล>อมเกลาจิตใจใหAรักความสวยงาม มี

ความเป�นระเบียบ มีสมาธิดี มีความพิถีพิถัน ประณีตทุกขั้นตอน ตั้งแต>เริ่มตAนจนจบชิ้นงาน งานศาล

ในชนบทของประเทศไทย เป�นที่รูAจักนำเอาวัสดุในทAองถิ่นมาปรับใชAใหAเกิดประโยชน`ในชีวิตประจำวัน

(ณัฐพร ออไอศูรย̀, 2560, หนAา. 3) 

 E. R. M. Dusinberre (2017) กล>าวเกี่ยวกับอัตลักษณ`เรื ่อง การบริหารการมีปฏิสัมพันธ̀

และอัตลักษณ̀ในลิเดียก>อนอาณาจักรเปอร̀เซีย: ตราประทับใหม>จากซาร̀ดิส ตราประทับที่ขุดที่ Sardis 

ในปg 2011 เป�นผลิตภัณฑ`ทAองถิ่นการนัดหมายกับช>วงเวลาของอาณาจักรลิเดียน มันถูกพบในฝากท่ี

ปfÁนป�วนพรAอมกับสิ่งประดิษฐ`ที่สืบมาก>อนกลางศตวรรษที่ 6 ก>อนคริสตศักราชรวมถึงส>วนใหญ>ของ

รายการสถานะสูง: ตราประทับของตัวเองและฝfงเฟอร̀นิเจอร̀งาชAางแสดงใหAเห็นร>างผูAหญิงถือสิงโตคว่ำ 

เช>นเครื่องปf±นดินเผา, หัวลูกศรสีบรอนซ̀, กระดูกมนุษย`กระจัดกระจายและสิ่งของอื่น ๆ การฝากดู

เหมือนจะเป�นเศษซากที่ถูกทำลายจากกระสอบเปอร`เซียของเมืองในรัฐแคลิฟอร`เนีย 550 bce ตรา

ประทับนั้นมีเอกลักษณ̀ และเป�นหนึ่งในสิ่งประดิษฐ`เพียงอย>างเดียวที่มีอยู>เพื่อช>วยใหAเราเขAาใจการ

ปกครองของอาณาจักร Lydian เพื่อดูว>าตราประทับมีลักษณะอย>างไรก>อนที่เปอร`เซียจะมาถึง Lydia 

และเพื่อช>วยใหAเราตีความระบบราชการและวัฒนธรรมสภาพแวดลAอมของรสนิยมส>วนบุคคลที่ Sardis 

ในช>วง Lydian  

 

2.2.1 อัตลักษณ>สูQการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ> 

  ชัชรพล เพ็ญโฉม (2012) เขียนบทความออกแบบ “อย>างไทย” ออกแบบ “อย>างไร” 

ว>าทำไมศิลปะจากญ่ีปุ�นจึงมี “บุคลิกเฉพาะตัว” แบบญ่ีปุ�น แบบญ่ีปุ�น ท้ังท่ีมันไม>ตAองมีดอกซากุระ 

อักษรฮิรากานะ หรือสัญลักษณ̀ตีตรา เมดอินเจแปน จาก "เซน" "วาบิ-ซาบิ" "ชิบุย" จากศาสนาปรัชญา

สู>แนวคิดผลิตภัณฑ̀ "ญ่ีปุ�น" เป�นประเทศท่ีมีแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ̀ท่ีเรียบง>าย กลมกลืนกับธร

มชาติ สันไม>ฉูดจาด และมุ>งเนAนประโยชน̀ใชAสอยท่ีหลากหลาย แต>ทว>าในความง>ายน้ัน งานออกแบบ

ของญ่ีปุ�นก็จะมีกระบวนการคิดซับซAอนจนอาจกล>าวไดAว>าเป�นการผสมผสานระหว>าง "ความคิด

สรAางสรรค̀" กับ "ขนมประเพณีด้ังเต็ม" ไดAอย>างสอดคลAองลงตัวแนวคิดดังกล>าวไดAรับอิทธิพลจากพุทธ

ศาสนา  
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"กายเซน" เป�นอย>างมาก (ซ่ึงถือเป°นรากเหงAาของการออกแบบใน "สไตล̀ญ่ีปุ�น" จวบนปfจจุบัน) เราจะ

เห็นตัวอย>างไดAจากการออกแบบสถาปfตยกรรมซ่ึงไม>เนAนความหรูหราโอ>อา หรือการประดับประดา

อย>างจิตรอลังการ ท่ีพักอาศัยในแบบญ่ีปุ�นน้ันมักจะมีขนาดเล็ก เรียบ โล>ง แต>ในขณะเดียวกันมันกลับ

มีความยืดหยุ>นสูง สามารถปรับเปล่ียนการใชAงานไดAหลากหลายดAวยบานเล่ือนกระดาษ (ท่ีถอดเคล่ือน 

ยAายไดA) รมท้ังยังมีการเช่ือมโยงกับธรรมชาติดAวยประตูบานเล่ือนท่ีเป�ดสู>สวนดAานนอกเสมอ แนวคิดน้ี

นอกจากจะเป�นการออกแบบใหAเขAากับลักษณะทางภูมิศาสตร̀ท่ีมีพ้ืนท่ีจำกัด และเกิดแผ>นดินไหว

บ>อยคร้ังแลAว ยังสะทAอนใหAเห็นถึงคำนิยมของพุทธศาสนานิกายเซนท่ีเนAนการอยู>อาศัยอย>างสมถะ 

เรียบง>ายเห็นมนุษย̀เป�นสวนหน่ึงของธรรมชาติ และมีเป�าหมายสุงสุดอยู>ท่ีการละท้ิงกิเลสน่ันเอง 

กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ̀จากภูมิปfญญา (อรัญ วานิชกร, 2557) องค̀ความรูA ภูมิปfญญา

ไทย: การออกแบบและสรAางสรรค̀ผลิตภัณฑ̀ร>วมสมัย 

 
 

ภาพท่ี 12 กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ̀จากภูมิปfญญา 

 
 

ภาพท่ี 13 วิธีการสรAางสรรค̀ผลิตภัณฑ̀ 1 

(อรัญ วานิชกร, 2557) 
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ภาพท่ี 14 วิธีการสรAางสรรค̀ผลิตภัณฑ̀ 2 

(อรัญ วานิชกร, 2557) 

 

นอกจากประเด็นเรื่องวิถีคิดแบบเซนแลAว ค>านิยมทางความงามแบบ "วา-ซาบิ" ก็ถือเป�น 

อัตลักษณ`สำคัญขAอในงานออกแบบของญี่ปุ�น มันสะทAอนใหAเห็นจากการเลือกใชAสีและวัสดุต>าง* ใน

ชีวิตประจำวันอย>างชัดเจน "วาบิ-ซาบิ" นี้ คือการมองเห็นคุณค>าของความงามที่ไม>สมบูรณ`แบบ ไม>

คงทน ไม>เสร็จสมบูรณ` เป�นการเขAาใจความจริงที ่ เก ิดขึ ้นตามธรรมชาติ อาทิ เช >น การทำ

เครื่องปf±นดินเผาที่เผยใหAเห็นพื้นผิวบห>ามหยาบกรAาน การปล>อยใหAสีของสิ่งทอต>าง ๆ ไม>สม่ำเสมอกัน 

(อันเป�นกระบนการตามธรมชาติ) การใชAวัสดุที่แสดงใหAเห็นถึงกรผุกร>อนเสื่อมสภาพไปตามกาลเวลา 

ฯลฯ ค>านิยมดังกล>าวไดAกลายเป�นมรดกดกทอดมาสุ "การเลือกใชAสีของผลิตภัณฑ`" ในแบบญี่ปุ�นร>วม

สมัย ที่มักเนสีเอิร`ทโทน อย>างเช>น น้ำตาลอ>อน เทา ขาว เขียว ฯลฯ ดลอดจนความนิยมในการใชA

เครื่องประดับประเภทมุกมากกว>าเพชร หรือทอง อีกหนึ่งดันตอแห>งอัตลักษณ`การออกแบบของญี่ปุ�น

ที่จะมองขAามไปไม>ไดAเลยก็คือ ค>านิยมแบบ "ชิบูย" ที่เนAนความเขAมงวด ประณีต สง>างาม เรียบง>าย 

หากแต>แฝงไวAซึ่งอารมณ`เศรAาสรAอยครึ้มแลAว อาทิเช>น การจัดดอกไมAแบบญี่ปุ�นที่เนAนความสมดุล

ระหว>างความเรียบง>ายและชับซAอน, การออกแบบตกแต>งภายในที่นิยมใชAสีโทนเคร>งขมสง>างาม (โดย

มักใชAสีเทาเป�นสีกลาง) ฯลฯ นอกจากสีเอิร`ทโทนแลAว อีกสองสีที่เป�นที่ยมมากของชาวญี่ปุ�นก็คือ "สี

ขาว" ซึ่งสื่อความหมายถึง "ความสงบสุข" และ "สีแดง" อันเป�นสีแห>ง "ความสุขและการเฉลิมฉลอง" 

โดยผลิตภัณฑ`ที่ใชสีขาว-แดงนี้ มักจะเป�นผลิตภัณฑ`ท่ี ตAองการสื่อสารถึง "พละกำลัง" หรือ "พลังงาน" 

เป�นส>วนใหญ> 

จากแนวคิดดังกล>าว จึงไม>ใช>เรื่องยากหากคุณเห็นเสื้อผAาสีเอิร`ทโทนที่ทอจากเสAนใยธรรมชาติ 

ไม>มีป�ายยี่หAอ แลAวคุณจะคิดไปไดAทันทีว>า นั่นคงจะเป�นเสื้อยี่หAอ Muji หรือเห็นขวดเครื่องใชAในหAองน้ำ
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ที่เคลือบพื้นผิวดAนคลAายหินสีขาวหรือดำ แลAวจะเดาไดAว>ามันเป�นยี่หAอ Shiseido และก็ไม>น>าแปลกใจ

ว>าทำไมโลโกAของเสื้อผAาวัยรุ>นอย>าง Uniglo จึงเป�นสีขาว-แดง เราอาจพบการผสมผสาระหว>างค>านิยม 

"วาบิ-ซาบิ" แล "ชิบุย" ในงานออกแบบหลายช้ิน ซ่ึงมันจะส่ือสารไดAถึงอารมณ̀ "ขัดแยAง สมดุล และดิบ

ดามธรรมชาติ" (ในแบบวาบ้ี-ชาบิ) พรAอม! กับใหAความ "สง>างามอย>างมีระเบียบแบบแผน" (ตามแบบ

ของชิบุย) อาจกล>าวไดAว>าทั้งสองขนบนี้ไดAกลายมาเป�นเอกลักษณ`ทางการออกแบบของญี่ปุ�นที่ใครใน

โลกก็ไม>สามารถเลียนแบบไดAสรAางแนวคิดผลิตภัณฑ`ดAวย "อัตลักษณ`ไทย" หากค>านิยมทางความงาม

ขAางตAน คืออ "ตัวตน" และ "ตAนตอ" ของสไตล`งานออกแบบญี่ปุ�นแลAว คำถามต>อมาก็คือแลAวสิ่งที่เป�น

ตัวตนหรือดลักษณ`ของไทย  เรามีคำนิยมทางความงามอะไรบAาง และมีที่มาอย>างไร โดย "อัตลักษณ̀

ไทย" ท่ีโดดเด>น 3 ประการ (ท้ังในเชิงรูปธรรมและนามธรรม) ไดAแก> 

1. น้ำ : บ>อเกิดของวัฒนธรรมไทย วิถีชีวิตของคนไทยผูกพันอยู>กับสายน้ำทั้งในเชิงวิถีชมชน

และสังคม อาทิ การละเล>น (แข>งเรือยาว), การเดินทาง (เรือ), ประเพณี (สงกรานต̀, ลอยกระทง), เชิง

ศิลปวัฒนธรรม อย>างเช>น ภาษา (สุภาษิต คำพังเพย), จิตรกรรม (ภาพนำ), สถาปfดยกรรม (บAานใตAถุน

สูง, เรือนแพ) และเชิงภูมิปfญญาทAองถ่ิน เช>นงานหัดถกรรม (การสานปลาตะเพียน) เป�นดAน 

2. ดอกบัว : เป�นอัตลักษณ`ไทยที่ชัดเจนทั้งในเชิงรูปธรรมและนามธรรม กล>าวคือ มีเสAน 

รูปร>าง รูปทรง สัดส>วนและองค`ประกอบโดดเด>นเฉพาะตัว อีกทั้งยังมีความหมาย คุณค>า และโอก

สการใชAงานท่ีเช่ือมโยงกับ "ศาสนาพุทธและวัด" อันเป�นเอกลักษณ̀อีกอย>างหน่ึงของคนไทยดAวย 

3. น้ำใจ : เหตุการณ`สึนามิที่ภาคใตAเมื่อปg พ.ศ. 2547 ไดAพิสูจน`ใหAชาวโลกเห็นว>า คนไทยเป�น

ชนชาติท่ีมีน้ำใจย่ิงใหญ>ไม>แพAชาติใดในโลก การหยิบย่ืนความช>วยเหลือใหAแก>ผูAอ่ืนแมAมิไดAรับการรAองขอ

เป�นคุณสมบัติที ่มีในคนไทยแทบทุกคน น้ำใจเป�นอัดลักษณ`ไทยเชิงนามธรรมท่ี "มองเห็น" และ 

"สัมผัส" 

ไดAอย>างชัดเจน การสรAางสรรค̀อย>างเป�นระบบ 

การสัมมนาครั้งนี้ไดAนำเสนอตัวอย>างผลงานที่มื "องค`ประกอบ" และ "กลั่นอาย" ของน้ำ ดอกบัว และ 

น้ำใจ เพื่อสื่อถึงค>านิยมและอัตลักษณ`ความเป�นไทยโดยผ>านกระบนการคิดสรAางสรรค`อย>างเป�นระบบ 

การคิดเพ่ือสรAางสรรค̀น้ีอาจเกิดข้ึนไดAจากหลาย ไม>ว>าจะเป�นการระดมสมอง (brainstorming) การ 

ว ิเคราะห`ส>วนประกอบ (Morphological Analysis) ฯลฯอย>างรก็ดี วิธีการหนึ่งที่เป�นที่นิยม ใชAงาน

ง>าย และเป�นประโยชน`ต>อนักออกแบบอย>างมาก ก็คือ การใชA "รายการตรวจสอบของออสบอร`น" 

(Osborn's checklist) ซึ่งเป�นเทคนิคการกระตุAนใหAเกิดแนวความคิดใหม> ๆ ไดAไม>จบสิ้น (พัฒนาข้ึน

โดย อเล็กซานเดอร̀ ออสบอร̀น) 

 Osborn's checklist ประกอบไปดAวยวิธีการหลัก ๆ 8 ขAอ งต>อไปน้ี 

1. เปล่ียนวิธีใชA คือ ใหAนักออกแบบลองคิดดูว>าผลิตภัณฑ̀เดียวกัน จะมีวิธีใชAงานแบบใหม>ๆ ไดA

อย>างไรบAาง 
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2. พลิกมุมมอง ใหAลองคิดถึงรูปแบบผลิดภัณฑ`ที่แตกต>างออกไป เช>น รูปร>าง รูปทรง รสกล่ิน 

และสี 

3. เพ่ิมคุณสมบัติ เราจะสามารถเมคุณสมบัติใดลงไปในผลิดภัณฑ̀ไดAบAาง อาทิเช>น เวลา ความ

คงทน ความถ่ี ความแข็งแรง ขนาด ความยาว ความหนา คุณค>า ส>วนผสม ฯลฯ 

4. ลดคุณสมบัติ เราจะตัดหรือลดคุณสมบัติใดออกไดAบAาง เช>น ขนาด ความสั้น ความเต๋ีย 

ความแคบ ความผอม ความเบา ความบาง การแบ>งออก ฯลฯ 

5. แทนที่ดAวยสั่งใหม> เราจะสามารถแทนที่องค`ประกอบหรือรูปแบบเต็มไดAอย>างไรบAาง เช>น 

แทนท่ีดAวยวัสดุ ข้ันดอน แหล>งพลังงาน สถานท่ี วิธีการ เวลา อารมณ̀ความรูAสึก เสียง ฯลฯ 

6. ลำดับรูปแบบใหม> เราจะเปล่ียนรูปแบบการจัดลำดับไดAอย>างไรบAาง อา การสลับสับเปล่ียน

องค̀ประกอบ การจัดวางองค̀ประกอบ ลำดับตำแหน>ง กำหนดการก>อนหลัง ฯลฯ 

7. พลิกกลับ เป�นการเปลี่ยนสิ่งที่เป�นอยู>ใหAกลายเป°นตรงกันขAาม อย>างเช>น ระหว>างที่และ

รูปทรง กลับหัวกลับหาง ขAางนอกขAางใน พลิกบทบาทหนAาท่ี ฯลฯ 

8. ผสมผสาน อาจเป�นการผสมผสานระหว>างวัสดุ สี ลักษณะพื้นผิว รูปทรง ทิศทาง การจัด

วาง หรือส่ิงของ 

รายการตรวจสอบท้ัง 8 ขAอของออสบอร̀นน้ี จะช>วยใหAนักออกแบบสามารถสรAางสรรค̀ผลงาน

ในมุมมองใหม>ไดA โดยท่ียังคงรักษาบุคลิกและอัตลักษณ̀ท่ีตAองการไวAในงานออกแบบไดAดี 

 

 
 

ภาพท่ี 15 ("Osborn's Checklist Diagram,") 
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2.2.2 ขอบเขตของงานออกแบบผลิตภัณฑ> 

อรัญ วานิขกร (2559) ผลิตภัณฑ̀อุตสาหกรรม หมายถึง ผูAออกแบบและผูAผลิตมักแยกออก

จากกัน นักออกแบบมักไดAสัมผัสเพียงแบบบนกระดาษหรือหุ>นจำลอง ส>วนการผลิตผลงานในข้ัน

สุดทAายน้ันเคร่ืองจักร จะเป�นผูAทำหนAาท่ีแทน ในระบบอุตสาหกรรมการออกแบบจะทำงานกันเป�นทีม 

ประกอบดAวยผูAร>วมงานหลายฝ�าย ไดAแก> นักออกแบบ เจAาของกิจการ วิศวกร นักการตลาด ฯลฯ ขAอเด>น

ของผลิตภัณฑ̀ ประเภทน้ีอยู>ท่ีความเหมือนกันของทุกรายละเอียดของผลงานแต>ละช้ิน สามารถผลิตไดA

โดยเร็ว และมีราคาต>อหน>วย ถูกลงเม่ือผลิตเป�นจำนวนมาก 

 

 
 

ภาพท่ี 16 แสดงกระบวนการออกแบบงานผลิตภัณฑ̀อุตสาหกรรม 

 

 ผลิตภัณฑ̀หัตถกรรม หมายถึง ผูAออกแบบและผูAผลิตมักเป�นคนเดียวกัน และไดAสัมผัสกับ

ผลิตภัณฑ̀น้ัน ต้ังแต>เร่ิมตAนจนเสร็จ มักสอดแทรกอารมณ̀ความรูAสึกนึกคิดส>วนตัวเขAาไปในผลงานท่ีทำ

ดAวย เช>น ส่ิงปะดิษฐ̀ท่ีเป�นฝgมือของชาวบAาน (Handmade) จุดประสงค̀ด้ังเดิมทำข้ึนเพ่ือความจำเป�น

ในการดำรงชีวิต เสน>ห̀ของผลิตภัณฑ̀ประเภทน้ีอยู>ท่ีความไม>เหมือนกันในรายละเอียดของผลงานแต>

ละช้ินเป�นงานประดิษฐ̀ท่ีละเอียดอ>อนท่ีเคร่ืองจักรทำไดAยาก 
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ภาพท่ี 17 แสดงกระบวนการออกแบบงานผลิตภัณฑ̀หัตถกรรม 

 

 
 

ภาพท่ี 18 อัตลักษณ̀วัฒนธรรมโนรา 

 
 

ภาพท่ี 19 งานหัตถกรรมจักสาน 
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ภาพท่ี 20 งานหัตถกรรมย>านลิเภา จังหวัดนครศรีธรรมราช 

 

2.2.3 วัฒนธรรมและภูมิป6ญญา 

“วัฒนธรรม” ว>าดAวย วิถีการดำเนินชีวิต ความคิด ความเชื่อ ค>านิยม จารีตประเพณีพิธีกรรม 

และภูมิปfญญา ซึ่งกลุ>มชนและสังคมไดAร>วมสรAางสรรค` สั่งสม  ปลูกฝfงสืบทอด เรียนรูA ปรับปรุง และ

เปล่ียนแปลง เพ่ือใหAเกิดความเจริญงอกงามท้ังดAานจิตใจ และวัตถุอย>างสันติสุขและย่ังยืน 

 ทุกสิ่งที่มนุษย`สรAางขึ้นทั้งที่เป�นรูปธรรมและนามธรรม และยังหมายรวมถึงแบบพฤติกรรม 

ทั้งหมดของสังคมที่สืบทอดมานับตั้งแต>อดีต ผ>านการเรียนรูA คิดคAน ดัดแปลง เพื่อสนองความตAองการ

และพัฒนาชีวิตความเป�นอยู> โดยมีวิวัฒนาการสืบทอดต>อกันมาอย>างมีแบบแผน เพื่อใหAเกิดความ

เจริญรุ>งเรืองและม่ันคงในสังคม  (พระราชบัญญัติวัฒนธรรมแห>งชาติ พ.ศ. 2553 ) 

 ภูมิปfญญา (Wisdom) หมายถึง ความรูA ความคิด ความเชื่อ ความสามารถ ความชัดเจน  

ที่กลุ >มชนไดAสรAางจากประสบการณ`ที ่สั ่งสมไวAใหAมีการปรับตัว การดำรงชีพในระบบนิเวศน`หรือ

สภาพแวดลAอมทางธรรมชาติ สิ ่งแวดลAอมทางสังคม และวัฒนธรรมที ่ไดAรับการสืบสานกันมา  

ภูมิปfญญาเป�นผลของการใช>สติปfญญาปรับตัวกับสภาวะต>าง ๆ ในพื้นที่ที่ชนนั้นตั้งหลักแหล>งถิ่นฐาน

อยู> และไดAแลกเปล่ียนสังสรรค̀ทางวัฒนธรรมกับกลุ>มชนอ่ืน ๆ  

อมรรัตน` อนันต`วราพงษ` (2560) ภูมิปfญญานั้น มีลักษณะที่เกิดจากประสบการณ` และภูมิ

ปfญญาท่ีเกิดจากภายนอก และภูมิปfญญาท่ีผลิตใหม>หรือผลิตซ้ำ เพ่ือการแกAไขปfญหา  

ภูมิปfญญาท่ีเกิดจาการสะสมประสบการณ̀  

1.  ความสัมพันธ̀ระหว>างคนกับโลก ส่ิงแวดลAอม สัตว̀  หรือธรรมชาติ 

2.  ความสัมพันธ̀กับคนอ่ืน ๆ ท่ีร>วมกันหรือชุมชนในสังคม 

3.  ความสัมพันธ̀กับส่ิงศักด์ิสิทธ์ิ ส่ิงเหนือธรรมชาติ และ ส่ิงท่ีไม>น>าสัมผัสไดA 
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 ภูมิปfญญาท่ีเกิดจากความเช่ือ  

1. ความเชื ่อทางพระพุทธศาสนา การนับถือพระพุทธศาสนามีพื ้นฐานจากไสย

ศาสตร`เกิดพิธีกรรมที่เกิดระหว>างศาสนาพุธและศาสนาพราหมณ` / ความเชื่อเรื่องกฎแห>ง

กรรม การพลัดพราก .. 

2. ความเช่ือทางไสยศาสตร̀ เก่ียวกับอิทธิฤทธ์ิ คาถา .. 

3. ความเช่ือทางโหราศาสตร̀ โชคชะตา 

4 รูปแบบของภูมิปfญญา 

1. ภูมิปfญญาพ้ืนบAาน 

2. ภูมิปfญญาชาวบAาน 

3. ภูมิปfญญาทAองถ่ิน 

4. ภูมิปfญญาไทย 

ล ักษณะของขอบข>ายของภูมิปfญญาไทย ตามนโยบายส>งเสริมภูมิปfญญาไทยในการจัด

การศึกษา พ.ศ.2554 กำหนดขอบข>ายภูมิปfญญาไทยไวA 9 ดAาน + 1 (กรมส>งเสริมวัฒนธรรม กระทรวง

วัฒนธรรม, 2559) 

1. ดAานเกษตรกรรม 

2. ดAานอุตสาหกรรมและหัตถกรรม 

3. ดAานแพทย̀แผนไทย 

4. ดAานการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลAอม 

5. ดAานกองทุนและธุรกิจชุมชน 

6. ดAานศิลปกรรม 

7. ดAานภาษาและวรรณกรรม 

8. ดAานปรัชญา ศาสนา และประเพณี 

9. ดAานโภชนาการ 

10. ดAานองค̀กรณ̀ชุมชน 

การเกิดและความสำคัญของภูมิปfญญา ภูมิปfญญาเกิดจากกระบวนการที่เกิดจากการสืบทอด 

ถ>ายทอดองค`ความรูAที่มีอยู>เดิมในชุมชนทAองถิ่นต>าง ๆ แลAวพัฒนาเลือกสรรค`ปรับปรุงองค`ความรูA

เหล>านั้นจนเกิดทักษะและความชำนาญ ที่สามารถแกAไขปfญหาและพัฒนาชีวิตไดAอย>างเหมาะสม

ปfจจัยท่ีมีผลต>อการพัฒนาของ ภูมิปfญญาไทย 

1) ความรูAเดิมในเร่ืองน้ัน ๆ ผสมผสานกับความรูAใหม>ท่ีไดAรับ 

2) การส่ังสมและการสืบทอดของความรูAในเร่ืองน้ัน 

3) ประสบการณ̀เดิมท่ีสามารถเทียบเคียงกับเหตุประสบการณ̀ใหม>ไดA 
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4) สถานการณ̀ท่ีไม>ม่ันคง หรือยังมีปfญหาท่ียังหาทางออกไม>ไดA 

5) รากฐานทางพุทธศาสนา วัฒนธรรม และความเช่ือ 

ลักษณะของภูมิปfญญาไทย 

1) ภูมิปfญญาไทย เป�นเรื่องราว ของการใชAความรูA (Knowledge) ทักษะ (Skill) 

ความเช่ือ (Belief) และพฤติกรรม (Behavior) 

2) ภูมิปfญญาไทย แสดงความสัมพันธ`ระหว>างคนกับคน คนกับธรรมชาติและ 

ส่ิงแวดลAอม และคนกับส่ิงท่ีเหนือธรรมชาติ 

3) ภูมิปfญญาไทย เป�นองค̀รวม หรือกิจกรรมทุกอย>างในชีวิต 

4) ภูมิปfญญาไทย เป�นเรื่องของการแกAไขปfญหา การจัดการ การปรับตัว การเรียนรูA 

เพ่ือความอยู>รอดของบุคคล 

 การก>อเกิดภูมิปfญญา คือ สิ่งที่บรรพบุรุษสืบทอดพัฒนา... เพื่อการดำรงชีวิตท่ี

สมบูรณ`มากยิ่งขึ้น ทั้งนี้ การสืบทอดรวมถึงการสั่งสมภูมิปfญญาของชนรุ>นก>อนนั้น สะทAอนใหAเห็นถึง

วิถีชีวิต ความเป�นอยู>ที่เกี่ยวขAองกับสิ่งแวดลAอมรอบขAาง ไดAเห็นถึงความสามารถ... ภูมิปfญญาในการ

ประยุกต̀ใชAทรัพยากรธรรมชาติรอบกาย มาประกอบรวบรวมเป�น เคร่ืองมือเคร่ืองใชAต>าง ๆ ไดAเห็นถึง

ความเฉลียวฉลาดของการสอนลูกหลานในรูปแบบ ของความเชื่อ และประเพณี และการปรับตัวใหA

เขAากับส่ิงแวดลAอมโดยไทย... ไดAนำเสนอภูมิปfญญาทAองถ่ินในภาคกลาง ในดAานต>าง ๆ เพ่ือใหAผูAชมไดAรับ

ประโยชน̀ในดAานความรูA และเป�นการร>วมกันอนุรักษ̀และสืบสานส่ิงท่ีน>าภาคภูมิใจใหAคงอยู>สืบไป... 

 องค`ความรู A ความสามารถ และทักษะ ของคนไทยอันเกิดจากการสั ่งสม

ประสบการณ`ที่ผ>านกระบวนการเรียนรูA เลือกสรร ปรุงแต>ง พัฒนา และถ>ายทอดสืบต>อกันมา เพื่อใชA

แกAปfญญาและพัฒนาวิถีชีวิตของคนไทยใหAสมดุลกับสภาพแวดลAอมและเหมาะสมกับยุคสมัย ภูมิ

ปfญญาไทยนี้มีลักษณะเป�นองค`รวม มีคุณค>าทางวัฒนธรรมเกิดขึ้นในวิถีชีวิตไทย ซึ่งภูมิปfญญาทAองถ่ิน

อาจเป�นท่ีมาขององค̀ความรูAท่ีงอกงามข้ึนใหม>ท่ีจะช>วยในการเรียนรูA การแกAปfญหา การจัดการและการ

ปรับตัวในการดำเนินวิถีชีวิตของคนไทย 

 ลักษณะเป�นนามธรรม อย>างนAอยตAองประกอบดAวยองค̀ประกอบต>าง ๆ เหล>าน้ี คือ 

1. ความคิด 

2. ความรูA  

3. ความเช่ือ 

4. ค>านิยม 

5. ความเห็น 

6. ความสามารถ  
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7. ความฉลาดไหวพริบ  

ความสำคัญของภูมิปfญญา นิธิ เอี่ยวศรีวงศ` (2536 : 3) ความสำคัญของภูมิปfญญาทAองถิ่นไวA 

4 ประการ คือ 

1. ความรูAและระบบความรูA ภูมิปfญญาไม>ใช>สิ่งที่เกิดแวบ ขึ้นมาในหัว แต>เป�นระบบ

ความรูAที่ชาวบAาน มองเห็นความสัมพันธ`ของสิ่งต>าง ๆ เป�นระบบความรูAที่ไม>เป�นวิทยาศาสตร̀ 

ฉะนั้นในการศึกษาเขAาไปดูว>าชาวบAาน “รูAอะไร” อย>างเดียวไม>พอตAองศึกษาดAวยว>าเขาเห็น

ความสัมพันธ̀กับส่ิงต>าง ๆ เหล>าน้ันอย>างไร 

2. การสั่งสมและการกระจายความรูA ภูมิปfญญาเกิดจากการสั่งสม และกระจาย 

ความรูA ความรูAนั้น ไม>ไดAลอยอยู>เฉย ๆ แต>ถูกนำมาบริการคนอื่น เช>น หมอพื้นบAาน ชุมชน ส่ัง

สมความรูAทางการแพทย`ไวAในตัวคน ๆ หนึ่ง โดยมีกระบวนการที่ทำใหAเขาสั่งสมความรูA เรา

ควรศึกษาดAวยว>ากระบวนการนี้เป�นอย>างไร หมอคนหนึ่งสามารถสรAางหมอคนอื่นต>อมาไดA

อย>างไร 

3. การถ>ายทอดความรู AภูมิปfญญาชาวบAานไม>ไดAมีสถาบันถ>ายทอดความรู Aแต>มี

กระบวนการถ>ายทอดที่ ซับซAอน ถAาเราตAองการเขAาใจภูมิปfญญาทAองถิ ่น เราตAองเขAาใจ

กระบวนการถ>ายทอดความรูAจากคนรุ>นหน่ึงไปสู>คนอีกรุ>นหน่ึงดAวย 

4. การสรAางสรรค̀และปรับปรุง ระบบความรูAของชาวบAานไม>ไดAหยุดนิ่งอยู>กับที่แต>ถูก

ปรับเปลี ่ยน ตลอดมาโดยอาศัยประสบการณ`ของชาวบAานเอง เรายังขาดการศึกษาว>า

ชาวบAานปรับเปล่ียนความรูA และระบบความรูAเพ่ือเผชิญกับความเปล่ียนแปลงอย>างไร  

ประเภทของภูมิปfญญา ภูมิปfญญาทAองถิ่นออกเป�น 4 กลุ>ม คือ มณนิภา ชุติบุตร (2538 : 21) 

และนิคม ชมพูหลง (2542 : 131) ไดAแบ>ง 

1. คติความคิด ความเช่ือ และหลักการ เป�นพ้ืนฐานขององค̀ความรูA ท่ีถ>ายทอดกัน 

2. ศิลปะ วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียม ประเพณี ที่เป�นแบบแผนของการดำเนิน

ชีวิตท่ีปฏิบัติ สืบทอดกันมา 

3. การประกอบอาชีพในแต>ละทAองถ่ินท่ีไดAรับการพัฒนาใหAเหมาะสมกับกาลสมัย 

4. แนวคิดหลักปฏิบัติแลเทคโนโลยีสมัยใหม>ท่ีชาวบAานนำมาใชAในชุมชนเป�นอิทธิพล ของ

ความกAาวหนAาทางวิทยาศาสตร̀และเทคโนโลยี 

การออกแบบบรรจุภัณฑ`สำหรับผลิตภัณฑ`ชุมชน สามารถใชAบริบทของการออกแบบ

ผลิตภัณฑ`ที่ใชAแนวคิดและคตินิยม ความเชื่อ และหลักการต>างใหAมีความสอดคลAองกับพฤติกรรมของ 

ผูAซื้อ หรือสอดคลAองกับวงจรชีวิตของสินคAาที่ตAองคำนึงถึงวันหมดอายุ เพื่อใหAง>านต>อการเลือกใชAวัสดุ

ของบรรจุภัณฑ`ที่เหมาะสม อีกทั้งบริบทของทุนทางวัฒนธรรมต>าง ๆ จะสามารถถ>ายทอดเรื่องราว

ภาพภาษาภาพแดละภาษาของขAอความไดAอย>างลงตัว  
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2.3 วัสดุเหลือใชRทางการเกษตรกับชุมชน 

 วัชพืชชนิดอ่ืนท่ีข้ึนรกๆ อยู>ตามพ้ืนท่ีรกรAางท่ัวไป อาจดูรกหูรกตาไม>มีประโยชน̀ ไรAค>า ไรAราคา

หากเราไม>พิจารณาลึกไปถึงประโยชน̀ท่ีแทAจริงของพืชเหล>าน้ี ช่ือหญAาแฝกคงจะคุAนหูใครหลาย ๆ คน 

แต>พอข้ึนช่ือว>าหญAา คนมักจะนึกถึงความเป�นวัชพืชเป�นหลัก นึกถึงภาพของพงหญAารก ๆ ท่ีไม>สามารถ

ทำนำมาใชAประโยชน̀อะไรไดA แต>พงหญAารก ๆ ไรAประโยชน̀ดังกล>าว ไม>ใช>หญAาแฝกอย>างแน>นอน 

 

  หญAาแฝก 

 หญAาแฝกมีช่ือสามัญภาษาอังกฤษว>า Vetiver Grass และช่ือวิทยาศาสตร̀ว>า Vetiveria 

Zizanioides Nash เป�นพืชข้ึนแน>นเป�นกอ และมีระบบรากหย่ังลึกและแผ>กระจายลงไปในดินตรง ๆ 

เหมือนกำแพง จึงเหมาะในการใชAในการยึดดินป�องกันการพังทลายของดิน อีกท้ังยังช>วยเก็บความช้ืน

ของดินไดAเป�นอย>างดี นอกจากน้ียังสามารถปลูกเป�นแนวป�องกันตะกอนดิน และกรองของเสียต>าง ๆ ท่ี

ไหลลงในน้ำ รากของหญAาแฝกมีความแข็งแรง สามารถหย่ังรากลงไปในเน้ือดินดาน ซ่ึงเป�นดินท่ีมี

ความแข็งคลAายหิน ทำใหAดินแตกร>วนซุย เป�นการเพ่ิมความช้ืนในดินไดAอีกทางหน่ึง การนำใบและ

ตAนหญAาแฝกมาเป�นอาหารสัตว̀และทำปุ¾ยหมักคือ ผลพลอยไดA หรือ By Product ของหญAามหัศจรรย̀

ชนิดน้ี นอกจากน้ียังนำมาใชAมุงหลังคา ทำสมุนไพร และทำน้ำหอมไดAเพ่ือเพ่ิมคุณค>าทางการตลาดไดA 

(ศุลีพร บุญบงการ)[Online] 

 “ราก” วิเศษ หญAาแฝก มีระบบรากท่ีมีขนาดใหญ> และมีความพิเศษต>างจากรากของหญAา

ท่ัวไป จึงถูกนำมาใชAในการป�องกันหนAาดินไดAอย>างดี กล>าวคือ ระบบรากของหญAาท่ัวไป เป�นลักษณะ

ระบบรากฝอย (fibrous roots) แตกออกจากส>วนลำตAนใตAดินกระจายออกแผ>กวAางเพ่ือยึดพ้ืนดินตาม

แนวนอน (horizontal) ส>วน ระบบรากในท่ีเจริญในแนวด่ิง (verticalVertical) น้ันไม>ลึกมาก ขณะท่ี

ระบบรากหญAาแฝก เป�นระบบรากฝอย มี 2 ขนาด คือ เสAนโตและเสAนเล็กฝอยขนาดเล็ก เสAนโตจะ

เหนียวและแข็งเจาะลงไปในดินไดAลึก เสAนขนาดเล็ก จะแตกแขนงออกมาจากเสAนใหญ> สานกัน คลAาย

ร>างแหช>วยยึดเกาะดินไดAม่ันคง ซ่ึงขAอมูลการปลูกหญAาแฝกเพ่ือการสาธิตใหAเห็นระบบของราก โดยมี 

การปลูกหญAาแฝกจำนวน 6 สายพันธุ̀ คือ นครสวรรค̀ กาญจนบุรี ชัยภูมิ เชียงใหม> สงขลา 3 และ 

อุดรธานี ในกล>องพลาสติกใส พบว>า ในระยะเวลา 1 ปg รากของหญAาแฝกเกือบทุกสายพันธุ̀มีรากยาว 

ประมาณ 2 -2.5 เมตร เลยทีเดียว ส>วนรากของหญAาคา พบมีความยาวในแนวด่ิงเพียง 50 เซนติเมตร 

เท>าน้ัน ("หญAาแฝก กำแพงดินธรรมชาติ,") 

 ผักตบชวา 

 ผักตบชวา พืชท่ีคนท่ัวไปเรียกกันว>า วัชพืช หรือท่ีภาษาอังกฤษใชAคำว>า Weed น้ันก็สามารถ

นำมาใชAประโยชน̀ไดA แทนท่ีจะแค>กำจัดท้ิงไปเท>าน้ัน ซ่ึงเป�นตัวอย>างท่ีเห็นไดAชัดเพราะผักตบชวาเป�น

วัชพืชท่ีกำจัดยาก เน่ืองจากมีอัตราการแพร>กระจายท่ีรวดเร็ว รวดเร็ว ผักตบชวา ผักตบชวา มีช่ือ
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สามัญว>า ว>า Water hyacinth และมีช่ือเรียกทางวิทยาศาสตร̀ว>า ว>า Eichhornia Crassipes ซ่ึงคำว>า 

hyacinth มีความหมายว>าพันธุ̀ไมAดอกสีต>าง ๆ ท่ีข้ึนจากหัว หรือมีความหมายอีกอย>างว>าเพทายสีสAม 

หรืออัญมณีมีค>า ผักตบชวาใชAประโยชน̀ไดAหลายทาง ไม>ว>าจะใชAทำเป�นปุ¾ย เป�นก½าซชีวมวล หรือเป�น

อาหารสัตว̀ และอีกคุณสมบัติหน่ึงท่ีโดดเด>นของผักตบชวาคือประสิทธิภาพในการดูดซับส่ิงสกปรกใน

น้ำ น้ำ จึงสามารถนำมาใชAบำบัดน้ำเสีย เปรียบเสมือน เคร่ืองกรองธรรมชาติ หรือ Natural Filtration 

คือเป�นการเอาของเสียหรือของท่ีคนอ่ืนเห็นว>าเป�นส่ิงท่ีไม>ดีมาใชAใหAกลายเป�นของดี เราเรียกวิธีการน้ีว>า 

Biological System หรือ ระบบทางชีววิทยา ซ่ึงคำว>า Filtration น้ันแปลงว>าการกรองเป�นคำนาม 

ของคำว>า Filtrate ท่ีมีความหมายว>า ผ>านการกรอง หรือผ>านเคร่ืองกรอง ซ่ึงไดAทรงทดลองใหAเห็นผล

แลAว ท่ีบึงมักกะสัน หากพิจารณา ศึกษา อย>างลึกซ้ึงถึงคุณค>าและประโยชน̀ในส่ิงท่ีเรามักมองขAาม มอง

ไม>เห็นค>า ไม>เห็นประโยชน̀ ก็อาจพบว>ายังมีส่ิงท่ีดีแฝงอยู>ภายใตAหนAาตาท่ีดูไม>ดี ไม>มีประโยชน̀เหล>าน้ัน 

ดังพืชท่ีคนท่ัวไปมองว>าเป�นวัชพืช แต>สำหรับพระบาทสมเด็จพระเจAาอยู>หัวแลAว พืชเหล>าน้ีเป�น อธรรม

ท่ีใชAปราบอธรรม ไดAอย>างมีประสิทธิภาพ แถมยังเป�นมิตรกับสภาพแวดลAอมเสียอีกดAวย (ศุลีพร บุญบง

การ) [Online] 

 วัสดุเหลือใชAทางการเกษตรกรรมยังสามารถนำมาใชAเป�นอาหารสำหรับสัตว̀ ถือเป�นการ

หมุนเวียนของวงจรของการเกษตรท่ีนำไปใชAประโยชน̀หลังจากการเก็บเก่ียว 

 ความรูAเก่ียววัสดุเหลือใชAทางการเกษตรและอุตสาหกรรม 

 ฟางขAาว 

 คุณสมบัติ 

  มีคุณภาพต่ำ เย่ือใยสูง มีอัตราการย>อยไดAต่ำ จึงตกคAางอยู>ในกระเพาะหมักนาน สัตว̀

จึงไดAรับโภชนาไม>เพียงพอ ถAาใหAกินฟางอย>างเดียวน้ำหนักจะลดไม>เหมาะจะใชAฟางขAาวเล้ียงสัตว̀ท่ี

ใหAผลผลิตสูง โดยไม>ปรับปรุงคุณภาพของฟางก>อน 

 การใชAเล้ียงสัตว̀และขAอจำกัด 

 ใชAฟางขAาวอย>างเดียวเล้ียงโค - กระบือในช>วงแลAง เพ่ือการดำรงชีพของสัตว̀เท>าน้ัน 

 ใชAฟางขAาวเสริมดAวยใบพืชตะกูลถ่ัว หรือใบมันสำปะหลังอัตรา 0.5 - 1 กก. / ตัว / วัน เพ่ือคง

สภาพน้ำหนักสัตว̀ในช>วงแลAง 

 ใชAฟางขAาวท่ีราดสารละลาย ยูเรีย - กากน้ำตาล (อัตราท่ีใชAคือ ยูเรีย : กากน้ำตาล : น้ำ : ฟาง 

: เท>ากับ 1.5 : 7.5 : 80 : 100 หน>วยน้ำหนักเดียวกัน) เพ่ือปรับปรุงคุณภาพฟาง และเพ่ิมความน>ากิน 

 ใชAในรูปของฟางปรุงแต>ง (หรือฟางหมัก) จะเพ่ิมโปรตีนและการย>อยไดAสูงข้ึน 

 ขAอแนะนำการใชA 

  การใชAฟางขAาวราดสารละลาย ยูเรีย - กากน้ำตาล หรือฟางปรุงแต>งเล้ียงโค - กระบือ 

ควรใหAอาหารขAนเสริมดAวยในกรณีสัตว̀ท่ีใหAผลผลิต เช>น ในโคนม ใชAฟางปรุงแต>งร>วมกับอาหารขAนท่ี
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โปรตีนรวมไม>ต่ำกว>า 15% ยอดโภชนาย>อยไดAไม>นAอยกว>า 65% อัตราท่ีใหAเสริม 1 กก. ต>อการผลิต

น้ำนม 2 - 2.5 กก. เพ่ือใหAมีส>วนสัมพันธ̀กันในการใชAประโยชน̀จากอาหารไดAเต็มท่ีการใชAฟางขAาวหรือ

ฟางปรุงแต>งเล้ียงโค - กระบือ เป�นระยะเวลานาน ควรเสริมไวตามิน AD3E ใหAดAวยการฉีด หรือเพ่ิมใหA

เพียงพอในกรณีใหAอาหารขAนร>วมดAวยเพ่ือป�องกันการขาด 

 ยอดอAอย 

  คุณสมบัติ 

  เป�นวัสดุเหลือใชAจากไร>อAอย ไดAแก>ส>วนยอดรวมทั้งใบบริเวณยอด หรือปลายลำตAน

ยอดอAอยหมัก เป�นกรรมวิธีเก็บยอดอAอยสดไวAใชAนอกฤดูการผลิต ในการหมักเติมวัตถุดิบเช>น 

กากน้ำตาล ยูเรีย หรือรำ เพื่อเพิ่มคุณค>าทางอาหารและเร>งขบวนการหมักยอดอAอยสดและหมัก มี

ความน>ากินสูงกว>ายอดอAอยอบแหAง 

  การใชAเล้ียงสัตว̀และขAอจำกัด 

  ใชAเป�นแหล>งอาหารหยาบ ไดAทั้งในรูปสด หมัก หรืออบแหAง โดยเฉพาะในช>วงฤดูแลAง 

และควรใชAร>วมกับอาหารขAน หรือวัตถุดิบอาหารสัตว`อื่น ๆ เช>น ใบพืชตะกลูถั่ว ใบมันสำปะหลัง 

เพราะยอดอAอยมีคุณค>าทางอาหารต่ำยอดอAอยมักมีอยู>ในไร>แบบกระจัดกระจาย ในบางพื้นที่อาจมี

ปfญหาในการเก็บรวบรวมมาใชA 

  ในกรณีที่มีการเลี้ยงโค – กระบืออยู>ใกลA ๆ พื้นที่ปลูกอAอย ควรนำวัสดุเหลือนี้มาใชA

ประโยชน̀เป�นอาหารสัตว̀ และเก็บถนอมไวAใชAในกรณีมีมากเหลือเฟ°อ ในช>วงขาดแคลนอาหารหยาบ 

  กรณีใชAกับสัตว`ที่ใหAผลผลิตสูง ควรเสริมอาหารขAน ที่ปรับระดับพลังงานและโปรตีน

ใหAสูงข้ึนเพ่ือการใชAประโยชน̀อย>างมีประสิทธิภาพ 

 ตAนถ่ัวลิสง 

  คุณสมบัติ 

  ส>วนลำตAนและใบหลังเก็บเก่ียวฝfกแลAว ยังมีสีเขียวอยู>เล็กนAอย  

  การใชAเล้ียงสัตว̀และขAอจำกัดใชA 

  เป�นอาหารหยาบ ทั้งในรูปสด ตากแหAงหรือหมักร>วมกับกากน้ำตาลหรือยูเรีย แต>ใชA

ในรูปสดจะไดAประโยชน̀มากกว>า และควรใชAร>วมกับอาหารหยาบคุณภาพต่ำ เช>นฟางขAาว เพื่อเพิ่มการ

ใชAประโยชน`ตAนถั่วลิส>งหลังจากเก็บเมล็ดแลAวถAาปล>อยใหAแหAงเกินไป ใบจะร>วงเหลือส>วนของลำตAนซ่ึง

แข็งสัตว̀กินไดAนAอย 

  ขAอแนะนำการใชA 

  ในแหล>งที่ปลูก เศษเหลือของตAนถั่วลิส>งที่มีมาดควรเก็บถนอมไวAใชAนาน ๆ โดยการ

ตากแหAงและรวบรวมไวA 
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 2.3.1 วัสดุเหลือใชAทางการเกษตรกับการขับเคล่ือนประเทศไทย 4.0 

  ผลพลอยไดAทางการเกษตรที่เกิดจากการใชAเศษวัสดุเหลือใชAจากพืชทางการเกษตร สู>

การแปรรูปโดยใชAเทคโนโลยีเขAามาส>งเสริม ใหAเกิดการขับเคลื่อนใหAระบบเศรษฐกิจมีความคล>องตัวข้ึน 

วัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสามารถนำวัสดุหรือสารอินทรีย` ซึ่งสามารถเปลี่ยนแปลงเป�นพลังงาน หรือ

สรAางสรรค`เป�นผลิตภัณฑ`ที่สรAางรายไดAเพิ่ม แปรรูปใหAเกิดประโยชน`สูงสุดไดA เช>น เศษไมA ปลายไมAจาก

อุตสาหกรรมไมA มูลสัตว̀ ของเสียจากโรงงานแปรรูปทางการเกษตรและของเสียจากชุมชน  

            วัสดุเหลือใชAทางการเกษตรในประเทศไทยมีอยู>กระจัดกระจายทั่วประเทศ ปริมาณ

วัสดุเหลือใชAทาง-การเกษตรขึ้นอยู>กับปริมาณผลผลิตทางการเกษตรของประเทศ แต>วัสดุเหลือใชAทาง

การเกษตรบางประเภทยังไม>มีการนำไปใชA เช>น ยอดและใบอAอย ฟางขAาว เหงAามันสำปะหลัง ทะลาย

ปาล`มเปล>า ทางใบและกAานปาล`ม เป�นตAน ซึ่งมีศักยภาพมากสามารถนำมาใชAในการผลิตพลังงานไดA

เช>นกัน พบว>ามีปริมาณวัสดุเหลือใชAทาง-การเกษตร (พ.ศ. 2543) มากถึง 43 ลAานตันต>อปg ที่ไม>ไดA

นำมาใชAผลิตพลังงาน คิดเป�นพลังงานเทียบเท>ากับน้ำมันดิบ 3 พันลAานตัน กล>าวคือประเทศมีปริมาณ

วัสดุเหลือใชAทางการเกษตรในภูมิภาคเป�นจำนวนมาก แต>มีการนำมาใชAใหAเกิดประโยชน`ดAานพลังงาน

ค>อนขAางต่ำแต>สิ่งหนึ่งที่สำคัญคือวัสดุเหล>านี้เป�นแหล>งพลังงานที่ใชAไม>หมด และเป�นอันตรายต>อ

ส่ิงแวดลAอมนAอย 

            การผลิตไฟฟ�าจากวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรในประเทศมีแนวโนAมสูงขึ ้นตาม

นโยบายของรัฐบาลที่ผลักดันใหAใชAพลังงานหมุนเวียนเพิ่มมากขึ้น เพื่อทดแทนเชื้อเพลิงฟอสซิลที่กำลัง

จะหมดไปและมีราคาสูง จากระบบรายงาน ศักยภาพวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรในประเทศไทย  

พ.ศ. 2552 ของกรมพัฒนาพลังงานทดแทนและอนุรักษ`พลังงาน กระทรวงพลังงาน พบว>าศักยภาพ

การผลิตไฟฟ�าจากวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรโดยรวมของประเทศอยู>ที่ 2249.32 MW. (เมกะวัตต̀) 

โดยในแผนพัฒนาพลังงานทดแทน 15 ปg ของสำนักงานนโยบายและแผนพลังงาน กระทรวงพลังงาน  

ไดAกำหนดใหAระยะกลาง (พ.ศ.2555 - 2559) สามารถผลิตพลังงานทดแทนในระดับชุมชนใหAไดA 

15,579 Ktoe หรือ คิดเป�นรAอยละ 19.1 ของการใชAพลังงานทั้งหมด มีเป�าหมายในการส>งเสริมการใชA

พลังงานรูปแบบชุมชนสีเขียวแบบครบวงจร ใหAชุมชนสามารถพัฒนาแหล>งพลังงานทดแทนในทAองถ่ิน

มาผลิตเป�นพลังงานใหAสอดคลAองกับความตAองการในทAองถิ่น ส>งเสริมการพัฒนาตนเองดAานพลังงาน

ทดแทนตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพียง 

            สำหรับประเทศไทยนั้นนับไดAว>าเป�นประเทศหนึ่งที่มีวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร

จำนวนมาก แต>มีการนำมาใชAประโยชน`เป�นส>วนนAอย ซึ่งวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรมักถูกทิ้งไวAในไร>

นาหรือถูกเผาทิ้ง รวมไปถึงของเสียจากภาคอุตสาหกรรมต>าง ๆ จากการประมาณการพบว>า ประเทศ

ไทยจะมีศักยภาพในปริมาณวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรมากกว>า 20 ลAานตันน้ำมันดิบ มากกว>า

ครึ่งหนึ่งของการใชAน้ำมันในปfจจุบัน การนำวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรมาแปรรูปเพื่อใหAมีคุณค>าเพ่ิม
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มากขึ้นหรือการใชAพลังงานจากวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรนั้นนับว>ามีความน>าสนใจเป�นอย>างมาก 

(สมาคมไฟฟ�าชีวมวล, 2556)[Online] 

  สุทธิรัตน` กิตติพงษ`วิเศษ ดวงกมล พิหูสูตร และ พัชชาพันธ` รัตนพันธ` (หนAา. 65) 

สรุปผลการวิจัยการใชAประโยชน`จากวัสดุทางการเกษตร เพื่อการพัฒนาการใชAประโยชน`ชีวมวลเหลือ

ใชAทางการเกษตรสำ หรับกักเก็บคาร`บอนและดูดซับสารอินทรีย`ระเหยง>ายในชั้น บรรยากาศ นับเป�น

ทางเลือกหนึ่งในการจัดการของเสียทางการเกษตรใหAเกิดประโยชน`สูงสุด อย>างไรก็ดี เทคโนโลยี การ

ดักจับและกักเก็บก½าซคาร`บอนไดออกไซด`ยังอยู>ระหว>างขั้นตอนการพัฒนา ซึ่งมีการวิจัยแพร>หลายใน

ต>างประเทศ แต>การวิจัยในประเทศไทยยังมีอยู>ไม>มากนัก โดยมากจะเป�นการวิจัยในการเตรียมวัสดุดูด

ซับโดยการควบคุมสภาพที่ เหมาะสม ไดAแก> อุณหภูมิ สารเคมี ระยะเวลาที่ใชA สำ หรับตัวอย>าง

ผลิตภัณฑ`เป�าหมาย ไดAแก> ถ>านกัมมันตที่สังเคราะห` ไดAจากซังขAาวโพด ลูกหูกวาง ผักตบชวา ขี้เลื่อย 

กะลาตาลโตนด เปลือกเมล็ดยางพารา กากกาแฟ เมล็ดลำ ไย เปลือก เมล็ดทานตะวัน เป�นตAน โดย

เนAนการใชAประโยชน`จากวัสดุดูดซับดังกล>าวในการบำ บัดหรือกำจัดมลสาร กลุ>มโลหะ หนัก สารฟอก

ยAอม หรือสารปนเป°±อนอื่น ๆ ในสิ่งแวดลAอม หรือเป�นการศึกษาถึงรูปแบบและความเป�นไปไดAในการ 

แปรรูปวัสดุชีวมวลเหลือใชAเป�นเชื้อเพลิงในการผลิตไฟฟ�า และพลังไอน้ำใชAสำ หรับกระบวนการผลิต

ของอุตสาหกรรม และไดAผลตอบแทนดAานการลดปริมาณก½าซเรือนกระจกในรูปของคาร`บอนเครดิต

จากโครงการแปรรูปชีวมวลดังกล>าว เป�นพลังงาน (waste-to-energy cogeneration) เป�นตAน 

(Kittipongvises and Polprasert, 2016) ดAวยเหตุนี้ การศึกษาความเป�นไปไดAในการพัฒนาวัสดุชีว

มวลพื้นถิ่นมาสังเคราะห`เป�นวัสดุดูดซับ เพื่อกักเก็บคาร`บอนเพื่อช>วย บรรเทาปfญหาการเปลี่ยนแปลง

สภาพภูมิอากาศและมลพิษอากาศ เป�นประเด็นที่น>าสนใจที่ควรพัฒนาต>อยอดและ พิจารณาความ

คุAมค>าทางเศรษฐศาสตร` ตลอดจนวิเคราะห`ความตAองการทางการตลาดของกลุ>มเป�าหมายควบคู> ไป

พรAอมกัน 

 2.3.2 แปรรูปวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสู>ชุมชน 

  ประเทศไทยถูกกล>าวขานใหAเป�นประเทศกสิกรรมที่สำคัญของโลก และเป�นที่รูAจักใน

ฐานะประเทศที ่มีการผลิตและพัฒนาพลังงานทดแทนอย>างต>อเนื ่อง และหลากหลายอีกดAวย 

โดยเฉพาะพลังงานทดแทนจากพืชผลทางการเกษตร  หรือแมAกระทั่งการแปรรูปเพื่อสรAางสรรค`เป�น

ผลิตภัณฑ̀ใหAในระดับอุตสาหกรรมย>อย หรือระดับทAองถิ่นเพื่อสรAางรายไดAเพิ่มยกระดับความเขAมแข็งสู>

ชุมชน และในอดีตหลังจากเก็บเกี่ยวผลผลิตทางการเกษตรและแปรรูปเพื่อจำหน>ายเรียบรAอยแลAว ยัง

มีของเหลือใชAทางการเกษตรมากมายที่ถูกทิ้งไวAรอวันย>อยสลายอย>างไรAประโยชน` แต>ปfจจุบันท้ัง

ภาครัฐและเอกชน ไดAเล็งเห็นความสำคัญผลิตต>อยอดใหAเป�นการสรAางมูลค>าเพิ่มใหAกับของเหลือใชA

เหล>าน้ันอย>างมหาศาล 
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  จากงานวิจัยที่เกี่ยวขAองกับการแปรรูปวัสดุเหลือใชAใหAเกิดประโยชน`สูงสุด เพื่อจะ

สามารถนำมาต>อยอดสรAางสรรค`ใหAเกิดรายไดA เรื่อง “การผลิตแผ>นชิ้นไมAอัดจากเศษเหลือทิ้งของไมA

เสม็ดขาว” สรุปว>า มนุษย`จึงคิดคAนนวัตกรรมวัสดุทดแทนไมA เพื ่อช>วย แกAปfญหาการใชAไมAตาม

ธรรมชาติ โดยนำวัสดุเหลือทิ้งจากธรรมชาติ เช>น วัสดุเหลือทิ้งจากการตัดสางขยายระยะ การลิดก่ิง 

เกษตรกรรม อุตสาหกรรม เศษไมAกิ่งไมA เป�นตAน นำมาผลิตเป�นแผ>นชิ้นไมAอัด (Particleboard; PB) 

โดยใชAกาวเป�นตัวประสาน ซ่ึงในอุตสาหกรรมการผลิตแผ>นช้ินไมAอัดส>วนใหญ>ใชAไมAยางพาราและไมAยูคา

ลิปตัส เป�นวัตถุดิบในการผลิต เพราะเป�นไมAเศรษฐกิจของไทย ผูAวิจัยเล็งเห็นว>าหากนำไมAที่ไม>ใช>ไมA

เศรษฐกิจมาใชAใหA เกิดประโยชน` เช>น ไมAเสม็ดขาวซึ่งการใชAประโยชน`ส>วนใหญ>นำมาเผาถ>านและสกัด

น้ำมัน ทำใหAเกิดเศษเหลือทิ้ง เป�นจำนวนมากและยังไม>มีการใชAประโยชน`อย>างจริงจัง ผูAวิจัยจึงนำเศษ

เหลือทิ้งของไมAเสม็ดขาวมาทำการวิจัยผลิตแผ>นชิ้นไมAอัด และทดสอบหาคุณสมบัติของแผ>นชิ้นไมAอัดท่ี

ไดAจากเศษเหลือทิ้งของไมAเสม็ดขาว เพื่อทำใหAเกิดมูลค>าเพิ่มของผลผลิตของไมAเสม็ด ใหAเกิดประโยชน̀

สูงสุด ใชAเป�นขAอมูลและเป�นทางเลือกหน่ึงในการพัฒนาอุตสาหกรรมป�าไมAต>อไป 

   

2.4 การสรRางสรรค=การออกแบบงานผลิตภัณฑ=อยPางยั่งยืน 

 2.4.1 จุดเร่ิมตAนของการออกแบบ 

  การดำรงชีวิตตั้งแต>เริ่มเราไม>อาจปฏิเสธไดAว>าทุกสิ่งรอบตัวลAวนมีความสัมพันธ` และ

เกี่ยวเนื่องกันทั้งสิ้น รวมถึงปfจจัย 4 ที่จำเป�นยิ่งสำหรับการดำรงชีวิต จากสมัยแรกที่มนุษย`มีควา

เป�นอยู>ที่ใชAธรรมชาติเป�นแหล>งเรียนรูA เรียนรูAผ>านประสบการณ`จากสิ่งที่อยู>รอบตัวจากธรรมชาติ เช>น 

การสรAางที่อยู>อาศัย การทำเครื่องนุ>งห>ม การทำเครื่องมือเพื่อหาอาหาร และยังถ>ายทอดความรูAต>าง ๆ 

มาจนถึงปfจจุบัน  

  สุทธิ ประจงศักดิ์ (2524, หนAา. 1-3)  กล>าวว>า เทคโนโลยี กล>าวโดยสั้น ๆ หมายถึง 

กิจกรรมหรือเครื่องมือต>าง ๆ ที่นำมาใชAใหAเกิดประโยชน` มนุษย`ในสมัยราชรูAจักการใชAเครื่องมือง>ายๆ

คือ ขวาน ซึ่งทำจากหินแหลมคม เพื่อประโยชน`ในการสรAางเครื่องมืออื่น ๆ มนุษย`รูAจักสรAางเครื่องมือ 

อาวุธในการล>าสัตว`เป�นอาหาร และนำหนังสัตว`มาทำเป�นเครื่องนุ>งห>ม ต>อมามนุษย`รูAจักและวิธีทำใหA

เกิดไฟเพื่อการหุงตAมอาหาร ทำใหAร>างกายอบอุ>นและป�องกันอันตรายจากสัตว`อื ่นที่จะมาทำรAาย  

สิ ่งเหล>านี้ นับไดAว>าเป�นเทคโนโลยีเบื ้องตAนของมนุษย`ที ่ทำใหAมนุษย`มีความสะดวกสบายมีความ

ปลอดภัยย่ิงข้ึน 

  การเกษตรกรรม มนุษย`ในสมัยต>อมารูAจักการเพาะปลูกและการเลี้ยงสัตว` ในราว 

6500 ปgก>อนคริสตศักราช ตะวันออกกลางลุ>มแม>น้ำไนล` ไทกริส  หรือยูเฟสตีส  มนุษย`รู Aจักการ

เพาะปลูกและการเลี้ยงสัตว` เช>น แพะ แกะ หมู วัว เพื่อใชAงานและเป�นอาหาร การเกษตรกรรมในยุค

นี้มีลักษณะเร>ร>อน เมื่อพื้นดินไม>สามารถทำการเพาะปลูกไดAดีมนุษย`ก็ยAายถิ่นฐานไปอยู>แหล>งอื่นที่มี



 72 

ความสมบูรณ`กว>างานฝgมือและงานช>าง เมื่อมนุษย`มีความสามารถในการเพาะปลูกและการเลี้ยงสัตว̀ 

มีความรูAในการทำเคร่ืองมือต>าง ๆ มากข้ึน งานฝgมือและงานช>างท่ีมนุษย̀ทำกันในสมัยใดก็ไดAแก> 

   1. การปf±นภาชนะจากดินเหนียวเพ่ือเก็บน้ำ 

   2. การสรAางท่ีอยู>อาศัยจากดินเหนียวหินและจากไมA 

  3. การจักสานโดยใชAเถาวัลย̀หรือหญAา 

   4. เร่ืองสำหรับลาก แทนการยกแบกของหนัก 

   5. การใชAเสAนใยจากพืชผักเป�นเคร่ืองนุ>งห>ม  

 

 2.4.2 หัตถกรรมสู>การออกแบบหัตถอุตสาหกรรม 

  การออกแบบผลิตภัณฑ`จึงหัตถกรรมและกลุ>มอุตสาหกรรมนี้จะถูกเรียกว>า การ

ออกแบบผลิตภัณฑ`หัตถอุตสาหกรรม และผูAที่สรAางสรรค`งานออกแบบผลิตภัณฑ`แนวทางนี้จะถูก

เรียกว>า นักออกแบบผลิตภัณฑ̀หัตถกรรม 

  นักออกแบบผลิตภัณฑ`หัตถอุตสาหกรรม คือ บุคคลที ่สามารถสรAางสรรค`งาน

ออกแบบผลิตภัณฑ` ที่ผสมผสานคุณค>าของหัตถกรรมและเทคโนโลยีอุตสาหกรรมไวAในงานที่เขา

ออกแบบและสรAางสรรค̀ไดA (อาชัญ นักสอน, 2560, หนAา. 3) 

  ดังนั้นงานหัตถกรรมจึงสามารถรวบรวมบริบทขององค`ประกอบ 3 ส>วนดAวยกันคือ

บริบทที่เกี่ยวขAองกับงานหัตถกรรมที่ประกอบดAวยภูมิปfญญา ประเพณี วัฒนธรรม วัสดุทางธรรมชาติ 

วิถีของชุมชนที่เกี่ยวขAองรวมไปถึงการดำรงชีวิตความเป�นอยู>ทั้งหลาย บริบทที่ 2 คือดAานอุตสาหกรรม

เทคโนโลยีต>าง ๆ กรรมวิธีในการผลิตรวมถึงวัสดุทางอุตสาหกรรมที่สามารถปรับเปลี่ยนใหAเขAากับงาน

หัตถกรรมไดA บริบทที่ 3 เป�นบริบทที่เกี ่ยวขAองกับวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ`ที ่จะสามารถพัฒนา

ผลิตภัณฑ̀ใหAเขAาถึงกลุ>มตัวอย>างหรือกลุ>มเป�าหมายตามท่ีนักออกแบบตAองการไดA 

  จุดเร่ิมตAนของการออกแบบหัตถอุตสาหกรรม 

  บริเวณภาคเหนือตอนบน ที่วัฒนธรรมลAานนามีอิทธิพลต>อวิถีชีวิตของชาวบAาน 

ครอบคลุมบริเวณในจังหวัดเชียงใหม> เชียงราย แม>ฮ>องสอน ลำพูน แพร> น>าน บริเวณนี้เป�นแหล>ง

ผลิตผลงานหัตถกรรมที่เลื่องชื่อ และงดงามแห>งหนึ่งของประเทศ สินคAาหัตถกรรมในกลุ>มของผAาฝ�าย

ทอมือ ผAาไหมทอมือ ผลิตภัณฑ`เครื่องเขิน งานแกะสลักไมA ผลิตภัณฑ`เครื่องจักสานต>าง ๆ การทำ

กระดาษสา เคร่ืองเงิน และอ่ืน ๆ อีกมากมาย 

  ในยุคเริ่มแรก การทำเครื่องปf±นดินเผาของชาวลAานนา ซึ่งมีความเป�นมาใกลAเคียงกับ

ยุคสุโขทัยถูกสันนิษฐานว>า เริ ่มจากการอพยพมาตั้งถิ่นฐานของชาวจีนที่อำเภอเวียงกาหลง และ

บางส>วนที่อำเภอสันกำแพง เกิดเป�นเครื่องปf±นดินเผาที่มีลักษณะพิเศษ เรียกว>า ศิลาดล มีสีของเคลือบ

เป�นสีเขียวไข>กา โดยการผสมขี้เถAาจากตAนรกฟ�าลงไปเป�นส>วนประกอบของน้ำเคลือบ งานหัตถกรรมน้ี
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และอื่น ๆ ที่หลากหลายของภาคเหนือเป�นที่ชื่นชอบของนักท>องเที่ยวและสามารถขายไดA จึงทำใหAการ

พัฒนางานหัตถกรรมของภาคเหนือมีการพัฒนาไปเป�นธุรกิจเชิงหัตถอุตสาหกรรม (อาชัญ นักสอน, 

2560, หนAา. 130) 

  ความหมายของงานหัตถกรรมเมื่อมองจากมุมของการผลิต คือ กระบวนการผลิตท่ี

ผสมผสานระหว>างงานหัตถกรรมและอุตสาหกรรม ผลิตในปริมาณที่มากกว>างานหัตถกรรม และมีการ

ผลิตพัฒนาเป�นอย>างระบบมากขึ้น เพื่อใหAไดAผลผลิตที่มีคุณภาพและรวดเร็วขึ้น โดยมีเป�าหมายเพ่ือ

การคAาซึ่งจะตAองอาศัยการบริหารจัดการเพื่อใหAธุรกิจไดAรับผลตอบแทนที่เป�นกำไร งานหัตถกรรมจึงมี

ลักษณะของสินคAาอุตสาหกรรม ท่ีส>งผลต>อรูปแบบของผลิตภัณฑ̀ท่ีแตกต>างจากงานหัตถกรรม 

  ในอดีต หัตถกรรมของไทยจำพวกผลิตภัณฑ`เครื ่องถAวยชามสังคโลก เป�นผู Aพัน

เครื่องปf±นดินเผาในสมัยสุโขทัย ที่ไดAรับการพัฒนาในรูปแบบของหัตถอุตสาหกรรม มีลักษณะของการ

ผลิตเพื่อการคAาและการส>งออก เครื่องสังคโลกที่อำเภอศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย จากการสำรวจข้ัน

พบเตาเผาเซรามิกเป�นจำนวนมาก และการกระจายกันอยู>ทั่วไปบริเวณเป�นบริเวณกวAางขวาง เตาเผา

เหล>านี้ใชAในการผลิตถAวยชาในปริมาณที่สูง มีการส>งออกไปขายอย>างไรฝุ�นที่ใกลAเคียง และอาศัยการ

ขนส>งทางเรือผ>านแม>น้ำออกสู>ทะเล และยังดินแดนหนึ่งที่ไกลออกไปถึงต>างประเทศ เช>นญี่ปุ�นและ

เกาะสุมาตรา จากการสันนิษฐานเชิงประวัติศาสตร`เชื่อกันว>าการผลิตเครื่องถAวยชามสังคโลกที่มี

ลักษณะเป�นหัตถอุตสาหกรรมเช>นนี้ เกิดขึ้นจากการอพยพเขAามาของชาวจีนแผ>นดินใหญ> อาจเนื่อง

ดAวยความไม>สงบในประเทศจีนระหว>างช>วงพุทธศักราชที่ 18  แต>บางแหล>งขAอมูลก็สันนิษฐานว>า เป�น

การรับเทคนิควิธีการจากประเทศจีนโดยคนไทยเป�นผูAนำความรูAมาทำเอง สมมติฐานน้ีอาศัยการอAางอิง

จากกรมพระยาดำรงราชานุภาพ ที่บันทึกว>าพ>อขุนรามคำแหงไดAเดินทางไปเยือนเมืองจีนในปgพศ. 

1837 และไดAนำ ช>างถAวยชามจากจีนเขAามาในประเทศไทยเพื่อทำกิจการคAาขายที่ใหญ>โต ยุคสุโขทัยจึง

มีการคAาขายและส>งออกเครื่องสังคโลกไปยังเมืองต>าง ๆโดยรอบ และส>งออกในประเทศต>าง ๆ โดย

ทางเรือ ต>อมาดAวยเหตุผลการเปลี่ยนเสAนทางการคAาทางเรือ หรืออาจเป�นเพราะชาวจีนไดAอพยพ

กลับไปถิ่นฐานเดิม หรืออาจเป�นเพราะดAวยเหตุการณ`ทางการเมืองที่ไดAมีการกวาดตAอนชาวสุโขทัยลง

ไปท่ีกรุงศรีอยุธยา จึงทำใหA หัตถอุตสาหกรรม การทำเคร่ืองสังคโลกในแหล>งศรีสัชนาลัยไดAส้ินสุดลงใน

สมัยตAนกรุงศรีอยุธยา  

  ในสมัยกรุงรัตนโกสินทร` อาณาจักรสยามมีการพัฒนาของสังคมที่เริ่มปรากฏเด>นชัด

ในปลายรัชกาลท่ี 5 ซ่ึงเป�นผลมาจากเสด็จประพาสเย่ียมประเทศต>าง ๆ ในยุโรป และไดAนำความเจริญ

แบบตะวันตกเขAามาในประเทศไทย ทำใหAบAานเมืองมีการขยายตัวในหลายๆดAาน มีการคมนาคมท้ัง

ทางบกโดยรถไฟ ทำใหAชาวบAานสามารถแลกเปลี่ยนสิ่งของที่ทำขึ้นจากแหล>งต>าง ๆ ที่อยู>ห>างไกลเพ่ือ

การคAาขาย มีตลาดเพิ่มขึ้นเมืองหลวงทำใหAการสรAางสรรค`งานหัตถกรรมเพื่อปรับเปลี่ยนไปสู>การผลิต

แบบหัตถอุตสาหกรรมเป�นสินคAาเพื่อธุรกิจมากขึ้น นอกจากนี้การที่ประเทศสยามในสมัยนั้นเร่ิม
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ขับเคลื่อนเอาเทคโนโลยีและรูปแบบสังคมจากชาติตะวันตกเขAามา จึงทำใหAการสรAางสรรค`งาน

หัตถกรรมเริ่มมีการผลิตที่เป�นระบบและเริ่มมีการนำเทคนิคหรือเทคโนโลยีใหม> ๆ เขAามาช>วย (อาชัญ 

นักสอน, 2560, หนAา. 128) 

  เมื่อการพัฒนางานหัตถกรรมเป�นการต>อยอดศิลปหัตถกรรมไทยในเชิงเศรษฐศาสตร̀ 

การผสมผสานขAอไดAเปรียบ ธนธรรมการต>อลงไปในการสรAางสรรค`ผลงานหัตถกรรม โดยการเลือกสรร

เทคนิคและเทคโนโลยีในระบบอุตสาหกรรมต>าง ๆ ที่เหมาะสม รวมถึงกลยุทธ`ทางการตลาด สามารถ

นำใหAการพัฒนาดAานการออกแบบผลิตภัณฑ`ของไทยนั้นมีเอกลักษณ`ที่โดดเด>น ซึ ่งแนวทางนี้จะ

สามารถเพ่ิมพูนของสินคAามูลค>าของสินคAาถ>ายใหAมีศักยภาพในการแข>งขันในระดับสากล 

 2.4.3 ศิลปะกับการออกแบบหัตถอุตสาหกรรม 

  เมื่อการออกแบบถูกนำมาใชAกับงานหัตถกรรมในยุคของอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี

สมัยใหม> ขั้นตอนการสรAางสรรค`งานหัตถกรรมจึงตAองไดAรับการพัฒนา ใหAแตกต>างขั้นออกจากแบบ

โบราณ การออกแบบนั้นมีกระบวนการเป�นขั้นตอน ซึ่งขั้นตอนของการออกแบบนี้ Design Process  

เป�นพื้นฐานสำคัญของการออกแบบที่สามารถประยุกต`ไดAกับการออกแบบที่หลากหลายแขนงสาขา 

รวมถึงเม่ือนำเอาผลงานหัตถกรรมเขAามาผสมผสานกับกระบวนการออกแบบดAวยเช>นกัน 

  มีรายละเอียดบางประการในขั้นตอนการออกแบบที่จะตAองปรับแต>งและประยุกต`ใหA

เหมาะสมต>อลักษณะของงานหัตถอุตสาหกรรมอยู>บAาง นั ่นคือขั ้นตอนที่ใหAความสำคัญของการ

แกAปfญหา ในเมื่อหัตถอุตสาหกรรมไม>ใช>งานอุตสาหกรรมที่มีความอิสระต>อการเลือกใชAวัสดุ ที่ส>วน

ใหญ>มักใชAวัสดุจำพวกพลาสติก โลหะ พอลิเมอร`ต>าง ๆ เนื่องจากสามารถนำมาใชAในกระบวนการผลิต

เชิงอุตสาหกรรมไดA งานหัตถอุตสาหกรรมในหลาย ๆ กรณีใชAวัสดุที่ไดAจากธรรมชาติซึ่งเป�นวัสดุที่ควร

ไดAรับการส>งเสริม เนื่องจากเป�นมิตรต>อสิ่งแวดลAอมทั้งในกระบวนการผลิต ขณะใชAงาน และเม่ือ 

ถูกกำจัดท้ิง แต>วัสดุท่ีไดAจากธรรมชาติเหล>าน้ี เช>น ไมAไผ> หวาย ไหม ฝ�าย กระดาษสา มีขAอจำกัดในการ

นำไปใชAอยู>มาก ดังนั้น วัสดุเป�นเงื่อนไขและปfญหาที่สำคัญต>อขั้นตอนการออกแบบ และขAอจำกัดดAาน

วัสดุนี้ ทำใหAงานหัตถอุตสาหกรรมไม>สามารถที่จะสรAางความสัมพันธ`ในดAานของประโยชน`ใชAสอยไดA 

มากเท>ากับผลิตภัณฑ`อุตสาหกรรม แต>วัสดุส>งเสริมใหAผลิตภัณฑ`หัตถกรรมดูมีเสน>ห` ซึ่งเป�นแนวโนAมท่ี

ไดAรับความนิยมในปfจจุบัน และน>าจะเพิ่มขึ้นในอนาคต เนื่องจากวัสดุธรรมชาติไดAกลายเป�นวัสดุที่หา

ไดAยากขึ้นและมีราคาแพงขึ้นเรื่อย ๆ ดังนั้นในขั้นตอนแรกที่จะตAองมีการกำหนดปfญหาใหAชัดเจนน้ัน 

การใหAความสำคัญต>อวัสดุในเบ้ืองตAนจึงเป�นประเด็นหลักท่ีไม>ควรมองขAาม  

  งานหัตถอุตสาหกรรมใหAความสำคัญต>อการใชAวัสดุที ่ไดAจากธรรมชาติ และมี

ศักยภาพในการสรAางสรรค`ใหAเกิดความงามที่โดดเด>น มีผลทำใหAงานหัตถกรรมส>วนใหญ>เหมาะสมที่จะ

เป�นสินคAาจำพวกของตกแต>งบAานและของท่ีระลึก เม่ือพิจารณาโดยอาศัยการบูรณาการองค̀ความรูA  
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ที่เกี่ยวขAองกับการออกแบบหัตถอุตสาหกรรม ซึ่งมีโครงมาจากการบูรณาการความรูAในการออกแบบ

อุตสาหกรรมการพัฒนางานออกแบบหัตถอุตสาหกรรม จึงสอดคลAองและแตกต>างจากการออกแบบ

ผลิตภัณฑ̀อุตสาหกรรมดังน้ี 

   1 .  ในกล ุ >มของความร ู A ในด Aานมน ุษย `และส ังคม Design Lifestyle  

การออกแบบหัตถอุตสาหกรรมจำเป�นตAองใหAความสำคัญต>อการเขAาใจในวิถีชีวิตของคนรุ>นใหม>  

ที่เคยชินกับสินคAาอุตสาหกรรม ไดAรับการตอบสนองความสะดวกสบายในการใชAชีวิตประจำวันอย>าง

ท>วมทAน คนรุ>นใหม>คุAนเคยกับงานออกแบบมาแลAวไม>มากก็นAอย ดังนั้นความเขAาใจวิถีของสังคมรุ>นใหม>

รวมถึงในต>างประเทศต>างวัฒนธรรมจึงมีความสำคัญ และกระแสของโลกโลกาภิวัตน`ที่เชื่อมโยงโลก

เขAาดAวยกันส>งผลซ่ึงกันและกัน โดยเฉพาะอย>างย่ิงการออกแบบสินคAาเพ่ือการส>งออกไปยังประเทศต>าง 

ๆ จำเป�นตAองเขAาใจในวิถีชีวิตของเขา ความเขAาใจในรสนิยม Taste  และความเขAาใจในเรื่องของ

แนวโนAมการบริโภคสินคAา Trend จึงมีความสำคัญต>อการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ` ที่จะทำใหAผลงาน

สรAางสรรค̀น้ันตอบสนองความตAองการท่ีตรงกลุ>ม 

    2. ในกลุ>มของความรูAดAานความงามเชิงวัฒนธรรม  Craft Culture  การ

ออกแบบหัตถอุตสาหกรรมซึ่งอาศัยพื้นฐานรากเดิมของวัฒนธรรม เป�นการสรAางคุณค>าใหAแก>สินคAา 

Comparative Advantage ดังนั้นความสำคัญที่จะตAองทำความเขAาใจอย>างลึกซึ้งในเรื่องมรดกเชิง

วัฒนธรรมของไทย  culture Heritage  จะทำใหAเกิดความเขAาใจในระดับที่สามารถจะนำเอาคุณค>า

เชิงวัฒนธรรมที่มีอยู>เดิม มาคลี่คลายในใหAกลายเป�นองค`ประกอบของงานออกแบบที่แฝงอยู>ภายใน 

นอกจากนี้การเรียนรูAและฝÃกฝนทักษะหัตถกรรมโบราณซึ่งมีคุณค>าที่ควรไดAรับการประสานต>อเยาวชน

รุ>นหลัง ยังเป�นสิ่งไม>ควรมองขAามเป�นอย>างยิ่ง การประยุกต`  เทคนิค ทักษะ หรือภูมิปfญญาโบราณก็

เป�นการสืบสานและสรAางใหAเกิดความมีคุณค>าใหAแก>งานออกแบบไดAดAวยเช>นกัน 

   3. ในกล ุ >มของความร ู Aด A านว ิทยาศาสตร `และเทคโนโลยี Science 

Management  Technology การออกแบบหัตถอุตสาหกรรมจำเป�นตAองอาศัยองค`ความรูAในส>วนน้ี 

เพื่อทำใหAศักยภาพและรูปแบบของงานหัตถกรรมนั้นกAาวไปขAางหนAา แนวคิดในเชิงตรรกะความมี

เหตุผล ซึ่งเป�นอิทธิพลของวิทยาศาสตร`ที่มีต>อสังคมสมัยใหม> การประยุกต`ใชAเอาระบบอุตสาหกรรมท่ี

สามารถเพิ่มประสิทธิภาพ การนำเอาเครื่องจักรที่เหมาะสม หรือการนำเทคโนโลยีสมัยใหม>เขAามา

ผสมผสานกับงานหัตถกรรม รวมถึงการนำเอาระบบดAานการบริหารจัดการเช>นระบบบัญชี ระบบการ

จัดการเก็บสินคAาสมัยใหม> ระบบการขนส>ง โลจิสติกส` (Logistic) ยุทธศาสตร`สมัยใหม>ของการทำ

การตลาด  Blue Ocean เหล>านี้เป�นระบบสมัยใหม>ที่สามารถเพิ่มประสิทธิภาพใหAกับงานหัตถกรรม

เพ่ือพัฒนาไปสู>หัตถกรรมไดAท้ังส้ิน 

 ความสำเร็จในการพัฒนาผลิตภัณฑ`อุตสาหกรรมนั้นไม>เพียงแค>การบูรณาการความรูAใน 3 

ส>วนนี้ จะตAองอาศัยขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ` Design process การใชAจินตนาการ ความคิด
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สรAางสรรค` และทักษะต>าง ๆ ในกระบวนการผลิต เขAามาผสมผสานกันอย>างลงตัว เพื่อใหAไดAผลงานท่ี

สมบูรณ`แบบทั้งความเหมาะสมต>อการใชAงาน ความสวยงาม และมีเอกลักษณ`ที่สะทAอนคุณค>าเชิง

วัฒนธรรม (อาชัญ นักสอน, 2560, หนAา. 142-147) การออกแบบผลิตภัณฑ`โดยการคำนึงถึงการใชA

วัสดุเหลือใชAการการเกษตรเป�นวัสดุตั้งตAน และคำนึงถึงความเหมาะสมกับลักษณะของการใชAงานท่ี

เนAนประโยชน`ใชAสอย ความสวยงาม รวมถึงประเด็นสำคัญในการพัฒนาผลิตภัณฑ`ชุนชนหรือ

กลุ>มเป�าหมายจะตAองมีส>วนร>วม ในการสรAางสรรค`ชิ้นงานเพื่อถ>ายทอดความเป�นเอกลักษณ`ของชุนชน 

ส>งเสริมอุตสาหกรรมดAานการท>องเท่ียว โดยใชAหลักการของการอออกแบบผลิตภัณฑ̀เป�นสำคัญ 

 

2.5 การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ=อยPางยั่งยืน 

 การออกแบบเป�นเกณฑ̀ที่สำคัญสำหรับผูAที่จะสรAางผลิตภัณฑ̀ เพื่อใหAเกิดผลิตภัณฑ̀ จุดเริ่มตAน

หรือปfจจัยหลักที่จะสามารถนำไปสู>การออกแบบไดAนั้น คือการศึกษาขAอมูลต>างที่เกี่ยวขAองศึกษาขAอมูล

การออกแบบ ศึกษาความสัมพันธ`ที่สำคัญระหว>างการวิเคราะห`และการสังเคราะห` คือเป�นแกนหลัก

ของระเบียบวิธีวิจัยที่นักออกแบบทุกคนตAองเริ่มตAน ดAวยการศึกษาพฤติกรรมและความชอบของ

ผูAบริโภคกลุ>มเป�าหมาย จากนั้นนำไปสู>การหาขAอมูลที่ผสมผสานช>วยกำหนดสาระสำคัญของแบรนด̀

ผลิตภัณฑ` และตลาดที่เกี่ยวขAองของการกำหนดราคาเพื่อคุณภาพการรับรูAของมัน (Scott Boylston, 

2009, หนAา. 22)  

 Bill Stewart (2007, หนAา. 12) กล>าวถึงปfจจัย การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจทำ

ใหAการออกแบบผลิตภัณฑ`และบรรจุภัณฑ` ที ่เกี ่ยวขAองกับการออกแบบสำหรับกลุ>มเป�าหมายมี

ความสำคัญ และหากเราไม>ทราบเกี่ยวกับสถานการณ̀ทางสังคมและเศรษฐกิจของสิ่งที่เราออกแบบไวA

อาจไม>พบว>าขAอมูล และความตAองการของกับกลุ>มเป�าหมาย การเปลี่ยนแปลงทางสังคมดำเนินไปดAวย

ความแตกต>างกันในวัฒนธรรมและประเทศที่แตกต>างกัน โดยแต>ละประเทศมีการเปลี่ยนแปลงท่ี

สำคัญและทิศทางใหม>ที ่เป�นผลสืบเนื ่อง มันตAองมีหนังสืออย>างนAอยหนึ่งเล>มเพื ่อวิเคราะห`การ

เปลี่ยนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจและจัดทำแผนภูมิผลที่ตามมาสำหรับการออกแบบ ที่นี ่เรา

สามารถเนAนประเด็นทางสังคมที่สำคัญและร>วมสมัยบางส>วนเท>านั้น เพื่อแสดงใหAเห็นว>าพวกเขามี

ปฏิสัมพันธ`อย>างไรกับการออกแบบบรรจุภัณฑ` กรอบการทำงานทางสังคมของจอห`นแกรนท`ใน

หนังสือของเขา The New Manifesto แสดงใหAเห็นว>ากรอบการทำงานที ่เขAมงวดของสังคมที ่มี

โครงสรAางนั้น ส>วนใหญ>ถูกแทนที่ดAวยรูปแบบของเหลวที่มากขึ้น ซึ่งบุคคลสามารถควบคุมชะตากรรม

ของตนเองไดAมากขึ้น ในฐานะที่เป�นกรอบอย>างเป�นทางการของการควบคุมของรัฐการคAา และสถาบัน

เราจึงไดAรับอิสรภาพใหม> แต>ในราคาที่สูญเสียความปลอดภัยและการยอมรับความเสี่ยง ในหลาย

ประเทศ เช>น สหราชอาณาจักรฝรั่งเศสและญี่ปุ�นการเปลี่ยนแปลงนี้เกิดขึ้นในช>วงระยะเวลาหน่ึง 

อย>างไรก็ตามในประเทศเยอรมนีการยAายกำแพงเบอร`ลินในปg 1989 เปลี่ยนสังคมที่แข็งกรAาวของ
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เยอรมนีตะวันออกใหAกลายเป�นสังคมเหลวของเยอรมนีตะวันตก ในจังหวะเดียวกัน สำหรับหลาย ๆ 

คน โดยเฉพาะอย>างยิ่งผูAที่ปรารถนาอิสรภาพของชาติตะวันตกมันไม>ไดAเป�นประสบการณ`ที่คาดหวัง 

โครงสรAางรัฐทางตะวันออกอาจหยุดชะงัก แต>ก็ใหAการสนับสนุนในการจAางงานการศึกษาและการดูแล

เด็ก อดีตชาวเยอรมันตะวันออกบางคนพบว>ายากที่จะรับมือโดยไม>ไดAรับการสนับสนุนจากรัฐในการ

เปลี่ยนแปลงอย>างฉับพลันจากสังคมที่ยืดหยุ>นไปสู>สังคมที่ยืดหยุ>นนี่ แสดงใหAเห็นว>ามีราคาทางสังคมท่ี

จะจ>ายสำหรับความยืดหยุ>นและดังที่เราจะเห็นว>า กำลังออกแบบเพื่อผูAซึ ่งเหมือนกับชาวเยอรมัน

ตะวันออกที่คAนหาเสรีภาพใหม> ๆ ไดAพบขAอสงสัยใหม>แผนภูมิตรงขAามแสดงใหAเห็นว>าแง>มุมที่สำคัญ

ที่สุดในชีวิตของเราเปลี่ยนไปอย>างไร เห็นไดAชัดว>าสังคมใหม>ดูเหมือนจะเป�นสถานที่ที่มีความเสี่ยงมาก 

แต>ก็เป�นสังคมท่ีมีความเป�นไปไดAมากกว>า 

 

 
 

 ภาพท่ี 21 แสดงถึงปfจจัยท่ีสำคัญสำหรับการศึกษาขAอมูลสำหรับการออกแบบ 

(Bill Stewart, 2007, หนAา. 13) 

  

 สำหรับการออกแบบการศึกษากลุ>มเป�าหมายเป�นปfจจัยหลักสำหรับนักออกแบบ ชุนชนท่ีจะ

พัฒนาผลิตภัณฑ̀ก็ตAองศึกษาขAอมูลเบ้ืองตAนของกลุ>มนักท>องเท่ียว เช>น อายุ เพศ ครอบครัว การวิถีการ

ดำรงชีวิต ความแตกต>างส>วนบุคล สภาพแวดลAอม และอ่ืน ๆ 

2.5.1. การวางแผน 

  ปfจจัยต>าง ๆ ท่ีไดAจากการวิเคราะห̀รวบรวมขAอมูลข้ันตอน เพ่ือเตรียมร>างจุดมุ>งหมาย

ขอบเขตการออกแบบพัฒนาบรรจุภัณฑ̀ก>อนท่ีจะปรับปรุงพัฒนาบรรจุภัณฑ̀ อาจวางแผนไดA 2 วิธี คือ 

    • ปรับปรุงพัฒนาใหAฉีกแนวแตกต>างจากคู>แข>ง 

    • ปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑ`และบรรจุภัณฑ` ใหAสามารถแข>งขันกับคู>แข>งขัน

โดยตรงไดAดAวยบรรจุภัณฑ`ที่ดีกว>า หรือดAวยค>าใชAจ>ายที่ถูกกว>าการตั้งเป�าหมายและวางแผนการพัฒนา
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บรรจุภัณฑ`ดังกล>าว ย>อมตAองศึกษาสถานภาพบรรจุภัณฑ`ของคู>แข>ง พรAอมกับล>วงรูAถึงนโยบายของ

บริษัทตัวเอง และกลยุทธ̀การตลาดท่ีจะแข>งกับคู>แข>งขัน 

   การวางแผนพัฒนาบรรจุภัณฑ̀  

   สามารถใชAการวิเคราะห̀แบบ 5W + 2H ดังน้ี 

    WHY  ทำไม 

    WHO  ใคร 

    WHERE  ท่ีไหน 

    WHAT  อะไร 

    WHEN  เม่ือไร 

    HOW  อย>างไร 

    HOW MUCH ค>าใชAจ>ายท่ีจะใชAในการพัฒนา 

   1). WHY ทำไม เหตุการณ`หรือปfจจัยอะไรทำใหAตAองออกแบบผลิตภัณฑ`และ 

บรรจุภัณฑ`ใหม> ทำไมตAองพัฒนากราฟฟ�กของบรรจุภัณฑ` ทำไมไม>แกAไขปรับปรุงพัฒนาอย>างอื่น ๆ 

แทน 

  2). WHO ใคร ผูAรับผิดชอบในการพัฒนาบรรจุภัณฑ`นี้ บุคคล หรือชุมชนที่เกี่ยวขAอง

มีใครบAาง 

   3). WHERE ที่ไหน สถานที่ที ่จะวางจำหน>ายสินคAาอยู>ที ่ไหน ขอบเขตพื้นที่ที ่จะ

วางขายสินคAาบรรจุภัณฑ̀ ท่ีออกแบบครอบคลุมพ้ืนท่ีมากนAอยแค>ไหน 

  4). WHAT อะไร จุดมุ >งหมายการพัฒนาคืออะไร ขAอจำกัดในการออกแบบมี

อะไรบAาง จุดขายของสินคAาคืออะไร การใชAงานของบรรจุภัณฑ̀คืออะไร 

  5). WHEN เมื่อไร ควรจะเริ่มงานการพัฒนาเมื่อไร เมื่อไรจะพัฒนาเสร็จ วางตลาด

เม่ือไร 

  6). HOW อย>างไร จะใชAเทคโนโลยีแบบใด อย>างไร จะจัดหาเทคโนโลยีใหม>ใชAวัด

ความสนใจของบรรจุภัณฑ̀ท่ีออกแบบ 

  7). HOW MUCH ค>าใชAจ>ายที่จะใชAในการพัฒนาบรรจุภัณฑ`มีงบประมาณเท>าไร 

คำตอบที่ไดAรับจากคำถาม 5W + H นี้จะนำไปสู>การวางแผนพัฒนาบรรจุภัณฑ`ไดA (ชญานิษฐ` วงศ̀

สุวรรณ, 2555, หนAา. 42-43) 

 

2.5.2 การออกแบบดAวย CMF  

  การออกแบบ CMF คือการออกแบบสีวัสดุและผิวสำเร็จเป�นพื ้นฐานของนัก

ออกแบบที่เกิดขึ้นใหม> ซึ่งมุ>งเนAนไปที่การออกแบบและการระบุสีวัสดุและการตกแต>งเพื่อรองรับ
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คุณสมบัติการทำงานและอารมณ̀ของผลิตภัณฑ` มันเป�นกระบวนการที่สำคัญที่ทำงานควบคู>ไปกับการ

ออกแบบทางกายภาพและทางเทคนิคของผลิตภัณฑ` ในบางอุตสาหกรรมถือว>าเป�นส>วนพื้นฐานของ

กระบวนการออกแบบอุตสาหกรรม การระบุวัสดุที่เหมาะสมที่สุด และเทคโนโลยีการตกแต>งเพื่อใหA

แน>ใจว>าประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ`ที่ดีที่สุดคือหัวใจของการออกแบบ CMF เมื่อเกิดความสมดุลท่ี

สมบูรณ`แบบระหว>างความงามทางสายตา และประสิทธิภาพการทำงานบรรลุผลสำเร็จแลAวผลิตภัณฑ̀

นั้น จะมอบประสบการณ`การใชAงานที่ต>อเนื่องและประสบความสำเร็จการทำงานในสาขานี้เป�นการ

ผสมผสานความรูAเชิงปฏิบัติเกี่ยวกับคุณสมบัติทางเทคนิคและทางเทคนิคของเทคโนโลยีวัสดุ โดยปกติ

แลAวเมื่อวัตถุถูกสังเกตและหยิบขึ้นมาดAวยแรงกระตุAนหรือความอยากรูAอยากเห็นดAวยมือมนุษย`มันเป�น 

เพราะลักษณะที่ปรากฏของภาพมักจะไดAรับจากวิธีการออกแบบ CMF ทำใหAเกิดการเชื่อมต>อทาง

อารมณ̀ทันที นอกจากความรูAเชิงปฏิบัติและการใชAงานไดAง>ายขึ้นแลAวยังมีอิทธิพลจากภายนอกที่เขAามา

เล>นตลอดกระบวนการออกแบบของ CMF เช>น แนวโนAมทางสังคม วัฒนธรรม และสุนทรียศาสตร̀ 

การออกแบบภาพหมวดผลิตภัณฑ̀การยอมรับกลุ>มผูAบริโภคผลิตภัณฑ̀ก>อนทำการออกแบบ 

  การออกแบบ CMF ของระบบอุตสาหกรรมนั ้น ถูกนำไปปฏิบัติในหลากหลาย

อุตสาหกรรม เช>นเสื้อผAา เครื่องใชAไฟฟ�าสิน คAาอุปโภคบริโภค ยานยนต` เครื่องสำอาง และบรรจุภัณฑ̀

สำหรับสินคAาอุปโภคบริโภคที่เคลื่อนไหวรวดเร็ว (FMCG) ความตAองการความเชี่ยวชาญดAานการ

ออกแบบ CMF เพิ่มขึ้นในช>วงไม>กี่ปgที่ผ>านมาส>วนหนึ่งเป�นเพราะผูAผลิตสินคAาอุปโภคบริโภค ตระหนัก

ถึงศักยภาพที่ดีในการกระจายกลุ>มผลิตภัณฑ`ของพวกเขาดAวยตAนทุนที่ค>อนขAางต่ำ ในขณะที่ยังคง

รักษารูปร>างผลิตภัณฑ`หรือการทำงาน ในกรณีนี้การออกแบบ CMF ทำหนAาที่เป�นช>องทางหลักในการ

สรAางความรูAสึกแปลกใหม>และการเสนอราคาที่สูงกว>าภายในสายผลิตภัณฑ`ที่มีอยู> จากมุมมองดAาน

การตลาดการออกแบบ CMF เป�นเครื ่องมือที ่มีคุณค>า เมื ่อกล>าวถึงการวางตำแหน>งผลิตภัณฑ̀

คอลเลกชัน และหมวดหมู>ตามระดับตลาดและการแบ>งกลุ>มผูAบริโภค ตามที่อนุญาตสำหรับการสรAาง

การเชื่อมต>อทางอารมณ` การเพิ่มมูลค>า และการเติมเต็มของแรงบันดาลใจของมนุษย` เช>น ความงาม 

และเป�นของ 5 แบรนด`หลักที่ประสบความสำเร็จในตลาดเป�นระยะเวลาที่ยั่งยืน เช>น Apple, Nike 

และ MINI รวมถึงแบรนด`ใหม> การออกแบบของ CMF เช>น Jawbone, Beats และ Tesla สนับสนุน

การทำงานที่มีพื้นฐานอย>างดีเกี่ยวกับวินัยนี้ ซึ่งมักจะจับคู>กับการพัฒนาเทคโนโลยีที่เป�นนวัตกรรม 

สำหรับแบรนด`เหล>านี้ การออกแบบ CMF เป�นพื้นที่หลักของนวัตกรรมที่ใหAผลโดยตรงกับมูลค>าของ

แบรนด`ที่สูงขึ้นและผลกำไรที่สูงขึ้น องค`กรที่ขับเคลื่อนดAวยการออกแบบที่มีความแข็งแกร>งนเรื่องของ

สีและการออกแบบโดยทั่วไป มีทีมงานมืออาชีพตAองทุ>มเทในการทำงานร>วมกันอย>างใกลAชิดกับแผนก

อื่น ๆ เช>น วิศวกรรม การตลาด ดAวยวิธีการที่หลากหลายของกระบวนการมากกว>าเป�นหลังจากที่คิด 

นอกจากน้ียังมีบุคคลภายนอก อิสระ และท่ีปรึกษาท่ัวโลกท่ีใหAความสำคัญกับการแนะนำ บริษัทขนาด

เล็กและขนาดใหญ>เกี่ยวกับความเชี่ยวชาญที่แตกต>างกันภายในวินัยการออกแบบ CMF ของ 3 ใน
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สาขาการออกแบบตกแต>งภายใน และสถาปfตยกรรมภายใน จุดสนใจหลักอยู >ที ่การแกAปfญหา

สิ่งแวดลAอมขนาดใหญ>และการติดตั้ง ซึ ่งคาดว>าตัวเลือกวัสดุและผิวสำเร็จจะมีอายุการใชAงานท่ี

ยาวนานขึ้นและสรAางผลกระทบต>อภาพและสิ่งแวดลAอมที่ชัดเจน หนAา 12-14 (Liliana Becerra, 

2016, หนAา. 12-14) 

2.5.2.1 สี 

   การออกแบบขึ้นอยู>กับคุณสมบัติของวัสดุ และการใชAงานผลิตภัณฑ`ข้ัน

สุดทAายมีวิธีการที่แตกต>างกันเพื่อใหAไดAผลสี ส>วนของเอฟเฟกต̀ สีอาจเป�นพื้นผิวหรือวัสดุ งานส>วนใหญ>

ในพื้นที่นี้ปfจจุบันมุ>งเนAนไปที่การพัฒนาสี และสารสำหรับการตกแต>ง เช>น ภายในรถยนต` และการ

ตกแต>งภายนอก หรือสำหรับสินคAาอุปโภคบริโภค นอกจากดAานเทคนิคแลAวงานดAานการพัฒนาสี  

ยังตAองสอดคลAองกับแนวโนAมของตลาดตามฤดูกาลที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา การพัฒนาสีสำหรับการ

ออกแบบนี้เกี่ยวขAองกับการทาสีภายนอก และภายในสำหรับมืออาชีพและนักออกแบบเพื่อการพัฒนา

สำหรับผลิตภัณฑ`ที่เสร็จสิ้นซึ่งมีพื้นหลังทางเคมีที่แข็งแกร>ง การออกแบบวัสดุโดยทั่วไปประกอบดAวย

แนวคิดใหม>และการเชื่อมต>อเทคโนโลยีของวัสดุที่มีอยู>กับความตAองการดAานการใชAงาน และความงาม

ที ่เกิดขึ ้นใหม>และแนวโนAมการออกแบบ ในหลายกรณีผลิตภัณฑ`ที ่ใชAวัสดุนวัตกรรมกลายเป�น

สัญลักษณ̀ และเป�นท่ีรูAจักในตลาด (Liliana Becerra, 2016, หนAา. 15) 

  2.5.2.2 วัสดุ 

   การออกแบบวัสดุ CMF DESIGN สามารถกลายเป�นองค̀ประกอบสำคัญ 

ของ DNA แบรนด` นักออกแบบ Materia มีการสำรวจวัสดุที ่มีความรู AสึกดAานสุนทรียศาสตร`ท่ี

แข็งแกร>ง ซึ่งมักจะนำพวกเขาไปสู>การสรAางสรรค`นวัตกรรม และความอยากรูAอยากเห็นโดยธรรมชาติ

สำหรับการออกแบบการพัฒนาวัสดุบริเวณนี้มุ>งเนAนการสรAางวัสดุที่มีประสิทธิภาพสูง ในกรณีส>วน

ใหญ>ผูAพัฒนาวัสดุมีพื้นฐานดAานวิศวกรรมที่แข็งแกร>งหรือทำงานอย>างใกลAชิดกับวิศวกรวัสดุ บ>อยครั้งท่ี

ผูAพัฒนาวัสดุทำงานควบคู>ไปกับนักออกแบบวัสดุเพื่อใหAการพัฒนาสามารถมุ>งเนAนที่ดAานเทคนิค และ

การทำงานของวัสดุไดAมากขึ้น การออกแบบพื้นผิวบริเวณนี้เนAนการออกแบบโครงสรAางรูปแบบและ

กราฟ�กที่ใชAกับพื้นผิวของผลิตภัณฑ` เหล>านี้รวมถึงลามิเนตธรรมชาติและสังเคราะห` กระดาษ สิ่งทอ 

พรม และเบาะที่ใชAสำหรับตกแต>งบAาน เครื่องแต>งกาย ปูผนัง ปูพื้นและเอกสารตกแต>ง - ส>วนใหญ>อยู>

ในการตAอนรับและอุตสาหกรรมการออกแบบตกแต>งภายใน แมAว>าการออกแบบพื้นผิวจะถือว>าเป�น

ส>วนสำคัญของการออกแบบ CMF แต>มันก็เป�นวินัยวิชาชีพแบบสแตนด`อโลนซึ่งสามารถรับปริญญา

มืออาชีพที่เกี่ยวขAองไดA เสร็จสิ้นการออกแบบบริเวณนี้มุ>งเนAนการออกแบบรูปลักษณ`และความรูAสึก

สุดทAายของพื้นผิวผลิตภัณฑ` โดยเนAนกระบวนการผลิตที่เกี ่ยวขAองกับความสนุกสนานและความ

สวยงาม ในกรณีส>วนใหญ>การออกแบบที่สมบูรณ`นั้นมีความสำคัญต>อการออกแบบวัสดุ ในความเป�น
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จริงเสร็จสิ้นบางอย>างสามารถระบุคุณสมบัติการทำงานของวัสดุ หรือการผลิตนี่คือหนึ่งในหน>วยการ

สรAางของการออกแบบ CMF (Liliana Becerra, 2016, หนAา. 15)  

   เศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรของชุมชนบAานถ้ำเสือ สำหรับงานวิจัยไดAแก> 

กลAวย ใชAส>วนที่เป�นกาบกลAวย ใบสับปะรดที่เป�นเอกลักษณ̀เฉพาะของเมทองพริบพรี หรือเมือเพชรบุรี

เป�นพันธ̀ท่ีเรียกว>าพันธุ̀ฉีกตา และไผ> ท่ีนับเป�นพันธ̀ไมAเศรษฐกิจเป�นไมAนำร>องท่ีรัฐบาลกำลังจะพลักดัน

ใหAเป�นไมAโตเร็วที่ใชAประโยชน`ไดAทุกส>วน ในการเลือกใชAวัสดุสำหรับงานวิจัยนี้เลือกใชA “ใบไผ>” ถAา

ปล>อยใหAร>วงหล>นก็จะเป�นปุ¾ยใหAดิน..และอีกหนึ่งประโยชน` คือสามารถเอามาสกัดหรืออบแหAงเป�นชา

หรือน้ำใบไผ>เพื่อสุขภาพไดA ดAวยคุณสมบัติพิเศษของใบไผ>ที่เป�นแหล>งเก็บคลอโรฟ�ลล`ชั้นดี ทำใหAชา

หรือน้ำสกัดจากใบไผ>มีกล่ินหอม..นอกจากน้ียังมีสรรพคุณต>อตAานอนุมูลอิสระ  

   การพิจารณาถึงความตAองการบรรจุภัณฑ̀ของผลิตภัณฑ̀แต>ละชนิดน้ันข้ึนอยู>

กับขAอจำกัดที่แตกต>างกันดAวยประโยชน`ใชAสอย "สะอาดและสด" มีความตAองการที่แตกต>างกันมาก

สำหรับอาหาร เม่ือเทียบกับรองเทAาว่ิง มันเป�นกรณีท่ี นAอยแต>มาก “Less is More” (เพ่ืออAางถึง Mies 

van der Rohe) เมื่อพิจารณาถึงความยั่งยืนในหมวดหมู>นี้ไม>ว>าจะเป�นในแง>ของวัสดุ ปริมาณการ

จัดส>งหมึกสำหรับการพิมพ̀ หรือการใชAพลาสติก ในการคำนึงถึงขAอจำกัดของการออกแบบนี้ เป�นเพียง

ขีดจำกัดของประโยชน̀ใชAสอยที่ดี หลังจากส>งคืนผลิตภัณฑ̀ที่เสียหายแลAว การส>งใหม>ผลิตภัณฑ̀อาจถือ

ไดAว>าแทบจะไม>ไดAรับผลกระทบต่ำการไปท่ีศูนย̀น้ัน เป�นการตรวจสอบความพยายามท่ีจะลด 

บรรจุภัณฑ`ลงไป กรณีที่ดีที่สุดนั้นไม>มีอะไรเลยหรือในบางกรณีก็คือเมื่อบรรจุภัณฑ`สามารถกลายเป�น

ผลิตภัณฑ`ไดA (แมAว>าจะเป�นเพียงส>วนนAอย) ความปลอดภัย ความสะอาด ขAอกำหนดทางกฎหมายหรือ

ดAานศุลกากร การดึงดูดความงามโดยรวม หมายความว>าผลิตภัณฑ`ส>วนใหญ>จะใชAประโยชน`จากวัสดุ

บรรจุภัณฑ`บางรูปแบบ ในบางจุดสำหรับการขนส>งที่เดินทางจากโรงงานสู> (Andraw H.Dent and 

Leslie Sherr, 2015, หนAา. 15)  

  2.5.2.3 การส้ินสุดของผลิตภัณฑ̀ 

   บทนำสู>การออกแบบ CMF หนังสือมีจุดประสงค`เพื่อจัดทำโครงร>างการ

ตกแต>งที่พบบ>อยที่สุดตามวัสดุ CMF Strategy ดAานนี้ดูแลการออกแบบและการพัฒนา CMF ทั้งหมด

ตามการตลาดและการนำเสนอผลิตภัณฑ`เชิงกลยุทธ`ซึ่งโดยปกติจะใชAเวลา 3 ถึง 5 ปg ผูAเชี่ยวชาญท่ี

ทำงานในพื้นที่นี้มีแนวโนAมที่จะมีความเขAาใจอย>างลึกซึ้งเกี่ยวกับขAอมูลเชิงลึกของผูAบริโภค และมีความ

เชี่ยวชาญในการพัฒนาพวกเขาใหAเป�นผลิตภัณฑ`ที่เป�นรูปธรรมและโอกาสทางการตลาด พวกเขา

มักจะมีวิสัยทัศน`ระยะยาวที่สามารถเป�นรูปธรรมมากเมื่อมันมาถึงผลลัพธ`ที ่เป�นรูปธรรม ดAานน้ี

เชื่อมต>อโดยตรงกับดAานธุรกิจของการออกแบบ เนื่องจากทุกขAอเสนอการออกแบบ CMF จะถูกขาย

และทำการตลาดโดยตรงกับผูAบริโภคขั้นสุดทAาย การพัฒนา CMF บริเวณนี้มุ>งเนAนการทำงานอย>าง

ใกลAชิดกับผูAขาย เพื่อพัฒนาสี วัสดุ และการสิ้นสุดของผลิตภัณฑ` โดยตรงสำหรับการผลิตจำนวนมาก 
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โดยปกติแลAวกระบวนการนี้เริ่มตAนดAวยกลุ>มตัวอย>างเป�าหมายซึ่งจากนั้นจะแปลทางเทคนิคใหAเป�นวัสดุ 

"ใชAงานไดAจริง" นี่เป�นกระบวนการที่ใชAเวลานานมากเพราะทุกตัวอย>างจะตAองผ>านการอนุมัติอย>าง

กวAางขวางไม>เพียง แต>ในดAานสีวัสดุหรือผิวสำเร็จ แต>ยังรวมถึงขAอกำหนดทางเทคนิคที่จำเป�นสำหรับ

ผลิตภัณฑ`ดAวย สำหรับผูAที ่ทำงานในพื้นที่นี ้ขอแนะนำใหAมีทักษะองค`กรที่ดีและมีความรูAพื ้นฐาน

เกี่ยวกับสเปรดชีต เพื่อติดตามการพัฒนาการผลิตการอนุมัติและสถานะโดยรวมของตัวอย>างการ

ติดตามเทรนด`และการคาดการณ`เพื่อใหAผูAบริโภคตAองการ และความตAองการผูAออกแบบ CMF จะตAอง

คาดการณ`พฤติกรรมของผูAบริโภคในอนาคต ดังนั้นความสามารถในการคาดการณ`แนวโนAมที่เกิดข้ึน

ใหม>ที่จะเปลี่ยนตลาด ผูAเชี่ยวชาญที่เป�นผูAเชี่ยวชาญในดAานนี้มีความน>าเชื่อถือมากสำหรับ บริษัท ที่นำ

ทางไปสู >อนาคตเนื ่องจากพวกเขาสามารถสรAางสถานการณ` เพื ่อใหAเห็นภาพว>าผลิตภัณฑ`จะมี

วิวัฒนาการอย>างไร มืออาชีพท่ีไม>ไดAออกแบบอ่ืน ๆ ท่ีทำงานในการติดตามและการคาดการณ̀แนวโนAม

รวมถึงนักอนาคตและนักสังคมศาสตร`ที่มีพื้นฐานความเขAาใจผูAบริโภคที่แข็งแกร>ง การเล>าเรื่องและ

การตลาด นักออกแบบ CMF ทุกคนจะตAองเป�นนักเล>าเรื่องที่มีความสามารถที่จะสนับสนุน และขาย

ความคิดใหAกับคนอื่น ๆ ทั้งภายใน บริษัท และต>อผูAบริโภคขั้นสูงสุด การเล>าเรื่องไม>ควรขึ้นอยู>กับการ

คิดแบบบลูสกายเท>านั้น แต>จากขAอเท็จจริงและตัวเลขที่เป�นรูปธรรมเพื่อแสดงใหAเห็นว>าทำไมวัสดุ

บางอย>างหรือสีที่เฉพาะเจาะจงสามารถเพิ่มความน>าสนใจของผูAบริโภค และมีบรรทัดล>างในแง>ของ

การเพ่ิมมูลค>าของผลิตภัณฑ̀ไดA (Liliana Becerra, 2016, หนAา. 16) 

   (Liliana Becerra, 2016) การออกแบบวัสดุใหAสะดวกดAวยยุค BMWI เรา

จะใชAวัสดุใหม> และหากระบวนการที่ยั่งยืนกว>านี้ไดAไหมการเปลี่ยนแปลงวิธีการออกแบบ โดยรวม

รวมถึงการผลิตขั้นสุดทAายโครงสรAางรูปร>างในกลุ>ม BMWi นวัตกรรมนั้นรวมถึงประเด็นอื่น ๆ อีกมาก

และเลือกวัตถุดิบเป�นการผลิตที่สอดคลA องเป�นอย>างดี และประกอบดAวยขั้นตอนและขั้นตอนการ

ออกแบบแนวทางการก>อสรAางอาคารใหม> ๆ การเขAาถึงตอนนี้กลายเป�นพื้นฐานของการสรAางมุมมอง

แบบใหม>ทั ้งหมดภาษาออกแบบที่มุ >งเนAน เกี ่ยวกับอนาคตของรถยนต`ทุกการออกแบบและเพ่ิม

ประสิทธิภาพจะนิยามใหม> และตัวเบา ของร>างกายส>วนใหญ>ทำจากพลาสติกเสริมเสAนใยคาร`บอน 

(CERP) พื้นที่ภายในไดAรับการเพิ่มประสิทธิภาพและเป�ด สภาพอากาศไดAถูกสรAางขึ้นฉันพบว>าตัวเอง

ตัดทอน องค`ประกอบที่ไม>จำเป�นในช>วงไม>กี่ปgที่ผ>านมา การเปลี่ยนแปลงดAานความรูAดAานผิววัสดุ

ตกแต>งรถยนต`ไฮโซไดAเกิดขึ้นแลAว ตามธรรมเนียมคาดว>าการสิ้นสุดของวัสดุจะสมบูรณ`แบบและ

ราบเรียบสมบูรณ`แบบตาทั้งสองมือ เพื่อใหAแน>ใจว>ามีลายเซ็นรายละเอียดเกี่ยวกับโครงสรAางเสAนใย

คาร̀บอนของ BMW i3บีเอ็มไอ การเขAาถึงคุณภาพของแบรนด`นี้แสดงใหAเห็นว>าคุณภาพของพื้นผิวจาก

ผลิตภัณฑ`จะตAองเกิดซ้ำในการผลิตจำนวนมาก แต>การสรAางผลิตภัณฑ`จากตAนเช>นแบรนด̀ย>อย BMWi 

เป�ดโอกาสใหAสามารถพิจารณาแนวคิดดังต>อไปนี้ สามารถแนะนำความรูAสึกใหม> ๆ เกี่ยวกับวัสดุจาก



 83 

มุมมองและโครงสรAาง เราตAองใชAขAอมูลธรรมชาติมากขึ้นพื้นผิวภายในของกระบวนการป�ดพื้นผิวดAาน

ในเพ่ิมความไม>สมดุลของพ้ืนผิวและทำใหAเกิดลักษณะท่ีเป�นเอกลักษณ̀ของสินคAาช้ินถัดไป 

  ลักษณะทางสุนทรีย`ที่สำคัญของตAนไมAคือความแตกต>างหลากหลาย รวมไปถึงความ

หลากหลายของธัญพืช คุณภาพของเนื้อ และวิธีเดียวกันกับธรรมชาติเปลี่ยนรูปร>างและสีตามการ

เจริญเติบโตและความอายุมากขึ้น ภายในรถยนต`แบบดั้งเดิมของยุคสำริด เรอออกมักจะถูกปกคลุม

ดAวยชั้นดินที่มีความหนาและโปร>งแสง ซึ่งป�องกันพื้นผิวจากการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากส>วนประกอบ

ภายนอก เช>น น้ำและเหมืองแร>เบาและวิธีน้ีก็เป�นมาตรฐานอุตสาหกรรมมากและเป�นมาตรฐานในการ

ทำใหAการป�าไมAแบบด้ังเดิมสำหรับการตกแต>งภายในรถยนต̀ 

2.5.3 หลักการออกแบบพัฒนาอย>างย่ังยืน 

  การออกแบบพัฒนาอย>างยั่งยืนไม>ใช>แนวความคิดใหม> แต>เป�นปfจจัยพื้นฐานหลักท่ี

สำคัญของนักออกแบบที่ควรพึงจะมี เพื่อสรAางสรรค`งานออกแบบตอบสนองความตAองการของลูกคAา

และผลกระทบท่ีพึงมีต>อการใชAผลิตภัณฑ̀กับส่ิงแวดลAอม 

  Scott Boylston (2009, หนAา. 36) การพัฒนาอย>างยั่งยืน สอดคลAองกับงานเขียน

เชิงเศรษฐศาสตร`ของนักปรัชญาประวัติศาสตร`ว>าทุกคน ทุกศาสนาในโลก มนุษยชาติตAองมีส>วนร>วม

อย>างมากในการพัฒนาอย>างยั่งยืน สำหรับคนส>วนใหญ>ในประวัติศาสตร` และเป�นเพียงเมื่อเร็ว ๆ นี้ว>า

พฤติกรรมของมนุษย`มีการเปล่ียนแปลง เพื่อลดการใชAและรณรงค`ในความขัดแยAงกับกระแสของการ

การใชAสารทางชีวภาพที่เป�นอันตรายของธรรมชาติ เราตAองสนับสนุนการเรียกรAองใหAแนวทางท่ี

ตอบสนองความตAองการ โดยไม>ลดทอนโอกาสที่จะจำกัด ขอบเขตสิ่งที่นักออกแบบส>วนใหญ>ที่ถูกลืม 

วิธีน้ีง>ายมาก สังคมที่ยั่งยืนเป�นหนึ่งในรุ>นต>อไปในอนาคต ที่มาจาก Lester R Brown เป�นผูAก>อตั้งและ

ประธานสถาบัน World watch นอกจากนี้ สามารถพูดไดAว>าวัฒนธรรมที่ยั่งยืนเป�นสิ่งที่ตอบสนอง

ความตAองการโดยไม>ตAองลดความตAองการของวัฒนธรรมอื่น และเศรษฐกิจที่ยั ่งยืนนั้นเป�นสิ ่งท่ี

ตอบสนองความตAองการโดยไม>ตAองลดความตAองการของธรรมชาติอื่น ๆ ความหมายเช>นนี้เป�นนิยาม

ของ R แทนที่จะก>อใหAเกิดความสัมพันธ`ที่ดีกับผูAอื่น เศรษฐกิจ สิ่งที่อาจจะพูดง>ายกว>านั้น มันไม>ไดAเป�น

คำจำกัดความของการพัฒนาอย>างยั่งยืนที่มีความสำคัญมาก เท>ากับความกวAางที่เป�นไปไดAที่คำจำกัด

ความหมายถึง ช>วงเวลาที่เราพยายามลดความหมายของคำศัพท`ง>าย ๆ คือช>วงเวลาที่อันตรายที่สุด – 

ช>วงเวลาที่เราสูญเสียการมองเห็นความจริงที่ว>าความยั่งยืนที่แทAจริง สามารถเกิดขึ้นไดAก็ต>อเมื่อบุคคล

ต>อตAานการเรียกรAองเพื่อจำกัดขอบเขตการมองเห็นเมื่อพิจารณาแนวทางปฏิบัติ . นี่เป�นเพราะการ

พัฒนาอย>างยั่งยืนไม>ไดAเกี่ยวกับช>วงความคิดหรือปฏิสัมพันธ`ที่จำกัด แต>เป�นความพยายามแบบองค̀

รวมที ่จะเลียนแบบพฤติกรรมที ่ดีที ่สุดของสภาพแวดลAอมทางธรรมชาติ และภายในเครือข>าย

ความสัมพันธ`ที ่ซับซAอนมากขึ้น ในโลกธรรมชาติเราสามารถพบเห็นความสัมพันธ`ทางชีวภาพท่ี

เหมาะสมยิ่งขึ้น แนวคิดเรื่องความยั่งยืนนั้น ขอใหAเรามีส>วนร>วมในความสัมพันธ`ดังกล>าว หลายภาค
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ส>วนร>วมรณรงค`เพื่อช>วยกันระดมแนวความคิดยกระดับการพัฒนาที่คำนึงถึงสภาพแวดลAอม ตั้งแต>

เริ ่มตAนของกระบวนการแนวความคิด จนถึงขั ้นตอนทAายสุดของผลิตภัณฑ`ไปถึงมือผู AใชAใหAมี

ประสิทธิภาพและย่ังยืนท่ีสุด 

  Rachel Wiles (2012, หนAา. 22-23) ในทศวรรษท่ี 21 กลายเป�นปfญหาท่ีไม>สามารถ

ที่จะไม>พูดถึงเรื่องของสภาพแวดลAอมไดA กลับกลายเป�นปfญหาและกระแสของนักออกแบบที่ตAอง

พิจารณาในการออกแบบผลิตภัณฑ`และบรรจุภัณฑ` “การออกแบบอย>างยั่งยืน” มีองค`ประกอบหลาย

มิติ ทั้งทางสังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดลAอม การสรAางสมดุลระหว>างองค̀ประกอบทั้งสามนั้น เป�นเรื่อง

ยาก เพราะไม>เพียงตAองสรAางประโยชน`สูงสุดใหAกับทุกฝ�าย แต>แนวทางการออกแบบอย>างยั่งยืนนั้นมี

อยู>มากมายจนนับไม>ถAวน ในความพยายามที่จะบรรลุถึงการออกแบบที่ยั่งยืน นักออกแบบทั่วโลกไดA

เลือกใชAวัสดุธรรมชาติ ปลอดภัย วัสดุเหลือใชA หรือรีไซเคิล บางคนก็เนAนที่การใชAทรัพยากรที่สรAางข้ึน

ใหม>ไดA และเลือกซื ้อกับผู Aผลิตที ่มีจิตสำนึกต>อสิ ่งแวดลAอม บAางก็พัฒนากลยุทธใหม>ๆ เช>น การ

ประเมินวัฏจักรชีวิต ซึ่งใชAวัดผลกระทบที่ผลิตภัณฑ̀มีต>อสิ่งแวดลAอม ทั้งยังมีการนำระบบการผลิตแบบ

ลีน (Lean Manufacturing) มาใชAเพ่ือลดความสูญเปล>าในโรงงานหลายแห>ง อAางอิงจากแนวร>วม 

บรรจุภัณฑ`ที่ยั่งยืนในทศวรรษ 1960 (บรรจุภัณฑ`) บรรจุภัณฑ`จะยั่งยืน ถAากลุ>มลาทุ>มเทเพื่อส>งเสริม

สิ่งแวดลAอมเป�นประโยชน`ปลอดภัย และมีสุขภาพดีสำหรับบุคคลและชุมชนตลอดวงจรชีวิตของมัน

นAอยกว>าเกณฑ`ตลาดสำหรับประสิทธิภาพและค>าใชAจ>ายที่มาผลิต การขนส>ง และรีไซเคิล โดยใชA

พลังงานทดแทนจริง เพ่ิมประสิทธิภาพการใชAวัสดุท่ีนำกลับมาใชAใหม>ไดAอย>างเหมาะสม หรือนำกลับมา

ใชAใหม> ซึ่งผลิตโดยใชAเทคโนโลยีการผลิตที่สะอาดและวิธีปฏิบัติที่ดีที่สุด ทำจากวัสดุที่มีสุขภาพดีใน

สถานการณ`สิ้นชีวิตที่เป�นไปไดAทั้งหมดสำหรับการกูAคืน ckaging ไดAอย>างมีประสิทธิภาพและนำไปใชA

ในหลุมศพชีวภาพและ / หรือรอบวงป�ดอุตสาหกรรม เม่ือคุณพิจารณาถึงความย่ังยืนของการออกแบบ

บรรจุภัณฑ̀โปรดคำนึงถึงตัวเลือกต>อไปน้ี  

 การออกแบบที่เหมาะสม เพื่อใหAไดAการปกป�องผลิตภัณฑ`สูงสุดโดยใชAวัสดุนAอยลงนำเสนอ

ทางเลือกท่ีเป�นมิตรกับส่ิงแวดลAอมรีไซเคิล และนำมาใชAใหม>บรรจุภัณฑ̀ ดูแลใหAการขนส>ง และการส>ง

มอบคำส่ังซ้ือบรรจุภัณฑ̀มีประสิทธิภาพ 
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ภาพท่ี 22 กระบวนการพัฒนาการออกแบบอย>างยังยืน 

คำถาม : การออกแบบน้ีจะเขAาระบบกระบวนการออกแบบเม่ือไหร> 

ตอบ: การออกแบบมีผลต>อการตัดสินใจ 

(Scott Boylston, 2009, หนAา. 37) 

  หลักการพ้ืนฐานของการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 

  นักวิชาการการออกแบบผลิตภัณฑ`มีความเห็นโดยพAองกันว>า แมAว>าตAนทุนของการ

ออกแบบผลิตภัณฑ`ทางตรงจะมีเพียง 5-13% ของตAนทุนผลิตภัณฑ`รวม แต>ผลสืบเนื่องจากการ

ออกแบบผลิตภัณฑ`นี ้จะเป�นผู Aกำหนด โครงสรAางตAนทุนถึง 60-80 % ฉะนั้นการจัดการเพื ่อลด

ผลกระทบต>อสิ่งแวดลAอมของผลิตภัณฑ̀ก็เช>นกัน การลดผลกระทบต>อสิ่งแวดลAอมที่มีบทบาทมากที่สุด

ควรเร่ิมต้ังแต>กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ̀  

  หลักการพื้นฐานของการทำ Eco Design คือการประยุกต`หลักการของ 4R ในทุก

ช>วงของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ̀ ต้ังแต>ข้ันตอนการออกแบบ ช>วงของวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ̀ท่ีว>าน้ี ไดAแก>  

ช>วงการวางแผนผลิตภัณฑ` (Planning Phase) ช>วงการออกแบบ (Design Phase) ช>วงการผลิต 

(Manufacturing phase) ช>วงการนำไปใชA (Usage Phase) และช>วงการทำลายหลังการใชAเสร็จ 

(Disposal Phase) สำหรับหลักการของ 4R ไดAแก> การลด (Reduce) การใชAซ้ำ (Reuse) การนำ

กลับมาใชAใหม> (Recycle) และ การซ>อมบำรุง (Repair) ซึ่งทั้ง 4R จะมีความสัมพันธ` กับแต>ละช>วง

ของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ̀ 

  การลด (Reduce) หมายถึง การลดการใชAทรัพยากรในช>วงต>าง ของวงจรชีวิต ซ่ึง

สามารถเกิดไดAในทุกช>วงของวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ` โดยมากจะพบในช>วงการออกแบบ ช>วงการผลิต 

และ การนำไปใชA อาทิเช>น การลดการใชAทรัพยากรในการออกแบบ การออกแบบเพ่ือลดอัตราการใชA 
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วัตถุดิบในกระบวนการผลิต การออกแบบเพื่อลดอัตราการใชAพลังงานในกระบวนการผลิต และการ

ออกแบบเพ่ือลดอัตราการใชAพลังงานในระหว>างการใชAงาน เป�นตAน 

  การใชAซ้ำ (Reuse) หมายถึงการนำผลิตภัณฑ̀หรือ ช้ินส>วนของผลิตภัณฑ̀ซ่ึงผ>านช>วง 

การนำไปใชAเรียบรAอยแลAว และพรAอมท่ีจะเขAาสู>ช>วงของการทำลาย กลับมาใชAใหม> ท้ังท่ีเป�นการใชAใหม> 

ในผลิตภัณฑ`เดิม หรือผลิตภัณฑ`ใหม>ก็ตาม ไดAแก> การออกแบบเพื่อการนำกลับมาใชAซ้ำ (Design for 

Reuse) เช>นการออกแบบใหAผลิตภัณฑ`แต>ละรุ>นมีชิ้นส>วนบางชิ้นส>วนที่ใชAร>วมกันไดA เมื่อรุ>นแรกหยุด

การผลิตแลAวยังสามารถเก็บคืนและนำบางช้ินส>วนมาใชAในการผลิตรุ>นต>อไปไดA เป�นตAน 

  การนำกลับมาใชAใหม> (Recycle) หมายถึงการนำผลิตภัณฑ` หรือชิ ้นส>วนของ

ผลิตภัณฑ̀ ท่ีอยู>ในช>วงของการทำลาย มาผ>านกระบวนการแลAว นำกลับในใชAใหม>ต้ังแต>ช>วงของการวาง

แผนการออกแบบ หรือ แมAแต>ช>วงของการผลิต ไดAแก> การออกแบบใหAถอดประกอบไดAง>าย (Design 

for Disassembly) การออกแบบเพื่อการนำกลับมาใชAใหม> (Design for Recycle) เช>น การออกแบบ

ผลิตภัณฑ̀โดยใชAวัตถุดิบพลาสติกหรือ กระดาษท่ีง>ายต>อการนำกลับมาใชAใหม> 

  การซ>อมบำรุง (Repair) หมายถึงการออกแบบใหAง>ายต>อการซ>อมบำรุง ท้ังน้ีมีแนวคิด

ที่ว>า หากผลิตภัณฑ`สามารถซ>อมบำรุงไดAง>ายจะเป�นการยืดอายุช>วงชีวิตของการใชAงาน (Extended 

Usage Life) ซึ่งทAายที่สุดสามารถลดผลกระทบต>อสิ่งแวดลAอมไดA การซ>อมบำรุงนี้เกิดภายในช>วงชีวิต

ของการใชAงานเท>านั้น แตกต>างจากการใชAซ้ำ (Reuse) ซึ่งเป�นการนำชิ้นส>วนหรือผลิตภัณฑ̀ที่เสร็จจาก

ช>วงการใชAงานแลAวมาใชAอีกครั้ง การซ>อมบำรุงนี้ไดAแก> การออกแบบใหAง>ายต>อการซ>อมบำรุง (Design 

for Serviceability Design for Maintainability) เช>นการออกแบบใหAเปล่ียนอะไหล>ไดAง>าย เป�นตAน 

  หลักการพื้นฐานของการทำ EcoDesign คือ การประยุกต`หลักการของ 4Rs ในทุก

ช>วงของวัฎจักรชีวิตผลิตภัณฑ` ไดAแก> การลด (Reduce) การใชAซ้ำ (Reuse) การนำกลับมาใชAใหม> 

(Recycle) และการซ>อมบำรุง (Repair) ซ่ึงมีความสัมพันธ̀กันดังแสดงในรูป 

  การนำ EcoDesign มาประยุกต̀ใชA จะคำนึงถึงกลไก (EcoDesign Strategy)  

ใน 7 ดAานหลักคือ 

   1. ลดการใชAวัสดุท่ีมีผลกระทบต>อส่ิงแวดลAอม (Reduction of  

Low-Impact Materials) 

   2.  ลดปริมาณและชนิดของวัสดุท่ีใชA (Reduction of Materials Used) 

   3. ปรับปรุงกระบวนการผลิต (Optimization of Production 

Techniques) 

   4. ปรับปรุงระบบการขนส>งผลิตภัณฑ` (Optimization of Distribution 

System) 
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   5. ปรับปรุงขั้นตอนการใชAผลิตภัณฑ` (Optimization of Impact During 

Use) 

   6. ปรับปรุงอายุผลิตภัณฑ̀ (Optimization of Initial Lifetime) 

   7. ปรับปรุงขั้นตอนการทิ้งและทำลายผลิตภัณฑ` (Optimization of End-

of-Life) 

  ประโยชน̀ของการทำการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ (Eco Design) 

   1. เพื่อลดผลกระทบต>อสิ่งแวดลAอม โดยจะส>งผลดีต>อธุรกิจ ชุมชน และ

ส่ิงแวดลAอม ซ่ึงเป�นแนวทางนำไปสู>การพัฒนาอย>างย่ังยืน (Sustainable Development) 

   2. เพ่ือสรAางผลกำไร ใหAกับองค̀กรโดยการนำกระแสความตAองการ 

สินคAา และบริการท่ีเป�นมิตรต>อส่ิงแวดลAอมมาใชAเป�นจุดเด>นในการสรAางความเช่ือม่ันใหAกับผูAบริโภค 

   3. สามารถลดตAนทุนค>าใชAจ>ายในการผลิต จากการลดปริมาณวัตถุดิบ หีบ

ห>อ การใชAพลังงานในการผลิตสินคAาและบริการ 

   4. สามารถนำวัสดุ หรือชิ้นส>วนกลับมาใชAไดAใหม>โดยการปรับปรุงผลิตภัณฑ̀

จากการออกแบบ 

   5. เพื่อป�องกันปfญหาการใชAประเด็นดAานสิ่งแวดลAอม มาเป�นกำแพงทาง

การคAาที่มิใช>ภาษี (Non-tariff Barrier; NTB) และรองรับการเปลี่ยนแปลงของกฎระเบียบทางดAาน

ส่ิงแวดลAอมต>าง ๆ ท่ีมีความเขAมงวดจากประเทศพัฒนาแลAว เช>น WEEE, RoHS, EuP เป�นตAน 

   6. ส>งเสริมภาพลักษณ̀ที่ดีใหAกับองค̀กรและผลิตภัณฑ̀ (ศูนย`เทคโนโลยีโลหะ

และวัสดุแห>งชาติ, 2009)[Online] 

  Joseph Fiksel (2009, หนAา. 79-81) กล>าวถึงความเขAาใจวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ̀ท่ี

เกี่ยวขAองกับการสรAางสรรค`งานออกแบบยั่งยืนในแนวคิดของการเริ่มของการคิด สำหรับการสรAาง

ผลิตภัณฑ`เสAนทางชีวิตใกลAเคียงกับความหมายของคำพูด ใช>นิยามของวงจรชีวิตตAองพิจารณา

รายละเอียดต>อไปน้ีอย>างกวAาง ๆ กับส่ิงท่ีแตกต>างอย>างส้ินเชิง : 

   1. วงจรชีวิตธุรกิจ: วงจรชีวิตของผลิตภัณฑ`จะดำเนินการตามลำดับดังน้ี

กิจกรรมในหลักสูตรรวมการสรAางแนวคิดสินคAาการพัฒนา เป�ดตัว การผลิต การบำรุงรักษา การ

เติบโตการประเมินผลใหม>และการต>ออายุในรูปแบบรุ>นต>อไป ผลิตภัณฑ̀ในทำนองเดียวกันวัฏจักรชีวิต

วงจรชีวิตคือชุดกิจกรรมและขั้นตอน รวมทั้งการพัฒนาสถานที่และขAอตกลงออกแบบสถาปfตยกรรม 

การก>อสรAาง การดำเนินงาน และเมนเง่ือนไข, อัพเกรดข้ันสูงสุดหรือเกษียณ 

   2. วงจรชีวิตของวัตถุ: รอบวงจรชีวิตผลิตภัณฑ`มีลำดับดังนี้ การเปลี่ยนไป

ของวัสดุ พลังงาน รวมทั้งผลิตภัณฑ`จากเทคโนโลยีชั้นสูง การแปรรูปผลิตภัณฑ`และวัสดุการประกอบ 

การจัดหน>าย การใชA การเรียกคืน หรือนำกลับมาใชAวัสดุ ในทำนองเดียวกันวัฏจักรชีวิตแบบผสมผสาน
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ของวัสดุและพลังงาน รวมทั้งการสกัดและการประมวลผลขั้นตอนของอุปกรณ̀ และวัสดุที่ใชAในบริหาร

และการควบคุม ทำความสะอาดอุปกรณ`ใหAค>าจAาง การบำรุงรักษา กำจัดของเสียหรือการกูAคืน 

กระบวนการแบบเดี่ยวอาจรวมอยู>ในการผลิตที่หลากหลายในช>วงการผลิตสินคAาอย>างหนึ่ง การผลิต

ผลิตภัณฑ`อื่น ๆ อาจจะมาพรAอมกับผลิตภัณฑ`ต>อไปนี้ ในหลายขั้นตอนของหนังสือเล>มนี้ส>วนใหญ>เนAน 

สติปfญญา มุมมองวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ`เหมือนกับรูปภาพ 46 วงจรชีวิตผลิตภัณฑ`สองชนิด 1 และ 

1 เชื่อมต>อกันอย>างใกลAชิดแลAวสับสนไดAง>ายพวกเขาตัดกันที่จุดเริ่มตAนผลิตภัณฑ̀และการจัดวางสำหรับ

นักออกแบบผลิตภัณฑ`และกระบวนการต>าง ๆ เพื่อขยายวงกวAางออกไปทั้งขนาดการผลิต แต>พวกเขา

แตกต>างมากในบางจุด 

 

 
 

ภาพท่ี 23 วงจรชีวิตของผลิตภัณฑ̀ 

(Joseph Fiksel, 2009, หนAา. 80) 

 

   ตัวบ>งชี้ช>วงเวลาวงจรชีวิตของภาพที่ 46 ไดAรับการกำหนดโดยความเร็วการ

เปลี ่ยนแปลงทางเทคโนโลยี และกำหนดความซ้ำของสินคAาตามเงื ่อนไขของตลาดอื ่น ๆ ระดับ

ระยะเวลาของวัฏจักรชีวิตทางกายภาพถูกกำหนด โดยความยาวของบริการในหน>วยผลิตภัณฑ`ทั่วไป

และสามารถนำมาประยุกต`ใชAไดAต้ังแต>วันหรือหลายวันสำหรับผลิตภัณฑ`ที่คงทน สำหรับพวกเขาแลAว 

อาจใชAเวลากี่ปgหรืออีกสิบปg ความรับผิดชอบสำหรับวัฏจักรชีวิตและผลกระทบต>อธุรกิจ (ผลกำไรหรือ

การสูญเสีย) ทั้งหมดเกิดจากบริษัทเฉพาะทางและความรับผิดชอบและอิทธิพลที่เกี่ยวขAองกับวงจร

ชีวิตทางกายภาพจะถูกกระจายออกไประหว>างบริษัทต>าง ๆ กล>าวคือมีการรื้อถอนการติดตั้งใหม>หรือ

รายบุคคลที่เกี่ยวขAองกับขั้นตอนการเปลี่ยนแปลงอื่น ๆ แต>ละครั้งความเป�นไปไม>ไดAของผลขAางเคียง
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สามารถคลุมเครือไดA (เช>น ความรับผิดชอบต>อผลกระทบจากขยะ) ความยั่งยืนของวัฏจักรการแข>งขัน

ขึ้นอยู>กับการพักผ>อน ความเป�นไปไดAในความต>อเนื่องของวัฏจักรซึ่งบริษัทตAองปฏิรูปผลิตภัณฑ`ของ

เราในการพัฒนาและนำเสนอผลิตภัณฑ̀ท่ีตอบสนองความตAองการของตลาดจะข้ึนอยู>กับสินคAา  

   จากมุมมองของการพัฒนาผลิตภัณฑ`ที ่ม ีอยู >การตีความ "วงจรมูซึ ่ม" 

ความหมายมีความหมายมากขึ้น เนื ่องจากคำอธิบายนี้ใหAกรอบการตัดสินใจทางธุรกิจเกี ่ยวกับ

คุณลักษณะของผลิตภัณฑ`ที่สามารถติดตามดูไดAและค>าใชAจ>าย หรือการประนีประนอมของความ

พยายาม วิธีการเขAาถึงดAานวิศวกรรมร>วมกันที่อธิบายไวAในดAานบนมีพื้นฐานนี้ของวงจรชีวิตทางธุรกิจ

กับ "ความสามารถ" ที่เกี่ยวขAองกับขั้นตอนที่แตกต>างกัน ในทางกลับกันมันคือแนวคิด 'ความละเอียด' 

วงจรชีวิต "เป�นหัวใจหลักของความพยายามล>าสุดในการประเมินผลของประเทศสิ่งแวดลAอม ตัวชี้วัด

สภาพแวดลAอม,การตั้งค>ามาตรฐานและการประเมินประสิทธิภาพ ไม>น>าแปลกใจที่ทีมผลิตภัณฑ`มักจะ

สับสนเกี่ยวกับการใชAวงจรชีวิตผลิตภัณฑ` (LCA) เพื่อถ>วงดุลผลกระทบของ "จากอู>สู>อู>" ในช>วงวงจร

ชีวิตทางกายภาพ แมAว>าการประเมินเสAนทางคมนาคมอันสำคัญนี้เกี่ยวขAองกับการพัฒนาอย>างยั่งยืน

ส่ิงแวดลAอมการวิเคราะห̀เสAนทางคมนาคมอันสำคัญอาจไม>มีความเก่ียวขAองกับการตัดสินใจทางธุรกิจท่ี

กลุ>มพัฒนาผลิตภัณฑ`ซึ่งมุ>งเนAนไปที่ตAนทุน และประสิทธิภาพการทำงานมากนัก ตัวอย>างเช>น ตAนทุน

ในการเพิ่มขึ้นของความทนทานของผลิตภัณฑ`สามารถชดเชยไดAโดยการลดค>าใชAจ>ายของการประกัน 

ในทางตรงกันขAาม ความคงทนของผลิตภัณฑ`สามารถลดความเสี ่ยงในการนำกลับมาใชAใหม>ไดA 

ตัวอย>างเช>น วัสดุผสมที่มีความแข็งแรงสูงแตกต>างกันเพื่อซ้ำชั้นที่ 2 ทAายที่สุดแลAว กรอบการตัดสินใจ

ออกแบบควรจะมีมุมมอง "กำไรลงทุน" อย>างชัดเจนประกอบดAวยตAนทุนดAานสิ ่งแวดลAอมและ

ผลประโยชน̀  

 

2.6 ความรูRเบื้องตRนการทดสอบผลิตภัณฑ= 

 2.6.1 มาตราฐานผลิตภัณฑ>ชุมชน 

  ศูนย`เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (2559)[Online] มีมาตรฐานผลิตภัณฑ̀

ชุมชน คือ ขAอกำหนดดAานคุณภาพที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ`ชุมชนใหAเป�นที่เชื่อถือ เป�นที่ยอมรับ และ

สรAางความมั่นใจใหAกับผูAบริโภคในการเลือกซื้อผลิตภัณฑ` โดยมุ>งเนAนใหAเกิดการพัฒนาอย>างยังยืน เพ่ือ

ยกระดับคุณภาพของผลิตภัณฑ`ชุมชนใหAเป�นไปตามมาตรฐานท่ีกำหนด และสอดคลAองกับนโยบาย  

OTOP สำนักงานมาตรฐานผลิตภัณฑ`อุตสาหกรรม ซึ่งเป�นหน>วยงานที่ใหAการคุAมครองผูAบริโภค ควบคู>

กับการพัฒนาอุตสาหกรรมของประเทศใหAแข>งขันในตลาดโลกไดA ดAวยการขจัดปfญหาและอุปสรรค

ดAานมาตรฐานผลิตภัณฑ`อุตสาหกรรม ไดAดำเนินโครงการมาตรฐานผลิตภัณฑ`ชุมชน เพื่อรองรับการ

พัฒนาคุณภาพผลิตภัณฑ`ชุมชนจากภูมิปfญญาและเอกลักษณ`ของทAองถิ่นต>าง ๆ ในประเทศไทย ใหAมี

คุณภาพและมาตรฐานเป�นท่ียอมรับของผูAบริโภค 
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  โครงการดังกล>าว ถือเป�นการสนับสนุนโครงการหนึ่งตำบล หนึ่งผลิตภัณฑ` หรือ 

OTOP ของรัฐบาลในแต>ละสมัย ในดAานการเชื่อมโยงใหAผลิตภัณฑ`ชุมชนของไทย สู>ตลาดผูAบริโภค ท้ัง

ภายในและต>างประเทศไดAสะดวกย่ิงข้ึน โดยสำนักงานมาตรฐานผลิตภัณฑ̀อุตสาหกรรม หรือ สมอ. ไดA

กำหนดมาตรฐานผลิตภัณฑ̀ชุมชนต>าง ๆ โดยมีขAอกำหนดที่เหมาะสมกับสภาพของผลิตภัณฑ̀ และเป�น

ท่ียอมรับของทุกฝ�ายที่เกี่ยวขAองโดยผูAประกอบการ สามารถที่จะปรับปรุงกระบวนการดำเนินงานใหA

เป�นไปตามขAอกำหนดดAานมาตรฐานผลิตภัณฑ`ชุมชนของ สมอ. ไดAง>าย และสะดวก ภายใตAคำแนะนำ

ของผูAเชี่ยวชาญจาก สมอ.ซึ่ง สมอ. จะใหAการรับรองมาตรฐานผลิตภัณฑ̀ชุมชนแก>ผูAประกอบการท่ีผ>าน

การพิจารณา โดยมีการตรวจติดตามผลอย>างต>อเนื่อง เพื่อสนับสนุนใหAผูAประกอบการผลิตผลิตภัณฑ̀

ชุมชนใหAมีคุณภาพเป�นท่ีเช่ือถือของผูAบริโภคอย>างย่ังยืน 

 โดยขั้นตอนการขอการรับรองมาตรฐานผลิตภัณฑ`ชุมชน จาก สมอ. สามารถดำเนินการไดA 

เพียงผูAประกอบการยื่นคำขอ พรAอมหลักฐานและเอกสารตามที่กำหนด ต>อ สมอ. หรือสำนักงาน

อุตสาหกรรมจังหวัดและจะมีการนัดตรวจสอบสถานประกอบการที่ผลิตผลิตภัณฑ`ชุมชน พรAอมกับ

การเก็บตัวอย>างเพื่อทดสอบ หรือทดสอบ ณ สถานที่ผลิต เพื่อประเมินผลและใหAการรับรองในกรณีท่ี

ผูAประกอบการมีกระบวนการผลิตผลิตภัณฑ`ชุมชน ไดAตามขAอกำหนดมาตรฐานผลิตภัณฑ`ชุมชนของ 

สมอ. โครงการมาตรฐานผลิตภัณฑ`ชุมชน ของ สมอ. จึงเป�นการดำเนินงานที่ตอบสนองใหAวิสาหกิจ

ชุมชนที่เป�นรากฐานสำคัญของระบบเศรษฐกิจไทย มีความเขAมแข็งอย>างยั่งยืน จากการพัฒนาและ

ปรับปรุงผลิตภัณฑ̀ชุมชน โดยภูมิปfญญาชาวบAาน และทรัพยากรทAองถ่ินต>าง ๆ ของไทย ใหAมีมูลค>าเพ่ิม 

เป�นท่ีรูAจักและยอมรับในตลาดโลก 

 

 2.6.2 มาตรฐานผลิตภัณฑ>ชุมชนกระดาษเสSนใยพืช 

  สำนักงานมาตรฐานผลิตภัณฑ̀อุตสาหกรรม (2560) ไดAใหAบริบทของการสรAางสรรค̀ 

มาตรฐาน มผช. 41/2560 ของการทำกระดาษไวAดังน้ี 

  1. ขอบข>าย 

   - มาตรฐานชุมชนนี้ครอบคลุมกระดาษที่ทำจากส>วนต>าง ๆ ของพืชเป�นวัสดุ

หลักและทำดAวยมือ 

   - มาตรฐานผลิตภัณฑ`ชุมชนนี้ไม>ครอบคลุมกระดาษรีไซเคิล ที่ไดAประกาศ

เป�นมาตราฐานผลิตภัณฑ̀ชุมชนแลAว 

  2. ความหมายของคำท่ีใชAในมาตรฐานผลิตภัณฑ̀ชุมชนมีดังต>อไปน้ี 

   กระดาษเสAนใยพืชหมายถึง กระดาษที่ทำจากส>วนต>าง ๆ ของพืช เช>นลำตAน 

ใบ ดอก หรือส>วนอื่น ๆ ของพืช นำมาผ>านกระบวนการตAมเยื่อหรือวิธีการอื่น แลAวขึ้นแผ>นกระดาษบน
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ตะแกรง ทำใหAแหAง อาจนำวัสดุอ่ืนเช>นข้ีเล่ือย ใบไมAแหAง ดอกไมAแหAง มาตกแต>งลวดลายต>าง ๆ และอัด

เคลือบผิวยAอมสีหรือเคลือบดAวยสารเคลือบผิว 

   3. คุณลักษณะท่ีตAองการ 

   3.1 ลักษณะทั่วไป ตAองเป�นแผ>นเหนียวไม>ขาดง>าย ไม>มีรอยทะลุหรือฉีกขาด 

ไม>มีสิ่งปนเป°±อนหรือตำหนิ และไม>มีราปรากฏใหAเห็นเด>นชัด มีความประณีต สวยงาม วัสดุที่นำมา

ตกแต>งใหAเป�นลวดลายตAองเหมาะสมสะอาด ไม>มีสิ่งสกปรกหรือเปล>าเพื่อน การทดสอบธรรมโดยการ

พิจารณา พินิจ 

    3.2  สี ไม>เลอะเทอ ซีดจาง หลุด หรือลอก ยกเวAนการยAอมสีดAวยเทคนิค

สมัยใหม>หรือเป�นศิลปะการใชAสีเพื่อความสวยงาม / ทดสอบโดยการพินิจ การเคลือบผิว (ถAามี) ตAอง

เรียบสม่ำเสมอไม>เป�นเม็ด เป�นคราบแตกหลุดหรือลอก และตAองไม>ทำใหAช้ินงานขาดความสวยงามหรือ

ทำใหAเสียรูปทรง / การทดสอบโดยพินิจ 

    3.3 ความชื้น ตAองไม>เกินรAอยละ 1 3 โดยน้ำหนัก / การทดสอบโดยใชAวิธี

ทดสอบตาม ISO หรือ AOAC วิธีการทดสอบอ่ืนท่ีเป�นท่ียอมรับ 

   3.4 ขนาดหรือมิติ ใหAเป�นไปตามขAอตกลงระหว>างผูAซื้อกับผูAขาย แต>ตAองไม>

นAอยกว>าที่ระบุที่ฉลาก หมายเหตุ หากไม>มีการตกลงหรือเป�นอย>างอื่นใหAมีความกวAางและความยาว

เป�น 55 เซนติเมตรคูณ 80 cm โดยมีเกณฑ`ความคลาดเคลื่อนไม>เกินบวกลบ 1 เซนติเมตร / การ

ทดสอบใหAใชAเคร่ืองวัดท่ีวัดไดAละเอียดถึง 1.0 มิลลิเมตร 

  4. การบรรจุ หากมีการบรรจุใหAพุ>งพอหรือบรรจุกระดาษเสAนใยพืชในบรรจุภัณฑ`ท่ี

เหมาะสม สะอาด แหAง เรียบรAอย และสามารถป�องกันความเสียหายท่ีอาจเกิดข้ึนกับกระดาษเสAนใยไดA 

/ ทดสอบโดยการพินิจ 

  5. เครื่องหมายและฉลาก ที่ฉลากหรือบรรจุภัณฑ̀กระดาษเสAนใยทุกหน>วยอย>างนAอย

ตAองมีเลข มีอักษรหรือเคร่ืองหมายแจAงรายละเอียดต>อไปน้ีใหAเห็นไดAง>ายและชัดเจน  

    5.1 ชื ่อผลิตภัณฑ`ตามชื ่อ มผช. ดูชื ่อที ่สื ่อความหมายเช>นกระดาษสา 

กระดาษใยกลAวยผสมสับปะรด 

    5.2 ขนาดหรือมิติ 

    5.3 ประวัติผลิตภัณฑ̀ (ถAามี) 

    5.4 เดือน ปgท่ีทำ 

    5.5 ขAอแนะนำในการใชAและการดูแลรักษา 

    5.6 ชื่อผูAทำหรือสถานที่ทำ พรAอมสถานที่ตั้งหรือเครื่องหมายการคAาที่จด

ทะเบียนในกรณีใชAภาษาต>างประเทศ ตAองมีความหมายตรงกับภาษาไทยใหAกำหนดไวAขAางตAน 

   6.  การชักตัวอย>างหรือเกณฑ̀ตัดสิน 
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   6.1 รุ>น ในที่นี้ หมายถึง กระดาษเสAนใยพืชที่ทำอยู>ส>งมอบหรือซื้อขายใน

ระยะเวลาเดียวกัน 

    6.2 การชักตัวอย>างและการยอมรับ สำหรับการทดสอบขนาดหรือมิติการ

บรรจุ และเครื่องหมายและฉลาก ใหAชักตัวอย>างโดยวิธีสุ>มจากรุ>นเดียวกันจำนวน 5 ตัวอย>าง เม่ือ

ตรวจสอบแลAวทุกตัวอย>างตAองเป�นไปตามขAอ 3.5 ขAอ 4 และขAอ 5 จึงจะถือว>ากระดาษเสAนใหญ>รุ>นน้ัน

เป�นไปตามเกณฑ̀ท่ีกำหนด 

    6.2.1 การชักตัวอย>างและการยอมรับสำหรับการทดสอบลักษณะ

ทั่วไป สี (ถAามี) และการเคลือบผิว (ถAามี) ใหAใชAตัวอย>างที่ผ>านการทดสอบตามขAอ 62 1 จำนวน 5 

ตัวอย>างเมื่อตรวจสอบแลAวทุกตัวอย>างตAองเป�นไปตามขAอ 3.1 และ 3.3 จึงจะถือว>าระดับเสAนใยพืชรุ>น

น้ันเป�นไปตามกำหนด 

    6.2.2 การชักตัวอย>าง และการยอมรับสำหรับการทดสอบความช้ืน 

ใหAชักตัวอย>างโดยวิธีการสุ>มรุ>นเดียวกันจำนวน 3 ตัวอย>างเพื่อทำเป�นตัวอย>างรวมเมื่อตรวจสอบแลAว

ตัวอย>างตAองเป�นไปตามขAอ 3.4 จึงจะถือว>ากระดาษเสAนใยพืชเช>นน้ันเป�นตามเกณฑ̀ท่ีกำหนด  

   6.3 เกณฑ`การตัดสิน ตัวอย>างกระดาษเสAนใยพืชตAองเป�นไปตามขAอ 6.2.1 

ขAอ 6.2.2 และขAอ 6.2.3 ทุกขAอ จึงจะถือว>ากระดาษเสAนใยพืชรุ>นนั้นเป�นไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑ̀

ชุมชนน้ี 

 2.6.3 การทดสอบกระดาษและภาชนะบรรจุกระดาษทาษท่ัวไป 

  1. การทดสอบน้ำหนักมาตรฐาน (Basic Weight) 

   เพื่อกำหนดเกณฑ`สำหรับการซื้อขาย เนื่องจากค>าน้ำหนักมาตรฐานของ

กระดาษชนิดหนึ่งจะสัมพันธ`โดยตรงกับความแข็งแรงของกระดาษนั้น ๆ นำกระดาษตัวอย>างมาตัด

ขนาดใหAมีพื้นที่เหมาะสม เช>น 10 ด 10 ตารางเซนติเมตร นำไปชั่งน้ำหนักอย>างละเอียด แสดงค>า

น้ำหนักมาตรฐานเป�นน้ำหนักต>อพ้ืนท่ี เช>น กรัมต>อตารางเมตร หรือปอนด̀ต>อรีม (Pound per Ream) 

1 รีม (U.S. Ream) มีค>าเท>ากับกระดาษขนาด 24 ด 36 ตารางน้ิว จำนวน 500 แผ>น 

  2. การทดสอบความหนา (Thickness) 

   นิยมใชAตรวจคุณภาพของกระดาษวัสดุอ>อนตัวทั่วไปและภาชนะบรรจุเกือบ

ทุกประเภท เป�นวิธีการทดสอบที่รวดเร็วและทำไดAง>าย นิยมใชAเครื่องวัดที่มีความละเอียดและแม>นยำ

สูง เช>น Dial Type micrometer หน>วยความหนาท่ีใชAท่ัวไป เช>น มิลลิเมตร ไมครอน หรือน้ิว เป�นตAน 

และหน>วยที่ใชAเฉพาะวัสดุ เช>น point สำหรับกระดาษ (1 point = 1/1000 นิ้ว ) mil (1 mil = 25 

micron) และ gauge (100 gauge = 1 mil) สำหรับฟ�ล̀มพลาสติกหรือวัสดุอ>อนตัวหลายช้ัน 

  3. การทดสอบความตAานทานต>อแรงฉีกขาด (Tear Resistance) 



 93 

   เป�นการทดสอบค>างานเฉลี่ยที่ใชAในการฉีกกระดาษที่มีรอยบากไวAแลAว มี

หน>วยเป�นกรัมแรง ด เมตรหรือนิวตัน ด เมตร (gram-force ด meter หรือ Newton ด meter เขียน

ย>อ gf.m หรือ N.m) การทดสอบนี้มีความสำคัญต>อการควบคุมคุณภาพของกระดาษ ถุงกระดาษและ

กล>องกระดาษแข็ง 

  4. การทดสอบความตAานทานต>อแรงดันทะลุ (Bursting Strength)  

   เป�นการทดสอบความสามารถของกระดาษ หรือแผ>นลูกฟูกที่จะตAานทาน

ความดันที่เพิ่มขึ้นในอัตราคงที่จนกระทั่งตัวอย>างทดสอบฉีกขาด มีหน>วยวัดเป�นกิโลปาสคาล (kPa) 

หรือกิโลกรัมต>อตารางเซนติเมตร (kg/cm ) นิยมใชAทดสอบคุณภาพของกระดาษ กระดาษแข็งหรือ

แผ>นลูกฟูกท่ีนำมาข้ึนรูปเป�นภาชนะ เช>น กล>อง ถัง เป�นตAน 

  5. การทดสอบความตAานทานต>อแรงดึงขาด (Tensile Strength) และการ 

ยึดตัว (Elongation)  

   แผ>นตัวอย>างทดสอบจะถูกตรึงระหว>างคีมหนีบ 2 ตัว โดยที่ครีมหนีบตัว

หนึ่งจะเคลื่อนที่เพื่อดึงแผ>นตัวอย>างจนกระทั่งขาด บันทึกแรงที่ใชAและค>าการยึดตัวของกระดาษขณะ

ขาด ค>าความตAานทานต>อแรงดึงขาดจะรายงานเป�นค>าแรงต>อพื้นที่หนAาตัดของแผ>นตัวอย>าง หรือแรง

ต>อความกวAางของแผ>นตัวอย>าง ส>วนการยึดตัวจะรายงานเป�นค>ารAอยละ 

  6. การทดสอบหาความช้ืน (Moisture Content)  

    โดยวิธีการอบแผ>นตัวอย>างที่ทราบน้ำหนักแน>นอนในเตาอบที่ 105 c เป�น

เวลาอย>างนAอย 2 ชั่วโมง ทำใหAเย็นในเดชิกเคเตอร` นำมาชั่งน้ำหนักใหม> ผลต>างของน้ำ - หนักที่ชั่งไดA

คือ ปริมาณความชื้นในตัวอย>าง นิยมรายงานค>าเป�นรAอยละ การทดสอบนี้มีความสำคัญต>อกระดาษ

แข็งและกระดาษลูกฟูกท่ีจะนำไปข้ึนรูปเป�นภาชนะบรรจุ 

  7. การทดสอบการดูดซึมน้ำ (Water Absorption)  

    เป�นการทดสอบ ความสามารถของกระดาษต>อการดูดซึมน้ำที่สัมผัสภายใน

ระยะเวลาที่กำหนด มีค>าเป�นน้ำหนักน้ำที่กระดาษดูดซึมไวAต>อพื้นที่สัมผัสกับน้ำ การทดสอบนี้มี

ความสำคัญต>อการพิมพ̀ (การดูดซึมหมึก ) การทากาว การทนทานต>อสภาวะแวดลAอมขณะขนส>ง เช>น 

การเปgยกฝน 

  8. การทดสอบการตAานทานต>อไขมัน (Turpentine Test) 

   เป�นการทดสอบ ความสามารถของกระดาษในการตAานทานการซึมผ>านของ

ไขมัน โดยจะรายงานเป�นค>าของเวลาที่ปรากฎรอยไขมันบนแผ>นตัวอย>างดAานตรงขAามกับดAานที่สัมผัส

กับไข - มัน 

  มาตรฐานผลิตภัณฑ̀อุตสาหกรรมกระดาษแข็งเพ่ือการพิมพ̀ (มอก. 283 – 2521) 

  บทนิยาม ความหมายของคำท่ีใชAมาตรฐานผลิตภัณฑ̀อุตสาหกรรมน้ี มีดังต>อไปน้ี 
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  1. กระดาษแข็งเพ่ือการพิมพ̀ หมายถึง กระดาษกล>องและกระดาษการ̀ดที่ทำขึ้นเพ่ือ

ใชAพิมพ̀ดAานเดียวหรือสองดAาน โดยมีคุณลักษณะตามเกณฑ̀ท่ีกำหนดในมาตรฐานน้ี 

  2. กระดาษกล>อง (Boxboard) หมายถึง กระดาษหนาช้ันเดียวหรือหลายช้ัน ซ่ึงดAาน

หน่ึงของกระดาษเหมาะสำหรับการพิมพ̀ และสามารถทรงตัวอยู>ไดAในแนวด่ิง 

  3. กระดาษกล>องเคลือบ (One Side Coated Board) หมายถึง กระดาษกล>องซ่ึง

ผิวหนAาท่ีใชAพิมพ̀เคลือบดAวยสีขาวเพ่ือใหAเหมาะกับการพิมพ̀เป�นพิเศษ 

  4. กระดาษกล>องไม>เคลือบ (Uncoated Board) หมายถึง กระดาษกล>องซึ่งผิวหนAา

ดAานท่ีใชAพิมพ̀ไม>ไดAเคลือบสารขาว หรือวัตถุใดเป�นพิเศษ 

  5. กระดาษการ`ด (Card Board) หมายถึง กระดาษหนาชั้นเดียวหรือหลายชั้น ซึ่งใชA

พิมพ̀ไดAท้ังสองหนAา และสามารถทรงตัวอยู>ไดAดีเป�นพิเศษในแนวด่ิง 

  6. กระดาษการ`ดมานิลา (Manila Board) หมายถึง กระดาษการ`ดหลายชั้น ซึ่งดAาน

นอกท้ังสองดAานมีคุณสมบัติเหมือนกันและใชAพิมพ̀ไดA ส>วนช้ันในมีคุณสมบัติต>างกันออกไป 

  7. กระดาษการ`ดไอวอรี (Ivory Board) หมายถึง กระดาษการ`ดชั้นเดียวหรือหลาย

ช้ัน ซ่ึงมีคุณสมบัติทุก ๆ ช้ันเหมือนกัน 

  ประเภทและชนิดมาตรฐานผลิตภัณฑ̀อุตสาหกรรมน้ี แบ>งกระดาษแข็งเพ่ือการพิมพ̀ 

ออกเป�น 2 ประเภท คือ 

  1. กระดาษกล>อง แบ>งออกเป�น 2 ชนิด คือ 

    - กระดาษกล>องเคลือบ 

    - กระดาษกล>องไม>เคลือบ 

  2. กระดาษการ̀ด แบ>งออกเป�น 2 ชนิด คือ 

    - กระดาษการ̀ดมานิลา 

    - กระดาษการ̀ดไอวอรี 

      

 2.6.4 กฎหมายท่ีเก่ียวขSอง 

  วารสารอุตสาหกรรมสาร กระทรวงอุตสาหกรรม (2546) กฎหมายที่เกี่ยวขAองกับ

บรรจุภัณฑ̀มีดังน้ี    

  พระราชบัญญัติ มาตราช่ังวัดตวง 

   พ.ร.บ. ฉบับนี้ร>างขึ้นเพื่อคุAมครองผูAบริโภค ใหAไดAบริโภคสินคAาตามปริมาณท่ี

กำหนด ซึ่งจะไดAผลดีเพียงใดขึ้นอยู>กับความร>วมมือของผูAประกอบการ ในการดูแลเอาใจใส>ในการ

บรรจุสินคAาของตนเองใหAถูกตAองตามกฎหมายหน>วยที่แสดงปริมาณสินคAาตามมาตรา ช>วง วัด ตวง 
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ควรใชAระบบเมตริก และตัวเลขที่ใชAสามารถใชAตัวเลขอารบิคหรือตัวเลขไทยไดA ขนาดของตัวเลขและ

ตัวอักษรท่ีใชAตAองไม>เล็กกว>า 2 มิลลิเมตร 

   พระราชบัญญัติอาหาร พ.ศ.2522 

   แบ>งเป�น 2 ส>วนคือการขอข้ึนทะเบียนตำรับอาหาร และฉลาก 

   1. การขอข้ึนทะเบียนตำรับอาหาร 

   ตามพระราชบัญญัติอาหาร พ.ศ.2522 กำหนดใหA ผูAผลิตหรือผูAนำเขAาซ่ึง

อาหารควบคุมเฉพาะ ตAองนำอาหารนั้นมาขอขึ้นทะเบียนตำรับอาหารก>อน เมื่อไดAรับใบสำคัญการข้ึน

ทะเบียนอาหารแลAว จึงผลิตหรือนำเขAาเพ่ือจำหน>ายไดA หากฝ�าฝ°นตAองระวางโทษจำคุกไม>เกิน 2 ปgหรือ

ปรับไม>เกิน 20,000 บาท หรือท้ังปรับท้ังจำ 

   ประเภทอาหารที่ตAองขอขึ้นทะเบียนตำรับอาหาร แบ>งออกเป�น 3 กลุ>ม

ใหญ>ๆ คือ 

    1. อาหารควบคุมเฉพาะ มี 39 ประเภท 

    2. อาหารกำหนดคุณภาพหรือมาตรฐานมี 9 ประเภท 

    3.  อาหารท่ีกำหนดใหAเป�นอาหารท่ีตAองมีฉลากมี 2 กลุ>มคือ 

     3.1 กลุ >มอาหารที ่ตAองส>งมอบฉลากใหAคณะกรรมการ

อาหารและยา (อย.) พิจารณาก>อนใชA 

     3.2 กลุ>มอาหารที่ไม>ตAองส>งมอบใหAคณะกรรมการอาหาร

และยา (อย.) พิจารณา 

   2. การขอข้ึนทะเบียนฉลากอาหาร 

    อาหารควบคุมเฉพาะที่กำหนดคุณภาพ และที่กำหนดใหAมีฉลาก

ตAองขอข้ึนทะเบียนอาหาร และขออนุญาตใชAฉลาก เม่ือไดAรับอนุญาตแลAวจึงท การผลิต อาหารที่ตAอง

ขออนุญาตใชAฉลากมีอาหาร 4 กลุ>ม คือ 

    2.1 อาหารควบคุมเฉพาะที่ผลิตจากสถานที่ผลิตที่ไม>เขAาข>ายเป�น

โรงงานคือ มีเคร่ืองจักรต้ังแต>อ5 แรงมAาหรือคนงาน 7 คนข้ึนไป 

    ฉลาก อาหารที่ใชAของกลุ>มนี้จะเริ่มตAนดAวยตัวอักษร “ผ” โดยท่ี 

“นป” หมายถึง น้ำปลา และ “ช” หมายถึงน้ำสAมสายชู ซึ่งเป�นอาหารควบคุมเฉพาะใน 39 ประเภท 

ในกรณีที่ผลิตจากผูAผลิตในประเทศที่ไม>เขAาข>ายโรงงานอุตสาหกรรม จะใชAอักษรย>อ “ฉผ” หมายถึง

ฉลากผลิต 

    ด ังนั ้นบนทะเบียนฉลากอาหารจะกลายเป�น “ฉผนป” และ 

“ฉผช” ตามลำดับ ส>วนหมายเลขที่ตามคือหมายเลขที่และปgที่ไดAรับการขึ้นทะเบียนฉลากอาหารนั้น ๆ 

อาหารท่ีนำเขAาจะใชAอักษร “ส” แทน “ผ” และ “ฉผ” 
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     ในปg พ.ศ. 2536 กระทรวงสาธารณสุขอนุญาตใหAขึ้นทะเบียนท่ีส

นักสาธารณสุขจังหวัดของแต>ละที่ไดA ดังนั้นจึงเกิดตัวอักษรตัวย>อของจังหวัดนำหนAาอักษรรหัส เช>น 

การขอข้ึนทะเบียนฉลากอาหารท่ีนครปฐมจะมีตัวอักษรย>อ นฐ. ระบุไวAในเคร่ืองหมาย อย. ดAวย 

    2.2 อาหารท่ีถูกกำหนดคุณภาพหรือมาตรฐาน 

    2.3 อาหารท่ีถูกนำเขAาประเทศ เพ่ือจำหน>ายซ่ึงไม>ใช>อาหารควบคุม

เฉพาะ 

 

 

 

   3. อาหารอ่ืน 

    ที่มีการจำหน>ายและรัฐมนตรีออกประกาศ กำหนดใหAเป�นอาหารท่ี

ตAองมีฉลากคือ อาหารประเภทที่ 1 ที่ 2 และบางส>วนของประเภทที่ 4 ตามที่ประกาศกำหนด ตAองมี

ฉลากท่ีไดAรับอนุญาตจากสำนักงานคณะกรรมการอาหารและยา ซ่ึงตAองมีขAอมูลดังต>อไปน้ี 

    - เคร่ืองหมายเลขทะเบียนหรือเลขอนุญาต 

    - น้ำหนักสุทธิหรือปริมาณสุทธิ 

    - ช่ือภาษาไทย 

    - ส>วนประกอบท่ีสำคัญโดยประมาณ 

    - การระบุส>วนประกอบหรือวัตถุปรุงแต>งรสอาหาร 

    - ระบุวันท่ีผลิตหรือวันท่ีหมดอายุ 

    - ช่ือผูAผลิต ผูAจำหน>าย หรือผูAนำเขAาพรAอมท่ีอยู> 

    - คำแนะนำในการเก็บรักษาและในการปรุงอาหาร หรือการเตรียม

เพ่ือบริโภค 

    - ขAอควรระวังหรือคำเตือนและวิธีป�องกันอันตรายท่ีเกิดข้ึน 

    - สัญลักษณ̀รหัสแท>ง 

   พระราชบัญญัติคุAมครองผูAบริโภค พ.ศ. 2522 

   พระราชบัญญัติคุAมครองผูAบริโภค พ.ศ. 2522 ถือไดAว>าเป�นกฎหมายฉบับ

แรกของประเทศไทย ท่ีมีการจัดต้ังหน>วยงานของรัฐท่ีจัดข้ึน เพ่ือคุAมครองสิทธิของผูAบริโภคโดยตรง 

   เนื่องจากกฎหมายอื่น ๆ ที่บัญญัติขึ้นควบคุมผูAประกอบธุรกิจนั้น เป�นการ

คุAมครองผูAบริโภคทางอAอม ผูAบริโภคจึงไม>อาจใชAสิทธิในการฟ�องรAองผูAประกอบธุรกิจต>อศาลอาญาไดA 

ส>วนการดำเนินการทางแพ>งก็เป�นภาระและเสียค>าใชAจายมาก ทั้งผูAบริโภคส>วนใหญ>ยังไม>อยู>ในฐานะท่ี

จากดำเนินคดีดAวยตัวเองไดA 
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   วิธีการดำเนินงานตามพระราชบัญญัติคุ AมครองผูAบริโภค พ.ศ 2522 ไดA

บัญญัติใหAองค`กรของรัฐมีอำนาจหนAาที่ในการควบคุมกำกับดูแล และประสานการปฏิบัติงานของส>วน

ราชการต>าง ๆ เพื่อใหAความคุมครองผูAบีริโภค รวมทั้งเป�นหน>วยงานที่ใหAผูAบริโภคไดAใชAสิทธิรAองเรียน 

เพื่อขอใหAไดAรับการพิจารณาและชดเชย ความเสียหายเมื่อถูกผุAประกอบธุรกิจละเมิดสสิทธิของ

ผูAบริโภค 

    1. สิทธิของผูAบริโภค ผูAบริโภคมีสิทธิจะไดAรับความคุAมครองตาม

กฎหมาย 4 ขAอดังน้ี 

     1.1 สิทธิที ่ไดAร ับข>าวสาร รวมทั ้งคำพรรณคุณภาพท่ี

ถูกตAองและเพียงพอเก่ียวกับสินคAาและบริการ 

     1.2 สิทธิท่ีจะมีอิสระในการเลือกหาสินคAาบริการ โดย 

ปราศจากการผูกขาด 

     1.3 สิทธิที่จะไดAรับความปลอดภัย จาการใชAสินคAา หรือ

บริการ 

     1.4 สิทธิที่จะไดAชดเชย ความเสียหายจากการใหผสินคAา

หรือบริการ 

    2. องค̀กรของรัฐ 

     สำนักงานคณะกรรมการคุAมครองผูAบริโภค (สคบ.) มีกาน

แบ>งการคุAมครองผูAบริโภค 

     - การโฆษณา (มีคณธกรรมการว>าดAวยการโฆษณา) 

     - ดAานฉลาก (มีคณะกรรมการว>าดAวยฉลาก) มีคณะ 

อนุกรรมการย>อยลงไปอีก เพ่ือรับเร่ืองรAองทุกข̀พิจารณาความผิดท่ีเกิดข้ึน 

    3. การคุAมครองผูAบริโภคดAวยฉลากสินคAา 

    ฉลากตามมาตรา 3 แห>งพระราชบัญญัติคุ AมครองผูAบริโภค พศ.

2522 กำหนดใหAหมายความถึง “รูปรอยประดิษฐ`กระดาษหรือสิ ่งอื ่นใดที่ทำใหAปรากฏขAอความ

เกี่ยวกับสินคAา ซึ่งแสดงไวAที่สินคAาหรือภาชนะบรรจุหีบห>อ บรรจุสินคAา หรือสอดแทรกไวAรวมกับสินคAา

หรือภาชนะบรรจุ หรือหีบห>อบรรจุสินคAา” 

    รวมถึงเอกสารหรือคู>มือสำหรับใชAประกอบสินคAา พรAอมทั้งป�ายท่ี

ติดต้ังหรือแสดงไวAท่ีสินคAา หรือภาชนะบรรจุหีบห>อท่ีบรรจุสินคAาน้ัน 

    สินคAาควบคุมฉลากต>างประเทศ ที่นำเขAามาขายในประเทศไทย 

ตAองทำฉลากเป�นขAอความภาษาไทยมีความหมายตรงกับขAอความในภาษาต>างประเทศ 
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  โดยระบุชื่อ พรAอมสถานที่ประกอบการของผูAที่ไดAรับใบอนุญาตใหAนำเขAาสินคAาน้ัน 

และตAองมีรายละเอียดเกี่ยวกับสินคAา ตามประกาศที่คณะกรรมการว>าดAวยฉลากกำหนดไวAในแต>ละ

ประเภทของสินคAา 

     สินคAาท่ีกำหนดใหAเป�นสินคAาควบคุมฉลาก มีดังน้ี 

     1. สิทธิที่อาจก>อใหAเกิดอันตรายต>อสุขภาพร>างกายหรือ

จิตใจ 

     2. สิทธิท่ีประชาชนท่ัวไปใชAเป�นประจำ 

     3. สินคAาท่ียังไม>มีกฎหมายควบคุม 

 

 

    พระราชบัญญัติมาตรฐานอุตสาหกรรม พ.ศ. 2511 

   สำนักงานมาตรฐานผลิตภัณฑ`อุตสาหกรรมหรือ “สมอ.” เป�นหน>วยงาน

ระดับกรมสังกัดกระทรวงอุตสาหกรรม ทำหนAาที่กำหนดมาตรฐานผลิตอุตสาหกรรม (มอก.) การ

รับรองระบบคุณภาพ และรับรองความสามารถของหAองปฏิบัติการทดสอบและสอบเทียบ 

   นอกจากนี้ยังทำหนAาที ่เป�นสื ่อกลางกับองค`กร ที ่เกี ่ยวขAองทั้งโลก เช>น 

องค`การคAาระหว>างประเทศว>าดAวยมาตรฐาน (International Organization for Standardization 

หรือ ISO) องค̀การโลก (World Trade Organization หรือ WTO) และองค̀กรอ่ืน ๆ ทำการจัดระบบ 

การจัดหมวดหมู>เป�นไปตามที่ ISO และประกาศใชAครั ้งแรกในปg พ.ศ. 2535 โดยแยกหมวดหมู>

สาขาวิชาออกเป�น 40 สาขา แต>หมายเลขไม>ไดAเรียงกัน โดยมีสาขาวิชาการบรรจุหีบห>อ และการ

แจกจ>ายสินคAาอยู>สาขาท่ี 55 ส>วนเทคโนโลยีอาหารอยู>ในสาขาท่ี 67 

   มาตรฐานอุตสาหกรรม มาตรฐานผลิตภัณฑ`อุตสาหกรรม คือ ขAอกำหนด

ทางวิชาการ ที่สำนักงานมาตรฐานผลิตภัณฑ`อุตสาหกรรมไดAจัดทำขึ้น เพื่อเป�นแนวทางแก>ผูAประกอบ

ธุรกิจในการผลิตสินคAาใหAมีคุณภาพ ในระดับที่เหมาะสมกับการใชAงานมากที่สุด (กรมส>งเสริมสหกรณ̀ 

สำนักพัฒนาธุรกิจสหกรณ̀. 2552)[Online] 

   องค̀กรท่ีรับผิดชอบพระราชบัญญัติเก่ียวกับบรรจุภัณฑ̀ 

   พระราชบัญญัติท่ีเก่ียวขAองกับบรรจุภัณฑ̀รับผิดชอบโดยองค̀กรต>อไปน้ี 

   1. สำนักงานกลางช่ังตวงวัด กรมทะเบียนการคAา กระทรวงพาณิชย̀ 

   2. คณะกรรมการอาหารและยา กระทรวงสาธารณสุข 

   3. คณะกรรมการผูAบริโภค สำนักนายกรัฐมนตรี 

   4. สำนักงานมาตรฐานอุตสาหกรรม (สมอ.) กระทรวงอุตสาหกรรม

หน>วยงานของรัฐท่ีรับผิดชอบเก่ียวกับบรรจุภัณฑ̀ 
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   นอกเหนือจากองค`กรที ่รับผิดชอบต>อพระราชบัญญัติทั ้ง 4 ดังที ่กล>าว

มาแลAวน้ัน ยังมีองค̀กรท้ังส>วนของราชการ รัฐวิสาหกิจ และเอกชนท่ีมีกิจกรรมเก่ียวขAองกับบรรจุภัณฑ̀  

สรุปไดAดังน้ี 

   1. ส>วนอุตสาหกรรมการเกษตร สำนักงานพัฒนาอุตสาหกรรมรายสาขา 

กรมส>งเสริมอุตสาหกรรม มีหนAาที ่รับผิดชอบเกี ่ยวกับการศึกษา วิเคราะห`และวิจัยขAอมูลทาง

เทคโนโลยี เศรษฐศาสตร̀ อุตสาหกรรมการเกษตร เนAนการแปรรูป ผลิตภัณฑ̀จากพืช เพื่อกำหนดและ

พัฒนาความกAาวหนAาทางเทคโนโลยี ตามภาวะการตลาดประสานงานจัดหาผูAชำนาญการเฉพาะดAาน

เพื่อฝÃกอบรมสัมมนา และใหAคำปรึกษาแนะนำเพื่อการแกAไขปfญหา และปรับปรุงเทคนิคการผลิต

ตลอดจนการใหAบริการขAอมูลข>าวสารอุตสาหกรรม และขAอมูลที่เกี่ยวขAองแก>สถานประกอบการ ผลิต

บุคลากรในระดับต>าง ๆ ในสถานประกอบการ 

   2. ส>วนบรรจุภัณฑ` สำนักพัฒนาอุตสาหกรรมสนับสนุน กรมส>งเสริม

อุตสาหกรรม มีหนAาที่ใหAบริการแนะนำ ส>งเสริม และพัฒนาบรรจุภัณฑ`แก> ผูAประกอบการกลุ>มบุคคล 

และบุคคลทั่วไปที่ใหAความสนใจ ในอุตสาหกรรม บรรจุภัณฑ̀ ทั้งทางดAานวิชาการ ดAานเทคโนโลยี การ

ออกแบบ และอื่น ๆ ที่เก่ียวขAอง โดยวิธีการต>าง ๆ ทั้งการฝÃกอบรม สัมมนา นิทรรศการ และการจัด

ประกวด 

   3. ศูนย`บริการการออกแบบ กรมส>งเสริมอุตสาหกรรมการส>งออก ในสภาพ

เศรษฐกิจปfจจุบันที่มีการแข>งขันกันทางดAานการคAาขายอย>างต>อเนื่อง ทุกประเทศจำเป�นตAองปรับกล

ยุทธ` ทางดAานการคAา ใหAทันต>อเหตุการณ`และสภาพการแข>งขัน ประเทศไทยไดAเล็งเห็นความสำคัญ

ของการพัฒนาตัวสินคAา เน่ืองจากคุณภาพ และค>าแรงต่ำไม>ใช>ส่ิงจูงใจ และขAอไดAเปรียบ 

อีกต>อไปในกระแสโลกานุวัตร ดังนั้นจึงสมควรนำการออกแบบ มาเป�นเครื่องมือ ช>วยเพิ่มมูลค>าสินคAา

สำหรับการส>งออก รัฐบาลไทยไดAเห็นความสำคัญขAอนี้จึงไดAจัดตั้งศูนย`กลางบริการการออกแบบ เม่ือ

วันท่ี 29 พฤษภาคม พ.ศ. 2533 เพ่ือมุ>งพัฒนาการออกแบบสินคAา ส>งออกสำคัญ 4 ชนิด คือ  

เคร่ืองหนัง อัญมณี ผลิตภัณฑ̀พลาสติก และของเด็กเล>น 

   4. ศูนย`การบรรจุหีบห>อไทย สถาบันวิจัยวิทยาศาสตร`และเทคโนโลยีแห>ง

ประเทศไทยนโยบายหลักของศูนย̀การบรรจุหีบห>อไทย มีดังน้ี 

    - สนับสนุนนโยบายการบรรจุภัณฑ̀ของประเทศ 

    - เสริมสรAางขีดความสามารถขององค`กร เพื่อสนองความตAองการ

ของผูAประกอบการ 

    - รวบรวม แลกเปลี่ยน และบริการขAอมูลดAานวิทยาศาสตร` และ

เทคโนโลยีการบรรจุภัณฑ̀ 

    - ประสานงานระหว>างผูAผลิตผูAใชAท้ังใน และต>างประเทศ 
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   5. สถาบันคAนควAาและวิจัยผลิตภัณฑ̀อาหาร ม.เกษตรศาสตร̀  

    สถาบันคAนควAาและพัฒนาผลิตภัณฑ`อาหาร (Institute of Food 

Research and Product Development หรือ IFRPD) จัดตั้งขึ้นเมื่อวันที่ 30 กันยายน พ.ศ. 2511 

โดยแบ>งการบริหารงาน 7 ฝ�าย และ 1 ศูนย` ไดAแก> ฝ�ายบริหาร และธุรการทั่วไป ฝ�ายคAนควAาและวิจัย 

ฝ�ายควบคุมคุณภาพ ฝ�ายผลิตทดลอง ฝ�ายผลิตภัณฑ`อาหาร ฝ�ายศึกษาสาธิต ฝ�ายวิศวกรรม 

ศูนย̀บริการประกัน คุณภาพทาง ดAานอาหาร โดยมีขอบเขตการทำงาน ดังน้ี 

    - วิจัยและพัฒนาวิชาการดAานวิทยาศาสตร` และเทคโนโลยีทาง

อาหารเพ่ือปรับปรุงเศรษฐกิจของโรงงาน อาหารและการเกษตรในประเทศไทย 

    - บริการวิชาการเกี ่ยวกับคุณภาพวัตถุดิบ เทคโนโลยีการผลิต 

ระบบการควบคุมคุณภาพของผลิตภัณฑ̀อาหาร เพ่ือการบริโภคท้ังในประเทศและการส>งออก 

    - ใหAความช>วยเหลือทางดAานเทคโนโลยีทางอาหาร และบริการ

ความรูAทางดAานน้ีแก>ผูAสนใจ 

    - ใหAความร>วมมือกับหน>วยงานของภาครัฐเอกชน ในการวิจัย

การศึกษาคAนควAา และฝÃกอบรมเก่ียวกับวิทยาศาสตร̀และเทคโนโลยีทางอาหาร 

    - เป�นแหล>งขAอมูลทางดAานวิทยาศาสตร` และเทคโนโลยีทางอาหาร 

นอกจากองค̀กรของรัฐท้ัง 5 แลAว ตามมหาวิทยาลัยของรัฐท่ีมีการเป�ดสอนวิชาทางดAาน 

บรรจุภัณฑ` และเทคโนโลยีทางการอาหาร มีอาจารย`ผูAเชี ่ยวชาญ และผูAทรงคุณวุฒิ ที่สามารถใหA

คำปรึกษา ทดสอบพรAอมท้ังใหAคำแนะนำต>าง ๆ ท่ีเก่ียวขAองกับบรรจุภัณฑ̀ อาหารไดA 

   องค̀กรเอกชนท่ีใหAการส>งเสริมการบรรจุภัณฑ̀อาหาร 

   (1) สมาคมการบรรจุภัณฑ̀ไทย 

   วัตถุประสงค̀ของสมาคม มีดังน้ีคือ 

    1. ส>งเสริมสนับสนุนการประกอบการเก่ียวกับบรรจุภัณฑ̀ 

    2. ส>งเสริมและเผยแพร>วิชาการที ่เกี ่ยวขAองกับบรรจุภัณฑ`ทุก

ประเภท 

    3. เป�นศูนย̀กลางการแลกเปล่ียนความคิดเห็นทางวิชาการ 

    4. ติดต>อประสานงานกับสมาชิก เพื่อพัฒนาอุตสาหกรรมบรรจุ

ภัณฑ̀ใหAกAาวหนAา 

   (2) สถาบันอาหาร 

    สถาบันอาหารไดAจัดตั้งขึ ้นเมื่อปg พ.ศ. 2539 ในรูปแบบองค`กร

อิสระภายใตAการกำกับดูแลของกระทรวงอุตสาหกรรม แต>การบริหารงานไม>ผูกพันกับ กฎระเบียบการ
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ปฏิบัติของทางราชการ หรือรัฐวิสาหกิจ โดยมีหนAาที่สนับสนุนและ ใหAความช>วยเหลือผูAประกอบการ 

อุตสาหกรรมอาหารใน 3 ดAาน คือ 

    1. การบริการวิชาการ 

    2. การเผยแพร> บริการขAอมูลข>าวสาร 

    3. การบริการทดสอบ วิเคราะห̀ผลิตภัณฑ̀อาหาร 

   (3) สถาบันสัญลักษณ̀รหัสแท>งไทย สภาอุตสาหกรรมแห>งประเทศไทย 

    สถาบันสัญลักษณ`รหัสแท>งไทย (EAN THAILAN) ก>อตั้งเมื่อวันท่ี 

26 กุมภาพันธ` พ.ศ. 2536 โดยสภาอุตสาหกรรม แห>งประเทศไทย เนื่องจากตระหนัก ถึงความ

เปลี่ยนแปลงของระบบธุรกิจแบบโลกานุวัตรที่เกิดขึ้น จึงไดAพยายามนำระบบการจัดเก็บขAอมูลท่ี

ทันสมัย เรียกว>าระบบสัญลักษณ̀รหัสแท>ง (Bar Code) มาช>วยส>งเสริมและพัฒนาระบบเศรษฐกิจ  

ใหAความสะดวกในการใชAงานท่ีรวดเร็วถูกตAอง และสอดคลAองกับระบบธุรกิจในต>างประเทศ เพ่ือเป�นไป

ตามนโยบาย การพัฒนา เศรษฐกิจ ของประเทศ 

  ขณะนี้ประเทศไทยมีรหัสประจตัวหมายเลข 8e85 ช>วยสรAางภาพลักษณ`ที่ดีใหAกับ

สินคAาไทยในตลาดต>างประเทศ โดยผูAซื้อ ผูAขาย หรือนักธุรกิจจะสามารถตรวจสอบไดAว>า 885 เป�น

สินคAาของประเทศใด หรือถAาสินคAาตัวนี้ขายดีขึ้นมา ก็จะรูAว>าสินคAานี้มาจาก ประเทศไทย (Made in 

Thailand) และคAนหาบริษัทผูAผลิตหรือบริษัทผูAแทนจำหน>ายไดA จึงทำใหAสะดวกในการขยาย ช>องทาง 

การตลาดไดAโดยง>าย 

  กฎระเบียบและมาตรฐานสำหรับเก่ียวกับบรรจุภัณฑ̀ในตลาดยุโรป 

    ในงานสัมมนาเรื ่องการพัฒนาบรรจุภัณฑ` เพื ่อส>งเสริมการจำหน>ายใน

สหภาพยุโรปซึ่งจัดโดยคณะผูAแทนไทยประจำประชาคมยุโรปเมื่อวันที่ 13 มิ.ย. 51 ที่อาคารไบเทค 

กรุงเทพฯ Mr. Julian Carroll จากองค`กร European (European organization for packaging 

and the environment) ซ่ึงเป�นองค̀กรท่ีมีสมาชิกเป�นบริษัทดAานบรรจุภัณฑ̀ในยุโรป ในกรุงเบลเยียม 

ไดAบรรยายในหัวขAอกฎระเบียบและมาตรฐานที่สำคัญเกี่ยวกับบรรจุภัณฑ`ในตลาดยุโรป มีสาระท่ี

น>าสนใจเกี่ยวกับระเบียบและมาตรฐานต>าง ๆ ซึ่งควรศึกษาทำความรูAจักในการผลิตบรรจุภัณฑ`ทั้งใน

เรื่องระเบียบหลักเกณฑ`การผลิตและการกำจัดของเสีย มาตรฐาน CEN ขAอบังคับเกี่ยวกับวัสดุและ

ผลิตภัณฑ̀ท่ีสัมผัสกับอาหาร ระบบการตรวจสอบยAอนกลับ และแนวคิดบรรจุภัณฑ̀แบบย่ังยืน  

กฎระเบียบดAานบรรจุภัณฑ̀หลักๆ ในสหภาพยุโรปท่ีควรรูA ไดAแก> 

    1.1. EU Packaging and Packaging Waste Directive ปfจจุบันระเบียบท่ี

มีผลบังคับคือระเบียบที่ 2004/12/EC ซึ่งเป�นการปรับปรุงระเบียบเดิมที่ออกเมื่อปg 1994 มีเนื้อหา

ครอบคลุมหลักเกณฑ̀ดAานบรรจุภัณฑ̀และการจัดการของเสียของบรรจุภัณฑ̀ในประชาคมยุโรป 
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    จุดประสงค`สำคัญของระเบียบดังกล>าวมี 5 ประการหลัก คือ (1) 

รักษาสิ่งแวดลAอมและกระตุAนการคAา (2) วางระบบในการรวบรวมบรรจุภัณฑ`ใชAแลAว (3) ตั้งเป�าหมาย

ในการฟ°±นฟู (recovery) และรีไซเคิลบรรจุภัณฑ` (4) ตั้งขAอกำหนดที่จำเป�นสำหรับบรรจุภัณฑ` และ 

(5) รับรองการไหลเวียนอย>างเสรีของสินคAาในประชาคมยุโรป 

    จากขAอ (4) ขAอกำหนดที่จำเป�นสำหรับบรรจุภัณฑ` ประเด็นที่ควร

ทำความรูAจัก ไดAแก> (1) การกำหนดน้ำหนักและปริมาตรขั้นต่ำของบรรจุภัณฑ` (2) ส>วนประกอบของ

สารเคมีอันตรายขั้นต่ำในบรรจุภัณฑ` (3) บรรจุภัณฑ`ควรเหมาะสมสำหรับวิธีการฟ°±นฟูอย>างนAอยหน่ึง

ชนิด และหากอAางว>าสามารถนำกลับมาใชAใหม>ไดA (Reuse) ก็จะตAองเหมาะสมสำหรับนำกลับมาใชAใหม>

ไดA (4) จำกัดปริมาณสารหนัก (Heavy Metals) ใหAอยู>ในบรรจุภัณฑ̀ไดAเพียง 100 p.p.m. 

    ระเบียบนี้มีขAอบังคับซึ่งเป�นภาระรับผิดชอบ ของผูAผลิตบรรจุภัณฑ̀ 

โดยแต>ละประเทศสมาชิกสหภาพยุโรป ไดAประกาศกฎหมายภายในประเทศของตนโดยใชAระเบียบน้ี

เป�นหลัก มีผลบังคับใชAต>อผูAประกอบการ โดยรายละเอียดของขAอบังคับอาจมีความแตกต>างกันบAางใน

แต>ละประเทศสมาชิก 

   1.2. CEN Packaging standards เป�นมาตรฐานท่ีแตกต>างจากระเบียบของ

ประชาคมยุโรปในขAอ 1. ตรงที่ว>า ขAอกำหนดในระเบียบระบุว>าบรรจุภัณฑ`จะตAองเป�นอย>างไร หAาม

บรรจุภัณฑ`ที่มีลักษณะอย>างไร แต>มิไดAระบุถึงวิธีการออกแบบหรือวิธีการปฏิบัติเพื่อใหAสอดคลAองกับ

ระเบียบ ซ่ึง CEN standards จะเป�นเหมือนตัวช>วยในการปฏิบัติใหAสอดคลAองกับระเบียบ 

   (CEN หรือ European Committee for Standardization เป�นองค`กรท่ี

ออกแบบมาตรฐานสินคAา บริหารงานโดยภาคเอกชน มีสำนักงานใหญ>อยู>ในกรุงบรัสเซลส` สามารถดู

รายละเอียดขององค̀กรน้ีไดAท่ี http://www.cen.eu/cenorm/homepage.htm) 

     มาตรฐานดAานบรรจุภัณฑ̀จาก CEN หลักๆ มี 6 มาตรฐาน (ซ่ึงหาก

จะขอขAอมูลและวิธีการปฏิบัติตามมาตรฐานเหล>าน้ีจะตAองซ้ือจากองค̀กร CEN) ไดAแก> 

    1.2.1 ระบบบริหารการใชAมาตรฐาน (Management System to 

Use of the Standards หรือ Umbrella Standard) ตามมาตรฐานท่ี EN 13427:2004 

    1.2.2 การผลิตและส>วนประกอบบรรจุภัณฑ` (Manufacturing & 

Composition of Packaging หรือ Prevention Standard) ตามมาตรฐานท่ี EN 13428:2004 

    1.2.3 มาตรฐานการนำบรรจุภัณฑ`กลับมาใชAใหม> (Reusable 

Packaging Standard) EN 13429:2004 

    1 . 2 . 4  ม าตรฐ านการ ร ี ไ ซ เ ค ิ ล  ( Recycling Standard) EN 

13430:2004 
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    1.2.5 มาตรฐานการฟ°±นฟูพลังงาน (Energy Recovery Standard) 

EN 13431:2004 

    1.2.6 มาตรฐานการฟ°±นฟูอินทรีย̀ (Organic Recovery Standard) 

EN 13432:2000 

    1.3 ขAอบังคับเกี ่ยวกับวัสดุและผลิตภัณฑ`ที ่ส ัมผัสกับอาหาร (Food 

Contact Material) มีรายละเอียดตามขAอบังคับที่ 1935/2004 ซึ่งมีผลบังคับใชAตั้งแต>วันที่ 2 ธ.ค. 

2004 มีวัตถุประสงค`เพื่อป�องกันการถ>ายทอดของสารเคมีจากบรรจุภัณฑ̀ลงไปสู>อาหารในระดับที่เป�น

อันตรายต>อสุขภาพมนุษย` หรือมีผลทำใหAส>วนประกอบของอาหารเปลี่ยนแปลง หรือมีผลทำลาย

รสชาติและกล่ินของอาหาร ซึ่งวัสดุและผลิตภัณฑ`ที่สัมผัสกับอาหารจะตAองมีตราสัญลักษณ`ว>าใชA

สำหรับการสัมผัสกับอาหาร ซ่ึงเป�นตราสัญลักษณ̀แกAวและสAอมคู>กัน (ในขAอบังคับปfจจุบันมีมาตรการท่ี

ครอบคลุมวัสดุ 17 กลุ>ม ไดAแก> 

 

    • Active and Intelligent Materials and Articles 

    • Adhesives 

    • Ceramics 

    • Cork 

    • Rubbers 

    • Glass 

    • Ion-exchange Resins 

    • Metals and Alloys 

    • Paper and Board 

    • Plastics 

    • Printing Inks 

    • Regenerated Cellulose 

    • Silicones 

    • Textiles 

    • Varnishes and Coatings 

    • Waxes 

    • Wood 

    และยังมีขAอบังคับ เกี่ยวกับกระบวนการในการขออนุญาตการใชA

สารเคมีในวัสดุที่สัมผัสกับอาหาร โดยหน>วยงานที่มีหนAาที่ประเมินในเรื่องนี้คือ European Food 
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Safety Authority (EFSA) ซึ ่งไดAรับความเห็นจากผูAเชี ่ยวชาญในแต>ละประเทศสมาชิกอียูภายใตA

คณะกรรมการท ี ่ เ ร ี ยกว > า  Standing Committee on the Food Chain and Animal Health 

(SCFCAH) และในขAอบังคับนี้ยังระบุอีกดAวยว>า นับตั้งแต>วันที่ 26 ต.ค. 2006 เป�นตAนไป วัสดุที่สัมผัส

กับอาหารและผลิตภัณฑ̀จะตAองตรวจสอบยAอนกลับไดAตลอดห>วงโซ>การผลิต) 

   1.4 ระเบียบเก่ียวกับขนาดบรรจุภัณฑ̀ (Packaging sizes)  

    กำหนดอยู>ในระเบียบที่ 2007/45/EC ซึ่งเป�นการยกเลิกขAอบังคับ

ที่กำหนดขนาดเล็กสุดของบรรจุภัณฑ`จากระเบียบเดิมที่ใชAในยุโรปตั้งแต>ปg 1975 โดยจะเริ่มมีผล

ยกเลิกตั้งแต>วันที่ 11 เม.ย. 2009 เป�นตAนไป ยกเวAนไวน`และสป�ริต และในบางประเทศอียูยังสามารถ

ขอผ>อนผันใหAบังคับใชAระเบียบของปg 1975 สำหรับสินคAาบางประเภท ไดAแก> นม เนย เสAนพาสตา และ

กาแฟ ไดAจนถึงวันท่ี 11 ต.ค. 2012 และน้ำตาลทรายขาวจนถึงวันท่ี 11 ต.ค. 2013 

   1.5 นโยบายยุโรปอ่ืน ๆ ท่ีมีความเก่ียวขAองกับบรรจุภัณฑ̀ ไดAแก> 

    1.5.1 ระบบการตรวจสอบยAอนกลับสำหรับอาหาร (Food 

traceability) ขAอบังคับประชาคมยุโรปท่ี 178/2002 กำหนดขAอบทท่ัวไปในเร่ืองน้ี 

      ระบุใหAสามารถบอกแหล>งท่ีมาของอาหาร รวมท้ังส>วน 

ประกอบของอาหารและอาหารสัตว` โดยมีหลักการ “One step back – one step forward” 

นอกจากนี้ ยังมีกฎหมายเฉพาะในเรื่องนี้กับอาหารบางประเภท อาทิ เนื้อวัว ปลา ผลิตภัณฑ`ตัดแต>ง

พันธุกรรม (GMOs) อีกดAวย 

    1.5.2 บรรจุภัณฑ`แบบยั่งยืน (Sustainable packaging) บรรจุ

ภัณฑ`แบบยั่งยืนมิไดAมีคำจำกัดความ และยังไม>มีระเบียบบังคับ แต>จากการตีความของ European 

เห็นว>า ควรผลิตจากวัสดุที่มีแหล>งที่มาที่มีความรับผิดชอบ ออกแบบใหAใชAงานอย>างมีประสิทธิภาพ

และปลอดภัยตลอดช>วงวงจรของการใชAงาน มีคุณสมบัติตามกลไกตลาดคือมีราคาและคุณสมบัติท่ี

เหมาะสม สามารถตอบสนองความตAองการและความคาดหมายของของผูAบริโภค และสามารถไดAรับ

การฟ°±นฟูหลังการใชAงานไดAอย>างมีประสิทธิภาพ 

  ทั้งนี้ การผลิตบรรจุภัณฑ`แบบยั่งยืนสามารถเป�นส>วนหนึ่งของเป�าหมายของบริษัท

ผูAประกอบการ โดยการเขAาร>วมในระบบที่เรียกว>า integrated life cycle-based product system 

(ซึ่งคำนึงถึงการผลิตโดยส>งผลกระทบต>อสิ่งแวดลAอมใหAนAอยที่สุด) ประหยัดทรัพยากรที่ใชAในการผลิต

บรรจุภัณฑ` ตอบสนองความคาดหมายของลูกคAาในการผลิตบรรจุภัณฑ`ที ่ปกป�องสินคAา มีความ

ปลอดภัย และมีขAอมูลครบถAวน รวมทั้งประหยัดค>าใชAจ>ายในการจำหน>ายและในการขนส>ง (คณะ

ผูAแทนไทยประจำประชาคมยุโรป. 2551)[Online] ในเรื ่อง “กฎระเบียบและมาตรฐานที่สำคัญ

เก่ียวกับบรรจุภัณฑ̀ในตลาดยุโรป” 
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 ขAอมูลที่เกี่ยวขAองกับการสรAางสรรค`งานหัตถอุตสาหกรรมตAองศึกษาเพื่อใหAทราบถึงหลักของ

การสรAางสรรค`งานในขั้นตอนต>อไป เช>นเดียวกับงานออกแบบอื่นที่ตAองศึกษาปfจจัยที่เกี่ยวขAองเพ่ือ

เตรียมพรAอมสำหรับงานออกแบบ อีกส>วนที่เป�นปfจจัยสำคัญคือในเรื่องของแนวโนAมการตลาดของ

ผลิตภัณฑ̀ท่ีเหมาะสมกันชุมชนและพ้ืนท่ีน้ัน 

 

2.7 การออกแบบบรรจุภัณฑ= 

2.7.1 ความหมายและหนSาท่ีของการบรรจุภัณฑ> (Packaging) 

  Briston and Neill (1972) [Online] ไดAใหAคำจัดความของบรรจุภัณฑ̀ (Packaging) 

ไวA 2 ประการ ไดAแก> บรรจุภัณฑ̀ คือ ศิลปะ วิทยาศาสตร̀ และเทคโนโลยีของการเตรียมสินคAา 

เพ่ือขนส>งและการขาย 

  บรรจุภัณฑ̀ คือ วิธีรับประกันความปลอดภัยในการขนส>งสินคAาไปยังผูAบริโภคคน

สุดทAาย เพ่ือใหAสินคAาอยู>ในสถาพท่ีสมบูรณ̀ และมีค>าใชAจ>ายนAอยท่ีสุด (ประชิด ทิณบุตร. 2531:19) 

  บรรจุภัณฑ̀ หมายถึง ศาสตร`และศิลปdที่ใชAในการบรรจุสินคAาเพื่อการจัดจำหน>าย 

เพื่อสนองความตAองการของผูAซื้อ และผูAบริโภคดAวยตAนทุนที่เหมาะสม (ปุ�น คงเจริญเกียรติ และสมพร 

คงเจริญเกียรติ. 2542, หนAา. 7)  

  และในความหมายของบรรจุภัณฑ̀ หมายถึงภาชนะหรือโครงสรAางใด ๆ ที่ใชAเพ่ือ

บรรจุ ห>อหุAม และรวบรวมผลิตภัณฑ̀ใหAเป�นหน>วย เพ่ือนำส>งผลิตภัณฑ̀ถึงผูAบริโภคในสภาพท่ีสมบรูณ̀ 

นอกจากนี้ยังหมายถึงฉลาก หรืออุปกรณ`ที่ใชAในการมัดหรือป�ดภาชนะดAวย (งามทิพย` ภู>วโรดม, 

2538, หนAา. 6)  

  (1)  หนAาท่ีพ้ืนฐานบรรจุภัณฑ̀ 

  บรรจุภัณฑ`และวัสดุช>วยบรรจุมีความสำคัญหรือมีหนAาที่พื ้นฐานที่เป�นไปไดAทาง 

เศรษฐศาสตร̀ 4 ขAอ โดยหนAาที่พื ้นฐาน 3 ขAอแรกจะเกี่ยวกับการออกแบบโครงสรAาง ส>วนหนAาท่ี 

สุดทAายจะโยงไปสู>การออกแบบกราฟ�ก 

   (1.1) การรองรับบรรจุภัณฑ`จะตAองรองรับสินคAาที่มีปริมาณ และน้ำหนัก

ไดAอย>างมีประสิทธิภาพ ปริมาณบรรจุสามารถบอกไดAโดยปริมาตร น้ำหนัก หรือจำนวนหน>วยของ

ผลิตภัณฑ̀ มิติของบรรจุภัณฑ̀ท่ีเหมาะสมมีความสำคัญท้ังดAานความแข็งแรงและค>าใชAจ>าย กล>าวคือ 

   - บรรจุภัณฑ`ที่มีมิติพอดีกับผลิตภัณฑ`และมีพื้นที่ว>างภายในบรรจุภัณฑ̀ 

นAอยที่สุดจะทนทานต>อแรกกดและแรงดAานจากการเคลื่อนยAายไดAดีกว>าบรรจุภัณฑ`ที่มีช>องว>างภายใน

มาก โดยที่ตัวผลิตภัณฑ̀เองจะช>วยตAานแรงกดต>าง ๆ ที่กระทำต>อบรรจุภัณฑ̀ ในขณะที่บรรจุภัณฑ̀ท่ี

มีช>องว>างมากตัวบรรจุภัณฑ̀จะรับแรงกดท้ังหมดเพียงลำพัง 
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   - บรรจุภัณฑ`ที่มีมิติใหญ>กว>าผลิตภัณฑ`จะสิ้นเปลืองวัสดุที่ใชAทำบรรจุภัณฑ̀

และค>าใชAจ>ายในการขนส>งในหลายประเทศ หน>วยงานคุAมครองผูAบริโภคและสิ่งแวดลAอมจะไม>ยอมรับ

บรรจุภัณฑ`ที่มีขนาดใหญ>เกินผลิตภัณฑ`ที่บรรจุอยู> หลายประเทศมีการเรียกเก็บค>าใชAจ>ายในการ

ทำลายต่ำ จะตAองคำนึงถึงความแข็งแรงของบรรจุภัณฑ̀ที่สามารถรองรับผลิตภัณฑ̀ไดAอย>างปลอดภัย 

  (1.2) ความคุAมครองป�องกัน บรรจุภัณฑ`จะตAองคุAมครองป�องกันสินคAาที่บรรจุอยู>ใหA

ปลอดภัยจากการเสื่อมสภาพ การแตกหัก ความชื้นหรือบรรยากาศ และการถูกลักขโมยการออกแบบ

บรรจุภ ัณฑ`จะตAองป�องกันสินคAาใหAอย ู > ในสภาพสมบูรณ`จนกระทั ่งถ ึงม ือผ ู Aบร ิโภค การใชA 

บรรจุภัณฑ`เกินความจำเป�นคือสิ่งที่ผิดพลาด เนื่องจากจะทำใหAค>าใชAจ>ายในการบรรจุภัณฑ`สูงเกิน

ความตAองการ หรือใชAบรรจุภัณฑ`นAอยไปสินคAาอาจเกิดความเสียหายไดA สิ่งที่ควรระลึกถึงคือ บรรจุ

ภัณฑ̀ควรมีความแข็งแรงเท>าท่ีสินคAาตAองการโดยมีค>าใชAจ>ายท่ีเหมาะสม 

  (1.3) การเคลื่อนยAายบรรจุภัณฑ`จะช>วยอำนวยความสะดวกต>อการเคลื่อนยAาย และ 

การขนส>งขนผลิตภัณฑ`ไปถึงมือผูAบริโภคในสภาพที่สมบูรณ̀ สำหรับผูAส>งออกค>าใชAจ>ายในการขนส>ง 

จะเป�นค>าใชAจ>ายที่หลีกเลี่ยงไม>ไดA ซึ่งค>าใชAจ>ายนี้จะถูกเพิ่มเขAาไปในตัวสินคAาการออกแบบบรรจุภัณฑ̀ 

จะมีส>วนช>วยลดค>าใชAจ>ายในส>วนน้ี การเคลื่อนยAายบรรจุภัณฑ`จะครอบคลุมถึงการเคลื่อนยAายในการ

นำบรรจุภัณฑ`กลับมาใชAประโยชน`ใหม> หรือกระบวนการเคลื่อนยAายในการทำลายบรรจุภัณฑ`ที่ใชAแลAว  

และบรรจุภัณฑ`ก็ควรถูกออกแบบใหAง>าต>อการเป�ดป�ดและการหิ้วถือเคลื่อนยAายไปตลอดทั้งระบบ 

ในตลาดเป�าหมายท่ีอาจจะใชAเคร่ืองจักรหรือแรงงานคน 

  (1.4) การส>งเสริมการขาย บรรจุภัณฑ`จะตAองส>งเสริมการขายผลิตภัณฑ̀ทั้งในระยะ

เริ ่มตAนและในระยะยาว เมื ่อบรรจุภัณฑ`ไดAรับการออกแบบใหAเหมาะสมในการรองรับป�องกัน และ

เคลื่อนยAายและยังตAองทำหนAาที่เป�นผูAแทนขายที่ดีสำหรับบรรจุภัณฑ`ที่บรรจุอยู> ภาพกราฟ�กที่

มองเห็นจะทหนAาที่ไดAสมบูรณ̀ก็ต>อเมื่อการออกแบบกราฟ�กอยู>บนบรรจุภัณฑ̀มีความเหมาะสม ภายใตA

หนAาที ่ส>งเสริมการขาย บรรจุภัณฑ`ที ่ดีจะตAองมีขAอมูลต>าง ๆ บนฉลากครบถAวนและถูกตAองตาม

กฎระเบียบทั้งทางดAานสิ่งแวดลAอม และตลาดเป�าหมาย บรรจุภัณฑ`จะตAองสะดุดตาตั้งแต>ครั้งแรกท่ี

วางจำหน>าย และ สรAางตราหรือยี่หAอที่เชื่อถือไดA (กรมส>งเสริมอุตสาหกรรม กระทรวงอุตสาหกรรม. 

2545)[Online] 

 

2.7.2 ประเภทของบรรจุภัณฑ> 

 เจริญเกียรติ และสมพร คงเจริญเกียรติ. (2003) [Online] บรรจุภัณฑ`ทeหนAาที่เป�นตัวนำ 

ผลผลิตจากกระบวนการผลิตผ>านการขนยAาย การเก็บในคลังสินคAา การขนส>ง การจัดจำหน>าย  

เป�ดโอกาสใหAเลือกซื้อ และอำนวยความสะดวกในการบริโภค จากขั้นตอนต>าง ๆ เหล>าน้ี จึงสามารถ 

แยกประเภทของบรรจุภัณฑ̀ตามหลักในการออกแบบ ไดAเป�น 3 จำพวก คือ 
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 (1)  บรรจุภัณฑ`ชั้นในหรือปฐมภูมิ (Primary Packaging) เป�นบรรจุภัณฑ`ที่อยู>ชั ้นในสุด  

สัมผัสกับอาหารโดยตรง ตัวอย>างเช>น ซองบรรจุน้ำตาลในการออกแบบบรรจุภัณฑ`ชั้นในมีปfจจัย 

สำคัญที ่ตAองพิจารณา 2 ประการ คือ อันดับแรกจะตAองมีการทดสอบจนมั่นใจว>าอาหารที ่ผลิต 

และบรรจุภัณฑ`ที่เลือกใชAจำเป�นตAองเขAากันไดA (Compatibility) หมายความว>า ตัวอาหารจะไม>ทำ 

ปฏิกิริยากับบรรจุภัณฑ̀ ปฏิกิริยาที่เกิดนี้อาจจะเกิดจากการแยกตัวของเนื้อวัสดุบรรจุภัณฑ`เขAาสู>

อาหาร (Migration) หรือการทำใหAบรรจุภัณฑ`เปลี่ยนแปลงรูปทรงไปเช>นในกรณีการบรรจุอาหารใส>

เขAาไปในบรรจุภัณฑ`ขณะที่อาหารยังรAอนอยู> (Hot Filling) เมื ่อเย็นตัวลงที่อุณหภูมิหAองจะทำใหA

รูปทรงของบรรจุภัณฑ`บูดเบี้ยวไดAซึ่งจะพบบ>อยมากในขวดพลาสติกทรงกระบอก ซึ่งแกAไขไดAโดยการ

เพิ่มร>องบนผิวทรงกระบอกหรือเปลี่ยนรูปทรงเป�นสี่เหลี่ยมมุมมน นอกเหนือจากความเขAากันไดAของ

อาหารและบรรจุภัณฑ`แลAว ปfจจัยอันดับต>อมาที่ตAองพิจารณา คือ บรรจุภัณฑ`ชั้นในจะตAองเป�นบรรจุ

ภัณฑ`ที่วางขายบนชั้นวางหรือไม> ในกรณีที่จำเป�นตAองวางขายแสดงตัวบนชั้นวางการออกแบบดAาน

ความสวยงาม การส่ือสารความหมายและภาพพจน̀จะเร่ิมเขAามามีบทบาทในการออกแบบบรรจุภัณฑ̀ 

 (2)  บรรจุภัณฑ`ชั้นที่สองหรือทุติยภูมิ (Secondary Packaging) เป�นบรรจุภัณฑ`ที่รวบรวม 

บรรจุภัณฑ`ชั้นแรกเขAาดAวยกัน เพื่อเหตุผลในการป�องกันหรือจัดจำหน>ายสินคAาไดAมากขึ้น หรือดAวย 

เหตุผลในการขนส>ง ตัวอย>างเช>น กล>องกระดาษแข็ง หรือถุงพลาสติกใส>ซองน้ำตาล บรรจุภัณฑ̀ 

ชั้นที่สองนี้มักจะเป�นบรรจุภัณฑ`ที่ตAองวางแสดงบนชั้นวาง ณ จุดขาย ดังนั้นในการออกแบบการเนAน 

ความสวยงามและภาพพจน`ของบรรจุภัณฑ`จึงมีความจำเป�นอย>างยิ่ง ในทางกลับกันถAาบรรจุภัณฑ` 

ชั้นในไดAรับการออกแบบอย>างสวยงาม ในการออกแบบบรรจุภัณฑ`ชั้นที่สองนี้อาจจะทำการเป�ดเป�น 

หนAาต>างเพ่ือใหAเห็นถึงความสวยงามของบรรจุภัณฑ̀ช้ันในท่ีออกแบบมาอย>างดีแลAว 

 (3)  บรรจุภัณฑ`ชั้นที่สามหรือตติยภูมิ (Tertiary Packaging) เป�นบรรจุภัณฑ`ที่ทำหนAาที่ 

หลักในการป�องกันสินคAาระหว>างการขนส>ง ซ่ึงอาจแบ>งย>อยเป�น 3 ประเภท คือ 

  (3.1) บรรจุภัณฑ̀ท่ีใชAจากแหล>งผลิตถึงแหล>งขายปลีก เม่ือสินคAาไดAรับการจัดเรียงบน

ชั้นวาง หรือคลังสินคAาของแหล>งขายปลีกแลAว บรรจุภัณฑ`ขนส>งก็หมดหนAาที่การใชAงาน ตัวอย>าง 

เช>น เพลเลต (Pellet) 

  (3.2) บรรจุภัณฑ`ที่ใชAระหว>างโรงงาน เป�นบรรจุภัณฑ`ที่จัดส>งสินคAาระหว>างโรงงาน  

ตัวอย>างเช>น ลังใส>ซองพริกป�น ถุงน้ำจิ้ม เป�นผลผลิตจากโรงงานหนึ่งส>งไปยังโรงงานอาหารสำเร็จรูป  

เพ่ือทำการบรรจุไปพรAอมกับอาหารหลัก 

  (3.3) บรรจุภัณฑ`ที่ใชAจากแหล>งขายปลีกไปยังมือผูAบริโภค เช>น ถุงต>าง ๆ ที่รAานคAา 

ใส>สินคAาใหAผูAซ้ือ 

  การออกแบบบรรจุภัณฑ`ชั้นสามน้ี จึงตAองคำนึงถึงความสามารถในการป�องกันสินคAา 

ระหว>างการขนส>ง ส>วนขAอมูลรายละเอียดบนบรรจุภัณฑ`ขนส>งจะช>วยในการจัดส>งเป�นไปอย>าง 
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สะดวกและถูกตAองซึ่งบรรจุภัณฑ`แบ>งย>อยมักจะเป�นบรรจุภัณฑ`ประเภทปฐมภูมิ หรือประเภททุติยภูมิ 

โดยในการเลือกใชAบรรจุภัณฑ̀ใหAเหมาะสมกับประเภทของอาหารก็มีส>วนสำคัญ  

 

2.7.3 เทคโนโลยีการผลิตและออกแบบบรรจุภัณฑ> 

ความตAองการบรรจุภัณฑ`ในตลาดโลก และแนวโนAมการพัฒนาเทคโนโลยีการผลิต

บรรจุภัณฑ̀ มุ>งเนAนไปท่ี การพัฒนา “บรรจุภัณฑ̀อัจฉริยะ” ซ่ึงเป�นบรรจุภัณฑ̀รูปแบบใหม>ท่ีเนAนความ

สะดวกสบายต>อผูAบริโภค มีการนาเทคโนโลยีที่ทันสมัยเขAามาผสมผสาน เช>น การใชAเทคโนโลยี 

Internet of Thing (IoT) เขAามาผสมผสาน เพื่อใหAบรรจุภัณฑ`สามารถสื่อสารกับผูAบริโภคไดAอย>าง

สะดวก จากการสำรวจของ Smithers Pira ซึ่งเป�นองค`กร ดAานอุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ`กระดาษ 

และการพิมพ` พบว>า ในปg 2559 ตลาดบรรจุภัณฑ`อัจฉริยะมีมูลค>าประมาณ 5.3 พันลAานเหรียญ

สหรัฐ คิดเป�นอัตราการเติบโตรAอยละ 8 และคาดว>าในปg 2564 จะมีมูลค>าขยายตัวเป�น 7.8 พันลAาน

เหรียญสหรัฐ การพัฒนาบรรจุภัณฑ`อัจฉริยะมีหลากหลายรูปแบบ เพื ่อตอบสนองดAานความ

สะดวกสบายของผูAบริโภค ดAานความปลอดภัย ดAานการตลาด และดAานการบริหารจัดการของ

อุตสาหกรรมต>อเน่ือง เช>น 

1. เทคโนโลยี Ripe Sense packaging ผลงานของนิวซีแลนด` ซึ่งเป�นบรรจุภัณฑ`ท่ี

สามารถ บ>งบอกระดับความสุกของผลไมAที่บรรจุอยู>ภายใน รวมถึงแสดงระยะเวลาการเก็บผลไมA 

เทคโนโลยีน้ีนอกจากจะ เป�นประโยชน̀ต>อผูAบริโภค ลดความเสียหายของผลไมAบนช้ันวางท่ีเกิดจากการ

จับ บีบ เลือกผลไมAแลAว ยังมี ประโยชน̀ต>อการบริหารจัดการช้ันวางสินคAาของซุปเปอร̀มาเก็ตอีกดAวย 

 

 
 

ภาพท่ี 24 บรรจุภัณฑ̀อัจฉริยะประเภท Ripe Sense packaging 

ท่ีมา :  (ARIP Public Company Limited, 2018) 
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1.  เทคโนโลยี Self-heating ซึ่งเป�นการพัฒนาใหAกระป¾องบรรจุเครื่องดื่ม กล>องบรรจุ

อาหารพรAอมทานสามารถรAอนหรืออุ>นไดAดAวยตัวเองโดยไม>จาเป�นตAองอุ>นดAวยเตาความรAอนหรือ

ไมโครเวฟ 

 
 

ภาพท่ี 25 บรรจุภัณฑ̀อัจฉริยะประเภท Self-heating packaging 

ท่ีมา :  (PACKAGING INDUSTRIAL INTELLIGENCE UNIT) 

 

2.  เทคโนโลยี Modified Atmosphere packaging ซ่ึงเป�นบรรจุภัณฑ̀ท่ีสามารถดูดซับ

กล่ินไดA ในประเทศไทยมีการพัฒนาบรรจุภัณฑ̀ประเภทดังกล>าวเพ่ือใชAในการบรรจุทุเรียนปอกเปลือก

เพ่ือการส>งออก โดยพัฒนาใหAเหมาะสมกับทุเรียนแต>ละสายพันธุ̀ สามารถเก็บรักษาความสดใหม>ของ

ทุเรียนไดAนานถึง 2 เดือน สามารถตอบโตAกับผูAบริโภคผ>านฉลากบ>งช้ีความสด (Freshness Indicator) 

ท่ีติดไวAบนบรรจุภัณฑ̀ นอกจากน้ี บรรจุภัณฑ̀ยังไดAรับการรับรองมาตรฐาน GMP และ HACCPs ซ่ึง

ปลอดภัยต>อผูAบริโภค 

 

 
ภาพท่ี 26 บรรจุภัณฑ̀อัจฉริยะประเภท Modified Atmosphere packaging 

ท่ีมา : https://th.kbtfoodpack.com/ 
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4. การพัฒนาฟ�ล`มและการเคลือบบริโภคไดA (Edible Films and Coatings) ถูก

นำไปใชAกับ อาหาร เพื่อเพิ่มอายุการเก็บรักษา ปองกันการเสื่อมทางกายภาพ ปรับปรุงคุณสมบัติ

เชิงกล ปองกันการซึมผานของ ไอนAา ก½าซ และไขมัน เพิ่มคุณคาทางโภชนาการ ปรับปรุงเนื้อสัมผัส 

เป�นตัวพาสารเติมแตง เชน สารปองกันการ หืน สารยับยั้งจุลลินทรีย เป�นตน ผลิตภัณฑ̀อาหารที่ใชA

ฟ�ลม̀และการเคลือบริโภคไดA เช>น ผักสด ผลไมA เนื้อสัตว̀ อาหารแปรรูปรวมถึงการใชAในอุตสาหกรรม

ยา 

 

 
ภาพท่ี 27 บรรจุภัณฑ̀อัจฉริยะประเภท Edible Films and Coatings packaging 

ท่ีมา : (Ankush Nikam, 2021) 

 

5. การผสมผสานการผลิตบรรจุภัณฑ`กับเทคโนโลยีการพิมพ`ฉลากบรรจุภัณฑ`แบบ 

Organic light-emitting diodes (OLED) ซึ่งฉลากดังกล>าวสามารถเปล>งแสงไดA ช>วยสรAางความดึงดูด

สายตาของผูAบริโภคท่ี มีต>อบรรจุภัณฑ̀ดังกล>าว 

 

 
 

ภาพท่ี 28 บรรจุภัณฑ̀ท่ีใชAเทคโนโลยี OLED 

ท่ีมา : (P.Patikom, 2019) 
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6. การเชื่อมโยงบรรจุภัณฑ`กับเทคโนโลยี Near-Field Communication (NFC) ซ่ึง

เป�น เทคโนโลยีการสื่อสารขAอมูลแบบไรAสายดAวยคลื่นความถี่ในระยะใกลA สามารถใชAเป�นเครื่องมือ

สื่อสารขAอมูล ผลิตภัณฑ`ไปสู>ผูAบริโภคไดAนอกเหนือจากขAอมูลที่อยู>บนฉลากที่ติดอยู>บนบรรจุภัณฑ̀ 

นอกจากนี้ยังใชAเป�นเครื่องมือใน การส>งเสริมการขายไดAอีกดAวย (ปวีรา โพธิสุวรรณ, 2561, หนAา. 12-

14) 

2.7.4 มาตรฐานผลิตภัณฑ>บรรจุภัณฑ>ในประเทศไทย 

  ปวีรา โพธิสุวรรณ (2561) การศึกษาภาวะเศรษฐกิจอุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ` มี

ขอบเขตการศึกษาครอบคลุมบรรจุภัณฑ` 4 ประเภท ไดAแก> กระดาษ พลาสติก แกAว และโลหะ จาก

การศึกษา พบว>า 

1. บรรจุภัณฑ`กระดาษ มีสัดส>วนการผลิตมากที่สุด โดยส>วนใหญ>เป�นการผลิตบรรจุภัณฑ̀

กล>อง กระดาษลูกฟูก เพื่อการขนส>ง (รAอยละ 70) มีมูลค>าการส>งออกประมาณ 7,400 ลAานบาท 

สำหรับตAนทุนการผลิตที่ มีสัดส>วนมากที่สุด คือ วัตถุดิบประเภทกระดาษ (รAอยละ 60-80) มีจุดแข็ง

ดAานเทคโนโลยีการผลิตของ ผูAประกอบการขนาดใหญ> โดยผูAผลิตรายเล็กยังขาดศักยภาพการลงทุน

ดAานเทคโนโลยีการผลิต 

2. บรรจุภัณฑ̀พลาสติก มีปริมาณการผลิตเป�นอันดับ 2 และมีแนวโนAมความตAองการในตลาด

เพิ่มขึ้น โดยเฉพาะบรรจุภัณฑ`พลาสติกชนิดอ>อน เนื่องจากตอบสนองความตAองการไดAหลากหลาย 

และช>วยประหยัดตAนทุน การขนส>งสินคAา มีมูลค>าการส>งออกประมาณ 39,000 ลAานบาท และจาก

การศึกษา RCA ยังพบว>า เป�นบรรจุภัณฑ̀ ที่มีความไดAเปรียบโดยเปรียบเทียบ เมื่อเทียบกับประเทศใน

อาเซียน ไดAแก> สิงคโปร` มาเลเซีย เวียดนาม และ อินโดนีเซีย เนื่องจากมีจุดแข็งดAานเทคโนโลยีการ

ผลิตท่ีทันสมัย สามารถผลิตบรรจุภัณฑ̀พลาสติกไดAหลายประเภท และมีคุณภาพสูง 

3. บรรจุภัณฑ`แกAว มีแนวโนAมการผลิตลดลงอย>างต>อเนื่อง ผลิตภัณฑ`ส>วนใหญ> (รAอยละ 90) 

นำไปใชA ในอุตสาหกรรมอาหาร มีมูลค>าการส>งออกประมาณ 1,600 ลAานบาท สำหรับจุดแข็งของ

อุตสาหกรรม เช>น ผูAผลิตมี เทคโนโลยีที่มีศักยภาพการผลิตสูง ดังนั้นควรมุ>งเนAนการผลิตบรรจุภัณฑ`ท่ี

สามารถรองรับอุตสาหกรรมยาและ เวชภัณฑ̀ ซ่ึงตAองการผลิตภัณฑ̀ท่ีมีคุณภาพสูง 

4. บรรจุภัณฑ`โลหะ มีสัดส>วนการผลิตนAอยที่สุดเมื่อเปรียบเทียบกับบรรจุภัณฑ`ประเภทอ่ืน 

โดย ผลิตภัณฑ`ที ่ผลิตส>วนใหญ> (รAอยละ 80) ถูกนำไปใชAในอุตสาหกรรมอาหาร มีมูลค>าส>งออก

ประมาณ 16,000 ลAาน บาท และมีความไดAเปรียบโดยเปรียบเทียบในการส>งออก เนื่องจากมีจุดแข็ง

ดAานศักยภาพการผลิต โดย ผูAประกอบการมีการรวมตัวในลักษณะกลุ>มคลัสเตอร̀ท่ีเขAมแข็ง 

นอกจากนี้ผลการศึกษาภาวะเศรษฐกิจอุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ̀ สามารถสรุปแนวทางการ

พัฒนา อุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ` ไดAแก> การส>งเสริมการวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีการผลิตบรรจุภัณฑ̀
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ขั้นสูง เช>น Intelligent Packaging เพื่อใหAสอดคลAองกับทิศทางกระแสโลก การส>งเสริมความสามารถ

ของบุคลากรดAานการ ออกแบบบรรจุภัณฑ`สู>การผลิตเชิงอุตสาหกรรม ส>งเสริมการรวมกลุ>มคลัสเตอร̀

อุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ` ยกระดับ มาตรฐานผลิตภัณฑ`บรรจุภัณฑ` และหAองปฏิบัติการทดสอบ และ

เตรียมความพรAอมของระบบ โลจิสติกส̀ภายในประเทศ เพื่อใหAอุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ`ทำหนAาที่เป�น

อุตสาหกรรมสนับสนุนสำหรับอุตสาหกรรม สาขาต>าง ๆ ไดAอย>างมีประสิทธิภาพ 

ผลสรุปดังกล>าวเช่ือมโยงความเช่ือม่ันไดAว>าบรรจุภัณฑ̀ยังคงมีการใชAเพ่ิมมากข้ึน ข้ึนอยู>กับการ

เลือกใชAใหAเหมาะสมกับคุณสมบัติของผลิตภัณฑ̀น้ัน ๆ 

ประเทศไทยมีการกำหนดมาตรฐาน ผลิตภัณฑ`บรรจุภัณฑ`ที่ผลิตจากวัสดุประเภท 

ต>าง ๆ ทั้งดAาน ความปลอดภัย คุณภาพผลิตภัณฑ` และดAานความปลอดภัยสาหรับผูAบริโภค ซึ่งมี

รายละเอียด ดังน้ี 

(1) กลุ>มอุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ̀กระดาษ ประกอบดAวย  

1) บรรจุภัณฑ̀ท่ีสัมผัสอาหาร 

- ถAวยกระดาษสาหรับเคร่ืองด่ืม  

2) บรรจุภัณฑ̀ท่ีไม>สัมผัสอาหาร 

- กล>องกระดาษลูกฟูก 

(2) กลุ>มอุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ̀พลาสติก ประกอบดAวย 

1) บรรจุภัณฑ̀ท่ีสัมผัสอาหาร Bag/Sack 

- ถุงพลาสติกสาหรับบรรจุอาหาร  

- ถุงพลาสติกห้ิวรูปตัวยู 

- ถุงพลาสติกแบบกดป�ด 

- ถุงพลาสติกใส>ขยะ 

- กระสอบพลาสติกสาหรับบรรจุอาหาร Box/Case 

- ลังพลาสติกสาหรับบรรจุผักและผลไมA Container/Carrier 

- ภาชนะพลาสติกสาหรับบรรจุนมและผลิตภัณฑ̀นม 

- ภาชนะพลาสติกสาหรับบรรจุนAาบริโภค 

- ภาชนะพลาสติกสาหรับบรรจุนAามันและไขมันบริโภค 

- ภาชนะพลาสติกบรรจุอาหารสาหรับเตาไมโครเวฟ และสาหรับการอุ>น 

คร้ังเดียว  

- ภาชนะพลาสติกสาหรับบรรจุผลิตภัณฑ̀ป�โตรเลียมจุดวาบไฟสูง 

Film/Sheet/Tape/Strip 

- ฟ�ล̀มหดดAวยความรAอน 
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- ฟ�ล̀มพลาสติกสาหรับอาหารท่ีมีกรดอินทรีย̀และนAาบริโภค  

- ฟ�ล̀มพลาสติกสาหรับนมและผลิตภัณฑ̀นม 

- ฟ�ล̀มพลาสติกสาหรับนAามันและไขมันบริโภค 

2) บรรจุภัณฑ̀ทางการแพทย̀ Bottle/Canteen 

- ขวดพลาสติกสาหรับบรรจุยาเม็ดและแคปซูล 

(3) กลุ>มอุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ̀แกAวประกอบดAวย 1) บรรจุภัณฑ̀ท่ีสัมผัสอาหาร 

- ขวดแกAวสาหรับเคร่ืองด่ืมประเภทอัดก½าซ 

- ขวดแกAวบรรจุสุราชนิดฝาเกลียว 

- ภาชนะแกAวท่ีใชAกับอาหาร  

2) บรรจุภัณฑ̀ทางการแพทย̀ 

- ขวดยาแกAวบรรจุยาน้ำ 

- ขวดยาแกAวสาหรับบรรจุยานAาที่ใชAรับประทาน ขนาดระบุ 2,000 ถึง 

4,000 มล. - ขวดยาแกAวบรรจุยาเม็ด 

-ขวดแกAวสาหรับบรรจุผลิตภัณฑ̀เภสัชปราศจากเช้ือท่ีใหAทางหลอดเลือด 

(4) กลุ>มอุตสาหกรรมบรรจุภัณฑ̀โลหะประกอบดAวย  

1) บรรจุภัณฑ̀ท่ีสัมผัสอาหาร 

- กระป¾องโลหะสำหรับบรรจุอาหาร  

2) บรรจุภัณฑ̀ท่ีไม>สัมผัสอาหาร 

- กระป¾องแอโรซอล (กระป¾องสเปรย̀อัดก½าซ) 

2.8 หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ= 

 ชัยรัตน` อัศวางกรู (2548, หนAา. 10-11) อธิบายความหมาย การออกแบบบรรจุภัณฑ` คือ  

กลยุทธ`สำคัญในการตอบโจทย`การตลาดกระแสหลักเพื่อสรAางประสบการณ̀ อารมณ`ร>วมระหว>าง 

ผลิตภัณฑ`กับผูAบริโภค กระตุAนใหAผูAบริโภคกระหายที่จะไดAเป�นเจAาของ สรAางความผูกพันจนเป�น พันธ

สัญญา อันจำนำไปสู>การเป�น “แบรนด̀” ในดวงใจของผูAบริโภค    

คุณสมบัติของบรรจุภัณฑ̀ (Objectives of Packaging) ประกอบดAวย 

 (1)  ปกป�อง สินคAาหรือผลิตภัณฑ̀ท่ีบรรจุอยู>ภายใน 

 (2)  ส่ือสาร ใหAขAอมูลหรือราบละเอียดสำคัญแก>ผูAบริโภค 

 (3)  โฆษณา ประชาสัมพันธ̀ตัวสินคAาหรือผลิตภัณฑ̀ 

 (4)  ใหAความสะดวกสบาย ในการใชAงาน รวมท้ังการเก็บ หอบห้ิว หรือการขนส>ง 

บทบาทของบรรจุภัณฑ̀ (Roles of Packaging) 
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 ในดAานการตลาดบรรจุภัณฑ̀จะทำหนAาท่ีสำคัญ 2 คร้ัง คือ 

  ครั้งแรก ทำหนAาที่ จูงใจใหAซื้อ (Buy Me) เริ่มตั้งแต>ดึงดูดสายตา กระตุAนความสนใจ 

นำไปสู>การตัดสินใจซ้ือ 

  ครั้งต>อมา ทำหนAาที่ สรAางการจดจำ (Recognize Me) ใหAลูกคAากลับมาเลือกซื้อไดA

อย>าง สะดวกและถูกตAอง 

ป ุ>น คงเจริญเกียรติและสมพร คงเจริญเกียรติ (2542:71-83) การออกแบบบรรจุภัณฑ`อาจ

แบ>งประเภทลักษณะการออกแบบไดA 2 ประเภทคือ 

  • การออกแบบลักษณะโครงสรAาง 

  • การออกแบบกราฟ�ก 

การออกแบบลักษณะโครงสรAาง หมายถึง การกำหนดรูปลักษณะโครงสรAางวัสดุที ่ใชA

ตลอดจน กรรมวิธีการผลิต การบรรจุ ตลอดจนการขนส>งเก็บรักษาผลิตภัณฑ`และบรรจุภัณฑ̀

นับต้ังแต>จุดผลิตจนถึงมือผูAบริโภค 

การออกแบบกราฟ�ก หมายถึง การสรAางสรรค`ลักษณะส>วนประกอบภายนอกของโครงสรAาง

บรรจุภัณฑ`ใหAสามารถสื่อสาร สื่อความหมาย ความเขAาใจ (To Communicate) ในอันที่จะใหAผล

ทางดAานจิตวิทยา (Psychological Effects) ต>อผูAบริโภค และอาศัยหลักศิลปะการจัดภาพ ใหAเกิด

ความประสานกลมกลืนกันอย>างสวยงาม ตามวัตถุประสงค̀ท่ีไดAวางไวA 

(1)  กระบวนการออกแบบโครงสรAางบรรจุภัณฑ̀ 

   ในกระบวนการออกแบบโครงสรAางของบรรจุภัณฑ` ผูAวิจัยตAองอาศัยความรูA

และขAอมูลจาก หลายดAานการอาศัยความช>วยเหลือจากผูAชำนาญการบรรจุ (Packaging Specialists) 

หลายฝ�ายมาร>วมปรึกษาและพิจารณาตัดสินใจ จนกระท่ังส้ินสุดจนไดAผลงานออกมาดังต>อไปน้ี เช>น 

   (1.1)  กำหนดนโยบายหรือวางแผนยุทธศาสตร` (Policy Permulation or 

Atrategic Planning) เช>น ตั้งวัตถุประสงค`และเป�าหมายของการผลิต เงินทุนงบประมาณ การจัดการ 

และการกำหนดสถานะ (Situation) ของบรรจุภัณฑ̀ ในส>วนน้ีทางบริษัทแด>ชีวิตจะเป�นผูAกำหนด 

   (1.2)  การศึกษาและการวิจัยเบื ้องตAน (Preliminary Research) ไดAแก> 

การศึกษาขAอมูล หลักการทางวิทยาศาสตร̀เทคโนโลยี และวิศวกรรมทางการผลิตตลอดจนการคAนพบ

ส่ิงใหม>ๆ ท่ีเกิดข้ึน และเก่ียวขAองสอดคลAองกันกับการออกแบบโครงสรAางของบรรจุภัณฑ̀ 

   (1.3) การศึกษาถึงความเป�นไปไดAของบรรจุภัณฑ` (Feasibility Study) 

เมื่อไดAศึกษาขAอมูลต>าง ๆ แลAวก็เริ ่มศึกษาความเป�นไปไดAของบรรจุภัณฑ`ดAวยการสเก็ต (Sketch 

Design)  ภาพแสดงถึงรูปร>างลักษณะ และส>วนประกอบของโครงสรAาง 2-3 มิติ หรืออาจใชAวิธีการ

อ่ืน ข้ึนรูปเป�นลักษณะ 3 มิติ ก็สามารถกระทำไดA ในข้ันตอนน้ีจึงเป�นการเสนอแนวความคิดสรAางสรรค̀
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ขั้นตAนหลาย ๆ แบบ (Preliminary Ideas) เพื่อศึกษาความเป�นไปไดAในเทคนิควิธีการบรรจุและ การ

คำนวณเบื้องตAน ตลอดจนเงินทุนงบประมาณดำเนินการ และเพื่อการพิจารณาคัดเลือกแบบร>าง ไวA

เพ่ือพัฒนาใหAสมบูรณ̀ในข้ันตอนต>อไป 

   (1.4) การพัฒนาและแกAไขแบบ (Design Refinement) ในขั ้นตอนน้ี

ผูAออกแบบจะตAองขยายรายละเอียดปลีกย>อยต>าง ๆ (Detailed Design) ของแบบร>างใหAทราบอย>าง

ละเอียด โดยเตรียมเอกสารหรือขAอมูลประกอบมีการกำหนดเทคนิคและวิธีการผลิต การบรรจุ วัสดุ 

การประมาณราคา ตลอดจนการทดสอบทดลองบรรจุ เพื่อหารูปร>างรูปทรงหรือส>วนประกอบต>าง ๆ  

ที่เหมาะสมกับหนAาที่ของบรรจุภัณฑ`ที ่ตAองการดAวยการสรAางรูปจำลองง>ายๆ (Mock Up) ขึ ้นมา  

ดังนั ้นผู Aออกแบบ จึงตAองจัดเตรียมสิ ่งต>าง ๆ เหล>านี ้อย>างละเอียดรอบคอบเพื ่อการนำเสนอ 

(Presentation) ต>อลูกคAาและผูAท่ีทำงานเกี่ยวขAองใหAเกิดความเขAาใจ เพื่อพิจารณาใหAความคิดเห็น

สนับสนุนยอมรับ หรือ  เปลี ่ยนแปลงแกAไขเพิ ่มเติมในรายละเอียดที่ชัดเจนยิ ่งขึ ้น เช>น การทำ

แบบจำลองโครงสรAางเพื่อศึกษาถึงวิธีการบรรจุ และหนAาที่ของบรรจุภัณฑ`ก>อนการสรAางแบบเหมือน

จริง 

   (1.5)  การพัฒนาตAนแบบจริง (Prototype Development) เมื ่อแบบ

โครงสรAางไดAรับการแกAไขและพัฒนาผ>านการยอมรับแลAว ลำดับต>อมาตAองทำหนAาที ่เขียนแบบ 

(Mechanical  Drawing) เพื่อกำหนดขนาด รูปร>าง และสัดส>วนจริงดAวยการเขียนภาพประกอบ

แสดงรายละเอียด ของรูปแบบแปลน (Plan) รูปดAานต>าง ๆ (Elevations) ทัศนียภาพ (Perspective) 

หรือภาพแสดง การประกอบ (Assembly) ของส>วนประกอบต>าง ๆ มีการกำหนดมาตราส>วน 

(Scale) บอกชนิด และประเภทวัสดุที่ใชAมีขAอความคำสั่งที่สื่อสารความเขAาใจกันไดAในขบวนการผลิต

เป�นบรรจุภัณฑ`ของจริง แต>การที่จะไดAมาซึ่งรายละเอียดเพื่อนำไปผลิตจริงดังกล>าวนั้น ผูAออกแบบ

จะตAองสรAางตAนแบบจำลองที่สมบูรณ` (Prototype) ขึ้นมาก>อนเพื่อวิเคราะห` (Analysis) โครงสรAาง

และจำแนกแยกแยะส>วนประกอบต>าง ๆ ออกมาศึกษา ดังนั้น Prototype ที่จัดทำขึ้นมาในขั้นน้ี จึง

ควรสรAางดAวยวัสดุที่สามารถใหAลักษณะและรายละเอียดใกลAเคียงกับบรรจุภัณฑ`ของจริงใหAมากที่สุด

เท>าที่จะทำไดA เช>น อาจจะทำดAวยปูนพลาสเตอร` ดินเหนียว กระดาษ ฯลฯ และในขั้นนี้ การทดลอง

ออกแบบกราฟ�กบนบรรจุภัณฑ` ควรไดAรับการพิจารณมร>วมกันอย>างใกลAชิดกับลักษณะของโครงสรAาง

เพื่อสามารถนำผลงานในขั้นนี้ มาคัดเลือกพิจารณาความมีประสิทธิภาพของรูปลักษณ̀ บรรจุภัณฑ̀ 

ท่ีสมบูรณ̀ 

   (1.6) การผลิตจริง (Production) สำหรับขั้นตอนนี้ส>วนใหญ>จะเป�นหนAาท่ี

รับผิดชอบของฝ�ายผลิตในโรงงานที่จะตAองดำเนินการตามแบบแปลนที่นักออกแบบใหAไวA ซึ่งทางฝ�าย

ผลิตจะตAอง จัดเตรียมแบบแม>พิมพ̀ของบรรจุภัณฑ̀ใหAเป�นไปตามกำหนด และจะตAองสรAางบรรจุภัณฑ̀
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จริงออกมาจำนวนหนึ่งเพื่อเป�นตัวอย>าง (Pre-Production Prototypes) สำหรับการทดสอบทดลอง 

และวิเคราะห`เป�นครั้งสุดทAาย หากพบว>ามีขAอบกพร>องควรรีบดำเนินการแกAไขใหAเป�นที่เรียบรAอยแลAว

จึงดำเนินการผลิตเพ่ือนำไปบรรจุและจำหน>ายในลำดับต>อไป  

การบรรจุภัณฑ`มีบทบาทท่ีสำคัญยิ่งต>อผูAผลิตสินคAา เนื่องจากบรรจุภัณฑ`สามารถทำหนAาท่ี

ส>งเสริมการขายกระตุAนยอดขายใหAเพิ่มขึ้น ในเวลาเดียวกันมีโอกาสลดตAนทุนสินคAาอันจะนำไปสู> 

ยอดกำไรสูงซึ่งเป�นเป�าหมายของทุกองค`กรในระบบการคAา ดังนั้นก>อนเขAากระบวนการที่จะเป�น 

บรรจุภัณฑ̀ นักออกแบบที่ดีตAองมีหลักการและแนวคิดในการออกแบบ เพื่อใหAบรรจุภัณฑ̀นั้นมี

ประสิทธิภาพสูงสุด 

(2)  การใชAบรรจุภัณฑ̀เป�นกลยุทธ̀ทางดAานการตลาด  

   คำนิยามการตลาด คือกระบวนการทางดAานบริหารที ่ร ับผิดชอบต>อ

กลุ>มเป�าหมาย โดยการคAนหาความตAองการและสนองความตAองการนั้นเพื่อบรรลุถึงกำไร ตามท่ี

ตAองการตามคำนิยาม การตลาดประกอบดAวย องค`ประกอบสำคัญ 3 ประการ คือ กลุ>มเป�าหมาย การ

สนองความตAองการและกำไร การกำหนดกลุ>มเป�าหมาย เฉพาะนั้นจำเป�นตAองหาขAอมูลจากตลาด 

พรAอมทั้ง คAนหาความตAองการของกลุ>มเป�าหมายในรูปของการบริโภคสินคAาหรือบริการ ส>วนการ

ตอบสนอง ความตAองการนั้น ตAองใชAกลไกทางดAานส>วนผสมทางการตลาด เพื่อชักจูงใหAกลุ>มเป�าหมาย

หรือ ผูAซ้ือใหAเลือกซ้ือสินคAาเราแทนท่ีจะซ้ือของคู>แข>งเพ่ือบรรลุถึงกำไรท่ีไดAกำหนดไวA 

 

(3)  สภาวะการจัดจำหน>ายสมัยใหม> 

   ในระบบจำหน>ายสมัยใหม> เช>น ในซุปเปอร`มาร`เก็ต ซึ่งมีสินคAาวางขายอยู>

เป�นนับพัน ประเภทแต>ละประเภท จะมีสินคAาที่เป�นคู>แข>งขันวางขายกันเป�นสิบเพื่อการเปรียบเทียบ

เลือกซื้อ  ภายใตAสภาวะการขาย เช>นนี้ ผูAซื้อจะใชAเวลาประมาณเศษ 2 ใน 3 ของเวลาที่อยู>ในรAาน 

เดินจากสินคAาประเภทหนึ่งไปยังสินคAาอีกประเภทหนึ่ง ยกตัวอย>างเช>น ถAาผูAซื ้อโดยเฉลี่ยใชAเวลา  

10 - 15 นาที ในการเลือกซ้ือสินคAา และสมมติว>าโดยเฉล่ียผูAซ้ือแต>ละคนจะซ้ือสินคAาประมาณ 12 ช้ิน 

นั่นก็หมายความว>า เวลาที่ใชAในการตัดสินใจ เลือกซื้อสินคAานั้นมีเวลาเพียง 1 นาที  ในสภาพความ

เป�นจริงเวลาที่ใชAในการตัดสินใจเลือกซื้อสินคAา จะแปรเปลี่ยนไปแลAวแต>ประเภทของสินคAา สินคAาบาง

ชนิด เช>น ไข> หมู ไก> อาจใชAเวลาเลือกนาน กล>าวคือใชAเวลาประมาณ 20 - 50 วินาที ในขณะที่สินคAา

บางชนิด เช>น ขAาว น้ำ อัดลม เป�นตAน จะใชAเวลานAอยเพียงแค> 10 วินาที จากปรากฏการณ̀น้ีย>อมเป�น

ที่ประจักษ`ว>า ในยุคนี้ผูAซื้อใชAเวลานAอยมาก ณ จุดขายในขณะที่มี สินคAา ใหAเลือกมากมาย ดAวยเหตุน้ี 

บรรจุภัณฑ`ในยุคนี้จึงจำเป�นตAองออกแบบ ใหAไดAรับความสนใจอย>างเร>งรีบ โดยมีเวลาผ>านตาบนหิ้งใน

ช>วงเวลา 10-50 วินาทีที ่จะสรAางความมั่นใจ  ใหAแก>ลูกคAาเพื่อตัดสินใจซื้อและวางลงในรถเข็น 
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บทบาทของบรรจุภัณฑ`ดังกล>าวนี้ เป�นบทบาท ทางดAานการตลาดในปfจจุบัน ที่ไดAรับความนิยมมาก

ข้ึนเร่ือย  

(4)  แหล>งขAอมูลท่ีใชAในการออกแบบบรรจุภัณฑ̀ 

   บรรจุภัณฑ` เป�นการออกแบบงานพิมพ`แบบ 3 มิติ ที ่เป�นพาณิชย`ศิลปd 

ดังนั้น บุคลากรที่รับผิดชอบการพัฒนา บรรจุภัณฑ` ทางกราฟ�ก นอกจากเป�นนักออกแบบแลAวยังตAอง

เป�นคนช>างสังเกต มีความรูAทางดAานธุรกิจ เน่ืองจากบรรจุภัณฑ̀ท่ีออกแบบน้ัน เป�นส่ือและเก่ียวขAองกับ

กิจกรรมต>าง ๆ ทางธุรกิจการจำหน>าย ในการออกแบบขAอมูลท่ีผูAพัฒนาบรรจุภัณฑ̀ควรรูAมีดังน้ี 

   (4.1) ดAานการตลาด เนื่องจากบรรจุภัณฑ`เป�นองค`ประกอบ ส>วนหนึ่งของ

การตลาด  การออกแบบบรรจุภัณฑ`จึงตAองคำนึงถึงหลักการและเทคนิคทางดAานการตลาด อัน

ประกอบดAวย การตั้งเป�าหมาย การจัดกลยุทธ` การวางแผนการตลาด การส>งเสริมการจำหน>าย เป�น

ตAน นอกจากน้ี ยังตAองทราบวิธีการจัดเรียง และบรรยากาศ ของการจำหน>าย ณ จุดขาย การคำนึงถึง

สถานท่ีท่ีวางขายสินคAาเป�นปfจจัยแรกในการออกแบบ เช>น การวางขายในตลาดสด เป�นตAน  

 แนวทางในการออกแบบทั่วไป คือ การเปรียบเทียบกับสินคAาคู>แข>งการเปรียบเทียบน้ี ไม>ใช> 

การเปรียบเทียบ เพื่อลอกเลียนแบบ แต>เป�นการเปรียบเทียบเพื่อหาจุดเด>น ของสินคAาเพื่อขาย 

(Unique Selling Point) การใชAคำว>า “ใหม>” “สด” หรือ “ผลิตจากวัตถุดิบธรรมชาติ” ลAวนเป�นคำ

บรรยายที่จะเนAน ถึงจุดขายของสินคAา คำบรรยายดังกล>าวจำตAองเป�นสิ่งที่ผลิตไดAและปฏิบัติไดAจริง 

ยกตัวอย>าง เช>น การออกแบบมีคำว>า ìใหม>î ผูAผลิตตAองมั่นใจว>าในตลาดหาสินคAาที่ทดแทนหรือ 

คลAายคลึงกันไดAยาก 

   (4.2) ตัวสินคAาที่จะใชAบรรจุ การออกแบบบรรจุภัณฑ̀จะประสบความสำเร็จ

ไดAต>อเมื่อผูAออกแบบและผูAที่เกี่ยวขAองทราบถึงคุณลักษณะของตัวสินคAาอย>างถ>องแทAคุณสมบัติเด>นของ

สินคAาที่จะสนองความตAองการของลูกคAา หรือกลุ>มเป�าหมายเป�นสิ่งจำเป�นอย>างยิ่งที่จะตAองสรAางขึ้นมา

มิฉะนั้นจะไม>ทราบเลยว>าจะเสนออะไร เพื่อสนองความตAองการของผูAซื้อ/กลุ>มเป�าหมาย และการ

ออกแบบ บรรจุภัณฑ̀ก็จะไม>สามารถบรรลุถึงจุดเป�าหมาย ทAายท่ีสุดการตลาด ของสินคAาน้ัน 

   (4.3) กลุ>มเป�าหมายหรือกลุ>มผูAซื้อ ซึ่งอาจเป�นผูAบริโภคสินคAาเอง หรือไม>ไดA

เป�นผู Aบริโภค อาจแยกตามสถานะทางสังคม การออกแบบที่ดีจะตAองทราบความตAองการของ

กลุ>มเป�าหมายปริมาณที่บริโภคความสะดวกในการนำอาหารออกจากบรรจุภัณฑ`มาบริโภค เป�นตAน 

สถานะของผูAบริโภคท่ีควรคำนึงถึงมีดังน้ี  

   เพศ    อาชีพ 

   ระดับการศึกษา   สถานะครอบครัว 

   เช้ือชาติ    ขนาดครอบครัว 
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   ศาสนา    สถานะทางสังคมเศรษฐกิจ 

   ย>านท่ีพักอาศัย   ส่ิงอำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน 

 

    การออกแบบบรรจุภัณฑ̀ ท่ีทำข้ึนโดยไม>ไดAทำการศึกษาวิจัยอาจจะ 

ตAองใชAวิธีการสังเกตแลAวประเมินจากสิ ่งที ่สังเกต นำขAอมูลที ่วิเคราะห`หรือรวบรวมไดAส>งต>อใหA 

นักออกแบบเพื่อทำการออกแบบบรรจุภัณฑ`ใหAสอดคลAองกับความตAองการ และการบริโภคของ

กลุ>มเป�าหมาย  ส่ิงท่ีพึงใหAความสำคัญ กับการออกแบบบรรจุภัณฑ̀ท่ีผูAซ้ือไม>ไดAเป�นผูAบริโภค เช>น สินคAา

ของฝาก การออกแบบบรรจุภัณฑ`ยิ่งมีความสำคัญที่จะตAองสรAางภาพพจน`ที่ดี เพิ่มคุณค>าแก>สินคAาใหA

เหมาะสมกับเป�นสินคAาฝากจากแดนไกล โดยบรรจุภัณฑ̀จำเป�นตAองสรAางมโนภาพ (Imaginary) ท่ีดีต>อ

ตัวสินคAา พรAอมทั้งมีการออกแบบบรรจุภัณฑ`ท่ีคำนึงถึงความสะดวกในการนำกลับ และพิจารณาถึง

ระยะเดินทางพอสมควรก>อนจะถึงมือผูAบริโภคดAวย ยกตัวอย>างเช>น ไอศกรีมท่ีบรรจุขายในปริมาณและ

ขนาดบริโภคของครอบครัวควรจะพิจารณาใส>น้ำแข็งแหAง เพ่ือรักษาคุณภาพสินคAาในระหว>างทาง  

   (4.4) กฎขAอบังคับ ในกรณีของบรรจุภัณฑ`อาหาร องค`กรของรัฐที่เขAามามี

บทบาทควบคุมดูแล คือ สำนักงานคณะกรรมการอาหารและยา หรือ อย. สำหรับผลิตภัณฑ`อาหาร 

ท่ีบรรจุในภาชนะบรรจุภัณฑ̀ป�ดสนิท จำตAองขออนุญาตจาก อย. พรAอมหมายเลขกำกับ 

   ปรากฏการณ`ใหม> สำหรับสินคAาที่จัดจำหน>ายผ>านทางซุปเปอร`มาร`เก็ตและ

หAางสรรพสินคAาใหญ>ๆ คือ การพิมพ`บนบรรจุภัณฑ`หรือฉลากดAวยสัญลักษณ`รหัสแท>งที ่เรียกว>า 

“บาร`โคAด (Bar Code)” ซึ่งเป�นรหัส ประจำตัวสินคAา เพื่อความสะดวกในการคิดเงิน และตัดสต½อก

ของผูAขายปลีก  

    (4.5) ช>องทางการจำหน>าย กุญแจสำคัญของผลิตภัณฑ`อาหาร คือ อายุการ

เก็บรักษาของสินคAาโดยปกติอาหารสด เช>น กÂวยเตี๋ยวสด กระยาสารท เป�นตAน มีอายุการเก็บที่ส้ัน 

เพียงไม>กี ่วัน เนื ่องจากสูญเสียสภาวะคุณสมบัติของอาหารดAวยวิวัฒนาการทางเทคโนโลยีของ 

บรรจุภัณฑ̀ เช>น ถAามีการประยุกต`ใชAวิธีการปรับสภาวะบรรยากาศภายในบรรจุภัณฑ` (Modified 

Atmosphere Packaging) สำหรับกÂวยเตี๋ยวสดพรAอมกับการเลือกใชAวัสดุบรรจุภัณฑ`ที่ถูกตAอง เพ่ือ

ช>วยยืดอายุ การเก็บสินคAาและส>งขายไดAทั่วราชอาณาจักรแทนที่จะขายเฉพาะที่ตลาดสด หรือส>งขาย

วันต>อวัน ดAวยเหตุนี้การเลือกใชAบรรจุภัณฑ`ที่เหมาะสมย>อมช>วยเพิ่มโอกาสในการเลือกช>องทางการจัด

จำหน>ายใหAมีมากข้ึนโดยการส>งใหAพ>อคAาขายส>ง พ>อคAาขายปลีกหรือขายส>งใหAแก>หAางรAาน การส>งตรงไป

ยังศูนย`รวบรวมกระจายสินคAา (Distribution Center หรือ DC) เป�นตAน หรือพิจารณาช>องทาง  

การจำหน>าย เริ่มจากการขายหนAาบAานตลาดสด และขยายไปถึงการขายสู>หAางใหญ>ที่มีศูนย`รวบรวม 

กระจายสินคAา (DC) ย>อมมีผลต>อการออกแบบบรรจุภัณฑ̀ใหAเหมาะสมกับแต>ละช>องทาง  
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   (4.6) สภาวะการแข>งขัน การเก็บขAอมูลของคู>แข>งขันเป�นสิ่งจำเป�น อย>างย่ิง

ที่จะทำใหAบรรจุภัณฑ`ที่ออกแบบมาเด>นกว>าคู>แข>ขันภายใตAสภาวะช>องทางการจำหน>ายหรือจุดขายท่ี

เป�นจริง เช>น การวางขาย ณ แหล>งท>องเที่ยวซึ่งไม>มีชั้นหิ้ง วางอย>างเรียบรAอยเช>นเดียวกับในซุปเปอร̀

มาร`เก็ต การออกแบบบรรจุภัณฑ`ย>อมตAองคำนึงถึงความสามารถในการวางเรียงซAอนไดAอย>างมั่นคง 

เน่ืองจากไม>มีช้ันห้ิงรองรับ เป�นตAน 

   (4.7) สิ่งแวดลAอม แมAว>าในประเทศไทยยังไม>มีองค`กรใด หรือหน>วยงานของ

รัฐออกกฎขAอบังคับต>อการควบคุมดูแลปfญหาของบรรจุภัณฑ`ที่มีผลกระทบต>อสภาพสิ่งแวดลAอมอย>าง

จริงจัง แต>กระแสการรณรงค`ใชAบรรจุภัณฑ`ที่เป�นมิตรกับสภาพสิ่งแวดลAอม ไดAรับความสนใจจาก

ชุมชนเมือง มากยิ่งขึ้น การออกแบบบรรจุภัณฑ`โดยใชAวัสดุที่นํากลับมาผลิตใหม>สามารถลดปริมาณ

ขยะและกำจัด ไดAง>าย จึงเป�นจุดขายเพ่ือเป�นการส>งเสริมการจำหน>ายไดAอย>างดี 

(5)  มีบทบาทในส>วนผสมการตลาด ในการทำหนAาที่เสริมกิจกรรมการตลาด ในแต>

ละขั้นตอน ของวัฏจักรชีวิตผลิตภัณฑ` รายละเอียดปลีกย>อยในการช>วยเสริมกิจกรรมต>างๆ 

มีดังต>อไปน้ี 

   (5.1) การใชAโฆษณา บรรจุภัณฑ̀จำเป�นตAองออกแบบใหAจำไดAง>าย ณ จุดขาย 

หลังจากกลุ>มเป�าหมายไดAเห็นหรือฟfงโฆษณามาแลAว ในกลยุทธนี้บรรจุภัณฑ`มักจะตAองเด>นกว>าคู>

แข>งขัน หรือมีกราฟ�กท่ีสะดุดตาโดยไม>ตAองใหAกลุ>มเป�าหมายมองหา ณ จุดขาย 

   (5.2) การเพิ่มช>องทางการจัดจำหน>ายช>องทางการจัดจำหน>ายท่ีเปลี่ยน 

แปลงไปอาจจำเป�นตAองมีการออกแบบปริมาณสินคAา ต>อหน>วยขนส>งใหม>เพื่อลดค>าใชAจ>าย หรือมีการ

พัฒนาบรรจุภัณฑ̀สำหรับจุดขายใหม>การเพ่ิมห้ิง ณ จุดขายท่ีเรียกว>า POP (Point of Purchase) อาจ

มีส>วน ช>วยส>งเสริมการขาย เม่ือเป�ดช>องทาง การจัดจำหน>ายใหม> 

   (5.3) เจาะตลาดใหม> มีความจำเป�นอย>างยิ่งที่ตAองออกแบบบรรจุภัณฑ`ใหม> 

ในการเจาะตลาดใหม>หรือกลุ>มเป�าหมายใหม> ในบางกรณีอาจจำเป�นตAองเปล่ียนตราสินคAาใหม>อีกดAวย 

   (5.4)  ผลิตภัณฑ`ใหม> ถAาผลิตภัณฑ`ใหม>เป�นสินคAา ที่เกี่ยวเนื่องกับสินคAาเก>า 

เช>น เปลี่ยนจากการขายกลAวยตากแบบเก>าเพิ่มผลิตภัณฑ`ใหม>มาเป�นกลAวยตากชุบน้ำผึ้ง อาจใชAบรรจุ

ภัณฑ`เก>าแต>เปลี่ยนสีใหม> เพื่อแสดงความสำพันธ`กับสินคAาเดิม หรืออาจใชAเทคนิคของการออกแบบ

บรรจุภัณฑ` ยูนิฟอร`มแต>ในกรณีที่เป�นสินคAาใหม>ถอดดAามจำตAองออกแบบบรรจุภัณฑ`ใหม>หมด แต>อาจ

คงตราสินคAาและรูปแบบเดิมไวAเพื ่อสรAางความสัมพันธ`กับลูกคAากลุ>มที่เคยเป�นลูกคAาประจำของ 

สินคAาเดิม 
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   (5.5) การส>งเสริมการขาย จำเป�นอย>างยิ่งตAองมีการออกแบบบรรจุภัณฑ̀

ใหม> เพื ่อเนAนใหAผู Aบริโภคทราบว>ามีการเพิ่มปริมาณสินคAาการลดราคาสินคAาหรือการแถมสินคAา

รายละเอียดบนบรรจุภัณฑ̀ย>อมมีส>วนช>วย ในการกระตุAนใหAผูAบริโภคมีความอยากซ้ือมากข้ึน 

   (5.6) การใชAตราสินคAา เป�นสิ่งจำเป�นอย>างยิ่งที่จะตAองมี เพื่อสรAางความทรง

จำท่ีดีต>อสินคAาบรรจุภัณฑ̀ท่ีมีตราสินคAาใหม> ความจะไดAรับการออกแบบใหม>ดAวยการเนAนตราสินคAา  

   (5.7) เปลี่ยนขนาดหรือรูปทรงของบรรจุภัณฑ` โดยปกติสินคAาแต>ละชนิด

มีวัฏจักร ชีวิตของตัวมันเอง (Product Life Cycle) เมื่อถึงวัฏจักรชีวิตช>วงหนึ่ง ๆ จำเป�นตAองมีการ

เปล่ียนโฉมของบรรจุภัณฑ̀เพ่ือยืดอายุของวัฏจักร ในบางกรณี การเปล่ียนขนาดอาจเกิดจากนวัตกรรม

ใหม> ทางดAานบรรจุภัณฑ` เช>น การเลือกใชAวัสดุใหม>จึงมีการเปลี่ยนรูปทรงหรือขนาดไม>ว>าจะเป�น

สาเหตุใดก็ตามมีความจำเป�นอย>างย่ิงท่ีจะตAองมีการออกแบบบรรจุภัณฑ̀ใหม> เพ่ือรักษาหรือขยายส>วน

แบ>งการตลาด  

  กิจกรรมทั้ง 7 ที่กล>าวมาแลAวนี้เป�นเพียงแค>ตัวอย>าง ของกิจกรรมทางดAานการตลาด 

ที่ใชAบรรจุภัณฑ` เป�นกลยุทธ`ทางดAานการตลาด ปรากฏการณ`ทางดAานการตลาดอื่น ๆ ย>อมมีเกิดข้ึน

หลายครั้ง ที่จะสามารถใชA บรรจุภัณฑ`ช>วยแกAไขปfญหาทางดAานการตลาดไดA (ภาควิชาเทคโนโลยีการ

บรรจุ คณะอุตสาหกรรมเกษตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม>. 2547)[Online] 
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ภาพท่ี 29 หลักการทำงานออกแบบบรรจุภัณฑ̀แบบย่ังยืน 

ท่ีมา : (Scott Boylston, 2009, หนAา. 23) 

 

Scott Boylston (2009, หนAา. 22) กล>าวว>า นักออกแบบเร่ิมตAนดAวยการศึกษาพฤติกรรม

ผูAบริโภคเป�าหมาย ความตAองการและความพึงพอใจก>อนการออกแบบ เช>น 

– วัฒนธรรม 

– ประวัติครอบครัว 

– ลักษณะบุคลิกภาพท่ีโดดเด>น 

– ความตAองการทางอารมณ̀ 

– ความตAองการท่ีมีเหตุผล 

– ความตAองการการรับรูA 

 

สัมผัสได้

ลวดลายสี

ความไม่แน่นอน vs. ความเข้มงวด 

ซึ่งแตกต่างกันเล็กน้อยมากกับ
ตรงไปตรงมา

ระดับของความสัมพันธ์

งานอดิเรก

ลักษณะการทำางานภายใน

ชื่อเสียงของสินค้า

ความทนทาน
ของสินค้า

ความสะดวกสบาย
กับความแปลก

อยากรู้อยากเห็นเทคโนโลยี

สัมพันธ์กับธรรมชาติ

ผู้ติดตามกับผู้นำา

เสียงกระซิบกับ
ร้องตะโกน

หน้าที่กับร้องเรียน

ความเป็นธรรมชาติ
กับการพิจารณา

พฤติกรรมทางสังคม

กิจ
กร
รม
ส่ว
นก
ลา
ง

กิจกรรมส่วนตัว
คุณสมบัติ

กา
รแ
สด
งค
วา
มค
ิดเห
็น

การเป็นสมาชิก

รายบุคคลกับกลุ่มนักแสดง

ความมั่นคง

ความลดหลั่นของ
ความเข้มของสี

คุณสมบัติของสี

ความสัมพันธ์ 
ของสี

ระดับของความซับซ้อน

คุณลักษณะการรับรู้

คุณสมบัติภายนอก

ความสอดคล้อง

ขาดรสนิยม vs. สวยงาม

ที่ไร้รอยต่อ 
กับสังเกตเห็น

สมดุล
กับความไม่สมดุล

องค์ประกอบ กับรูป
ทรงเรขาคณิต



 122 

 

ภาพท่ี 30 หลักการเร่ิมตAนการวิจัย 

ท่ีมา :  (Scott Boylston, 2009, หนAา. 24) 
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ภาพท่ี 31 Organization Procedures Without Vision 

ท่ีมา :  (Scott Boylston, 2009, หนAา. 29) 

 

 สิ่งสำคัญท่ีสุดของการพัฒนาบรรจุภัณฑ̀ คือการพัฒนาอย>างต>อเน่ืองเพราะว>าปfจจัยต>างๆ ท่ีมี

อิทธิพลในการออกแบบอาจเปลี่ยนแปลงไดAอยู>เสมอ โดยเฉพาะอย>างยิ่งปfจจัยทางดAานตลาดและ

ช>องทางการจำหน>าย ดAวยเหตุนี้ความตAองการดAานตัวสินคAา และบรรจุภัณฑ̀จำเป�นตAองพัฒนาใหA
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สอดคลAองกับความเปลี่ยนแปลงดังกล>าว โดยคำนึงถึงปfจจัยทางดAานการผลิตและความสามารถในการ

แปรรูปบรรจุภัณฑ̀เป�นเกณฑ̀ ส่ิงท่ีตAองคำนึงหลักของการออกแบบมีดAวยกันหลายประการดังน้ี 

 

2.8.1 องค>ประกอบการออกแบบบรรจุภัณฑ> 

  องค`ประกอบบนบรรจุภัณฑ` มีอยู>หลากหลายประเภท ณ จุดขายที่มีสินคAาเป�นรAอย 

ใหAเลือกองค`ประกอบต>าง ๆ ที ่ออกแบบไวAบนบรรจุภัณฑ` จึงเป�นปfจจัยสำคัญในการเลือกซ้ือ 

บรรจุภัณฑ̀ และสินคAานั้น รายละเอียดหรือส>วนประกอบบนบรรจุภัณฑ`จะแสดงออกถึงจิตสำนึกของ

ผูAผลิตสินคAาและสถานะ (Class) ของบรรจุภัณฑ̀ ซ่ึงสามารถขยับเป�นส่ือโฆษณาระยะยาว 

 ชัยรัตน̀ อัศวางกรู (2548, หนAา. 11) กล>าวว>า  

องค>ประกอบในบรรจุภัณฑ> (Elements on Packaging) ประกอบดSวย 

  A.  ช่ือร>วมหรือเคร่ืองหมายร>วม (Collective Mark)  

  B.  ตราสินคAา (Brand Name) 

  C.  ช่ือผลิตภัณฑ̀ (Product Name)   

  D.  จุดขาย ขAอความประชาสัมพันธ` หรือบรรยายสรรพคุณของสินคAา รายละเอียด

สินคAา ขAอบ>งใชAหรือวิธีบริโภค 

  E.  ขนาดและการบรรจุ     

  F.  ขAอมูลทางโภชนาการ (สำหรับผลิตภัณฑ̀อาหาร)  

  G.  คำเตือน หรือขAอควรระวังในการบริโภค   

  H. สัญลักษณ`ร ับรองคุณภาพ เช>น FDA, Halal, Thailand Brand รวมถึงรหัส 

แท>ง (Barcode) 

  I. ผูAผลิต / จัดจำหน>าย     

  J. วันผลิต / วันหมดอายุ หรือควรบริโภคก>อน 

 ภาควิชาเทคโนโลยีการบรรจุ คณะอุตสาหกรรมเกษตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม>. (2547) 

[Online] เมื่อมีการเก็บขAอมูลของรายละเอียดต>างๆ ดังกล>าวมาแลAวจึงเริ่มกระบวนการออกแบบ ดAวย

การเปล่ียนขAอมูลท่ีไดAรับมาเป�นกราฟ�กบนบรรจุภัณฑ̀ จุดมุ>งหมายท่ัว ๆ ไปในการออกแบบมีดังน้ี 

  (1)  เด>น (Stand Out)  

  ภายใตAสภาวะการแข>งขันอย>างรุนแรง ตัวบรรจุภัณฑ̀จำตAองออกแบบใหAเด>นสะดุดตา 

(Catch the Eye) จึงจะมีโอกาสไดAรับความสนใจจากกลุ>มเป�าหมายเมื่อวางประกบกับบรรจุภัณฑ̀ของ

คูแข>ง เทคนิคที่ใชAกันมากคือ รูปทรงและขนาดซึ่งเป�นองค`ประกอบพื้นฐาน ของบรรจุภัณฑ̀ หรืออาจ

ใชA การต้ังตราสินคAาใหAเด>น เป�นตAน 

  (2)  ตราภาพพจน̀และความแตกต>าง (Brand Image Differentiate)  
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  เป�นความรูAสึกที่จะตAองก>อใหAเกิดขึ้นกับกลุ>มเป�าหมาย เมื่อมีการสังเกตเห็นแลAวจูงใจ 

ใหAอ>านรายละเอียดบนบรรจุภัณฑ̀การออกแบบตราภาพพจน̀ใหAมีความแตกต>างน้ี เป�นวิธีการออกแบบ

ที่แพร>หลายมากความรูAสึกร>วมที่ดี การออกแบบบรรจุภัณฑ`เป�นพาณิชย`ศิลปdที่สรAางขึ้น เพื่อใหAผูAซ้ือ

เกิดความรูAสึกที่ดีต>อศิลปะที่ออกแบบบรรจุภัณฑ`โดยรวมทั้งหมด เริ่มจากการก>อใหAเกิดความสนใจ

ดAวยความเด>นเปรียบเทียบรายละเอียดต>างๆ เพื่อจูงใจใหAตัดสินใจซื้อ สรAางความมั่นใจเพิ่มขึ้นสำหรับ

กลุ>มเป�าหมายบางกลุ>ม และจบลงดAวยความรูAสึกที่ดีที่สามารถสนองต>อความตAองการของผูAซื้อไดA จึง

ก>อใหAเกิดการตัดสินใจซื้อ “ซื้อฉันสิ (Buy Me)” จึงนับเป�นรูปธรรมสุดทAายที่ บรรจุภัณฑ`ตAอง ทำใหA

อุบัติขึ้น ดAวยเหตุนี้ การชักจูงหว>านลAอมโดยรูปคำบรรยาย สัญลักษณ̀หรือรางวัลที่ไดAรับ ย>อมสรAางใหA

เกิดความรูAสึกอยากเป�นเจAาของและอยากทดลองสินคAาพรAอมบรรจุภัณฑ̀น้ัน  

  (3)  ทฤษฎีตราสินคAา (Branding) 

  ในสภาพธุรกิจปfจจุบันที่เรียกว>าโลกานุวัตรนั้น ขอบเขตของช>องทางการจำหน>าย

สินคAา จะไม>จำกัดอย>างสมัยก>อน โดยสามารถนําไปจำหน>ายในอีกมุมหนึ่งของโลก รวมทั้งสามารถ

แหวกม>านของความแตกต>างทางดAานเชื้อชาติ ภาษา และวัฒนธรรมไดAดAวยวิธีการสรAางบุคลิกที่เป�น

เอกลักษณ̀ (Identity) พรAอมกับการสรAางภาพพจน`ที่สามารถจดจำไดAง>าย (Recognition) ใหAแก>สินคAา 

ทฤษฎีของตราสินคAา (Branding) เป�นวิธีการง>ายๆ มีหลักการพอสังเขป คือ การนําสินคAาที่เห็นอยู>

ทั่วไป ซึ่งไม>มีความแตกต>างจากสินคAาของคู>แข>งแต>เพิ่มคุณค>าพิเศษลงไปที่สินคAา แลAวสรAางภาพพจน̀

ของสินคAาดAวยการต้ังช่ือ การใชAบรรจุภัณฑ̀ และการโฆษณาเขAาช>วยส>งเสริมภาพพจน̀น้ันๆ กลยุทธ̀ทาง

การตลาดในการสรAางตราสินคAาน้ีเร่ิมเกิดข้ึน 

  การพัฒนาขั้นต>อมาของการใชAตราสินคAา คือ การแยกประเภทของสินคAาและเจาะ

กลุ>มเป�าหมายที่แตกต>างกัน เพื่อขยายตลาดใหAกวAางขวางมากยิ่งขึ้น ดAวยเหตุนี้ในยุคปfจจุบัน จึง

สามารถพบสินคAาที่มีอรรถประโยชน`แตกต>างกัน และเจาะกลุ>มเป�าหมายทุกกลุ>มทุกเพศทุกวัยไม>

ยกเวAนแมAกระท่ังอาหารสัตว̀เล้ียงสำหรับสุนัข แมว และปลา เป�นตAน 

  การสรAางตราสินคAา (Branding) เมื่อกล>าวถึงตราสินคAา (Brand) จะหมายถึงสิ่งที่ผูA

ซ้ือจดจำไดAและทำการเลือก ณ จุดขาย ท้ังท่ีในอดีตกาลศัพท̀คำว>า Branding มาจากการตีตราบนสัตว̀

ดAวยเหล็กท่ีเผารAอนจนแดงในปศุสัตว̀ เพ่ือเป�นการบ>งบอกว>าสัตว̀น้ันเป�นของคอกใดเจAาของใด ศัพท̀คำ

นี้ไดAรับการประยุกต`มาใชAกับบรรจุภัณฑ` โดยหมายถึงภาพพจน`ของบรรจุภัณฑ`อุปโภคบริโภคที่บรรจุ

สินคAาอยู>ภายใน วิวัฒนาการของตราสินคAามิไดAมีความหมายเฉพาะตราอย>างเดียว แต>รวมถึงรูปทรง

โครงสรAางและการออกแบบทั้งหมดของบรรจุภัณฑ`อุปโภคบริโภค จึงอาจเรียกไดAอีก ชื่อหนึ่งว>า 

Total Branding 

  ตราสินคAา (Brand) และสัญลักษณ`ทางการคAา (Logo) จากที่กล>าวมาแลAวจะพบว>า

ตราสินคAาเป�นการรวมสิ ่งที ่มีคุณค>า (Set of Values) ของตัวบรรจุภัณฑ`ไวAในความทรงจำของ
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กลุ>มเป�าหมาย ตราสินคAาที่ดีจะสื่อใหAทราบถึงกลุ>มบริโภคสินคAาช>องทางการจัดจำหน>ายของสินคAา 

และความรูAสึกที่มีต>อบรรจุภัณฑ` สืบเนื่องจากตราสินคAามีหนAาท่ีทำใหAผูAซื้อ/กลุ>มเป�าหมายจำสินคAาไดA

(Recognition) โดยมีสัญลักษณ`ทางการคAาและการออกแบบกราฟ�กผนวกอยู>บนบรรจุภัณฑ` เราจึง

กล>าวไดAว>าสัญลักษณ̀ทางการคAา เป�นส>วนหน่ึงของตราสินคAา  

  (4)  วิเคราะห̀ข้ันตอนการตัดสินใจเลือกซ้ือ 

  ในตลาดสินคAาอุปโภคบริโภค กลุ>มเป�าหมายที่จับจ>ายซื้อสินคAามีเหตุจูงใจที่แตกต>าง

กัน การออกแบบบรรจุภัณฑ` ทางดAานกราฟ�กตAองพยายามสนองตอบต>อสิ่งจูงใจของกลุ>มเป�าหมายท่ี

จะใหAเลือกซื้อสินคAา เช>น กลุ>มเป�าหมายนักท>องเที่ยว เป�นตAน กลุ>มเป�าหมายอาจมีการเลือกซื้อสินคAา

อุปโภคบริโภคแตกต>างกัน  

  (5)  สรีระในการอ>านและประสาทสัมผัส 

  ส>วนประกอบต>าง ๆ ที่ออกแบบบรรจุภัณฑ`จะไดAรับการอ>านโดยทางประสาทตา 

ประสาทความรูAสึก ของคนจะอ>านขAอมูลเปรียบเทียบกับประสบการณ`เดิมที่มี เช>น ยี่หAอ สีสันในการ

ออกแบบ หรืออาจมีการเปรียบเทียบกับขAอมูลของบรรจุภัณฑ`คู>แข>งที่อยู>ใกลAๆ แลAวทำการวิเคราะห̀

ขบวนการตัดสินใจดังกล>าวนี้ จะกระทำอย>างเร็วมากโดยใชAเวลาไม>กี่วินาที ขั้นตอนการตัดสินใจซ้ือ

แสดงไดA 

 

2.8.2 ข้ันตอนการออกแบบ 

 ภาควิชาเทคโนโลยีการบรรจุ คณะอุตสาหกรรมเกษตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม>. (2547) 

[Online] เสนอขั ้นตอนการออกแบบกราฟ�กของบรรจุภัณฑ`จะคลAายคลึงกับขั ้นตอนการพัฒนา 

บรรจุภัณฑ̀ แต>อาจจะมีส>วนปลีกย>อยท่ีควรคำนึงถึงดังต>อไปน้ี 

  (1)  การต้ังจุดมุ>งหมาย 

   ในการตั้งจุดมุ>งหมาย ในการออกแบบกราฟ�กของบรรจุภัณฑ`มีสิ่งจำเป�นที่ตAองรูA 

หรือศึกษาขAอมูล คือ ตําแหน>ง (Positioning) ของบรรจุภัณฑ`ของ คู>แข>งที่มีอยู>ในตลาด  ในกรณีท่ี

บรรจุภัณฑ`มีอยู>ในตลาดแลAว การทราบถึงตําแหน>งย>อมทำใหAตั้งจุดมุ>งหมายในการออกแบบ ไดAง>าย 

นอกจากตําแหน>งของสินคAา สิ่งท่ีจำตAองคAนหาออกมา คือ จุดขายหรือ UPS (Unique Selling Point) 

ของสินคAาที่จะโฆษณาบนบรรจุภัณฑ`ทั้งสองสิ่งนี้เป�นองค`ประกอบสำคัญในการตั้งจุดมุ>งหมาย ของ

การออกแบบกราฟ�กบนบรรจุภัณฑ̀  

  (2)  การวางแผน 
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  ปfจจัยต>างๆ ที่ไดAจากการวิเคราะห`รวบรวมขAอมูลขั้นตอน เพื่อเตรียมร>างจุดมุ>งหมาย 

 และขอบเขตการออกแบบพัฒนาบรรจุภัณฑ`ก>อนที่จะปรับปรุงพัฒนาบรรจุภัณฑ` อาจวางแผนไดA 2 

วิธี คือ 

  • ปรับปรุงพัฒนาใหAฉีกแนวแตกต>างจากคู>แข>ง 

   • ปรับปรุงพัฒนาบรรจุภัณฑ̀ ใหAสามารถแข>งขันกับคู>แข>งขันโดยตรงไดAดAวย

บรรจุภัณฑ`ที่ดีกว>า หรือดAวยค>าใชAจ>ายที่ถูกกว>าการตั้งเป�าหมายและวางแผนการพัฒนาบรรจุภัณฑ̀

ดังกล>าวย>อมตAองศึกษาสถานภาพบรรจุภัณฑ`ของคู>แข>ง พรAอมกับล>วงรูAถึงนโยบายของบริษัทตัวเอง 

และกลยุทธ̀การตลาดท่ีจะแข>งกับคู>แข>งขัน 

 การวางแผนพัฒนาบรรจุภัณฑ̀  

 สามารถใชAการวิเคราะห̀แบบ 5W + 2H ดังน้ี 

    Why  ทำไม 

    Who  ใคร 

    Where  ท่ีไหน 

    What  อะไร 

    When  เม่ือไร 

    How  อย>างไร 

    How Much ค>าใชAจ>ายท่ีจะใชAในการพัฒนา 

   (2.1)  Why ทำไม เหตุการณ̀หรือปfจจัยอะไรทำใหAตAองออกแบบบรรจุภัณฑ̀

ใหม> ทำไมตAองพัฒนากราฟ�กของบรรจุภัณฑ̀ ทำไมไม>แกAไขปรับปรุงพัฒนาอย>างอ่ืนๆ แทน 

   (2.2)  Who ใคร ผูAรับผิดชอบในการพัฒนาบรรจุภัณฑ̀น้ี บุคคลหรือแผนกท่ี

เก่ียวขAองมีใครบAาง 

    (2.3)  Where ที่ไหน สถานที่ที ่จะวางจำหน>ายสินคAาอยู>ที ่ไหน ขอบเขต

พ้ืนท่ีท่ีจะวางขายสินคAาบรรจุภัณฑ̀ ท่ีออกแบบครอบคลุมพ้ืนท่ีมากนAอยแค>ไหน 

   (2.4)  What อะไร จุดมุ>งหมายการพัฒนาบรรจุภัณฑ`คืออะไร ขAอจำกัดใน

การออกแบบ มีอะไรบAาง จุดขายของสินคAาคืออะไร การใชAงานของบรรจุภัณฑ̀คืออะไร 

   (2.5)  When เมื่อไร ควรจะเริ่มงานการพัฒนาเมื่อไร เมื่อไรจะพัฒนาเสร็จ

วางตลาดเม่ือไร 

   (2.6)  How อย>างไร จะใชAเทคโนโลยีแบบใด อย>างไร จะจัดหาเทคโนโลยี

ใหม>ใชAวัดความสนใจของบรรจุภัณฑ̀ท่ีออกแบบ 

   (2.7)  How Much ค>าใชAจ>ายที่จะใชAในการพัฒนาบรรจุภัณฑ`มีงบประมาณ

เท>าไร คำตอบท่ีไดAรับจากคำถาม 5W + H น้ีจะนําไปสู>การวางแผนพัฒนาบรรจุภัณฑ̀ไดA 
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2.8.3. เทคนิคการออกแบบ 

  รูปลักษณ`ของบรรจุภัณฑ`นั้นสามารถจับตAองไดA ซึ่งโดยปกติแลAวมักจะเป�นรูปทรง

เลขาคณิต เช>น สี ่เหลี ่ยมและทรงกลมรูปทรงที ่แตกต>างกันย>อมก>อใหAความรู Aสึกที ่แตกต>างกัน 

ความกAาวหนAาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร̀ทำใหAเพ่ิมขีดความสามารถ ในการออกแบบรูปทรงต>างๆ กัน

ของวัสดุหลัก 4 ประเภท อันไดAแก> กระดาษ โลหะ แกAว และ พลาสติก ที่เห็นไดAชัด คือ กระป¾อง 

โลหะที่แต>เดิมมักเป�นรูปทรงกระบอก เทคโนโลยีสมัยใหม>สามารถออกแบบเป�นรูปทรงอื่นที่เรียกว>า 

Contour Packaging รูปลักษณ`ใหม>น้ี ย>อมก>อใหAเกิดความสะดุดตาและสรAางความสนใจใหAแก>

กลุ>มเป�าหมาย 

  (1)  การออกแบบเป�นชุด (Package Uniform) 

    การออกแบบเป�นชุดเป�นเทคนิคที่มีความนิยมมาก ใชAกันมากจากกราฟ�ก ท่ี

เป�นจุด เสAน และภาพมาจัดเป�นรูปบนบรรจุภัณฑ̀ สรAางอารมณ`ร>วมจากการสัมผัสดAวยสายตา 

หลักเกณฑ`ในการออกแบบ คือใหAดูง>ายสะอาดตาแต>ตAองทันสมัยและเหมาะแก>การใชAงาน ความง>าย

สะอาดตามีผลต>อการดึงดูดความสนใจ ความทันสมัยช>วยสรAางความแปลกใหม> ส>วนความรูAสึกว>า

เหมาะแก> การใชAงานเสริม ความรูAสึกว>าคุAมค>าเงิน และความม่ันใจในตัวสินคAา 

  (2)  การเรียงต>อเป�นภาพ ณ   จุดขาย 

    เทคนิคการออกแบบวิธีนี้ ยึดหลักในการสรAางภาพ ณ จุดขายใหAเป�นภาพ

ใหญ> หรืออาจเป�นภาพกราฟ�กขนาดใหญ> โดยมีจุดมุ>งหมายเพื่อดึงดูดความสนใจของผูAบริโภคในระยะ

ทางไกล ตามรายละเอียดเรื่องสรีระในการอ>าน และประสาทสัมผัสของผูAซื้อ ณ จุด เนื่องจากโอกาสท่ี

ตัว บรรจุภัณฑ`และรายละเอียดบนบรรจุภัณฑ` จะสามารถมองเห็นในระยะเกิน 10 เมตรขึ้นไปนั้น 

เป�นไปไดAยาก ดAวยเหตุน้ีจึงตAองใชAพ้ืนท่ีบนห้ิงท่ีวางสินคAาน้ันจัดเป�นภาพใหญ>เพ่ือดึงดูดความสนใจ 

  (3)  การออกแบบแสดงศิลปะทAองถ่ิน 

   เทคนิคการออกแบบวิธีนี้ มีจุดมุ>งหมายอันดับแรก คือ การส>งเสริมสินคAาท่ี

ผลิตภายในทAองถิ่น เพื่อเสนอแก>นักท>องเที่ยวใหAซื้อกลับไปเป�นของฝาก ถAาสินคAาดังกล>าวไดAรับความ 

นิยมในวงกวAางก็สามารถนําออกขายในตลาดที่มีขนาดใหญ>ขึ้น หรืออาจส>งขายไปยังต>างประเทศไดA  

ถAาสามารถควบคุมคุณภาพการผลิตและมีวัตถุดิบมากพอพรAอมทั้งกระบวนการผลิต แบบอัตโนมัติท่ี

สามารถวางแผนงานการผลิตไดA 

    รายละเอียดบนบรรจุภัณฑ`ที่ ใชAสื่อความหมายเพื่อเป�นของฝากนี้ มักจะใชA

สิ่งที่รู AจักกันดีในทAองถิ่นนั้น เช>น รูปจระเขAชาละวันของจังหวัดพิจิตร รถมาของจังหวัดลําปาง ภูมิ

ประเทศ ในทAองถิ่น เป�นตAน ในบางกรณีอาจนําวัสดุที่ผลิตไดAในทAองถิ่นมาใชAเป�นบรรจุภัณฑ` เพื่อ 

ความแปลกใหม> นอกเหนือจากรายละเอียดของกราฟ�กการออกแบบบรรจุภัณฑ` เพื่อซื้อไปเป�นของ

ฝากจำตAองพิจารณาถึงความสะดวกในการนำกลับของผูAซื้อ และความแข็งแรงของบรรจุภัณฑ`ในการ
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นําไปมอบเป�นของขวัญ ตัวอย>างของกล>องบรรจุอาหารทะเลอบแหAง มีการออกแบบหูหิ้ว เพื่อความ

สะดวกในการนำกลับ 

  - ขAอมูลของเครื่องจักรที่จะใชAในการบรรจุ เช>น การขึ้นรูป การบรรจุ การป�ด การขน

ยAาย พรAอมวัสดุบรรจุภัณฑ̀ท่ีใชA 

   - ในกรณีที่เป�นผลิตภัณฑ`อาหารที่พัฒนาขึ้นมาใหม> หรือการเลือกใชAวัสดุบรรจุภัณฑ̀

ที่มีโครงสรAางซับซAอนมากๆ ผลการทดสอบความเขAากันไดA ของผลิตภัณฑ`อาหารและวัสดุบรรจุภัณฑ̀

ควรแจAงไปยังนักออกแบบ กราฟ�กดAวย 

  - นักออกแบบกราฟ�กควรจะทราบถึงขAอจำกัดของโครงสรAางที ่พัฒนา โดยฝ�าย

เทคโนโลยี เช>น ช>องปากท่ีเป�ดของบรรจุภัณฑ̀ ความเหนียวขAน ของผลิตภัณฑ̀ อายุขัยของ ผลิตภัณฑ̀

อาหาร การเก็บ การขนส>ง เป�นตAน 

   - รายละเอียดเกี่ยวกับการพิมพ` ระบบการพิมพ`ที่จะใชAกับวัสดุบรรจุภัณฑ` ที่จะ

เลือกใชA  จำนวนสีที ่จะพิมพ`ไดA วิธีการเคลือบ ขAอจำกัดใดๆ ที ่เกี ่ยวกับการพิมพ`เหล>านี ้เป�น

รายละเอียดท่ีจำเป�นมาก สำหรับการออกแบบกราฟ�ก 

  - ในกรณีที่สินคAาเดียวกันบรรจุในบรรจุภัณฑ`ต>างประเภทกัน เช>น อาหารเหลว 

บรรจุในขวดและซอง นักออกแบบกราฟ�ก มีความจำเป�นอย>างยิ่งที่จะตAองทราบถึงขAอจำกัดของ 

บรรจุภัณฑ̀แต>ละระบบ 

  - ในการออกแบบกราฟ�ก สำหรับวัสดุบรรจุภัณฑ`ต>างประเภทกัน จะใชA เทคนิคการ

ออกแบบที่แตกต>างกัน กุญแจสำคัญของการออกแบบใหAสัมฤทธ์ิผล คือการสื่อสาร ระหว>างแต>ละ

ฝ�ายที่เกี่ยวขAอง เพื่อใหAนักออกแบบกราฟ�กสามารถใชAความคิดริเริ่มต>างๆ สรAางสรรค̀ งานทางศิลปะ

ใหAสอดคลAองกับเป�าหมายในการออกแบบ 

 

2.8.4 การใชSสีสำหรับบรรจุภัณฑ> 

สี มีอยู> 2 ชนิด คือ สีท่ีเป�นแสง (Spectrum) ไดAแก> สีท่ีเกิดข้ึนจากการหักเหของแสง 

กับสีท่ีเป�นวัตถุ (Pigment) ไดAแก> สีท่ีมีอยู>ในวัตถุธรรมชาติท่ัวไป เช>น พืช สัตว̀ แร>ธาตุ ฯลฯ  

 ในแสงน้ันมี สี ต>างๆ รวมกันอยู>แลAวทุกสี แต>ไดAผสมกันอย>างสมดุล จนกลายเป�นสี

ขาวใส เม่ือแสงกระทบวัตถุท่ีมีสี วัตถุน้ันจะดูดสีท้ังหมดของแสงไวA แลAวสะทAอนสี ท่ีเหมือนกับตัววัตถุ

เองออกมา เราจึงเห็นสีของวัตถุน้ัน ยกตัวอย>างเช>น แสงส>องมาถูกลูกโปร>งสีแดง สีแดงของลูกโป�งจะ

ตอบรับสีแดง ในแสง แลAวสะทAอนสีแดง น้ันเขAาสู>ตาของเรา วัตถุสีขาว จะสะทAอนสีออกมาทุกสี ส>วน

วัตถุสีดำ ไม>สะทAอนสีใดเลย มันดูดเก็บไวAหมด 
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  (1)  คุณลักษณะของสี 

  มีลักษณะพิเศษเพ่ิมข้ึนอีก 3 ประการ คือ 

    (1.1) ความเป�นสี (Hue) หมายถึงว>า เป�นสีอะไร เช>น แดง เหลือง เขียว ฯลฯ 

ตามวงสีธรรมชาติ  

   (1.2) น้ำ หนักของสี (Value) หมายถึง ความสว>างหรือความมืดของสี ถAาเรา

ผสมสีขาวเขAาไปในสีสีหน่ึงมีน้ันจะสว>างข้ึนหรือมีน้ำหนักอ>อนลง และถAาเราเพ่ิมสีขาวเขAาไปทีละนAอย ๆ  

เป�นลำดับเราจะไดAค>าของสี หรือน้ำ หนักของสี ท่ีเรียงลำดับจากแก>ท่ีสุดไปจนอ>อนท่ีสุด 

   (1.3) ความจัดของสี (Intensity) หมายถึง ความสดหรือความบริสุทธ์ิของ 

สีหน่ึง ท่ีถูกผสมดAวยสีดำจะหม>นลงความจัดหรือความบริสุทธ์ิจะลดลง ความจัดของสีจะเรียงลำดับ 

จากจัดท่ีสุดไปจนหม>นท่ีสุดไดAหลายลำดับดAวยการค>อย ๆ เพ่ิมปริมาณของสีดำท่ีผสมเขAาไปทีละนAอย 

 จนถึงลำดับท่ีความจัดสีมีนAอยท่ีสุด คือ เกือบดำ 

  (2)  หนAาท่ีของสี 

   (2.1)  ใหAความแตกต>างระหว>างรูปกับพ้ืน หรือ รูปทรง กับ ท่ีว>าง  

    (2.2)  ใหAความรูAสึกเคล่ือนไหวดAวยการนําสายตาของผูAดูบริเวณท่ีน้ำหนักตัด

กันจะดึงดูดความสนใจ และถAามีบริเวณท่ีน้ำหนักตัดกันหลายแห>งจะนําสายตาใหAเคล่ือนจากบริเวณ

หน่ึง ไปอีกบริเวณหน่ึงตามจังหวะท่ีกำหนดไวA ซ่ึงอาจกลมกลืนสม่ำเสมอหรือกระแทกกระท้ันรุนแรง  

   (2.3)  ใหAความเป�น 2 มิติ แก>รูปทรง  

   (2.4)  ใหAความเป�น 3 มิติ แก>รูปทรง  

   (2.5)  ใหAความลึกในภาพ  

   (2.6)  ใหAอารมณ̀ความรูAสึกดAวยตัวเองโดยตรง 

  (3)  การใชAสี 

   การใชAสีมีอยู> 2 วิธี คือ การใชAสีกลมกลืนกับการใชAสีตัดกันใชAแต>ละสี ใหA

กลมกลืนหรือตัดกันเพียงไรนั้น ย>อมขึ้นอยู>กับจุดหมายของแต>ละคนในงานแต>ละงานถAากลมกลืน 

จนเกินไปก็จืดชืดน>าเบื่อ ถAาตัดกันมากเกินไปก็เกิดความขัดแยAงสับสนจนทนไม>ไดA การใชAสีทั้ง 2 วิธีน้ี 

ยังพอแยกออกไดAเป�น 7 แบบ คือ 

   (3.1) สีเอกรงค̀ (Monochrome) ไดAแก> การใชAสีสีเดียวท่ีมีน้ำ หนักอ>อน 

แก>หลายลำดับ เป�นการใชAกลมกลืน แบบสีเดียว 

   (3.2) สีขAางเคียง เป�นการใชAสีกลมกลืนแบบ 2 สี หรือ 3 สี  

   (3.3) สีตรงขAาม เป�นการใชAสีตัดกันอย>างแทAจริง 

   (3.4) สีเกือบตรงขAาม เป�นการตัดกันของสีท่ีไม>ใช>คู>สี  
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   (3.5) สีตรงขAาม 2 คู>เคียงกัน เป�นการใชAสีท่ีตัดกันนAอยกว>าวิธีท่ี 3 เพราะ มีสี

ขAางเคียงท่ีกลมกลืนกัน  

   (3.6) สี 3 เสAา เป�นการใชAสีท่ีตัดกันดAวยความเป�นแม>สี มีความเด>นอยู>ในตัว

ของทุกสี 

   (3.7) สี 4 เสAา เป�นการใชAสีตัดกันอย>างแทAจริงถึง 2 คู> แต>ก็ยังตัดกัน นAอย

กว>าวิธีท่ี 3 เพราะยังมีสีขAางเคียง ท่ีพอจะเป�นตัวกลางใหAเขAากันไดAบAาง เช>น เหลืองสAมกับแดง หรือ

เหลืองสAมกับเขียว แดงกับม>วง หรือ แดงกับเหลืองสAม 

  (4)  สีอุ>น-สีเย็น 

   ถAาเราแบ>งวงสีธรรมชาติออกเป�น 2 ซีกดAวยเสAนด่ิงเสAนหน่ึง ซึกทางซAายมือ

ซ่ึงมีเหลือง (คร่ึงหน่ึง) เหลืองสAม สAม แดง สAม ม>วงแดง และม>วง (คร่ึงหน่ึง) จะเป�นสีอยู>ในวรรณะอุ>น 

ซีกทางขวาซ่ึงมีเหลือง (อีกคร่ึงหน่ึง) เหลืองเขียว เขียว น้ำ เงินเขียว น้ำ เงิน ม>วงน้ำ เงิน และม>วง (อีก

คร้ังหน่ึง) จะอยู>ในวรรณะเย็น สีม>วงและเหลืองเป�นสีท่ีอยู>วรรณะกลางๆ ถAาอยู>ในกลุ>มของสีอุ>น ก็จะ

อุ>นดAวย ถAาอยู>ในกลุ>มสีเย็นก็จะเย็นดAวย  

 

2.8.5 จิตวิทยาในการใชSสี 

   แมAว>าจะมีทฤษฎี เก่ียวกับสีอย>างมากมายแตกต>างกันไปตามลักษณะของการนําไปใชA

งานแต>ลักษณะเฉพาะ หรือคุณค>าเฉพาะของสี แต>ละสี ย>อมจะเป�นตัวแทน ของอารมณ`ต>าง ๆ ใน

วัตถุที่มีสีปรากฏขึ้นในตัว เมื่อสายตาไดAสัมผัสวัตถุไดAเห็นความแตกต>างหลากหลายของสีย>อมเกิด

ความรูAสึกต>าง ๆ ขึ้น เช>น ตื่นเตAน หนาวเย็น อบอุ>นอ>อนหวาน นอกจากสีที่เกิดขึ้นแลAวสียังเป�น

สัญลักษณ`แสดงถึงนามธรรมบางประการอีกดAวย เช>น ความสงบสุข ความสันติ การเคลื่อนไหว 

อันตราย การมีความรูAในเรื ่องสีของนักออกแบบจึงเป�นส>วนสำคัญท่ีทำใหAเอกสารเหล>านั้นบรรลุ

เป�าหมายตามตAองการไดAไม>ยากนัก การเรียนรูAถึงอิทธิพลต>อความรูAสึกของการมองสีแต>ละสี จึงมีความ

จำเป�นดังตัวอย>างต>อไปน้ี 

  สีแดง เป�นสีของไฟ การปฏิวัติความรูAสึกทางกามอารมณ` ความปรารถนา สีของ

ความอ>อนเยาว` ดังนั้นจึงเป�นสีที่ชอบมากสำหรับเด็ก ๆ สีแดงเป�นสีที่มีพลังมากสามารถบดบังสีอื่น ๆ 

จึงไม>เหมาะท่ีจะนํามาเป�นสีพ้ืนหรือฉากหลัง 

  เมื่อนําสีแดงมาผสมกับสีขาว เป�นสีชมพู สีแดงจะลดพลังลง ทำใหAเกิดความรูAสึก

อ>อนหวานนุ>มนวลเป�นกวี มากขึ้น แต>ถAาสีแดงถูก ผสมใหAเขAมคือสีน้ำ ตาล ไม>ว>าอ>อนแก> ต>างกันจะใหA

ความรูAสึกเก่ียวกับพ้ืนดิน ความม่ันคง ความแข็งแรง ความเป�นจริงและอบอุ>น 
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  สีเหลือง เป�นสีท่ีมีพลังดAาน ความสว>างอยู>อย>างมากใหAความรูAสึกเย็นมากกว>าสีเหลือง 

อมสAม แต>อุ>นกว>า สีเหลือง อมเขียว สีเหลืองสะทAอนถึงสติปfญญามากกว>าจิตใจ คุณลักษณะของสี

เหลืองจะรูAสึกไดAเม่ือมีสีทองปรากฏอยู>  

  สีเขียว เป�นสีทางชีววิทยา ซึ่งใกลAเคียงธรรมชาติและช>วยใหAความคิดพลุ>งพล>าน 

สงบลง เป�นสีกลาง ๆ ไม>เย็นไม>รAอน ถAาปนน้ำเงินจะดูเป�นน้ำสีเขียวอมฟ�า เป�นสัญลักษณ̀ของน้ำ  

  สีน้ำ เงิน เป�นสีที ่ช>างเก็บกด ช>างฝfน เปล>าเปลี่ยว ถึงแมAว>าการทำใหAใสขึ้นโดย 

การผสมสีขาวเขAาไปดAวยก็ตาม สีน้ำเงินทำใหAเกิดความประทับใจ ความสะอาด  

  สีเหลือง สีเขียว สีม>วง ทุกระดับสี มีค>าแตกต>างกันขึ้นอยู>กับสีที่มาผสม สีดังกล>าว 

อาจทำใหA เกิดความรูAสึกในทางบวก การแสดงออกเต็มไปดAวยความรูAสึกชาญฉลาด หรือความรูAสึก

ในทางลบกดดันก็ไดA  

  สีม>วง แสดงความรูAสึกใคร>ครวญการทำสมาธิ ความลึกลับ เวทย`มนต`คาถา และ 

ความเก>าแก>โบราณ 

  สีทอง มีตำแหน>งสีใกลAสีสAม และนับว>าเป�นสีอุ>น ในขณะที่สีเงินจัดเป�นสีเย็น และมี

ความคลAายคลึงกับ สีเทา กลาง การใชAสีเงินออกจะยาดกว>าเนื่องจากตAองมีสีอุ>น มาใชAร>วมดAวยหากว>า

ตAองการผลในทางบวก 

  สีเทา มีระดับแตกต>างกันมากมายหลายระดับ อาจเป�นที่คุAนเคยกันดีจากการดูภาพ 

ขาว ดำและหนังสือท่ัวไป 

  สีดำ เป�นสัญลักษณ`แห>งความมืดความสว>าง ในการตีพิมพ`สีดำมีค>าในทางบวก 

มากข้ึนเน่ืองจากเราใชAสีอ่ืนวางทับลงไปบนตัวอักษรหรือพ้ืนสีดำ  

  สีขาว ไม>เป�นทั ้งสีอุ >นและเย็น ยกเวAนอยู >ก ับสีเหลืองจะทำใหAสีเหลืองจAาข้ึน  

เราสามารถว>าภาพต>าง ๆ ลงบนพ้ืนขาวจะเกิดผลเช>นเดียวกับสีดำ 

 หลักการพิจารณาเก่ียวกับการใชSสี 

 การใชAสีในการออกแบบกราฟ�ก มีวัตถุประสงค`จะทำใหAวัตถุนั ้นดูสวยงามและเพิ่มความ

สมบรูณ̀ใหAกับเนื้อหามากขึ้น คนแต>ละวัยมีความสนใจในกลุ>มสีที่แตกต>างกัน เช>น เด็กจะสนใจสีที่เข็ม

สะดุดตา ไม>ชอบสีอ>อน และเมื่ออายุมากขึ้นจะไม>ชอบสีสดใสกลับนิยมความอ>อนหวาน การวางโครงสี

ในกราฟ�กตAองเนAนเรื่องวัยเป�นสำคัญ เด็กเล็กควรใชAสีประเภท Primary หรือ Secondary ผูAใหญ>อาจ

ใชAสีแทA Hue ผสมกลุ>มสีขาวหรือสีนวล สีดำ มาผสม เพื่อลดความสดใสของ สีลงตามสัดส>วนมาก

นAอยตามตAองการ ดังน้ันก>อนทำงานควรพิจารณาการใชAสีทางจิตวิยาดังน้ี 

 (1)  ใชAสีสดสำหรับกระตุAนใหAเห็นเด>นชัด เพื่อการมองในระยะเวลาสั้น ๆ เหมาะอย>างยิ่ง 

สำหรับการทำส่ือ เพ่ือประชาสัมพันธ̀ 
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 (2)  พึงระลึกเสมอว>าการใชAสีเพื่อตAองการใหAเด>นชัดมุ>งเสริมเนื้อหาสาระมีความชัดเจนมาก 

ย่ิงข้ึน และการใชAสี ของนักออกแบบตAองคำนึง ถึงหลักความเป�นจริงดAวย 

 (3)  การออกแบบงานพาณิชย`ศิลปdกราฟ�กต>าง ๆ อาจไม>จำเป�นตAองใชAสีเสมอไปผูAออกแบบ 

จึงควรคำนึงถึงความเหมาะสมดAวยว>าควรใชAอย>างไร เพียงใด การใชAสีเพิ่ม 1 สี ตAองเพิ่มงบประมาณ 

ข้ึนมาอีกจำนวนหน่ึง 

 (4)  ควรใชAสีใหAเหมาะกับวัยผูAบริโภค 

 (5) การใชAสีมากเกินไป ไม>เป�นผลดีกับงานออกแบบอย>างแทAจริง เพราะสีหลายสีอาจลด 

ความเด>นชัด ของเน้ือหาลงมา 

 (6)  การใชAสีเขAมจัด คู>กับสีอ>อนมาก ๆ จะทำใหAดูชัดเจน มีชีวิตชีวา น>าสนใจ  

 (7)  การใชAสีพื้นในงานออกแบบสิ่งพิมพ`ที่มีพื้นที่ว>างมาก ๆ ไม>เกิดผลในการเรAาใจเท>าที่ควร 

 ควรหลีกเล่ียง 

 (8) การใชAสีกับตัวอักษรตAองอ>านง>ายและเห็นตัวอักษรเด>นชัดไม>ใชAเวลาในการเพ>งมาก  

โดยเฉพาะอย>างย่ิง ในส>วนของเน้ือหาสาระ 

 

2.8.6 ขSอมูลบนบรรจุภัณฑ> 

 การออกแบบกราฟ�กบนบรรจุภัณฑ` เป�นการบอกถึงเรื ่องราวของสิ่งที่บรรจุอยู>ภายในใหA

ผูAบริโภคทราบถึงขAอมูลต>าง ๆ ที่มีทั้งผลดีและผลเสียของผลิตภัณฑ` ขAอมูลที่นักออกแบบกราฟ�กควร

นําเสนอมีดังน้ี 

 •  ประเภท 

 •  ส>วนประกอบหรือส>วนผสมโดยประมาณ 

 •  คุณค>าทางสมุนไพร 

 •  ข้ันตอนหรือวิธีใชA 

 •  การเก็บรักษา 

 •  วันท่ีผลิตและวันหมดอายุ 

 •  คำบรรยายสรรคุณ 

 •  ขAอมูลเก่ียวกับผูAผลิต 

ภาคว ิชาเทคโนโลย ีการบรรจ ุ  คณะอ ุตสาหกรรมเกษตร มหาว ิทยาล ัยเช ียงใหม> . 

(2547)[Online] 
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 งานบรรจุภัณฑ`มีหลักการและทฤษฎีทั ้งในเรื ่องขององค`ประกอบของการจัดวางขAอมูล  

การใชAสีเพื่อใหAเหมาะสมกับผลิตภัณฑ` และเป�นแรงจูงใจใหAผูAซื้อเกิดความสนใจ ยังมีอีกปfจจัยหนึ่งท่ี 

นักออกแบบจะตAองคำนึงถึงไม>นAอยไปกว>าปfจจัยอ่ืน ๆ คือ 

 

2.8.7 การใชSตัวอักษรและตัวพิมพ> 

  ตัวอักษรหรือตัวพิมพ`จัดว>าเป�นองค`ประกอบพื้นฐานท่ีสำคัญ อันดับแรกของการ

ออกแบบ  การออกแบบโดยทั่วไปมีการนําตัวอักษรมาใชAเพื ่อการออกแบบเป�น 2 ลักษณะคือ 

(ประชิด ทิณบุตร, 2531)  

  (1) ใชAตัวอักษรเป�นส>วนดึงดูดตา มีลักษณะตัวอักษรแบบ Display Face เพ่ือ

ตAองการตกแต>งหรือการเนAนขAอความข>าวสารใหAสามารถดึงดูดความสนใจของผูAดู ผูAอ>าน ดAวยการใชA

ขนาด รูปแบบตัวอักษรท่ีมีขนาดใหญ> มีความเด>นเป�นพิเศษ 

  (2) ใชAตัวอักษรเป�นส>วนบรรยายหรืออธิบายเนื้อหา คือ การใชAตัวอักษรเป�น Book 

Face หรือเป�นตัว Text ที่มีขนาดเล็กในลักษณะของการเรียงพิมพ`ขAอความเพื่อการบรรยายหรือ

อธิบายส>วนประกอบปลีกย>อย และเน้ือหาท่ีส่ือสารเผยแพร> 

  วรพงศ̀ วรชาติอุดมพงษ̀ (2540, หนAา. 172-177) ดังนั้นการที่จะนําตัวอักษรมาใชAใน

การออกแบบกราฟ�กผูAออกแบบ จึงควรที่จะตAองศึกษาเรียนรูAถึงส>วนประกอบของตัวอักษร ในภาษา

ต>างๆ ในเร่ืองต>อไปน้ี 

  (1)  รูปแบบตัวอักษร 

  (2)  รูปลักษณะของตัวอักษร 

  (3)  ขนาดตัวอักษร 

 การพิจารณาเลือกตัวหนังสือในการออกแบบ 

  (1)  ลักษณะรูปร>างหนังสือแต>ละตัวสวยน>าพอใจ และมีความสูง ความกวAาง สมดุล 

สำหรับ ผูAอ>านท่ัวไป (สัดส>วนโดยประมาณ สูง 1 กวAาง 3/5) 

  (2)  การประสมคำบรรทัดเป�นหนAา 

   • การประสมคำตัวหนังสือทุกตัวตAองเขAากันไดAในการออกแบบมีช>องไฟ

เหมาะสม 

   • การเรียงบรรทัด ตAองไม>ผอมเกินไป เพราะอ>านไดAไม>สะดวก อ>านชAา น>า

เบ่ือ 

   • การจัดบรรทัดเป�นหนAา อย>าวางบรรทัดชิดเกินไป ทำใหAอ>านยากและอ>าน

พลาด ไดAง>าย ควรมีชายหนAาและหลัง เพราะอ>านง>ายกว>า และง>ายต>อการผลิต 
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  (3)  Contrast ของตัวหนังสือ เกิดจากความหนักเบาของเสAน และความอ>อนแก>ของ

แสง สีพ้ืนกับตัวอักษร 

  (4)  ความเหมาะสมกับผูAอ>าน โดยพิจารณาจากคนที่มีปfญหาทางสายตา เช>น สายตา

ส้ัน สายตายาว ตาบอดสี ก็ตAองเลือกใชAตัวหนังสือแก>ส่ิงเหล>าน้ีสภาพแวดลAอมของท่ีใชAอ>าน เช>น มีเสียง

รบกวนมาก คนพลุกพล>าน อากาศรAอนไป เย็นไป เช>น ตัวหนังสือที่ใชAกับเบลเดอร`กลางแจAง ก็ตAองมี 

Contrast ของตัวหนังสือมาก เพื่อแข>งกับสิ่งแวดลAอมนั้นไดA ในที่ร>มอ>านสบายตาดี ลด Contrast ใหA

นAอยลง 

 รูปแบบตัวอักษร 

  (1) การวัดตัวพิมพ` (Type Measurement) แนวตั ้งใชAระบบการวัดเป�นพอยท̀ 

(Point) 1 พอยท̀เท>ากับ 1/72î เลขท่ีมากข้ึนก็คือขนาดท่ีสูงข้ึน 

  (2) แนวนอน ใชAระบบวัดความยาวของคอลัมน̀เป�นไพกา (Pica) 1 ไพกาเท>ากับ 1/6î 

 จำนวนไพกาจะเพ่ิมข้ึนตามความยาวท่ีเพ่ิมข้ึน 

  (3) ช>องไฟตัวอักษร (Letterspacings) จะเขAาไปเกี่ยวขAองกับช>องไฟบริเวณช>องว>าง 

ระหว>างตัวอักษรแต>ละตัว รูปทรงตัวอักษรแต>ละชนิดมีความเด>นชัดแตกต>างกัน 

  (4) แนวเสAน (Stroke) ตัวอักษรประกอบดAวยแนวเสAน 4 แนว การรวมตัวตAอง

พิจารณาช>องไฟอย>างเป�นเหตุเป�นผล มีความสม่ำเสมอและใหAความรูAสึกถูกตAองกับการรับรูA คงไวAซ่ึง

ปริมาณในการมองเห็นอย>างระร่ืนตาระหว>างตัวอักษรผูกเน่ืองต>อไปกับตัวอักษรถัดไป 

  (5) ปริมาตรทางสายตา (Optical Volume) โดยคำนึงถึงปริมาตรที ่มีดุลยภาพ 

ความสมดุลโดยประมาณทางสายตา 

  (6) มาตราส>วนของช>องไฟตัวอักษร (Letter Spacing Scale) การวางช>องไฟ

ตัวอักษรใหAดีควรคำนึงถึงสภาพการมองเห็น (มากกว>าความกวAางของช>องไฟที่มีขนาดเท>ากัน)พยายาม

สรAางความเขAาใจ และคAนหาระบบช>องไฟตัวอักษรดAวยตนเอง 

  (7) เสAนฐาน (Baseline) ตัวอักษรโคAงจะนิยมออกแบบใหAสูงกว>าอักษรเสAนตรง

เล็กนAอย จึงจะมองดูความสูงใกลAเคียงกันตัวอักษรโคAงตAองวางใหAต่ำกว>าเสAนฐานเล็กนAอย จึงจะมองดู

เหมือนกับ ว>าต้ังอยู>บนเสAนฐานพอดีตามสภาพหลอน (Illusion) ของรูปทรง 

  (8) กรอบ (Margin) ตัวอักษรโคAง ตัวอักษรเอียง และตัวอักษรเสAนนอนบางตัวควร

วางล้ำเสAนของเล็กนAอย การรับรูAจึงจะใหAความรูAสึกตรงเสAนขอบ ถAามีการเวAนวรรคจากบรรทัดก>อนก็

ควรนํามาชนเสAนขอบ 
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  (9) ปรับช>องไฟ (Kerning) การจัดช>องไฟจำเป�นตAองลดช>องไฟใหAแคบลงระหว>าง

ตัวอักษร เสAนเอียง เสAนโคAง ตัวอักษรที่มีบริเวณว>างภายนอก การราวตัวของตัวใหญ>กับตัวเล็ก

จำเป�นตAอง ปรับช>องไฟจำนวนมาก 

  (10) เวAนวรรค (Word spacing) คำต>างๆ เริ่มตAนและส>งทAายดAวยตัวอักษรที่มีรูปร>าง

ต>างกัน การเวAนวรรคควรจัดใหAมีความสอดคลAองระหว>างคำ ใหAมองดูแลAวเหมือนกันทั้งหมด ปริมาตร

ของเวAนวรรคควรปรับเช>นเดียวกับช>องไฟของตัวอักษร (Letterspacing) 

  (11) ตัวอักษรหัวเรื่อง (Headline Type) อักษรทุกแบบสามารถที่จะเป�นตัวอักษร 

หัวเร่ืองไดA ขนาดตัวอักษรหัวเร่ืองอาจจะเล็กต้ังแต> 14 พอยท̀ จนถึง 144 พอยท̀ หรืออาจโตกว>าน้ัน 

  (12) ตัวอักษรเนื้อความ (Body Type) ขนาดประมาณตั้งแต> 4-14 พอยท` 8-14

พอยท̀ เป�นที่นิยมกันโดยทั่วไป แบบอักษรควรจะเลือกใหAเหมาะสมตัวอักษรแต>ละแบบมีบุคลิกท่ี

แตกต>างกันตัวอักษรควรเป�นสิ่งเรAา การสื่อสารและกระตุAนผูAอ>าน ตัวอักษรมากมายนั้นก็มีเพียงไม>ก่ี

แบบท่ีเหมาะสมกับการพิมพ̀เน้ือความ 

 แบบการจัดตัวอักษร Type Composition 

 การเลือกรูปแบบการจัดตัวอักษร ควรคำนึงถึงการรับรูAของกลุ>มผูAอ>านดAวย เช>น 

   • แบบชิดซAาย (Flush Left) จะปล>อยใหAทางขวามือเวAาแหว>งแบบอิสระ ใหA

ความรูAสึกความลื่นไหลของคำเป�นธรรมชาติ เป�นที่นิยมของนักออกแบบกราฟ�ก การชิดแนวดAาน

ซAายมือ เป�นวิธีการของพิมพ̀ดีดโดยท่ัวไป 

   • แบบปรับซAายขวาตรง (Justified) เป�นแบบที่ปรับตัวอักษรใหAไดAแนวตรง

ท้ังซAายขวา นิยมใชAพิมพ̀ในหนังสือและนิตยสาร ไม>ดีตรงท่ีคำบางคำถูกตัดขาดทำใหAยากต>อการอ>าน 

   • แบบชิดขวา (Flush Right) จะปล>อยใหAทางซAายมือเวAาแหว>งเป�นอิสระใหA

ความรู Aสึกอ>อนแอทางซAายมือเหมาะสมกับขAอมูลสั ้น ๆ เช>น คำโฆษณา (Ad Copy) ระบบธุรกิจ 

(Business Systems) หัวเร่ือง (Headlines) ใหAความสมบูรณ̀และช>องไฟดี 

   • แบบศูนย`กลาง (Centered) เป�นการจัดแบบสมดุลยภาพ ทั้งขอบซAาย

และขวาเวAาแหว>ง ช>องไฟระหว>างคำดีแต>ละบรรทัดควรจะมีความสั้นยาวแตกต>างกัน เพื่อสรAางรูปร>าง

ท่ีน>าสนใจ ใหAความรูAสึกเป�นแบบแผน 

   • แบบรอบขอบภาพ (Contour) เป�นการจัดวางตัวอักษรใหAสัมพัทธ`กับ

รูปร>างของสัญลักษณ`ภาพถ>ายเฉพาะ รูปร>าง (Silhouette) หรือภาพประกอบ ใหAความรูAสึกสบาย 

ต่ืนเตAน 

   • แบบลAอมรอบ (Run Around) ที่จัดลAอมรอบรูปภาพซึ่งส>วนใหญ>จะเป�น

ภาพส่ีเหล่ียมความยาวของคอลัมน̀ แต>ละตอนแตกต>างกันออกไป ส>วนมากเป�นคำบรรยายภาพ 
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   • แบบอดุลภาค (Asymmetric) มีสภาพเวAาแหว>งทั้งซAายและขวา เป�นแบบ

หรือการจัดวางที่คาดเดาไม>ไดA ดึงความสนใจในการมองเห็นไดAดี อ>านค>อนขAางยาก นิยมใชAกับขAอความ

ส้ัน ๆ 

   • แบบแสดงรูปร>าง (Shaped) การจัดตัวอักษรแบบน้ีสัมพันธ̀ กับทฤษฎีเกส

ตอลท` ในเรื่องของความสืบเนื่อง (Continuation) สายตาจะมองสืบเนื่องไปตามแนวโคAงหรือแนวเสAน 

ฐานในลักษณะต>าง ๆ ใหAความรูAสึกในการแสดงออกไดAดี เป�นแบบการจัดท่ีหาดูไม>ค>อยไดA 

   • แบบรูปธรรม (Vertical Type) เป�นการจัดตัวอักษรใหAเกิดรูปร>างของวัตถุ 

หรือรูปร>างอย>างใดอย>างหนึ่งขึ้น เช>น รูปร>างเรขาคณิตหรือนามธรรม ซึ่งสอดคลAองกับคำที่บรรยาย

เป�นการช>วยกระตุAนความหมายของภาษาใหAมีศักยภาพกวAางข้ึน 

   • แบบแนวตั้ง (Vertical Type) การจัดตัวอักษรตามแนวตั้งนี้นิยมใชAกับหัว

เร่ือง บ>อยคร้ังท่ีพบการนําไปใชAอย>างผิดพลาด 

   • แบบเอียง (Lnclined Type) โดยจัดเอียงมุมเปลี่ยนไปตามมุมท่ีตAองการมี

ส>วนดึงความสนใจต>อประชากรเป�าหมายไดAพอสมควร ตัวอักษรเอียงช>วยกระตุAนความรูAสึกสรAางสรรค̀

หรือกAาวหนAาไดA การเอียงลาดข้ึนทางขวามือจะใหAความรูAสึกสะดวกสบายกว>าเอียงลง 

  ลักษณะเฉพาะของตัวอักษร (Identification) 

  โดยทั่วไปแลAวจะพิจารณาตามบุคลิกของตัวอักษรแบบต>าง ๆ ซึ่งมีแบบตัวอักษร 

อยู>มากมาย อาจจะพิจารณาตัวอักษรต>างๆ ไดAดังน้ี 

   • รูปร>าง (Shape) 

   การกำหนดชื่อแบบตัวอักษรบางแบบมาจากชื่อนักออกแบบ บางแบบมา

จาก บุคลิกของตัวอักษร หรือบางแบบมาจากจุดประสงค̀ในการออกแบบก็ไดA 

   • ขนาด (Size) 

   ขนาดของตัวอักษรจะวัดตามแนวตั้ง โดยวัดเป�นพอยท` ตัวอักษรภาษา 

อังกฤษ จะวัดตัวใหญ>เป�นหลัก 

   • น้ำหนัก (Weight) 

   ความกวAางของเสAนตัวอักษรเป�นสิ ่งสำคัญในการกำหนดรูปแบบของ

ตัวอักษร คำที่ใชAคือ บาง (Light) กลาง (Medium) หนา (Bold) และความหนามาก (Extra Bold) 

โดยพิจารณาตามความแคบกวAางของสีดำหรือความทึบ (Density) 

   • ความกวAาง (Width) 

   เป�นการวัดความกวAางของตัวอักษรตามแนวราบ คำที่ใชAเรียกคือ ผอม  

(Condensed) ปกติ (Normal) กวAาง (Expanded) โดยพิจารณาจากแคบไปสู>กวAาง 

   • แนวลาด (Slope) 
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   เป�นการพิจารณามุมของตัวอักษรเพื ่อบอกบุคลิก คำที ่ใชAคือ ตัวตรง  

(Vertical) ตัวเอียง (Italic หรือ Inclined) 

   • ความคิดพ้ืนฐาน (Fundamental Concept) 

   ความคิดรวบยอดพ้ืนฐานสำหรับการแกAปfญหาการจัดวางตัวอักษร จำเป�น 

ตAองคำนึงถึงปfญหาความขัดแยAงกัน (Contrast) ของตัวอักษร ตAองเปรียบเทียบผลการมองเห็น ท่ี

ขัดแยAงกันของประชากรเป�าหมาย สภาพตัดกันหรือขัดแยAงกันเป�นตัวแสดงพลัง ในอันที่จะช>วยใหA 

การออกแบบเสนอความคิดที่ชัดเจนขึ้น ความขัดแยAงคือ พลังอันเรAาใจทางการเห็น (Force of Visual 

Intensity) และช>วยใหAกระบวนการส่ือสารง>ายดายข้ึนไดA 

   • เขAาใจง>าย (Readability) 

   ความเขAาใจในสื่อสารเกินความถึงการจัดตัวอักษรแบบต>างๆ เกี่ยวขAองกับ 

การออกแบบสภาพส>วนรวม ที่มองเห็นไดAเป�นความง>ายบนการผสมผสานแบบตัวอักษรสัญลักษณ̀ 

ภาพถ>าย และภาพประกอบเขAาดAวยกัน (รวมความซับซAอนใหAเขAาใจง>าย) 

   • อ>านง>าย (Legibility) 

   เป�นการเกี่ยวขAองกับการออกแบบหรือเลือกแบบตัวอักษรที่แสดงบุคลลิก 

เฉพาะตัว ใหAอ>านง>าย รวดเร็ว การทดสอบอาจทำโดยอ>านตัวอักษรแต>ละแบบ แลAวเปรียบเทียบ เวลา

ของการอ>าน 

 กระบวนการออกแบบเมื่อสำเร็จตามความตAองการของลูกคAาแลAว ยังมีปfจจัยหลายส>วนที่มี

ความเกี ่ยวขAองที่นับว>าสำคัญยิ่งสำรับการบรรจุภัณฑ` ผู AออกแบบจะตAองทราบขั้นตอนหลังจาก

ออกแบบ เพ่ือเป�นการเตรียมงานออกแบบท่ีเป�นตAนฉบับในการส>งโรงพิมพ̀ไปยังกระบวนการพิมพ̀และ

กระบวนการผลิตท่ีเก่ียวขAองรวมไปถึงความตAองการทางการตลาดในปfจจุบันน้ัน ๆ 

 

2.9 ผลิตภัณฑ=วัฒนธรรมสูPการตลาด 4.0 

2.9.1 จุดเร่ิมตSนของการตลาด 

  ป�ยะชาติ อิศรภัค (2559) โลกของเรารูAจักคำว>าการสลับครั้งแรกในฐานะส>วนหน่ึง

ของสาขาวิชาเศรษฐศาสตร`ที่เกี่ยวขAองกับอุปสงค`และอุปทาน ในยุคที่ผูAคนส>วนใหญ>ประกอบอาชีพ

เกษตรกรรม เพื่อดำรงชีวิตผลผลิตที่เหลือจากการบริโภคถูกนำมาแลกเปลี่ยนกับสิ่งที่ตัวเองตAองการ 

และนั่นคือจุดเริ่มตAนของการแลกเปลี่ยนสินคAา Batter System ต>อมาเมื่อผลผลิตจากเกษตรกรมีมาก

ข้ึนแต>แลกเปล่ียน เพ่ือการบริโภครูปแบบของการแลกเปล่ียนสินคAาจึงถูกพัฒนาเขAาสู>ระบบการซ้ือขาย 

Selling โดยผูAซ้ือหรือเรียกไดAอีกอย>างหน่ึงว>าผูAบริโภค Consumer และ ผูAผลิต Producer ในช>วงเวลา

ดังกล>าวผูAผลิตทำหนAาที่เป�นผูAขาย ช>วยตัวเองโดยมีสิ่งที่แรกเหรียญเรียกว>าเงินเป�นตัวกลางในการ
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แลกเปลี่ยนการซื้อขายส>วนใหญ>ยังคงมีวัตถุประสงค`หลัก เพื่อจะใหAไดAมาซึ่งสิ่งของที่ตอบสนองความ

ตAองการในการดำรงชีวิตพื้นฐานหรือปfจจัย 4 อาหาร เครื่องนุ>งห>ม ยารักษาโรค ที่อยู>อาศัย ตลาด 

(Marketing) ในยุคเริ่มตAนจึงครอบคลุมการซื้อขายแลกเปลี่ยนสิ่งของกันอยู>ภายในชุมชนตนเองและ

สังคมขนาดเล็ก ในยุคการตลาด 1.0 ที่มีผูAบริโภคตAองการสินคAาเป�นจำนวนมาก และผูAผลิต (ผูAขาย) ก็

ตAองการขายสินคAา ปริมาณมากขึ ้นเช>นเดียวกัน ส>งผลใหAสังคมเขAาสู >ย ุคเริ ่มตAนอุตสาหกรรม

(Industrialization) โดยมุ>งเนAนไปที่การผลิตสินคAา (Product) ที่ตอบสนองความตAองการพื้นฐานใน

ปริมาณที่มากขึ้น ยุคเริ่มตAนอุตสาหกรรมยังใหAความสำคัญกับการพัฒนาระบบขนส>งเพื่อสนับสนุน 

การกระจายสินคAาใหAครอบคุมพ้ืนท่ีท่ีกวAางข้ึน 

 

 
 

ภาพท่ี 32 ยุคก>อนการตลาด 

(สุรภา วงศ̀สุวรรณ, 2564b, หนAา. 101) 
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ภาพท่ี 33 การตลาดยุค 1.0 

(สุรภา วงศ̀สุวรรณ, 2564b, หนAา. 101) 

 

  สินคAาที่ผลิตโดยชุมชนเป�นในรูปแบบผลิตภัณฑ`แปรรูปทางกาเกษตร ย>อมมีการ

แข>งขันที่เกิดจากการเริ่มตAนเสมอ จึงเป�นที่ของการตลาดเมื่อเป�นผูAผลิต หรือผูAขายจำเป�นตAองงนำ

เทคนิคการตลาดมาช>วยเหลือใหAผูAบริโภคจดจำ บางรายสรAางเป�นตราสัญลักษณ` (Symbol) สรAางการ

จดจำในลักษณะรูปแบบของภาษาภาพบนงานบรรจุภัณฑ̀ ในตัวของสินคAาที่เกิดจากการสรAางสรรค̀

โดยชุมชน 

 

2.9.2 แนวโนSมพ้ืนฐานท่ีกำหนดวิถีทางการตลาด 

  G. Yudana, Surjandari N. S., Sugiarti R., และ Aliyah I. (2017) กล>าวผลของ

งานวิจัยว>า นักท>องเที่ยวสมัยใหม>ชอบแหล>งท>องเที่ยวที่มีวัฒนธรรมและศิลปะ โดยเฉพาะหมู>บAาน 

แห>งหนึ ่งจะเสนอผลิตภัณฑ`ทAองถิ ่นหนึ ่งรายการ นักท>องเที ่ยวจะแสดงใหAเห็นว>าผลิตภัณฑ`น้ัน 

ทำขึ้นอย>างไร การวิจัยครั้งนี้ดำเนินการในเขตคลาเทน (Klaten) ซึ่งมีชื่อเสียงในอุตสาหกรรม Lurik 

และผAาบาติก ดAวยวิธีการวิเคราะห̀ ไดAแก> การวิเคราะห̀แบบกำหนดเองการวิเคราะห̀นโยบาย และการ

วิเคราะห`เชิงโตAตอบ การศึกษาใชAรูปแบบการพัฒนาภูมิภาคการท>องเที ่ยวเชิงวัฒนธรรม หรือ 

LCBTRA ประกอบดAวยวัฒนธรรมทAองถิ่นภูมิภาคการท>องเที่ยว ซึ่งครอบคลุมสถานที่ท>องเที่ยวการ

เขAาถึงสิ่งอำนวยความสะดวก หรือส>วนประกอบของกิจกรรม รายไดAชุมชนทAองถิ่นและการพัฒนา

เศรษฐกิจในระดับภูมิภาค 
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  อีกทั้งผลการสำรวจของ Google  เผยว>า 90% ของการมีปฏิสัมพันธ`ผ>านสื่อใน

ปfจจุบันเป�นการผ>านสื ่อจอภาพ เช>น Smartphone Tablet laptop และจอโทรทัศน` จอภาพมี

ความสำคัญในชีวิตของเรามากขึ้น ถึงขนาดที่เราใชAเวลาว>างมากกว>าวันละ 4 ชั่วโมงกับอุปกรณ`ที่มี

จอภาพหลักหลายชนิด ไม>ว>าจะเป�นใชAธีรจอหรือใชAพรAอม ๆ กันหลาย ๆ จออินเตอร`เน็ตเป�นปfจจัย

ผลักดันใหAเกิดการสื่อสารผ>านจอภาพ นับจากปg 2000 - 2014 ปริมาณการใชAอินเตอร`เน็ตทั่วโลก

เพิ่มขึ้นถึง 30 เท>า ทำใหAประชากรบนโลก 40% สื่อสารเชื่อมโยงกันไดAโดย ChrisCo พยากรณ`ว>า

ปริมาณการใชAอินเตอร`เน็ตทั่วโลกจะเติบโตอย>างกAาวกระโดดอีก 10 เท>าภายในปg 2019  ขับเคลื่อน

โดยอุปกรณ`สื่อสารเคลื่อนที่กว>า 11 พันลAานเครื่องท่ีเชื่อมโยงกัน ดAวยความสามารถในการเขAาถึง

มากมายขนาดนี้ การเชื่อมโยงถึงกันจึงเปลี่ยนวิธีพฤติกรรมของผูAบริโภค เวลาซื้อของภายในรAาน 

ผูAบริโภคส>วนใหญ>จะคAนหาขAอมูลเพื่อเปรียบเทียบราคาและอ>านรีวิวผลิตภัณฑ` ผลการสำรวจของ 

Google ระบุว>าผูAใชAสมาร`ทโฟนในสหรัฐอเมริกา 8 ใน 10 คน จะใชAโทรศัพท`มือถือสืบคAนขAอมูลขณะ

อยู>ในรAาน แมAแต>เวลาดูโฆษณาทางโทรทัศน` ผูAชมมากกว>าครึ่งหนึ่งในอินโดนีเซียยังใชAโทรศัพท`มือถือ

สืบคAนขAอมูล แนวโนAมนี้เกิดขึ้นกับผูAบริโภคทั่วโลก  (เหมะวัน การตะจายา และไอวัน เซเตียวาน (ณง

ลักษณ̀ จารุวัฒน̀ แปล) ฟ�ลิป คอตเลอร̀, 2560, หนAา. 26)  

  เทคโนโลยีเป�นส่ือเช่ือมระหว>างกันและกัน จากการตลาดแบบ 1.0 ท่ีเนAนความสำคัญ

ของผลิตภัณฑ` การตลาดแบบ 2.0 ที่ยึดถือผู Aบริโภคเป�นศูนย`กลาง และการตลาดแบบ 3.0 เนAน

ความสำคัญต>อความเป�นมนุษย`สะทAอนใหAเห็นความสำคัญของแบรนด` ความสัมพันธ`ของแต>ละส>วน

เช่ือมโยงใหAเกิดรูปแบบของการตลาดยุคดิจิทัล หรือเรียวกว>าการตลาดแบบ 4.0 

 

2.9.3 กลยุทธ>การตลาด 5.0 

  เหมะวัน การตะจายา และไอวัน เซเตียวาน (ณงลักษณ` จารุวัฒน` แปล) ฟ�ลิป คอต

เลอร̀ (2560, หนAา. 59) กล>าวถึงระบบเศรษฐกิจดิจิทัล ผูAบริโภคเชื่อมโยงถึงกันในเครือข>ายการสื่อสาร

แนวระนาบทุกวันนี้ชุมชน (Community) คือส>วนตลาด (Segment) แบบใหม> ชุมชนเกิดขึ้นเองจาก

การรวมตัวของผูAบริโภคที่อยู>ในรอบเขตท่ีตนเองกำหนดขึ้น ชุมชนผูAบริโภคมีภูมิตAานทานและโฆษณาท่ี

ไม>เกี่ยวขAองกับความสนใจของตน การสื่อสารเรื่องอัตลักษณ`แบรนด` (Brand Identity) และตำแหน>ง

ของแบรนด` (Brand Positioning) อย>างสม่ำเสมอซึ่งเป�นกุญแจสำคัญสำหรับการตลาดแบบดั่งเดิม 

อาจไม>เพียงพอสำหรับทุกวันนี้ เทคโนโลยีล้ำทันสมัยทำใหAวัฏจักรชีวิตของผลิตภัณฑ` (Product Life 

Cycle) สั้นลง ดังนั้นการกำหนดรูปแบบการใหAความสำคัญของการสรAางการตลาดจึงมีส>วนสำคัญใน

การสรAางแบรนด̀ หรือทิศทางตองการตลาดในอนาคตและมีความสำคัญในการกำหนดกลุ>มของตลาด 
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  ความสำคัญของการตลาด 

  หากจะนิยามความหมายของคำว>า การตลาดใหAสั้นและเขAาใจอาจจะไม>ว>าการตลาด

คือกระบวนการที่ช>วยใหAเกิดการซื้อขายแลกเปลี่ยนสินคAาและบริการ รวมถึงการตลาดในธุรกิจวันน้ี 

มีรายละเอียดและขั้นตอนต>าง ๆ มากมายที่ตAองคำนึงถึง เริ่มตAนดAวยการศึกษาวิเคราะห`ความตAองการ

หรือความจำเป�นของกลุ>มเป�าหมาย แลAวจึงพัฒนาสินคAาใหAมีคุณภาพตามความตAองการนั้น กำหนด

รูปแบบของสินคAา ราคา การจัดจำหน>าย การสื่อสารทางการตลาดและการส>งเสริมการขาย อย>างไรก็

ตามการตลาด จึงเป�นส>วนหนึ่งของกระบวนการที่มีความสำคัญต>อความสำเร็จของแบรนด` เพราะ

การตลาดเป�นกลไกที่ช>วยใหAเกิดรายไดA และกำไรแก>ธุรกิจ ซึ่งแน>นอนว>าพากลไกในส>วนนี้พิกลพิการไป 

คงยากที่ธุรกิจนั้นจะยืนอยู>ดAวยการเดินต>อไปไดA กระบวนการทางการตลาด (Marketing) ที่สามารถ

นำมาใชAประกอบในการออกแบบนั้นอาจเลือกเครื่องมือทางการตลาดอย>างง>ายคือ 3C STP 4P ใน

ขั้นตอนการออกแบบบรรจุภัณฑ̀หรือผลิตภัณฑ` ตAองไม>ละเลยที่จะคำนึงถึงความตAองการท่ีแตกต>าง

ของกลุ>มเป�าหมาย เพราะผูAบริโภคแต>ละส>วนมีแรงจูงใจ วิถีชีวิต พฤติกรรมและการใหAคุณค>าท่ีแตกต>าง

กันเช>น คนหาเชAากินค่ำจะใหAความสำคัญกับเรื่องปากทAองของคนในครอบครัวเป�นสำคัญ สำหรับคน

ระดับพนักงานอาจจะตAองมีการสถานภาพ ความมั่นคง ความกAาวหนAา แต>ในระดับผูAบริหารน้ัน

ปรารถนาความสำเร็จและอำนาจในการควบคุม ความตAองการที่แตกต>างเหล>านี้จะเป�นส>วนสำคัญใน

การกำหนดรูปแบบของบรรจุภัณฑ`และงานออกแบบ ซึ่งมีวิธีการดำเนินการทางการตลาดเพื่อใหA

ตอบสนองต>อกลุ>มเป�าหมายมากท่ีสุด (ชัยรัตน̀ อัศวางกรู, 2548, หนAา. 90-91) 

  3C รูปแบบการกำหนดกลยุทธทางการตลาด การวิเคราะห>หาแนวทางการ

ทำงาน 

  1. Company ถามก>อนว>าเราคือใคร เป�นการมองเพื่อทำความเขAาใจผูAผลิตและ

ผลิตภัณฑ`เพื ่อคAนหาโอกาส เห็ดแครงตลอดจนถึงจุดดAอยและอุปสรรคต>าง ๆ อันจะนำมาใชAใน 

การเสริมความไดAเปรียบหรือหลีกเล่ียงผลกระทบท่ีเกิดจากอุปสรรคต>าง ๆ 

  2. Customer ใครค ือล ูกค Aาของเรา? พฤต ิกรรมการบร ิ โภค เป �นอย >างไร  

การใชAชีวิตรสนิยม ประกอบการซื้อสินคAาการตอบสนองสิ่งเรAา องค`ประกอบเหล>านี้ลAวนเป�นขAอมูล 

เป�นขAอประโยชน̀โดยทางตรงและทางอAอมสำหรับการออกแบบท่ีโดนใจกลุ>มเป�าหมาย 

  3. Competitor คู>แข>งของเราคือใคร เช>นเดียวกับการทำความเขAาใจว>าเราคือใคร 

เราควรเขAาใจสภาพการแข>งขัน รูAไดAว>าคู>แข>งคือใครมีมากนAอยแค>ไหน การแข>งขันรุนแรงเพียงใด 

จุดเด>นจุดดAอยของแต>ละรายการเป�นอย>างไร ในการวิเคราะห`คู>แข>งนั้นนอกจากคู>แข>งโดยตรงแลAว

อาจจะตAองพิจารณาถึงคู>แข>งทางอAอมดAวย 

  STP กลยุทธ`ในการวิเคราะห`เลือกกลุ>มเป�าหมายทางการตลาด เป�นกลยุทธ`ทาง

การตลาดในการเลือกกลุ>มเป�าหมายท่ีสินคAาหรือบริการท่ีเราตAองการโดยเฉพาะ 
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  1. การแบ>งส>วนของตลาด Segmentation เราอยู >ส>วนไหนของตลาด โดยการ

พิจารณาแบ>งตลาดเป�นส>วนย>อยเพื ่อใหAสามารถมองเห็นกลุ >มเป�าหมายและกำหนดกลยุทธ`ทาง

การตลาดไดAอย>างเหมาะสมอาจแบ>งตามประเภทสินคAา พื้นที่ ลักษณะของลูกคAาหรือปfจจัยอื่นท่ี

คลAายคลึงกันไดA  

  2. การกำหนดกลุ>มเป�าหมาย Target Group ลูกคAาเป�าหมาย ว>าเราอยู>ส>วนไหนของ

ตลาดซึ่งอาจเลือกเพียงตลาดเดียวหรือหลายตลาดก็ไดAและพฤติกรรมหรือความตAองการของผูAบริโภค

ควรจะเหมือนกันหรือคลAายกันใกลAเคียงกันเพื่อใหAความสามารถกำหนดกลยุทธ`ทางการตลาดไดAอย>าง

เหมาะสม 

  3. การกำหนดตำแหน>งของผลิตภัณฑ̀ Positioning เม่ือกำหนดตลาด กลุ>มเป�าหมาย 

ไดAแลAว ก็ตAองวางตำแหน>งของคนในตลาดโดยเปรียบเทียบกับผูAผลิตสินคAาในตลาดเดียวกัน หรือ

ใกลAเคียงกัน เพื่อแสวงหาความแตกต>างขAอไดAเปรียบเสียเปรียบอันจะนำมาสู>การวางกลยุทธ`ทาง

การตลาด 

  4’Ps กลยุทธ>การวางแผนการตลาด 

  1. Product กลยุทธ`ทางผลิตภัณฑ` เพื่อความไดAเปรียบคู>แข>งในดAานผลิตภัณฑ̀ เช>น

คุณภาพ การออกแบบมีความหลากหลายมีความแตกต>างจากสินคAาของตลาดชื่อหรือบรรจุภัณฑ̀

น>าสนใจเป�นตAน 

  2. Price กลยุทธ`ดAานราคา ราคาถูกอาจไม>ใช>ความไดAเปรียบเสมอไป ปfจจุบันเรา

พบว>าผูAบริโภคจำนวนไม>นAอยมีทัศนคติดAานลบต>อสินคAาราคาถูกในขณะที่มักรูAสึกว>าราคาที่สูงบ>งบอก

ถึงคุณภาพที่ดีกว>า ดังนั้นการกำหนดราคาที่เหมาะสมจึงตAองคำนึงถึงพฤติกรรมและจิตวิทยาผูAบริโภค

กลุ>มเป�าหมายดAวย 

  3. Place กลยุทธ`ดAานสถานที่จัดจำหน>าย หาอย>างไร ขายที่ไหน ขนส>งอย>างไร จะ

เขAาถึงกลุ>มเป�าหมายไดAดี จะขายตรง วางขายในหAางสรรพสินคAาหรือรAานโชห>วยอย>างไหนจะเหมาะสม 

แลAวจุดวางสินคAาจะวางนอนวางบนวางล>างจะแขวนหรือกล>องใส>ตะกรAาสิ่งเหล>านี้ตAองคิดและวางแผน

ล>วงหนAาต้ังแต>การออกแบบบรรจุภัณฑ̀เลยทีเดียว 

  4. Promotion กลยุทธ`การส>งเสริมการขาย โครงการสื่อสารใหAกลุ>มเป�าหมายรูAจัก

และกระตุAนใหAเกิดความตAองการการใชAผลิตภัณฑ̀ อาจใชAการโฆษณาทางส่ือ ประชาสัมพันธ̀ จัดบูธลอง

ชิมใหAพนักงานขายตรง รวมถึงการลดแลกแจกแถมต>างก็เป�นรูปแบบการส>งเสริมการขายที่ไดAรับการ

ความนิยมไม>เส่ือมคลาย (ชัยรัตน̀ อัศวางกรู, 2548, หนAา. 91-95) 
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ภาพท่ี 34 การตลาดยุค 2.0 และการตลาดยุค 3.0 

(สุรภา วงศ̀สุวรรณ, 2564b, หนAา. 101) 

 

 
 

ภาพท่ี 35 การสรAางแบรนด̀ดAวยกลยุทธ̀การตลาด 4.0 

(สุรภา วงศ̀สุวรรณ, 2564b, หนAา. 101) 

 

 ผลิตภัณฑ̀สำหรับชุมชน ที่มีชุมชนเป�นผูAผลิตสรAางแบรนด`เพื่อใหAเป�นที่จดจำตAองมีหลักการ

หรือกลยุทธ`ในการทำการตลาดเพื่อสนับสนุนขายสำหรับชุมชน แมAจะอยู>ในยุคของดิจิทัลแต>ก็มิไดA

หมายความว>าการตลาดในยุค 4.0 จะเขAามาแทนที่การตลาดแบบดั่งเดิม ทั้งสองอย>างควรจะอยู>

ร>วมกันโดยการตลาดรูปแบบดั่งเดิมที่เรียกว>าจุดเริ่มตAน ดAวยการใชAรูปแบบดั่งเดิมที่มีความสำคัญใน

ช>วงแรกของการปฏิสัมพันธ` สามารถเชื่อมโยงสู>เป�าหมายหลักของการพัฒนาในรูปแบบอื่น ๆ ต>อไปไดA 

และในสถานการณ̀ปfจจุบันการวางแผนหรือการประเมินงานตAองตAองประมาณการในเรื่องของสถานณ̀

การที่เกิดขึ้นแบบไม>คาดคิด การการประเมินความเสี่ยงจะเป�นขั้นตอนที่ระบุลำดับความเสี่ยงของ

อันตราย ท้ังหมดท่ีเก่ียวขAองกับกิจกรรมของงานท่ีครอบคลุมสถานท่ี เคร่ืองจักร บุคลากร และข้ันตอน
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การทำงานที่อาจก>อใหAเกิดการบาดเจ็บหรือเจ็บป�วยความ เสียหายต>อทรัพย̀สิน ความเสียหายต>อ 

ส่ิงแวดลAอมหรือสิ่งต>าง ๆ รวมกัน ในหัวขAอนี้จะอธิบายถึงหลักการ และวิธีการประเมินความเสี่ยงดAาน

อาชีวอนามัย และความปลอดภัย รวมทั ้งอธิบายถึงความจำเป�นที ่ตAองประเมินความเสี ่ยงการ 

ประมาณระดับความเสี่ยงโดยจะตAองคำนึงถึงความรุนแรงและโอกาสที่จะเกิดอันตราย เพื่อนำมา

พิจารณาว>าเป�นความเสี่ยงที่ยอมรับไดAหรือยอมรับไม>ไดA และการวางแผนควบคุมความเสี่ยงที่ยอมรับ

ไม>ไดAวัตถุประสงค̀ของการประเมินผล สิ่งสำคัญคือการประเมินความปลอดภัยในการทำงานวิจัย การ

พบปะกับชุมชนในสถานการณ̀ที่มีความเสี่ยงในเรื่องของโรคระบาดโควิด 19 (Covid 19) เพิ่มการเนAน

ย้ำในเรื่องของความปลอดภัยดAวยมาตรการเวAนระยะห>างในการลงพื้นที่ การเก็บขAอมูล หรือการ

ประสานงานในส>วนที่เกี่ยวขAอง รูปแบบการเวAนระยะห>างจึงเป�นอีกประเด็นความสำคัญที่สามารถ

จัดรูปแบบของการตลาดใหAเป�นรูปแบบของการขายออนไลน̀ ที่มีเทคโนโลยีเขAามามีส>วนร>วมในการ

ส>งเสริมการขายสำหรับชุนชนในยุค 4.0 

 

2.9.4 เทรนด>บรรจุภัณฑ>  

 ในยุคปfจจุบันที่มนุษย`มีการคิดคAนนวัตกรรมต>าง ๆ มากมาย ทำใหAบรรจุภัณฑ`ไม>ไดAจะเป�น

เพียงแค>สิ่งที่ห>อหุAมสินคAาเพื่อสะดวกแก>การเคลื่อนยAาย แต>บรรจุภัณฑ`จะตAองช>วยรักษาคุณภาพสินคAา

ใหAมีความสดใหม> สวยงามและถูกสุขลักษณะอนามัย มีรูปแบบที่เหมาะสมต>อการใชAงานสำหรับบุคคล

ในทุกวัย และจะตAองคำนึงความเป�นมิตรต>อสิ่งแวดลAอมอีกดAวยจากขAอมูลที่เกี่ยวกับอัตราเติบโตของ

บรรจุภัณฑ`ดAานต>าง ๆ ของตลาดโลก พบว>าบรรจุภัณฑ`อาหารเป�นบรรจุภัณฑ`ที่มีอัตราการเติบโตที่สุด 

ดังน้ันการเปล่ียนแปลงของบรรจุภัณฑ̀อาหารจึงมีมาก โดยมีการนำนวัตกรรมต>าง ๆ มาประยุกต̀ใชAกับ

บรรจุภัณฑ̀อาหารเพ่ือตอบสนองความตAองการของผูAบริโภค ในดAานต>าง ๆ ดังน้ี 

1. บรรจุภัณฑ`ที่ออกแบบเพื่อทุกคน (Universal Design) เป�นที่ทราบกันว>าหลายประเทศใน

โลกรวมถึงประเทศไทยกำลังเขAาสู>สังคมผูAสูงอายุ ดังน้ันบรรจุภัณฑ̀จึงจะตAองออกแบบใหAสะดวกต>อการ

ใชAงานไดAทุกเพศทุกวัย โดยที่ยึดความสะดวกสบายของผูAสูงอายุเป�นหลัก การออกแบบจะเนAนหลัก 9 

ขAอ คือ เขAาใจไดAง>าย รับรูAง>าย ถือง>าย ใชAแรงนAอยในการเป�ด หยิบง>าย เก็บง>าย ศึกษาสมบัติง>ายทิ้งง>าย 

และมีความปลอดภัยในการใชAงาน สำหรับกลุ>มผูAบริโภคที่อยู>ในวัยทำงานนั้น ชีวิตอยู>กับความเร>งรีบก็

จะตAองออกแบบบรรจุภัณฑ`ใหAเป�นแบบที่พกพาไดAสะดวกมีน้ำหนักเบา เดินไปรับประทานไปไดA (on-

the-go package) 

2. การนำเทคโนโลยีมาใชAร>วมกับบรรจุภัณฑ`โดยเฉพาะบรรจุภัณฑ`อาหาร เพื่อยืดอายุการ

เก็บของอาหารดAวยกรรมวิธีต>าง ๆ หรือการทำใหAผูAบริโภคมีความมั่นใจในการเลือกซื้ออาหารเพื่อมา

บริโภคว>าสะอาดและปลอดภัย (Food safety) นวัตกรรมในดAานนี้ถือว>ามีการพัฒนาอย>างต>อเนื่อง 

ตัวอย>างของเทคโนโลยีต>าง ๆ ท่ีนำมาใชAไดAแก> 
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•  บรรจุภัณฑ`ฉลาด (Intelligent packaging) เช>น การนำฉลาก RFID มาใชA

เพื่อใหAสามารถป�อนขAอมูลตั้งแต>ที่มาต>าง ๆ ของวัตถุดิบที่ใชAผลิต แหล>งที่ผลิต วันเดือนปg อายุการเก็บ

รักษา หรือขAอมูลโภชนาอื่น ๆ การนำฉลากที่สามารถบอกถึงความสดของอาหารที่บรรจุอยู>ภายใน

บรรจุภัณฑ` โดยใชA ฉลากเปลี ่ยนสี ที ่จะมีการตรวจสอบแบบตลอดเวลา (Real-time indicator 

sensor) ถAาหากอาหารเริ่มมีการเปลี่ยนแปลงเช>น มีการปล>อยก½าซที่เกิดจากการทำปฏิกิริยาของเช้ือ

โรคภายในอาหารนั้น ฉลากก็จะมีการเปลี่ยนสีไปจากเดิม เช>น จากสีเหลืองไปเป�นสีน้ำเงิน ทำใหA

ผูAบริโภคม่ันใจว>าอาหารท่ีซ้ือไปมีความปลอดภัยท่ีจะนำไปบริโภคไดA 

• บรรจุภัณฑ`แอคทีฟ (Active Packaging) เป�นบรรจุภัณฑ`ที่มีการใส>วัสดุท่ี

จะสามารถลดจำนวนหรือต>อตAานเชื้อแบคทีเรียหรือใส>สารดูดความชื้นหรือดูดก½าซชนิดต>าง ๆ ที่ส>งผล

ใหAผลไมAหรืออาหารเน>าเสียไดAเร็วข้ึน เป�นตAน ซึ่งถAาหากว>ามีตัวช>วยเหล>านี้อยู>ใน บรรจุภัณฑ̀น้ัน ๆ ก็จะ

ทำใหAผูAบริโภคมีความม่ันใจว>าอาหารน้ัน ปลอดภัยมีอายุการเก็บท่ีนานโดยท่ีไม>มีเช้ือแบคทีเรียมาทำใหA

เกิดผลเสียต>อร>างกาย หรือ คุณภาพของอาหารไม>ดAอยลงไปจากเดิม 

•  บรรจุภัณฑ`สมาร`ท (Smart Packaging) เป�นบรรจุภัณฑ`ที ่ใชAว ัสดุที ่มี

ความสามารถในการควบคุมสมบัติของวัสดุนั ้น ๆ ไม>ใหAเกิดการเปลี่ยนแปลงหรือเสื ่อมสภาพไป

เนื่องจากไดAรับผลกระทบจากสิ่งแวดลAอมหรือจากการใชAงาน ตัวอย>างเช>น Self-healing Polymer 

Materials เป�นวัสดุที่สามารถกลับคืนสู>สภาพเดิมหลังจากที่ถูกทำใหAเสียรูปไป โดยจะมีสารที่จะเป�น

ตัวช>วยรักษา (Healing agent) ท่ีจะทำใหAวัสดุสามารถกลับคือสู>สภาพเดิมไดA ก็จะทำใหAบรรจุภัณฑ̀น้ัน

สามารถทำหนAาที่ในการปกป�องสินคAาไม>ใหAเกิดความเสียหายหรือปนเป°±อนจากเชื้อโรคภายนอกไดA 

นอกไปจากนั้นยังมี self-cleaning polymer materials เป�นวัสดุสามารถทำความสะอาดตัวเองไดA 

โดยการทำใหAผิวหนAาของวัสดุน้ันไม>รับน้ำหรือส่ิงปนเป°±อนอ่ืน ๆ ไม>ใหAติดอยู>ท่ีผิวหนAาของวัสดุน้ัน ๆ 

3. บรรจุภัณฑ̀ท่ีรักษ̀โลกหรือเป�นมิตรต>อส่ิงแวดลAอม (Eco-friendly packaging) แนวโนAม

ของบรรจุภัณฑ`ในอนาคตจะตAองเลือกใชAวัสดุที่สามารถย>อยสลายไดA ไม>เกิดมลพิษต>อสิ่งแวดลAอม โดย

จะพยายามเลือกใชAวัสดุใหAบางลงหรือมีน้ำหนักนAอยลงแต>จะใชAเทคโนโลยีมาช>วยใหAมีสมบัติในการเก็บ

รักษาดีเท>าเดิม หรือไม>ก็จะใชAวัสดุท่ีสามารถนำมารีไซเคิลไดA 

4. บรรจุภัณฑ`ที่ดึงดูดใจผูAบริโภค หรือมีความโดดเด>นไม>ซ้ำแบบใคร ไดAแก> Personalized 

Packaging หรือบรรจุภัณฑ`ที่เป�นส>วนตัว เช>น การพิมพ`ชื่อของตัวเองหรือบุคคลที่เราตAองการระบุช่ือ

ลงบนเครื่องดื่มโคAกกระป¾อง ซองมันฝรั่งเลย`ที่มีแคมเปญใหAสามารถออกแบบซองดAวยตัวเอง การผลิต

บรรจุภัณฑ`แบบนี้ถึงแมAจะไม>ไดAเป�นการผลิตในระยะยาวแต>สามารถใชAเป�นตัวกระตุAนยอดขายไดAใน

โอกาสต>าง ๆ ไดA 

นอกเหนือจากการเปลี่ยนแปลงหลัก ๆ ที่ไดAกล>าวมาขAางตAนแลAว แนวโนAมของบรรจุภัณฑ̀

อาหารที่จะทำใหAผูAบริโภคเกิดความมั่นใจในความปลอดภัยมากขึ้นคือ ผูAผลิตวัสดุบรรจุภัณฑ̀มีแนวโนAม
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ที่จะใชAแนวคิดเลียนแบบธรรมชาติใหAมากที่สุดโดยนำหลักการของธรรมชาติมาประยุกต`ใชAกับบรรจุ

ภัณฑ`และพยายามลดการใชAสารเคมีในการผลิตบรรจุภัณฑ`ใหAมากที่สุด เพื่อใหAเกิดประโยชน`สูงสุดต>อ

ผูAบริโภคและส่ิงแวดลAอม (นุชจรินทร̀ เหลืองสะอาด, 2560) 

 

2.10 งานวิจัยที่เกี่ยวขRอง 

 สุรภา วงศ`สุวรรณ (2565) สรุปผลการวิจัยเรื่อง  การศึกษาอัตลักษณ`วัฒนธรรมโนรา เพ่ือ

เพิ่มมูลค>าสู>หัตถกรรมสรAางสรรค` “ชุมชนวีถีพุทธคลองแดน จังหวัดสงขลา" งานวิจัยนี้ 1] เพื่อศึกษา

วิเคราะห`อัตลักษณ`ศิลปะภูมิปfญญาวัฒนธรรมโนรา สำหรับการพัฒนาเพิ่มมูลค>าผลิตภัณฑ`และ

ยกระดับผลิตภัณฑ`ชุมชนสู >สากล 2] เพื ่อสังเคราะห`และพัฒนาออกแบบตAนแบบลวดลายงาน

ผลิตภัณฑ`  โดยศึกษาความสัมพันธ`ของวัสดุระหว>างบริบทของงานหัตถกรรมกับชุมชน ภูมิปfญญา 

วัฒนธรรมโนรา ใชAเคร่ืองมือวิจัยเป�นแบบสอบถาม การสังเกต และการสัมภาษณ̀เชิง เก็บสำรวจขAอมูล

จากกลุ>มตัวอย>าง ไดAแก> ประชาชนในชุมชนคลองแดน นักท>องเที่ยว ผูAเชี่ยวชาญและนักกออกแบบ 

ก>อนทำการออกแบบร>างจำนวน 150 คน และสำรวจความพึงพอใจจำนวน 420 คน โดย 1] ประเมิน

ปfจจัยการเลือกซื้อของที่ระลึกจากอัตลักษณ`ชุมชนคลองแดน จังหวัดสงขลา และ 2] ความพึงพอใจ

ของลวดลายกราฟ�ก และสรุปผลดAวยค>ารAอยละ และค>าเฉลี่ยส>วนเบี่ยงแบบมาตรฐาน ดังนี้ โดย

ผลการวิจัยพบว>า 1] งานหัตถกรรมที่นิยมมากที่สุดในกลุ>มนักท>องเที่ยวเป�นผลิตภัณฑ`จากกระจูดสาน 

การแปรรูป คำนึงถึงประโยชน`ใชAสอย สามารถสรAางสรรค`เป�นกลุ>มสินคAาประเภทผAาและเครื่องแต>ง

กาย ใชAวัสดุธรรมชาติจากกระจูด เมื่อมีการผสมผสานกับความเป�นอัตลักษณ̀ทางวัฒนธรรมโนรา เป�น

การเผยแพร>ไปสู>นักท>องเที่ยวใหAเป�นที่รูAจักทั้งรูปลักษณ` สีสันของการแต>งกายที่ใชAเป�นการออกแบบไดA

ดAวยวิธีการผสมผสานกับวัสดุอื่น และ 2] ลักษณะของลวดลายบนผลิตภัณฑ`ผลสำรวจความพึงพอใจ 

สรุปว>ามีความเหมาะสมมาก คือ การออกแบบลวดลายท่ี Nora-6 มีค>าเฉลี ่ยรวมเท>ากับ 4.25 มี

รายละเอียดการออกลวดลายการใชAรูปแบบกราฟ�ก มีค>าเฉลี่ยเท>ากับ 4.33 (SD=0.77) การใชAโทนสีมี

ค>าเฉลี่ยเท>ากับ 4.25 (SD=0.77) รายละเอียดของงานหัตถกรรม มีค>าเฉลี่ยเท>ากับ 4.27 (SD=0.74) 

ความสัมพันธ`และสำคัญทางดAานจิตใจ มีค>าเฉลี่ยเท>ากับ 4.25 (SD=0.71) ผลิตภัณฑ`มีสัญลักษณ`บ>งช้ี

องค`ประกอบของของการสื่อสารมีค>าเฉลี่ยเท>ากับ 4.21 (SD=0.76) ความเหมาะสมของลวดลาย 

ค>าเฉลี่ยเท>ากับ 4.18 (SD=0.72) ผลจากการพัฒนาตAนแบบจำลองจะเป�นการสื่อสารเล>าเรื่องราว

ความเป�นตัวตนไดAอีกรูปแบบหนึ่ง รวมถึงบริบทของสังคมในปfจจุบันควบคู>กันไปกับการพัฒนาเป�น

ผลิตภัณฑ̀สำหรับชุมชนท่ีสามารถต>อยอดผลิตในเชิงพาณิชย̀ไดAจริง 

 F. A. Sandoval, Ramírez C. R., และ Schüler A. V. (2021) จากงานวิจัย กรณีศึกษาของ

เศรษฐกิจหมุนเวียนในทางปฏิบัติ: การออกแบบเชิงอนุรักษ`สิ่งแวดลAอมที่ใชAกับบรรจุภัณฑ`แบบฝาพับ 

สรุปผลว>า ทุกวันน้ี ขยะในครัวเรือนส>วนใหญ>ที่มีรูปร>างเป�นภาชนะบรรจุลงเอยดAวยการฝfงกลบและใน
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สภาพแวดลAอมทางธรรมชาติ ซึ่งใชAพื้นที่ทางกายภาพมากกว>าน้ำหนักของขยะมีเพียงส>วนนAอยของ

ภาชนะบรรจุเหล>านี้เท>านั้นที่จัดอยู>ในประเภทที่เรียกว>าหอยฝา ซึ่งใชAในการส>งออก/นำเขAาผลไมA ซ่ึง

ยากอย>างยิ่งสำหรับผูAบริโภคในการกระชับ เห็นไดAชัดว>ามีความจำเป�นที่ตAองแกAไขสถานการณ`นี้โดย

ควรแกAไขตั้งแต>ขั้นตอนการออกแบบเป�นตAนไป ในขณะเดียวกันก็เปลี่ยนกฎหมายสำหรับประเทศ

ต>างๆ เพื่อรวมโซลูชันวงจรชีวิตที่ยั่งยืนไวAในบรรจุภัณฑ`ของตน ในกรณีศึกษาปfจจุบัน การออกแบบ

เชิงนิเวศน`ถูกนำไปใชAกับ บรรจุภัณฑ`แบบฝาพับรวมเขAากับการออกแบบและการผลิต ลดปริมาณ

ดั้งเดิมลง 60 เปอร`เซ็นต` ทำใหAผูAบริโภคสามารถยุบภาชนะไดAง>าย และช>วยใหAง>ายต>อการทิ้งหรือ 

รีไซเคิล  

 Zhu Qiuxia, Abdul Rahman Ahmad Rizal, และ Wenhong Huang (2022) จากงานวิจัย 

การทบทวนเฉพาะเรื ่องของที่ระลึกจากสิ่งพิมพ`มุมมองการออกแบบตั้งแต>ปg 2555-2565: การ

วิเคราะห`แนวโนAมสำหรับการศึกษาในอนาคต อธิบายว>า เมื่อการท>องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมขยายตัว 

โลกาภิวัตน̀และทAองถ่ินไดAกลายเป�นคำท่ีขัดแยAงกัน ของท่ีระลึกกลายเป�นส่ิงสำคัญอย>างรวดเร็วสำหรับ

การส>งเสริมการท>องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ในขณะที่ยังคงมีบทบาทสำคัญในการเสริมสรAางภาพลักษณ̀

ของประเทศ การออกแบบเป�นสิ่งจำเป�นสำหรับการผลิตของที่ระลึกและเป�นวิธีการหลักในการสรAาง

มูลค>าของที่ระลึก แมAจะมีจำนวนสิ่งพิมพ̀เกี่ยวกับของที่ระลึกเพิ่มมากขึ้น แต>ก็มีบทวิจารณ`เพียงไม>ก่ี

บทที่ตรวจสอบการพัฒนาและกลยุทธ`ในการออกแบบของที่ระลึกและทิศทางในอนาคต ดังน้ัน 

จุดมุ>งหมายเฉพาะของการศึกษานี้คือการรายงานผลลัพธ`ของการวิเคราะห`ทบทวนตามหัวขAอท่ี

ตรวจสอบการวิจัยของที่ระลึกจากมุมมองดAานการออกแบบ โดยกล>าวถึงความรูAและวิธีการที่จำเป�นใน

การออกแบบของที่ระลึกตามหลักปฏิบัติ ขAอมูลสำหรับการศึกษานี้รวบรวมโดยใชAการวิเคราะห̀

ทบทวนตามหัวขAอของสิ่งพิมพ` 51 ฉบับตั้งแต>ปg 2012 ถึง 2022 และ ATLAS ti 8 การคAนพบการ

ทบทวนรหัสต>อเอกสารบ>งชี้ถึงรูปแบบที่นักวิจัยตAองการ การวิเคราะห̀แสดงใหAเห็นหAาประเด็นหลัก: 1) 

การออกแบบที่เนAนวัฒนธรรม; 2) การออกแบบผลิตภัณฑ`ที่มุ>งเนAนลูกคAา 3) วิธีการออกแบบ 4) การ

พัฒนาภูมิภาค และ 5) ความยั่งยืน ผลการวิจัยชี้ใหAเห็นว>าแนวโนAมการวิจัยในอนาคตเกี่ยวกับการ

ออกแบบของที่ระลึกควรมุ>งเนAนไปที่กลยุทธ`การพัฒนาตามทAองถิ่นและความยั่งยืนเพื่อส>งเสริม

วัฒนธรรมและเศรษฐกิจทAองถิ่น งานนี้จะสรAางขAอมูลเชิงลึกใหม>เกี่ยวกับแนวทางใหม>สำหรับแนวโนAม

การวิจัยในการออกแบบของที่ระลึก © 2022 ผูAแต>ง บทความเกี่ยวกับการเขAาถึงแบบเป�ดนี้เผยแพร>

ภายใตAใบอนุญาต Creative Commons Attribution (CC-BY) 4.0 และ 5) ความยั่งยืน ผลการวิจัย

ชี้ใหAเห็นว>าแนวโนAมการวิจัยในอนาคตเกี่ยวกับการออกแบบของที่ระลึกควรมุ>งเนAนไปที่กลยุทธ`การ

พัฒนาตามทAองถิ่นและความยั่งยืนเพื่อส>งเสริมวัฒนธรรมและเศรษฐกิจทAองถิ่น งานนี้จะสรAางขAอมูล

เชิงลึกใหม>เกี่ยวกับแนวทางใหม>สำหรับแนวโนAมการวิจัยในการออกแบบของที่ระลึก © 2022 ผูAแต>ง 

บทความเกี่ยวกับการเขAาถึงแบบเป�ดนี้เผยแพร>ภายใตAใบอนุญาต Creative Commons Attribution 



 149 

(CC-BY) 4.0 และ 5) ความยั่งยืน ผลการวิจัยชี้ใหAเห็นว>าแนวโนAมการวิจัยในอนาคตเกี่ยวกับการ

ออกแบบของที่ระลึกควรมุ>งเนAนไปที่กลยุทธ`การพัฒนาตามทAองถิ่นและความยั่งยืนเพื่อส>งเสริม

วัฒนธรรมและเศรษฐกิจทAองถิ่น งานนี้จะสรAางขAอมูลเชิงลึกใหม>เกี่ยวกับแนวทางใหม>สำหรับแนวโนAม

การวิจัยในการออกแบบของที่ระลึก © 2022 ผูAแต>ง บทความเกี่ยวกับการเขAาถึงแบบเป�ดนี้เผยแพร>

ภายใตAใบอนุญาต Creative Commons Attribution (CC-BY) 4.0 

Khanin Phriwanrat (2020) งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค̀หลักเพ่ือศึกษาเทคนิคและกรรมวิธีการ

ทำผAามัดยAอมเพื่อนำเทคนิคและกรรมวิธีเหล>านั้นไปใชAในการทำของที่ระลึกจากผAามัดยAอมของจังหวัด

กระบี่ การศึกษาเริ่มจากการเก็บขAอมูลพื้นที่ ขAอมูลการท>องเที่ยว เทคนิค และกระบวนการทำผAามัด

ยAอมของกลุ>มชาวบAานในจังหวัดกระบี่ วิเคราะห`ขAอมูลและนำไปใชAในการออกแบบของที่ระลึกร>วม

สมัยของจังหวัดกระบ่ี อีกท้ังเผยแพร>ขAอมูลสู>ทAองถ่ินและชุมชนในจังหวัดกระบ่ี จากผลการศึกษาพบว>า

การทำผAามัดยAอมบAานเกาะกลางถือเป�นงานหัตถกรรมพื้นบAานที่เกิดจากประสบการณ`ของชาวบAาน

ผ>านการเรียนรูAทรัพยากรธรรมชาติในชุมชนมาใชAประโยชน` ผAามัดยAอมมีคุณค>าทางศิลปะและความ

สวยงาม ผAามัดยAอม' พื ้นหลังถูกสรAางขึ ้นจากการใชAวัสดุและกระบวนการง>ายๆ มีรูปแบบที่เป�น

เอกลักษณ`เฉพาะของทAองถิ่นโดยเฉพาะสียAอมธรรมชาติที่ไดAจากชุมชน การทำผAามัดยAอมบAานเกาะ

กลางสามารถต>อยอดความรูAและต>อยอดเป�นกิจกรรมสรAางสรรค`ไดA สามารถสรAางประโยชน`ใหAกับ

ชุมชน สังคม และมูลค>าทางเศรษฐกิจ ผูAวิจัยไดAสำรวจแนวทางของของที่ระลึก ออกแบบโดยนำ

หลักการและกระบวนการของชาวบAานเกาะกลางมาใชA เพื่อใหAเกิด “ผลกระทบเป�นศูนย̀” ต>อวิถีชีวิต

และรูปแบบการท>องเที่ยวของชุมชน มีการใชAอัตลักษณ` จุดสังเกต และแบบอักษรเพื่อระบุเกาะกลาง 

© 2020 มนุษยศาสตร̀ ศิลปศาสตร̀ และสังคมศาสตร̀ศึกษา. สงวนลิขสิทธ์ิ. 

Supriya UgaleและThakur Nachiket (2021) ความดึงดูดใจทางสุนทรียะและความหมาย

ทางวัฒนธรรมของผลิตภัณฑ`เป�นสองประเด็นหลักที่กำลังเป�นที่นิยมอย>างมากในหมู>ผูAบริโภค และมี

อิทธิพลอย>างมากต>อการตัดสินใจซื้อของผูAบริโภคในตลาดที่มีการแข>งขันสูงในปfจจุบัน โซลูชันการ

ออกแบบสี วัสดุ และการตกแต>งที่มุ>งเนAนวัฒนธรรม (CMF) คุณค>าทางสุนทรียะและความเชื่อมโยง

ทางวัฒนธรรมขึ้นอยู>กับคุณค>าทางอารมณ̀ องค`ประกอบ CMF เชิงวัฒนธรรมถือเป�นลักษณะเฉพาะท่ี

จะฝfงลงในผลิตภัณฑ`เพื่อเพิ่มเอกลักษณ`ของผลิตภัณฑ`ในตลาดโลกและเพื่อเติมเต็มประสบการณ`ของ

ผูAบริโภคแต>ละราย จุดประสงค`ของเอกสารฉบับนี้คือเพื่อศึกษาผลกระทบของการออกแบบ CMF ท่ี

มุ >งเนAนวัฒนธรรมอินเดียต>อคุณลักษณะดAานสุนทรียภาพและความหมายของผลิตภัณฑ`ร>วม

สมัย งานวิจัยไดAดำเนินการในสองขั้นตอน ประการแรก การตรวจสอบดAวยภาพไดAดำเนินการเพื่อทำ

ความเขAาใจผลกระทบของการออกแบบ CMF ที่มุ>งเนAนวัฒนธรรมอินเดียต>อเอกลักษณ`ทางภาพของ

ผลิตภัณฑ`โดยการเยี่ยมชมแนวโนAมในอดีตและปfจจุบันอีกครั้ง ประการที่สอง มีความพยายามที่จะ

คAนหาความแตกต>างในการรับรูAผลิตภัณฑ`ทางภาพของนักออกแบบและผูAใชAโดยใชAการทดสอบความ
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แตกต>างทางความหมาย (SD) ทำการทดสอบ ANOVA ทางเดียวเพื่อวิเคราะห`ผลลัพธ`ที่ไดAจากการ

ทดสอบ SD ผลที่ไดAแสดงใหAเห็นว>าการออกแบบ CMF ที่มุ>งเนAนวัฒนธรรมอินเดียสรAางผลกระทบ

อย>างมีนัยสำคัญต>อความงามของผลิตภัณฑ`ร>วมสมัยและคุณค>าทางความหมาย หากความสวยงาม

ของผลิตภัณฑ`ร>วมสมัยไดAรับการออกแบบโดยคำนึงถึงการรับรูAของผูAใชAชาวอินเดียและความตAองการ

ของพวกเขา ผลิตภัณฑ`จะมีคุณค>าทางความหมายเพิ่มขึ้น และผลิตภัณฑ`จะมีความหมายมากข้ึน

สำหรับผูAใชA องค`ประกอบ CMF แบบดั้งเดิมของอินเดียจะช>วยสรAางเอกลักษณ`ของผลิตภัณฑ`ใน

ตลาดโลก 
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บทที่ 3 

วิธีการดำเนินการวิจัย 
 

การวิจัยครั้งนี้ผูAวิจัยทำการศึกษาขAอมูลวิธีการดำเนินการวิธีการวิจัย ตามวัตถุประสงค`ในเรื่อง 

โครงการชุดวิจัย การออกแบบและพัฒนานวัตกรรม เพื่อส>งเสริมอาชีพบนรากฐานการสรAางมูลค>า 

เชิงเศรษฐกิจตAนแบบอย>างย่ังยืน ดังน้ี 

3.1 ประชากรและกลุ>มตัวอย>าง 

3.2 เคร่ืองมือท่ีใชAในการวิจัย 

3.3 ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ̀ 

3.4 การเก็บรวบรวมขAอมูล 

3.5 การวิเคราะห̀ขAอมูล 

3.6 สถิติท่ีใชAในการวิจัย 

 

3.1 ประชากรและกลุPมตัวอยPาง 

 ประชากรและกลุ>มตัวอย>างไดAศึกษาและกำหนดกลุ>มตัวอย>าง ไดAแก> 

 3.1.1 กลุ>มประชากร  

  ประชากร อำเภอแก>งกระจาน 33,245 คน  และอำเภอบAานลาด 51,947 คน จาก

การกำหนดพื้นท่ีในการทำวิจัย 2 กลุ>มชุมชนบAานถ้ำเสือ และศูนย`การเรียนรูAสวนตลาดลุงถนอม 

(กระทรวงสาธารณสุข, 2563) 

 3.1.2 กลุ>มประชากรตัวอย>าง  

  ดAวยการเก็บขAอมูลพื้นท่ีที่มีความพรAอม และสามารถรวมกลุ>มที่สามารถจัดกิจกรรม

ไดAใหAเป�นกลุ>มพ้ืนท่ีบAานถ้ำเสือ โดยกำหนดกลุ>มตัวอย>าง  1] เก็บขAอมูลก>อนการออกแบบร>างผลิตภัณฑ̀

ของที่ระลึก บรรจุภัณฑ̀ และปfจจัยของการสรAางรูปแบบของการพัฒนาการตลาด จำนวน 150 คน 

และ 2] ประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจหลังจากการออกแบบ ดAวยกลุ>มตัวอย>าง 340 คน 

ไดAแก> ประชากรในชุมชนบAานถ้ำเสือ นักท>องเที่ยว ผูAเชี่ยวชาญและนักออกแบบ โดยยอมใหAเกิดความ

คลาดเคล่ือนข้ึนไดA 95% (±5) (Taro Yamane, 1967) 
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3.2 เคร่ืองมือท่ีใชSในการวิจัย 

3.2.1 ลักษณะของเคร่ืองมือ 

  3.2.1.1 ภาคเอกสารเกี่ยวบริบทของงานอัตลักษณ`ชุมชน พืชเศรษฐกิจที่เชื่อมโยง

ความสัมพันธ̀ในดAานต>าง ๆ เช>น วัฒนธรรม วิถีความเป�นอยู> ภูมิปfญญาทAองถ่ิน  

  3.2.1.2 แบบสอบถามในส>วนที่เกี่ยวขAองผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก บรรจุภัณฑ̀ และ

ปfจจัยของการสรAางรูปแบบของการพัฒนาการตลาด รวมถึงความเหมาะสม สำหรับการเลือกใชAวัสดุ 

โครงสรAาง และกราฟ�กท่ีจะพัฒนาเป�นงานออกแบบ   

  3.2.1.3 แบบสอบถามและแสดงความคิดเห็น ประเมินประสิทธิภาพและความพึง

พอใจหลังจากการออกแบบ สำหรับกลุ>มประชากรตัวอย>าง เพื่อเป�นแนวทางในการหาปfจจัยในการ

ออกแบบ โดยใชAหลักการสำหรับการการสรAางเคร่ืองมือ 

– การวิเคราะห`ผลกระทบต>อสิ่งแวดลAอมของผลิตภัณฑ̀ LCA (Life Cycle 

Assessment) ตั้งแต>เริ่มวงจรชีวิตจนสิ้นสุดวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ̀ โดยใชA 

เครื ่องมืออAางอิงหลักการประเมินผลการออกแบบ (Eco Evaluation 

Model) พรAอมแบบประเมินวัฏจักรของผลิตภัณฑ`แบบร>าง และการพัฒนา

แบบ  

– โดยใชAหลัก ดAวยการพัฒนาผลิตภัณฑ`ที่ใชAหลักการ Circular Economy 

หรือ เศรษฐกิจหมุนเวียน จะใหAความสำคัญกับการจัดการของเสียจากการ

ผลิต และบริโภคหรือการเก็บเกี่ยวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน ดAวยการนำ

วัตถุดิบที่ผ>านการผลิตและบริโภคแลAวเขAาสู >กระบวนการผลิตใหม> (Re-

material) หรือนำมาใชAซ้ำ (Reuse) โดย 1] วัตถุดิบถูกใชAนั ้นใชAอย>างมี

ประสิทธิภาพมากที่สุด 2] ทรัพยากรที่นำมาใชA ตAองมาจากทรัพยากรที่นำ

กลับมาใชAใหม>ไดA 3] รักษาความหลากหลายทางชีวภาพ 4] อนุร ักษ̀

วัฒนธรรมและชุมชน 5] ไม>ทำรAาย ความเป�นอยู>และสุขภาพของทุกส>วน 6] 

ไม>ไดAวัดทุกอย>างดAวยตัวเลขแต>วัดดAวยคุณค>าทางจิตใจ 7] ระบบทุกอย>าง

ตAองปรับเปลี่ยนไดA โดยใชAวัฒนธรรม ภูมิปfญญาชาวบAาน โดยวัสดุเหลือใชA

ทางการเกษตรที่เป�นเอกลักษณ`เฉพาะของชุมชน รวมถึงการใชAกรรมวิธีใน

การผลิตแปรรูปใหAเป�น “วัสดุใหม>” หรือที่เรียกว>า “วัสดุร>วมสมัย” สู>งาน

นวัตกรรมหัตถศิลปdสรAางสรรค`ใหAเป�นงานผลิตภัณฑ`ต>าง ๆ สรAางคุณค>าของ

งานใหAเกิดมูลค>าไดA อีกหน่ึงปfจจัยสำหรับการออกแบบผลิตภัณฑ̀ 
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การออกแบบควรมีลักษณะดังต>อไปน้ี: (กรีน ไทยแลนด̀, 2564) 

 • ง>าย – ไม>ว>าจะเป�นผลิตภัณฑ`ควรสรAางขึ้นดAวยเครื่องมือที่ง>ายต>อ

การเขAาใจและซ>อมแซมไดAง>าย 

 • คำนึงถึงทรัพยากรที่นำมาใชA – การผลิตตAองเขAาใจถึงคุณค>าของ

ทรัพยากรทั ้งหมดและทำอย>างไรที ่จะสงวนรักษาและใชAทรัพยากรใหAมี

ประสิทธิภาพและลดการเกิดของเสีย 

 • มุ>งถึงเป�าหมาย – ผลิตภัณฑ`ตAองถูกออกแบบมาใหAสามารถใชA

งานไดAยาวนาน และขยายอายุการใชAงานเพื่อลดการซื้อผลิตภัณฑ`ใหม>ๆ โดย

ผลิตภัณฑ`ตAองมีความทนทาน สามารถซ>อมแซมไดA ใชAซ้ำไดA สามารถประกอบ

ใหม>ไดA และสามารถนำมารีไซเคิลไดA ขั้นตอนการออกแบบและการผสมวัสดุยัง

ตAองคำนึงถึงการท่ีผลิตภัณฑ̀หมดอายุการใชAงานและการกำจัดข้ันสุดทAาย 

 • ใชAงานไดAหลากหลาย – วิศวกรรมยAอนกลับและโมดูลาร`เป�น

กุญแจสำคัญท่ีช>วยใหAสามารถซ>อมแซมและใชAงานผลิตภัณฑ̀ต>าง ๆ ไดA 

 • ออกแบบใหAมีความสากล ผลิตในระดับทAองถิ่น – เป�นการนำเอา

องค`ความรูAการผลิตแบ>งปfนไปทั่วโลก โดยกำหนดใหAกระบวนการผลิตกระจาย

อยู>ใกลAกับพ้ืนท่ีท่ีมีความตAองการใชA 

เนAนความยั่งยืนที่แทAจริงเพื่อป�องกันและลดผลกระทบต>อสิ่งแวดลAอม

ตลอดวงจรชีวิตผลิตภัณฑ̀เพ่ือปกป�องโลกของเรา และ 

 • ป�องกันและลดผลกระทบของช้ินส>วนและวัสดุใหAนAอยท่ีสุด 

 • จัดหาช้ินส>วนและวัสดุในทAองถ่ินของคุณ 

 • ใชAพลังงานหมุนเวียนที่สะอาดและมีประสิทธิภาพในการผลิต

พลังงาน 

 • กำจัดสารพิษและมลพิษท้ังหมด 

 • หลีกเล่ียงการสรAางขยะและการผลิตท่ีลAนเกิน 

เป�ดรับขAอมูลหรือนวัตกรรมใหม> ๆ เพื ่อสรAางมาตรฐานใหAสามารถ

ซ>อมแซมและส>งเสริมนวัตกรรมซ่ึงก็คือ 

 • ไม>เสียค>าใชAจ>าย – มีขAอมูลใหAทุกคนไดAเขAาถึงอย>างท่ัวถึง 

 • แกAไขไดA – ทุกคนสามารถแกAไขขAอมูลบางอย>างไดAเพื่อเป�ดรับการ

เรียนรูAส่ิงใหม> ๆ 

 • ใคร ๆ ก็ใชAไดA – เป�นนวัตกรรมที่เป�ดใชAงานร>วมกันโดยถูกตAอง

ตามกฎหมายและสามารถแกAไขหรือเขAาไปเรียนรูAเพ่ิมเติมไดA 
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- การสื่อสารโดยการใชAเรขศิลปdที่เป�นลายเสAน ที่ตAองใชAการสื่อสารดAวยภาษา

ภาพ และภาษารูปแบบ ของตัวอักษร รูปแบบเรขศิลปdบนบรรจุภัณฑ` เป�นเสมือน

ประตูด>านแรกทางดAานการตลาด เป�นการออกแบบที่ตAองเชื่อมโยง คำบรรยาย + 

ส ัญล ักษณ`  + ภาพพจน `  (Design = Words + Symbols + Image) หร ือการ

ถ>ายทอดความรูAสึกของอารมณ̀ผ>านรูปแบบตัวอักษร (ชัยรัตน̀ อัศวางกรู, 2548) 

 

3.2.2 การสรSางเคร่ืองมือ 

  3.2.2.1 ศึกษาเอกสารจากหน>วยงานท่ีเก่ียวขAอง  

  3.2.2.2 แบบสอบถามและแบบแสดงความคิดเห็น โดยมีองค`ประกอบการวิเคราะห̀ 

ดAานเป�าหมายหลัก คือการปรับเปลี่ยนความตAองการของกลุ>มประชากรตัวอย>างใหAอยู>ในรูปของขAอ 

กำหนดของการออกแบบผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก บรรจุภัณฑ̀ และการออกแบบของการสรAางรูปแบบ

ของการพัฒนาการตลาดอย>างเป�นระบบ เพื่อใหAมั่นใจว>าผลิตภัณฑ̀ที่ไดAจากการออกแบบนั้นสอดคลAอง 

กับความตAองการของลูกคAา ชุมชน ที่สามารถสรAางงานภายในครัวเรือน หรือการรวมกลุ>มของชุมชน  

แบบชุมชนมีส>วนร>วมไดA เคร่ืองมือท่ีช>วยในการประเมินผลการออกแบบ 

  1. แบบสำรวจ Checklist เป�นแนวทางการตรวจสอบอย>างง>ายเพื่อที่จะพิจารณาถึงการ

แกคุณลักษณะโครงสรAาง และกราฟ�กมีการพัฒนาการออกแบบน้ันเหมาะสม 

  2. แบบสำรวจการวิเคราะห`ผลประเมินประสิทธิภาพของผลิภัณฑ` และความพึง

พอใจของกลุ>มตัวอย>าง 

  3. ผลสรุปเพ่ือพัฒนาการออกแบบ ผูAวิจัยใชAกรอบเพ่ือเป�นแนวทางในการทำงานวิจัย

ตามวัตถุประสงค` การสรAางคำถามใหAสอดคลAองกับกรอบแนวคิด นำแบบสำรวจท่ีสรAางเสนอที่ปรึกษา 

ดังน้ี 

1)  ผศ. ดร.พรพิมล ศักดา  

อาจารย̀ประจำสาขาการออกแบบส่ือดิจิทัล (ออกแบบนิเทศศิลปd) 

คณะสถาปfตยกรรมศาสตร̀และการออกแบบ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร̀ 

2)  ผศ. ดร.ชัยวัฒน̀ สุวรรณอ>อน 

อาจารย̀ประจำสาขาการออกแบบอุตสาหกรรม  

คณะสถาปfตยกรรมศาสตร̀  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม> 

3)  
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3.2.3 การตรวจสอบ/การทดสอบเคร่ืองมือ 

                   แบบสอบถามและแสดงความคิดเห็น แบบสอบถามแบบปลายเป�ด และการสังเกต 

เป�นเครื่องมือที่สรAางไดAผ>านการพิจารณา จากผูAเชี่ยวชาญและผูAคุณวุฒิตรวจสอบหาความสอดคลAอง 

ระหว>างคำถามกับสิ่งที่ตAองการวัด เพื่อหาค>าความตรง การตรวจโดยผูAเชี่ยวชาญเพื่อหาความตรงของ

เครื่องมือวิจัยที่ใชAวัดแต>ละจุดประสงค` ดAวยเทคนิคการตรวจสอบความสอดคลAองระหว>างขAอคำถาม 

กับสิ่งที่ตAองการวัด (Index Item Of Congruent : IOC)  ซึ่งการวิจัยในครั้งนี้มีผูAทรงคุณวุฒิจำนวน  

6  ท>าน ต>อไปน้ี  

โครงการวิจัยย>อยที่ ๑ เรื่อง การใชAประโยชน`จากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร สู>

การสรAางสรรค̀เป�นผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกเชิงการท>องเท่ียวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน   

1. รองศาสตราจารย̀ ดร.เกรียงศักดิ์ เขียวมั่ง อาจารย`ประจำสาขาวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑ̀ คณะศิลปกรรมศาสตร̀ มหาวิทยาลัยบูรพา  

2. ผูAช>วยศาสตราจารย` ดร.อติเทพ แจAดนาลาว คณาจารย`สังกัดคณะมัณฑนศิลปd 

มหาวิทยาลัยศิลปากรอาจารย̀  

3. อาจารย` ดร.มัทธนี ปราโมทย`เมือง อาจารย`ประจำสาขาวิชาการออกแบบ

บรรจุภัณฑ`และ การพิมพ` คณะสถาปfตยกรรมศาสตร`และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช

มงคลพระนคร 

โครงการวิจัยย>อยที่ 2 เรื่องการออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ`ดAวยเศษวัสดุเหลือใชA

ทางการเกษตร สะทAอนตAนทุนทางวัฒนธรรมในทAองถิ่นเป�นฐานสำหรับผลิตภัณฑ`ชุมชนแบบพึ่งพา

ตนเอง   

1. ผูAช>วยศาสตราจารย` ดร.ชัญญา อุดมประมวล สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุ

ศาสตร̀ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร̀ธานี  

2. ผู Aช>วยศาสตราจารย` ดร. อภิสักก` สินธุภัค อาจารย`ประจำคณะครุศาสตร̀

อุตสาหกรรมและเทคโนโลยีคณะครุศาสตร`อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกลAาเจAาคุณทหารลาดกระบังอาจารย̀   

3. ผูAช>วยศาสตราจารย` ดร.ณัฐธิกานต` ป�Áนจุไร อาจารย`ประจำคณะเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร 

                   โดยมีเกณฑ̀ดังน้ี 

                        +1 หมายถึง       แน>ใจคำถามน้ันสอดคลAองกับนิยามศัพท̀ 

                         0 หมายถึง        ไม>แน>ใจคำถามน้ันสอดคลAองกับนิยามศัพท̀ 

                        -1 หมายถึง        แน>ใจคำถามน้ันไม>สอดคลAองกับนิยามศัพท̀ 
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3.3 ข้ันตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ>และบรรจุภัณฑ> 

 3.3.1 ทำหนังสือขอความอนุเคราะห`เพื ่อออกหนังสือขอความร>วมมือในการวิจัย ไปยัง

หน>วยงานท่ีเก่ียวขAอง และกลุ>มประชากร 

 3.3.2 นำเครื่องมือไปเก็บขAอมูลตามแนวทางการวิจัย โดยผูAวิจัยทำการเก็บขAอมูลดAวยตนเอง

และแบบฟอร̀มออนไลน̀ เพ่ือท่ีผูAวิจัยจะไดAคำตอบท่ีสมบูรณ̀และถูกตAองท่ีสุด โดยมีเคร่ืองมือดังน้ี 

  1) แบบสอบถามแสดงความคิดเห็น ก>อนการพัฒนาการออกแบบ จำนวน 1 ชุด 

  2) แบบสอบถาม สำรวจหลังจากการออกแบบ จำนวน 1 ชุด 

  3) แบบประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจ 

 3.3.3 ตรวจสอบความสมบูรณ̀ของแบบสอบถาม ที่ไดAรับกลับคืนมาจากกลุ>มตัวอย>าง ก>อนจะ

นำไปวิเคราะห̀ เพ่ือจัดทำแบบจำลองผลิตภัณฑ̀ 

 3.3.4 เมื่อไดAผลของการสำรวจและทำการวิเคราะห`ขAอมูลแลAว ผูAวิจัยจัดตAนแบบสำหรับการ

สรAางองค`ความรูAและถ>ายทอดงานวิจัย ซึ่งสามารถเป�นตAนแบบในพัฒนาชุมชน รวมถึงผลสรุปทดสอบ

ความพึงพอใจจากเขAาร>วมอบบรมของกลุ>มตัวอย>าง แลAวบันทึกสรุปผลการวิจัย  

3.3.4 ผลสรุปเพื่อพัฒนาการออกแบบ ผูAวิจัยใชAกรอบเพื่อเป�นแนวทางในการทำงานวิจัยตาม

วัตถุประสงค̀  

 ผูAทำวิจัยไดAจัดทำแผนการขั้นตอนของการทำงานวิจัย เป�นแผนผังแสดงตั้งแต>การเริ่มทำงาน 

จนถึงข้ันตอนการสรุปผลการวิจัย ดังน้ี 
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ภาพท่ี 36 ข้ันตอนการดำเนินการวิจัย 
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3.4 การเก็บรวบรวมขRอมูล 

 นอกจากสรAางเครื่องมือในการวิจัย ไดAมีการศึกษาขAอมูลทางวิชาการที่รวบรวมไดAและขAอสรุป 

จากงานวิจัยดAานการออกแบบบรรจุภัณฑ̀มีการเก็บรวบรวมขAอมูลดังน้ี 

 3.4.1 ปfจจัยดAานการออกแบบ 

 3.4.2 รูปแบบผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก รูปแบบบรรจุภัณฑ̀ ที่เป�นที่นิยมในปfจจุบัน ผูAวิจัย

ดำเนินการเก็บขAอมูล นำผลลสรุปขAอมูลจากแบบทดสอบในการศึกษา และพัฒนาการออกแบบ จนไดA

กระบวนการที่ชัดเจนจากกลุ>มประชากรในระดับขั้นของการพัฒนา และนำมาพัฒนาใหAเป�นไปใน

ทิศทางตามรูปแบบท่ีนิยมในปfจจุบัน 

 3.4.3 รูปแบบของโมเดลการพัฒนาธุรกิจที่จะสามารถนำไปพัฒนาธุรกิจของกลุ>ม โดยสรAาง

กิจกรรมการถ>ายทอดองค̀ความรูA 

 

3.5 การวิเคราะห=ขRอมูล 

 เมื่อรวบรวมแบบสำรวจและตรวจขAอมูลที่ไดAไปวิเคราะห`โดยใชAโปรแกรมคอมพิวเตอร` แลAว

นำไปเสนอในรูปแบบตาราง และแปรผลบรรยายดังต>อไปน้ี 

 3.5.1 นำขAอมูลที ่ได Aเป�นแนวคิด จากแบบสำรวจ Check List ที ่สร ุปในดAานรูปธรรม  

จากการเก็บรวมรวมจากกลุ>มตัวอย>าง และหาค>ารAอยล>ะ. 

 3.5.2 นำแบบสำรวจ Check List ที่ไดAนำมาออกแบบบรรจุภัณฑ` โดยผูAเชี่ยวชาญออกแบบ

การสรAางสรรค̀ แลAวแกAไขพัฒนารูปแบบ เพ่ือนำเสนอผูAเช่ียวชาญเพ่ือเลือกรูปแบบท่ีจะพัฒนาต>อไป. 

 3.5.3 นำขAอมูลแบบประเมินผลการออกแบบ ของผูAตอบแบบประเมินมาหาค>าเฉลี่ย และค>า

เบ่ียงแบนมาตรฐาน 

 3.5.4 การประเมินความเหมาะสมหาค>าเฉลี่ย และค>าเบี่ยงแบนมาตรฐานโดยมีเกณฑ̀ ในการ

แปลความหมายของค>าเฉล่ีย (X) และค>าเบ่ียงแบนมาตรฐาน (S.D.) ดังน้ี 

  4.50 – 5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

  3.50 – 4.49  หมายถึง  เหมาะสมมาก 

  2.50 – 3.49  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

  1.50 – 2.49  หมายถึง  เหมาะสมนAอย 

  1.00 – 1.49  หมายถึง  เหมาะสมนAอยท่ีสุด 
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 สูตรท่ีใชAในการคำนวณค>าเฉล่ียของคะแนน (X) 

 

 สูตร  

 

 เม่ือ  𝑋" แทน ค>าเฉล่ีย 

  ∑𝑥 แทน ผลรวมของขAอมูลท้ังหมด 

  n แทน จำนวนขAอมูล 

   

 สูตรท่ีใชAในการคำนวณส>วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน SD. 

  
 

3.6 สถิติที่ใชRในการวิจัย 

 จากการวิเคราะห`ขAอมูล ผูAวิจัยไดAใชAสถิติในการวิจัยโดยใชAรูปแบบในการจัดลำดับคุณภาพค>า 

คะแนน (Rating Scale) โดยใชAโปรแกรมคอมพิวเตอร`สำเร็จรูปทางสถิติ โดยใชAเกณฑ`การวิเคราะห̀ 

ค>าเฉล่ีย 

 1. การหาค>ารAอยล>ะ 

 2. ค>าเฉล่ีย (Mean) 

 3. ค>าความเบ่ียงเบนมาตราฐาน (Standard Deviation) 

 ดAวยการสังเคราะห`ผลจากการวิจัยดAวยจากเครื่องมืองานวิจัย ที่ไดAจากการสำรวจดAวยแบบ 

สอบถามในแต>ละส>วนของงานวิจัย จะไดAผลสรุปที่สามารถประเมินความตAองการของกลุ>มไดAอย>าง

ชัดเจน โดยผลการวิเคราะห`จะเป�นขAอมูลตามหลักของกรอบแนวคิดของการวิจัย และขAอมูลการ

สอบถามจากกลุ>มตัวอย>าง เพ่ือนำมาประยุคใชAในการออกแบบผลิตภัณฑ̀ 
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บทที่ 4 

ผลวิเคราะหQขKอมูลการวิจัย 
 

การวิจัยครั้งนี้ผูAวิจัยแสดงผลการวิเคราะห`ขAอมูลวิจัยตามวัตถุประสงค`ใน โครงการชุดวิจัย การ

ออกแบบและพัฒนานวัตกรรมเพื่อส>งเสริมอาชีพบนรากฐานการสรAางมูลค>าเชิงเศรษฐกิจตAนแบบ 

อย>างยั ่งยืน (Innovative Design And Development To Promote Careers Based On Creating 

Sustainable Model Economic Value) ดังน้ี 

4.1 ผลการวิจัยการใชAประโยชน`จากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสู>การสรAางสรรค`เป�น

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกเชิงการท>องเท่ียวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน จังหวัดเพชรบุรี 

4.2 ผลการวิจัยออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ`ดAวยเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสะทAอน

ตAนทุนทางวัฒนธรรมในทAองถ่ินเป�นฐานสำหรับผลิตภัณฑ̀ชุมชนแบบพ่ึงพาตนเอง จังหวัดเพชรบุรี 

4.3 ผลการว ิจ ัยออกแบบและพัฒนาธ ุรก ิจในอุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและ

ประชาสัมพันธ̀สู>การท>องเท่ียวนิเวศ 

 

4.1 ผลการวิจัยการใชRประโยชน=จากเศษวัสดุเหลือใชRทางการเกษตรสูPการสรRางสรรค=

เป*นผลิตภัณฑ=ของที่ระลึกเชิงการทPองเที่ยวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน จังหวัด

เพชรบุรี 

ขAอคำถามนี้จะเป�นแบบสอบถามกQอนการออกแบบวิเคราะห`ขAอมูล ศึกษาบริทบของทุนทาง

ธรรมชาติ พืชเศรษฐกิจ เศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร ศึกษาสมบัติของวัสดุเพื่อแปรรูปสู>การออกแบบ

นวัตกรรมผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกเชิงการท>องเท่ียว บรรจุภัณฑ̀ และแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน  

 

ส>วนท่ี 1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถาม 

ตารางท่ี  1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถามกQอนการออกแบบ โครงการย>อยท่ี 1 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

1. เพศ 

 ชาย 41 27.30 

 หญิง 109 72.70 

 รวม 150 100 

2. อายุ 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

 ต่ำกว>า 20 ปg 0 00.00 

 20-30 ปg 69 45.50 

 31-40 ปg 27 18.20 

 41-50 ปg 27 18.20 

 มากว>า 60 ปgข้ึนไป 27 18.20 

 รวม 150 100 

3. ระดับการศึกษา 

 มัธยมศึกษาตอนตAน 0 00.00 

 มัธยมศึกษาตอนปลาย 27 18.20 

 อนุปริญญา/ปวส. 14 9.10 

 ปริญญาตรี 95 63.60 

 สูงกว>าปริญญาตรี 14 9.10 

 รวม 150 100 

4. อาชีพ 

 นักเรียน /นักศึกษา 00 0.00 

 พนักงานบริษัทเอกชน 00 0.00 

 คAาขาย/ธุรกิจส>วนตัว 99 55.60 

 เกษตรกร 17 11.10 

 ขAาราซการ/รัฐวิสาหากิจ 17 11.10 

 อ่ืน ๆ  17 11.10 

 รวม 150 100.00 

5. รายไดAเฉล่ียต>อเดือน 

 ต่ำกว>า 10,000 บาท 14 9.10 

 10,000-15,000 บาท 94 63.60 

 15,001-20,000 บาท 14 9.10 

 20,001- 25,000 บาท 14 9.10 

 25,001- 30,000 บาท 00 0.00 

 30,001- 35,000 บาท 00 0.00 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

 มากกว>า 35,000 บาท 14 9.10 

 รวม 150 100.00 

6. ท>านเดินทางมาท>องเท่ียวท่ีชุมชนบ&านถ้ำเสือ ดAวยวิธีการใด 

 เป�นคนต>างพ้ืนท่ี / เดินทางดAวยตนเอง 68 45.50 

 เป�นคนต>างพ้ืนท่ี /เดินทางเป�นหมู>คณะ

กับหน>วยงาน 

14 9.10 

 เป�นคนพ้ืนท่ีตำบลแก>งกระจาน 68 45.50 

 รวม 150 100.00 

7. ท1านรู&จักสถานท่ีท1องเท่ียวของชุมชนบ&านถ้ำเสือ จังหวัดเพชรบุรี ผ1านช1องทางใด 

 โทรทัศน̀ / วิทยุ 00 0.00 

 ส่ือส่ิงพิมพ̀ 00 0.00 

 เพ่ือนแนะนำ 26 18.20 

 อินเตอร̀เน็ต 55 36.40 

 การประชาสัมพันธ̀ของการท>องเท่ียว 55 36.40 

 อ่ืน ๆ ระบุ. เป�นคนพ้ืนท่ี 14 9.10 

 รวม 150 100.00 

 

ผลตารางที่ 1 ขAอมูลพื้นฐานของกลุ>มเป�าหมายจำนวนกลุ>มตัวอย>าง 150 คน สำรวจก>อนทำ

การออกแบบร>างสำหรับการเลือกผลผลิตสำหรับการออกแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

1. เพศชาย จำนวน 41 คิดเป�นรAอยละ 27.30 เพศหญิง จำนวน 109 คิดเป�นรAอยละ 

72.70 

2. อายุ ต่ำกว>า 20 ปg จำนวน 0 คิดเป�นรAอยละ 00.00 อายุ 20-30 ปg จำนวน 69 คิด

เป�นรAอยละ 45.50 อายุ 31-40 ปg จำนวน 27 18.20 อายุ 41-50 ปg จำนวน 27 คิดเป�นรAอยละ 18.20 

อายุ มากว>า 60 ปgข้ึนไป จำนวน 27 คิดเป�นรAอยละ 18.20 

3. สถานภาพสมรส โสด จำนวน 82 คิดเป�นรAอยละ 54.5 สมรส จำนวน 27 คิดเป�นรAอย

ละ 18.2 หมAาย/หย>ารAาง จำนวน 41 คิดเป�นรAอยละ 27.3 

4. ระดับการศึกษา มัธยมศึกษาตอนตAน จำนวน 0 คิดเป�นรAอยละ 00.00 มัธยมศึกษา

ตอนปลาย จำนวน 27 คิดเป�นรAอยละ 18.20 อนุปริญญา/ปวส. จำนวน 14 คิดเป�นรAอยละ 9.10 

ปริญญาตรี จำนวน 95 คิดเป�นรAอยละ 63.60 สูงกว>าปริญญาตรี จำนวน 14 คิดเป�นรAอยละ 9.10 
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5. อาชีพ นักเรียน /นักศึกษา จำนวน 00 คิดเป�นรAอยละ 0.00 พนักงานบริษัทเอกชน 

จำนวน 00 คิดเป�นรAอยละ 0.00 คAาขาย/ธุรกิจส>วนตัว จำนวน 99 คิดเป�นรAอยละ 55.60 เกษตรกร 

จำนวน 17 คิดเป�นรAอยละ 11.10 ขAาราชการ/รัฐวิสาหากิจ จำนวน 17 คิดเป�นรAอยละ 11.10 อื่น ๆ  

จำนวน 17 คิดเป�นรAอยละ 11.10 

6 รายไดAเฉลี่ยต>อเดือนต่ำกว>า 10,000 บาท จำนวน 14 คิดเป�นรAอยละ 9.10 รายไดA

10,000-15,000 บาท จำนวน 94 คิดเป�นรAอยละ 63.60 รายไดA 15,001-20,000 บาท จำนวน 14 คิด

เป�นรAอยละ 9.10 รายไดA 20,001- 25,000 บาท จำนวน 14 คิดเป�นรAอยละ 9.10 รายไดA 25,001- 

30,000 บาท จำนวน 00 คิดเป�นรAอยละ 0.00 รายไดA 30,001- 35,000 บาท จำนวน 00 คิดเป�นรAอย

ละ 0.00 รายไดAมากกว>า 35,000 บาท จำนวน 14 คิดเป�นรAอยละ 9.10 

7. การเดินทางมาท>องเที ่ยวที ่ชุมชนบAานถ้ำเสือ ดAวยวิธีการใด เป�นคนต>างพื ้นที ่ / 

เดินทางกับบริษัททัวร` เป�นคนต>างพื้นที่ / เดินทางดAวยตนเอง จำนวน 68 คิดเป�นรAอยละ 45.50 เป�น

คนต>างพื้นที่ /เดินทางเป�นหมู>คณะกับหน>วยงาน จำนวน 14 คิดเป�นรAอยละ 9.10เป�นคนพื้นที่ตำบล

หนองขาว จำนวน 68 คิดเป�นรAอยละ 45.50 

8. ท>านรูAจักสถานที่ท>องเที่ยวของชุมชนบAานถ้ำเสือ จังหวัดเพชรบุรี ผ>านช>องโทรทัศน` / 

วิทยุ จำนวน 00 คิดเป�นรAอยละ 0.00 สื่อสิ่งพิมพ̀ จำนวน 00 คิดเป�นรAอยละ 0.00 เพื่อนแนะนำ 

จำนวน 26 คิดเป�นรAอยละ 18.2 อินเตอร̀เน็ต จำนวน 55 คิดเป�นรAอยละ 36.4 การประชาสัมพันธ̀ของ

การท>องเท่ียว จำนวน 55 คิดเป�นรAอยละ 36.40 อ่ืน ๆ จำนวน 14 คิดเป�นรAอยละ 9.10 

 

ส"วนท่ี 2 ข&อมูลสำหรับวิถีวัฒนธรรมชุมชน และปFจจัยสำหรับการออกแบบ จังหวัดเพชรบุรี 

(ชุมชนบ&านถ้ำเสือ) อำเภอเก1งกระจาน จังหวัดเพชรบุรี แบบสอบถามจะมี 2 ส>วน 

 ส>วนท่ี 1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถาม 

ส>วนท่ี 2 ขAอมูลปfจจัยสำหรับการออกแบบ 

 

ตารางท่ี  2  ข&อมูลสำหรับวิถีวัฒนธรรมชุมชนกQอนการออกแบบ โครงการย1อยท่ี 1 

*เป�นคำตอบท่ีกลุ>มตัวอย>าง 1 คน เลือกไดAมากกว>า 1 ตัวเลือก 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

1. ท1านคิดว1าชุมชนบ&านถ้ำเสือมีวิถีการประกอบอาชีพใดเปPนอาชีพด่ังเดิม 

    - ทำนา 81 54.50 

    - เก็บตาล (ข้ึนตาล) 55 36.40 

    - การท>องเท่ียวเพ่ือการศึกษา 00 0.00 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

    - ทำขนม 14 9.10 

    - คAาขาย 0 0.00 

    - การทอผAา 0 0.00 

    - การจักสาน 0 0.00 

    - ช>างทอง 0 0.00 

 รวม 150 100.00 

2. ท1านคิดว1าในชุมชนบ&านถ้ำเสือมีวัตถุดิบ หรือทรัพยากรทางธรรมชาติอะไรท่ีโดดเด1นมากท่ีสุด 

    - ขAาว 0 0.00 

    - อAอย 0 0.00 

    - ขAาวโพด 0 0.00 

    - มะพรAาว 0 0.00 

    - กลAวยหอมทอง 0 0.00 

    - กลAวยน้ำหวAา 150 100.00 

    - มะนาว 0 0.00 

    - ชมพู>เพชรสายน้ำผ้ึง 0 0.00 

    - ตาล 0 0.00 

    - อ่ืนๆ   0 0.00 

 รวม 150 100.00 

3. ท>านคิดว>าในชุมชนบAานถ้ำเสือมีพืชเศรษฐกิจ และทรัพยากรทางธรรมชาติชนิดใดท่ีสามารถใชA

ประโยชน̀หลังจากการเก็บเก่ียวแปรรูปและพัฒนาเป�นผลิตภัณฑ̀ไดA 

    - ขAาว 0 0.00 

    - อAอย 0 0.00 

    - ขAาวโพด 0 0.00 

    - มะพรAาว 0 0.00 

    - กลAวยหอมทอง 0 0.00 

    - กลAวยน้ำหวAา 150 100.00 

    - มะนาว 0 0.00 

    - ชมพู>เพชรสายน้ำผ้ึง 0 0.00 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

    - ตาล 0 0.00 

    - อ่ืนๆ   0 0.00 

 รวม 150 100.00 

4. พืชเศรษฐกิจ และทรัพยากรทางธรรมชาติชนิดใดท่ีสามารถใชAประโยชน̀หลังจากการเก็บเก่ียว 

ชนิดใดในชุมชนบAานถ้ำเสือท่ีเป�นจุดเด>นท่ีแสดงถึงความเป�นพ้ืนท่ีของชุมชนบAานถ้ำเสือมาก

ท่ีสุด 

    - ขAาว 0 0.00 

    - อAอย 0 0.00 

    - ขAาวโพด 0 0.00 

    - มะพรAาว 0 0.00 

    - กลAวยหอมทอง 14 9.10 

    - กลAวยน้ำหวAา 136 90.90 

    - มะนาว 0 0.00 

    - ชมพู>เพชรสายน้ำผ้ึง 0 0.00 

    - ตาล 0 0.00 

    - อ่ืนๆ     

 รวม 150 100.00 

5. ปfจจัยในการเลือกซ้ือของท่ีระลึก 

 ดAานการขนส>ง (น้ำหนัก) 0 0.00 

 ดAานความงาม 14 9.10 

 ดAานความคงทนแข็งแรง 136 90.90 

 ดAานประโยชน̀ใชAสอย 136 90.90 

 ดAานราคา 0 0.00 

 ดAานความรูAสึกทางจิตใจ 0 0.00 

 รวม 150 100.00 

6. ท>านคิดว>าแนวโนAมผลิตภัณฑ`ของที่ระลึกที่ใชAวัสดุจากการประโยชน`หลังจากการเก็บเกี่ยวของ

พืชเศรษฐกิจของชุมชน ที ่มีความเหมาะสมและมีเอกลักษณ`เฉพาะ สามารถจะดึงดูด

นักท>องเท่ียวสู>ชุมชนบAานถ้ำเสือไดA 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

    - อาหารคาว 0 0.00 

    - หมวก ผAาพันคอ ผAาพันคอ 0 0.00 

    - แม>เหล็กติดตูAเย็น 0 0.00 

    - เคร่ืองประดับ 0 0.00 

    - กระเป¾าผAา 41 27.30 

    - อาหารแปรรูปไม>ใช>กลุ>มสินคAาของท่ีระลึก 0 0.00 

    - งานศิลปะและของตกแต>งบAาน ของท่ีระลึก 109 72.70 

    - งานโปสการ̀ด โปสเตอร̀ 0 0.00 

    - เส้ือยืด 0 0.00 

    - แกAว 0 0.00 

 รวม 150 100.00 

7. ท>านคิดว>าแนวโนAมการพัฒนาผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกท่ีใชAวัสดุจากการประโยชน̀หลังจากการ

เก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน ท่ีมีความเหมาะสมและมีเอกลักษณ̀เฉพาะ สามารถจะ

ดึงดูดนักท>องเท่ียวสู>ชุมชนบAานถ้ำเสือ เป�นเศษวัสดุประเภทใด *ตอบไดAมากว>า 1 ขAอ 

    - ขAาว 95 32.00 

    - อAอย 41 14.00 

    - ขAาวโพด 27 9.00 

    - มะพรAาว 27 9.00 

    - กลAวยหอมทอง 0 0.00 

    - กลAวยน้ำหวAา 14 5.00 

    - มะนาว 14 5.00 

    - ชมพู>เพชรสายน้ำผ้ึง 82 26.00 

    - ตาล 0 0.00 

    - อ่ืนๆ     

 รวม 300 100.00 

8. ท>านคิดว>าแนวโนAมการพัฒนาผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกท่ีใชAวัสดุจากการประโยชน̀หลังจากการ

เก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน ท่ีสามารถสรAางสรรค̀เป�นประเภทใดมากท่ีสุด 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

    - ประเภทผAา และเคร่ืองแต>งกาย 75 16.50 

    - ประเภทของใชA ของตกแต>ง ของท่ีระลึก 90 19.00 

 รวม 463 100.00 

9. หากเศษวัสดุเหลือใชAท่ีเป�นวัสดุจากการประโยชน̀หลังจากการเก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของ

ชุมชน ใชAกากกลAวยพัฒนาเป�นผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

    - กระเป¾าผAารักษ̀โลก  0 0.00 

    - กระบอกน้ำ 27 18.20 

    - แกAวน้ำ  14 9.00 

    - ซองใส>อุปกรณ̀อิเล็กทรอนิกส̀สมัยใหม> (Gadget) 40 27.40 

    - กระเป¾าสะพาย 55 36.40 

    - ซองใส>อุปกรณ̀เคร่ืองเขียน 14 9.00 

 รวม 150 100 

11.  ท>านคิดว>าผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกท่ีใชAวัสดุจากการประโยชน̀หลังจากการเก็บเก่ียวของพืช

เศรษฐกิจของชุมชน สามารถใชAพืชประเภทใดในการใหAโทนสี มีความเหมาะสม และมี

เอกลักษณ̀เฉพาะ สามารถจะดึงดูดนักท>องเท่ียวสู>ชุมชนบAานถ้ำเสือไดA 

    - ใบหูกวาง  55 36.40 

    - ใบมังคุด  81 54.50 

    - ฝาง  14 9.10 

    - อัญชัน  0 0.00 

    - ขม้ินชัน  0 0.00 

    - อ่ืนๆ 0 0.00 

 รวม 150 100 

12 สีประจำทAองถ่ินของชุมชุนบAานถ้ำเสือท>านคิดว>าเป�นสีท่ีส่ือเอกลักษณ̀ของชุมชนคือสีอะไร 

    - สีม>วง 14 9.00 

    - สีแสด 44 30.00 

    - สีเหลือง 38 26.00 

    - สีชมพู 14 9.00 

    - สีฟ�า 14 9.00 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

    - อ่ืน ๆ   26 17.00 

 รวม 150 100.00 

15. การรวมกลุ>มเพ่ือทำกิจกรรมมีการรวมกลุ>มในลักษณะใด 

    - กลุ>มอาชีพเดียวกัน 24 16.00 

    - กลุ>มอายุใกลAเคียงกัน 23 15.00 

    - กลุ>มท่ีมีอุดมการณ̀เดียวกัน / สนใจในเร่ือง  

     เดียวกัน 

89 60.00 

    - อ่ืนๆ  14 9.00 

 รวม 150 100.00 

16. หากมีกลุ>ม หรือศูนย̀การฝÃกอบรมท่ีมีการจัดทำข้ึนเพ่ือประโยชน̀สาธารณะ ท>านสนใจ - เขAา

ร>วมหรือไม> 

    - สนใจเขAาร>วม 150 100.00 

    - ไม>สนใจเขAาร>วม 0 0.00 

 รวม 150 100.00 

 

ขAอคำถามนี้จะเป�นแบบสอบถามสำหรับการออกแบบในบริทบของทุนทางธรรมชาติ พืช

เศรษฐกิจ เศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร ศึกษาสมบัติของวัสดุ เพื่อแปรรูปสู>การออกแบบนวัตกรรม

ผลิตภัณฑ`ของที่ระลึกเชิงการท>องเที่ยว บรรจุภัณฑ` และแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน โดยแบบสอบถามจะ

เป�นการสรุปรูปแบบในการออกแบบและพัฒนาแบบ สำหรับหลักการการสรAางเคร่ืองมือ  ของชุมชนตาม

กรอบการวิจัยของจังหวัดเพชรบุรี แบบสอบถามจะมี 2 ส>วน 

 ส>วนท่ี 1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถาม 

ส>วนท่ี 2 ขAอมูลสำหรับการออกแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

 

 ตารางท่ี 3 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถามสำหรับการออกแบบ โครงการย>อยท่ี 1 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 340 

จำนวน รSอยละ 

1. เพศ 

 ชาย 93 27.30 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 340 

จำนวน รSอยละ 

 หญิง 247 72.70 

 รวม 340 100 

2. อายุ 

 ต่ำกว>า 20 ปg 0 00.00 

 20-30 ปg 155 45.50 

 31-40 ปg 62 18.20 

 41-50 ปg 62 18.20 

 มากว>า 60 ปgข้ึนไป 62 18.20 

 รวม 340 100 

3. ระดับการศึกษา 

 มัธยมศึกษาตอนตAน 0 00.00 

 มัธยมศึกษาตอนปลาย 62 18.20 

 อนุปริญญา/ปวส. 31 9.10 

 ปริญญาตรี 216 63.60 

 สูงกว>าปริญญาตรี 31 9.10 

 รวม 340 100 

4. อาชีพ 

 นักเรียน /นักศึกษา 00 0.00 

 พนักงานบริษัทเอกชน 00 0.00 

 คAาขาย/ธุรกิจส>วนตัว 189 55.60 

 เกษตรกร 38 11.10 

 ขAาราซการ/รัฐวิสาหากิจ 38 11.10 

 อ่ืน ๆ  38 11.10 

 รวม 340 100.00 

5. รายไดAเฉล่ียต>อเดือน 

 ต่ำกว>า 10,000 บาท 31 9.10 

 10,000-15,000 บาท 216 63.60 

 15,001-20,000 บาท 31 9.10 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 340 

จำนวน รSอยละ 

 20,001- 25,000 บาท 31 9.10 

 25,001- 30,000 บาท 00 0.00 

 30,001- 35,000 บาท 00 0.00 

 มากกว>า 35,000 บาท 31 9.10 

 รวม 340 100.00 

 

สวนท่ี 2 แบบสอบถามสำหรับการสรSางตSนแบบผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

แบบประเมินผลการออกแบบ (Eco Evaluation Model) และการวิเคราะห̀ผลกระทบต>อสิ่งแวดลAอมใน

ขั้นตอนของการออกแบบ เพื่อสำหรับการออกแบบตAนแบบผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก ผลิตภัณฑ`ชุมชนบAาน

ถ้ำเสือ อำเภอแก>งกระจาน จังหวัดเพชรบุรี  

การประเมินความเหมาะสมโดยมีเกณฑดังน้ี 

[5] 4.50 – 5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

 [4] 3.50 – 4.49  หมายถึง  เหมาะสมมาก 

 [3] 2.50 – 3.49  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

 [2] 1.50 – 2.49  หมายถึง  เหมาะสมนอย 

 [1] 1.00 – 1.49  หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด 

 
 

ตารางท่ี  4 การประเมินรูปแบบความพึงพอใจของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 
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ตารางท่ี  5 การประเมินวัฏจักรของตAนแบบจำลองผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 

N=340 ระดับ

ความพึง

พอใจ 
𝐱 SD 

1.  ตAนแบบจำลองผลิตภัณฑของท่ีระลึกแบบท่ี 1 4.46 0.57 มาก 

2.  ตAนแบบจำลองผลิตภัณฑของท่ีระลึกแบบท่ี 2 4.63 0.49 มากท่ีสุด 

3.  ตAนแบบจำลองผลิตภัณฑของท่ีระลึกแบบท่ี 3 4.48 0.68 มาก 

4.  ตAนแบบจำลองผลิตภัณฑของท่ีระลึกแบบท่ี 4 4.43 0.72 มาก 

5.  ตAนแบบจำลองผลิตภัณฑของท่ีระลึกแบบท่ี 5 4.36 0.71 มาก 

6.  ตAนแบบจำลองผลิตภัณฑของท่ีระลึกแบบท่ี 6 4.40 0.85 มาก 

7.  ตAนแบบจำลองผลิตภัณฑของท่ีระลึกแบบท่ี 7 4.40 0.56 มาก 

8.  ตAนแบบจำลองผลิตภัณฑของท่ีระลึกแบบท่ี 8 4.33 0.66 มาก 

9.  ตAนแบบจำลองผลิตภัณฑของท่ีระลึกแบบท่ี 9 4.50 0.62 มากท่ีสุด 

10.  ตAนแบบจำลองผลิตภัณฑของท่ีระลึกแบบท่ี 10 4.30 0.70 มาก 

 รวม 4.43 0.10 มาก 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N=340 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอ 

ส่ิงแวดลSอมนSอย 

   

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย 

(ไม>ปนเป°±อน) 

4.46 0.57 มาก 

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน 4.63 0.49 มากท่ีสุด 

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล 4.48 0.68 มาก 

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล 4.43 0.72 มาก 

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ 4.36 0.71 มาก 

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย 4.40 0.85 มาก 

 รวม 4.46 0.67 มาก 

2. การเลือกใชSวัสดุ    

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 4.30 0.70 มาก 



 172 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N=340 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือ

การขนส>ง 

4.40 0.56 มาก 

 2.3 ชนิดของวัสดุ 4.33 0.66 มาก 

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA 4.50 0.62 มากท่ีสุด 

 รวม 4.38 0.63 มาก 

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม    

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผล

กระทบนAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

4.30 0.70 มาก 

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหA

นAอยลง 

4.40 0.56 มาก 

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต 4.33 0.66 มาก 

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบ

ตามส่ังซ้ือ (OnDemand) 

4.50 0.62 มากท่ีสุด 

 รวม 4.38 0.63 มาก 

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม    

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ 4.40 0.56 มาก 

 4.2 ความทนทาน 4.33 0.66 มาก 

 รวม 4.37 0.07 มาก 

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงาน

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

   

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

4.46 0.57 มาก 

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

4.60 0.49 มากท่ีสุด 

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย 4.36 0.66 มาก 

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

4.46 0.62 มาก 
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4.2 ผลการวิจัยออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ=ดRวยเศษวัสดุเหลือใชRทางการเกษตร

สะทRอนตRนทุนทางวัฒนธรรมในทRองถิ่นเป*นฐานสำหรับผลิตภัณฑ=ชุมชนแบบพึ่งพา

ตนเอง จังหวัดเพชรบุรี 

 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N=340 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจ

กับลูกคAา 

4.46 0.68 มาก 

 5.6 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับ

วัสดุหลักกาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

4.33 0.66 มาก 

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀

ต>อการงาน 

4.63 0.61 มากท่ีสุด 

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชA

งาน 

4.53 0.57 มากท่ีสุด 

 รวม 4.44 0.61 มาก 

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชSงาน

ท่ีเหมาะสม 

   

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถ

รีไซเคิลไดA 

4.43 0.62 มาก 

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>ง

ผลกระทบนAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

4.36 0.71 มาก 

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อ

การคัดแยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

4.26 0.82 มาก 

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบ

ของเสียจากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

4.43 0.77 มาก 

 รวม 4.37 0.73 มาก 

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑCท่ีสามารถ

ผลิตใชEและจำหน"ายไดEจริง 

4.43 0.77 มาก 
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ขAอคำถามน้ีจะเป�นแบบสอบถามกQอนการออกแบบวิเคราะห>ขSอมูล ศึกษาบริทบของทุนทาง

ธรรมชาติ พืชเศรษฐกิจ เศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร ศึกษาสมบัติของวัสดุเพ่ือแปรรูปสู>การออกแบบ

นวัตกรรมบรรจุภัณฑ̀เชิงการท>องเท่ียว บรรจุภัณฑ̀ และแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน โดยแบบสอบถามจะเป�น

แนวทางในการหาปfจจัยในการออกแบบใชAหลักการสำหรับการการสรAางเคร่ืองมือ  ของชุมชนตามกรอบ

การวิจัยของจังหวัดเพชรบุรี  แบบสอบถามจะมี 2 ส>วน 

 ส>วนท่ี 1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถาม 

ส>วนท่ี 2 ขAอมูลปfจจัยสำหรับการออกแบบ 

 

ส>วนท่ี 1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถาม 

ตารางท่ี  6 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถามกQอนการออกแบบ – โครงการย>อยท่ี 2 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

1. เพศ 

 ชาย 41 27.30 

 หญิง 109 72.70 

 รวม 150 100 

2. อายุ 

 ต่ำกว>า 20 ปg 0 00.00 

 20-30 ปg 69 45.50 

 31-40 ปg 27 18.20 

 41-50 ปg 27 18.20 

 มากว>า 60 ปgข้ึนไป 27 18.20 

 รวม 150 100 

3. ระดับการศึกษา 

 มัธยมศึกษาตอนตAน 0 00.00 

 มัธยมศึกษาตอนปลาย 27 18.20 

 อนุปริญญา/ปวส. 14 9.10 

 ปริญญาตรี 95 63.60 

 สูงกว>าปริญญาตรี 14 9.10 

 รวม 150 100 

4. อาชีพ 



 175 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

 นักเรียน /นักศึกษา 00 0.00 

 พนักงานบริษัทเอกชน 00 0.00 

 คAาขาย/ธุรกิจส>วนตัว 99 55.60 

 เกษตรกร 17 11.10 

 ขAาราซการ/รัฐวิสาหากิจ 17 11.10 

 อ่ืน ๆ  17 11.10 

 รวม 150 100.00 

5. รายไดAเฉล่ียต>อเดือน 

 ต่ำกว>า 10,000 บาท 14 9.10 

 10,000-15,000 บาท 94 63.60 

 15,001-20,000 บาท 14 9.10 

 20,001- 25,000 บาท 14 9.10 

 25,001- 30,000 บาท 00 0.00 

 30,001- 35,000 บาท 00 0.00 

 มากกว>า 35,000 บาท 14 9.10 

 รวม 150 100.00 

6. ท>านเดินทางมาท>องเท่ียวท่ีตำบลหนองขาว ดAวยวิธีการใด 

 เป�นคนต>างพ้ืนท่ี / เดินทางดAวยตนเอง 68 45.50 

 เป�นคนต>างพ้ืนท่ี /เดินทางเป�นหมู>คณะ

กับหน>วยงาน 

14 9.10 

 เป�นคนพ้ืนท่ีตำบลแก>งกระจาน 68 45.50 

 รวม 150 100.00 

7. ท1านรู&จักสถานท่ีท1องเท่ียวของตำบลจังหวัดเพชรบุรี (ชุมชนบ&านถ้ำเสือ) ผ1านช1องทางใด 

 โทรทัศน̀ / วิทยุ 00 0.00 

 ส่ือส่ิงพิมพ̀ 00 0.00 

 เพ่ือนแนะนำ 26 18.20 

 อินเตอร̀เน็ต 55 36.40 

 การประชาสัมพันธ̀ของการท>องเท่ียว 55 36.40 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

 อ่ืน ๆ ระบุ. เป�นคนพ้ืนท่ี 14 9.10 

 รวม 150 100.00 

 

ส"วนท่ี 2 ข&อมูลสำหรับวิถีวัฒนธรรมชุมชน เปPนปFจจัยสำหรับการพัฒนาผลิตภัณฑUชุมชน (ชุมชนบ&านถ้ำเสือ) 

อำเภอเก1งกระจาน จังหวัดเพชรบุรี  

 

ตารางท่ี  7 ข&อมูลสำหรับวิถีวัฒนธรรมชุมชน กQอนการออกแบบ โครงการย1อยท่ี 2 

*เป�นคำตอบท่ีกลุ>มตัวอย>าง 1 คน เลือกไดAมากกว>า 1 ตัวเลือก 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

1. ท1านคิดว1าชุมชนบ&านถ้ำเสือมีวิถีการประกอบอาชีพใดเปPนอาชีพด่ังเดิม 

    - ทำนา 81 54.50 

    - เก็บตาล (ข้ึนตาล) 55 36.40 

    - การท>องเท่ียวเพ่ือการศึกษา 00 0.00 

    - ทำขนม 14 9.10 

    - คAาขาย 0 0.00 

    - การทอผAา 0 0.00 

    - การจักสาน 0 0.00 

    - ช>างทอง 0 0.00 

 รวม 150 100.00 

2. ท1านคิดว1าในชุมชนบ&านถ้ำเสือมีวัตถุดิบ หรือทรัพยากรทางธรรมชาติอะไรท่ีโดดเด1นมากท่ีสุด 

    - ขAาว 0 0.00 

    - อAอย 0 0.00 

    - ขAาวโพด 0 0.00 

    - มะพรAาว 0 0.00 

    - กลAวยหอมทอง 0 0.00 

    - กลAวยน้ำหวAา 150 100.00 

    - มะนาว 0 0.00 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

    - ชมพู>เพชรสายน้ำผ้ึง 0 0.00 

    - ตาล 0 0.00 

    - อ่ืนๆ   0 0.00 

 รวม 150 100.00 

3. ท>านคิดว>าในชุมชนบAานถ้ำเสือมีพืชเศรษฐกิจ และทรัพยากรทางธรรมชาติชนิดใดท่ีสามารถใชA

ประโยชน̀หลังจากการเก็บเก่ียวแปรรูปและพัฒนาเป�นผลิตภัณฑ̀ไดA 

    - ขAาว 0 0.00 

    - อAอย 0 0.00 

    - ขAาวโพด 0 0.00 

    - มะพรAาว 0 0.00 

    - กลAวยหอมทอง 0 0.00 

    - กลAวยน้ำหวAา 150 100.00 

    - มะนาว 0 0.00 

    - ชมพู>เพชรสายน้ำผ้ึง 0 0.00 

    - ตาล 0 0.00 

    - อ่ืนๆ   0 0.00 

 รวม 150 100.00 

4. พืชเศรษฐกิจ และทรัพยากรทางธรรมชาติชนิดใดท่ีสามารถใชAประโยชน̀หลังจากการเก็บเก่ียว 

ชนิดใดในชุมชนบAานถ้ำเสือท่ีเป�นจุดเด>นท่ีแสดงถึงความเป�นพ้ืนท่ีของชุมชนบAานถ้ำเสือมาก

ท่ีสุด 

    - ขAาว 0 0.00 

    - อAอย 0 0.00 

    - ขAาวโพด 0 0.00 

    - มะพรAาว 0 0.00 

    - กลAวยหอมทอง 14 9.10 

    - กลAวยน้ำหวAา 136 90.90 

    - มะนาว 0 0.00 

    - ชมพู>เพชรสายน้ำผ้ึง 0 0.00 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

    - ตาล 0 0.00 

    - อ่ืนๆ     

 รวม 150 100.00 

5. ท1านคิดว1าแนวโน&มการพัฒนาบรรจุภัณฑUท่ีใชEวัสดุจากการประโยชนCหลังจากการเก็บเก่ียวของพืช

เศรษฐกิจของชุมชน ท่ีมีความเหมาะสมและมีเอกลักษณUเฉพาะ สามารถจะดึงดูดนักท1องเท่ียวสู1

ชุมชนบ&านถ้ำเสือ เปPนเศษวัสดุประเภทใด 

    - ขAาว 136 90.90 

    - อAอย 14 9.10 

    - ขAาวโพด 0 0.00 

    - มะพรAาว 0 0.00 

    - กลAวยหอมทอง 0 0.00 

    - กลAวยน้ำหวAา 0 0.00 

    - มะนาว 150 100.00 

    - ชมพู>เพชรสายน้ำผ้ึง 0 0.00 

    - ตาล 0 0.00 

    - อ่ืนๆ   0 0.00 

 รวม 150 100.00 

6. ท1านคิดว1าในชุมชนบ&านถ้ำเสือมีผลิตภัณฑUชุมชนชนิดใดสร&างรายได&ให&กับครัวเรือนมากท่ีสุด (เลือก

ได&มากกว1า 1 ข&อ) 

1.  ทองมAวน 0 0.00 

2.  น้ำตาลโตนด 109 72.70 

3.  ผักปลอดสารพิษ 0 0.00 

4.  ไข>เค็มพอกสมุนไพร 0 0.00 

5.  เงาะถ้ำเสือ 0 0.00 

 พริกแกงเผ็ด 0 0.00 

 ปุ¾ยอินทรีย̀ 0 0.00 

 ถ>านอิวาเตะ 0 0.00 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

 น้ำสAมควันไมA 41 27.30 

 อ่ืนๆ โปรดระบุ 0 0.00 

 รวม 150 100.00 

7. ท>านคิดว>าในชุมชนบAานถ้ำเสือมีผลิตภัณฑ̀ชุมชนชนิดใดสรAางรายไดAใหAกับครัวเรือนและ

เหมาะสมท่ีเลือกใหAมีการพัฒนาบรรจุภัณฑ̀มากท่ีสุด (เลือกไดAมากกว>า 1 ขAอ) 

 ทองมAวน 95 32.00 

 น้ำตาลโตนด 41 14.00 

 ผักปลอดสารพิษ 27 9.00 

 ไข>เค็มพอกสมุนไพร 27 9.00 

 เงาะถ้ำเสือ 0 0.00 

 พริกแกงเผ็ด 14 5.00 

 ปุ¾ยอินทรีย̀ 14 5.00 

 ถ>านอิวาเตะ 82 26.00 

 น้ำสAมควันไมA 0 0.00 

    - อ่ืนๆ   0 0.00 

 รวม 300 100.00 

8. ท>านคิดว>าแนวโนAมการพัฒนาผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกท่ีใชAวัสดุจากการประโยชน̀หลังจากการ

เก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน ท่ีสามารถสรAางสรรค̀เป�นประเภทใดมากท่ีสุด 

    - ประเภทผAา และเคร่ืองแต>งกาย 53 35.34 

    - ประเภทของใชA ของตกแต>ง ของท่ีระลึก 97 64.66 

 รวม 150 100.00 

9.  ท>านคิดว>าผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกท่ีใชAวัสดุจากการประโยชน̀หลังจากการเก็บเก่ียวของพืช

เศรษฐกิจของชุมชน สามารถใชAพืชประเภทใดในการใหAโทนสี มีความเหมาะสม และมี

เอกลักษณ̀เฉพาะ สามารถจะดึงดูดนักท>องเท่ียวสู>ชุมชนบAานถ้ำเสือไดA 

    - ใบหูกวาง  55 36.40 

    - ใบมังคุด  0 0.00 

    - ฝาง  14 9.10 

    - อัญชัน  81 54.50 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

    - ขม้ินชัน  0 0.00 

    - อ่ืนๆ 0 0.00 

 รวม 150 100 

10 สีประจำทAองถ่ินของชุมชุนบAานถ้ำเสือท>านคิดว>าเป�นสีท่ีส่ือเอกลักษณ̀ของชุมชนคือสีอะไร 

    - สีม>วง 14 9.00 

    - สีแสด 44 30.00 

    - สีเหลือง 38 26.00 

    - สีชมพู 14 9.00 

    - สีฟ�า 14 9.00 

    - อ่ืน ๆ   26 17.00 

 รวม 150 100.00 

11. การรวมกลุ>มเพ่ือทำกิจกรรมมีการรวมกลุ>มในลักษณะใด 

    - สีม>วง 14 9.00 

    - สีแสด 44 30.00 

    - สีเหลือง 38 26.00 

    - สีชมพู 14 9.00 

    - สีฟ�า 14 9.00 

    - อ่ืน ๆ   26 17.00 

 รวม 150 100.00 

12. การรวมกลุ>มเพ่ือทำกิจกรรมมีการรวมกลุ>มในลักษณะใด 

    - กลุ>มอาชีพเดียวกัน 24 16.00 

    - กลุ>มอายุใกลAเคียงกัน 23 15.00 

    - กลุ>มท่ีมีอุดมการณ̀เดียวกัน / สนใจในเร่ือง  

     เดียวกัน 

89 60.00 

    - อ่ืนๆ  14 9.00 

 รวม 150 100.00 

13. หากมีกลุ>ม หรือศูนย̀การฝÃกอบรมท่ีมีการจัดทำข้ึนเพ่ือประโยชน̀สาธารณะ ท>านสนใจ - เขAา

ร>วมหรือไม> 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

    - สนใจเขAาร>วม 150 100.00 

    - ไม>สนใจเขAาร>วม 0 0.00 

 รวม 150 100.00 

 

ส"วนท่ี 3  ปUจจัยสำหรับการออกแบบบรรจุภัณฑUผลิตภัณฑUของท่ีระลึก (ชุมชนบ&านถ้ำเสือ) อำเภอเก1ง

กระจาน จังหวัดเพชรบุรี  

 

ตารางท่ี  8 ปUจจัยสำหรับการออกแบบบรรจุภัณฑUผลิตภัณฑUของท่ีระลึก 

 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

1. ท1านคิดว1าการใช&วัสดุจากประโยชนUหลังจากการเก็บเกี่ยวของพืชเศรษฐกิจของชุมชนเมื่อแปรรูป

แล&วมีความน1าสนใจและท1านสามารถทำได&เปPนอาชีพเสริมได&มากท่ีสุด* 

 ไผ> 14 9.10 

 ใบสับปะรด 55 36.40 

 กาบกลAวย 81 54.50 

 ขAาวโพด 0 0.00 

 รวม 150 100.00 

2. ท1านคิดว1ารูปแบบบรรจุภัณฑUท่ีชุนชนสามารถทำได&เองเปPนรูปแบบใด 

 แบบท่ี1 0 0.00 

 แบบท่ี2 0 0.00 

 แบบท่ี3 0 0.00 

 แบบท่ี4 0 0.00 

 แบบท่ี5 0 0.00 

 แบบท่ี6 150 100.00 

 รวม 150 100.00 

3. สีท่ีเหมาะสำหรับบรรจุภัณฑ̀ชุมชนเป�นลักษณะของการใชAสีโทนใด 

 โทนสีท่ี1 0 0.00 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 150 

จำนวน รSอยละ 

 โทนสีท่ี2 0 0.00 

 โทนสีท่ี3 150 100.00 

 โทนสีท่ี4 0 0.00 

 รวม 150 100.00 

4. การใชAสีกับตัวอักษรบนบรรจุภัณฑ̀เป�นลักษณะการใชAสีในลักษณะใด 

 แบบท่ี1 0 0.00 

 แบบท่ี2 0 0.00 

 แบบท่ี3 14 9.10 

 แบบท่ี4 136 90.90 

 รวม 150 100.00 

5. เพ่ือให&เปPนไปตามมาตรฐานของกฎของการมีข&อมูลบนบรรจุภัณฑUรูปแบบตัวหนังสือรูปแบบใดมี

ความเหมาะสมท่ีสุด 

 แบบท่ี1 136 90.90 

 แบบท่ี2 14 9.10 

 แบบท่ี3 0 0.00 

 แบบท่ี4 0 0.00 

 รวม 150 100.00 

6. การใช&สีกับภาพประกอบลักษณะใดท่ีสามารถส่ือบ1งบอกถึงความเปPนชุมชนบ&านถ้ำเสือได&และ

เหมาะสมมากท่ีมากท่ีสุด 

1.  การตัดกันของภาพประกอบกับสีทึบ 41 27.30 

 การตัดกันของตัวหนังสือกับสีทึบ 109 72.70 

 รวม 150 100.00 

 

แบบสอบถามสำหรับการออกแบบในบริทบของทุนทางธรรมชาติ พืชเศรษฐกิจ เศษวัสดุเหลือ

ใชAทางการเกษตร ศึกษาสมบัติของวัสดุ เพื่อแปรรูปสู>การออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑ`ของที่ระลึกเชิง

การท>องเที่ยว บรรจุภัณฑ` และแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน โดยแบบสอบถามจะเป�นการสรุปรูปแบบในการ

ออกแบบและพัฒนาแบบ แบบสอบถามจะมี 2 ส>วน 
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 ส>วนท่ี 1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถาม 

ส>วนท่ี 2 ขAอมูลสำหรับการออกแบบบรรจุภัณฑ̀สำหรับผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

 

ส>วนท่ี 1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถาม 

ตารางท่ี  9 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคล สำหรับการออกแบบ – โครงการย>อยท่ี 2 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 340 

จำนวน รSอยละ 

1. เพศ 

 ชาย 93 27.30 

 หญิง 247 72.70 

 รวม 340 100 

2. อายุ 

 ต่ำกว>า 20 ปg 0 00.00 

 20-30 ปg 155 45.50 

 31-40 ปg 62 18.20 

 41-50 ปg 62 18.20 

 มากว>า 60 ปgข้ึนไป 62 18.20 

 รวม 340 100 

3. ระดับการศึกษา 

 มัธยมศึกษาตอนตAน 0 00.00 

 มัธยมศึกษาตอนปลาย 62 18.20 

 อนุปริญญา/ปวส. 31 9.10 

 ปริญญาตรี 216 63.60 

 สูงกว>าปริญญาตรี 31 9.10 

 รวม 340 100 

4. อาชีพ 

 นักเรียน /นักศึกษา 00 0.00 

 พนักงานบริษัทเอกชน 00 0.00 

 คAาขาย/ธุรกิจส>วนตัว 189 55.60 

 เกษตรกร 38 11.10 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N = 340 

จำนวน รSอยละ 

 ขAาราซการ/รัฐวิสาหากิจ 38 11.10 

 อ่ืน ๆ  38 11.10 

 รวม 340 100.00 

5. รายไดAเฉล่ียต>อเดือน 

 ต่ำกว>า 10,000 บาท 31 9.10 

 10,000-15,000 บาท 216 63.60 

 15,001-20,000 บาท 31 9.10 

 20,001- 25,000 บาท 31 9.10 

 25,001- 30,000 บาท 00 0.00 

 30,001- 35,000 บาท 00 0.00 

 มากกว>า 35,000 บาท 31 9.10 

 รวม 340 100.00 

 

สวนท่ี 2 

แบบสอบถามสำหรับสอบถามการออกแบบบรรจุภัณฑ>สำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

การประเมินความเหมาะสมโดยมีเกณฑดังน้ี 

[5] 4.50 – 5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

 [4] 3.50 – 4.49  หมายถึง  เหมาะสมมาก 

 [3] 2.50 – 3.49  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

 [2] 1.50 – 2.49  หมายถึง  เหมาะสมนอย 

 [1] 1.00 – 1.49  หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด 

 

ตารางท่ี  10 แบบสอบถามสำหรับสอบถามการออกแบบบรรจุภัณฑ̀สำหรับผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N=340 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

1. ท>านคิดว>าโครงสรAางรูปแบบบรรจุภัณฑ̀ลักษณะใดท่ีมีแนวโนSมพัฒนาเป*นบรรจุภัณฑ>

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึกไดS โดยโครงสรAางท่ีใชAทำจากการใชAเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรใน

การผลิต 

 แบบโครงสรAางท่ี 1 2.92 1.10 นAอย 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N=340 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

 แบบโครงสรAางท่ี 2 2.92 1.14 นAอย 

 แบบโครงสรAางท่ี 3 3.04 1.06 ปานกลาง 

 แบบโครงสรAางท่ี 4 3.73 0.94 มาก 

 แบบโครงสรAางท่ี 5 3.73 0.68 มาก 

 แบบโครงสรAางท่ี 6 4.38 0.88 มาก 

 รวม 3.46 0.88 มาก 

2. ท>านคิดว>าตราสินคAาสำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก ภายใตS  ช่ือ “Handiwork” แบบรQางใด

เหมาะสมท่ีสุด 

 แบบตราสินคAาท่ี 1 3.04 1.06 ปานกลาง 

 แบบตราสินคAาท่ี 2 2.92 1.14 นAอย 

 แบบตราสินคAาท่ี 3 2.92 1.10 นAอย 

 แบบตราสินคAาท่ี 4 3.73 0.94 มาก 

 รวม 3.46 0.88 มาก 

3. ท>านคิดว>าลวดลายสำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก ภายใตS  ช่ือ “Handiwork” ท่ีใชSเทคนิค

ระบบพิมพ>สกรีน บนวัสดุกระดาษจากเศษวัสดุเหลือใชSทางการเกษตร แบบรQางลวดลายใด

เหมาะสมท่ีสุด 

 ลวดลายสำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึกท่ี 1    

 – ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของ

ชุมชน 

3.62 0.92 มาก 

 – การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวาง

องค̀ประกอบของลวดลาย 

4.19 0.86 มาก 

 – ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ี

องค̀ประกอบของชุมชนชัดเจน 

4.04 0.88 มาก 

 – สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀

แบบสกรีน 

4.35 0.63 มาก 

 –  4.05 0.13 มาก 

*** ลวดลายสำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึกท่ี 2    

 – ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของ

ชุมชน 

4.35 0.63 มาก 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N=340 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

 – การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวาง

องค̀ประกอบของลวดลาย 

4.38 0.69 มาก 

 – ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ี

องค̀ประกอบของชุมชนชัดเจน 

4.42 0.72 มาก 

 – สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀

แบบสกรีน 

4.42 0.72 มาก 

 –  4.39 0.04 มาก 

 ลวดลายสำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึกท่ี 3    

 – ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของ

ชุมชน 

4.31 0.86 มาก 

 – การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวาง

องค̀ประกอบของลวดลาย 

4.15 0.88 มาก 

 – ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ี

องค̀ประกอบของชุมชนชัดเจน 

4.19 0.91 มาก 

 – สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบ

สกรีน 

4.15 0.76 มาก 

 –  4.20 0.07 มาก 

 ลวดลายสำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึกท่ี 4    

 – ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของ

ชุมชน 

4.19 0.91 มาก 

 – การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวาง

องค̀ประกอบของลวดลาย 

4.15 0.76 มาก 

 – ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ี

องค̀ประกอบของชุมชนชัดเจน 

4.27 0.76 มาก 

 – สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบ

สกรีน 

4.27 0.63 มาก 

 –  4.22 0.11 มาก 

 ลวดลายสำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึกท่ี 5    



 187 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N=340 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

 – ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของ

ชุมชน 

4.42 0.91 มาก 

 – การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวาง

องค̀ประกอบของลวดลาย 

3.69 0.99 มาก 

 – ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ี

องค̀ประกอบของชุมชนชัดเจน 

3.85 0.97 มาก 

 – สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบ

สกรีน 

3.54 0.93 มาก 

 –  3.88 0.04 มาก 

 – ลวดลายสำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึกท่ี 6    

 – ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของ

ชุมชน 

3.85 0.97 มาก 

 – การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวาง

องค̀ประกอบของลวดลาย 

3.54 0.93 มาก 

 – ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ี

องค̀ประกอบของชุมชนชัดเจน 

3.77 0.95 มาก 

 – สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบ

สกรีน 

3.85 0.92 มาก 

 –  3.75 0.02 มาก 

 ลวดลายสำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึกท่ี 7    

 – ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของ

ชุมชน 

3.92 1.07 มาก 

 – การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวาง

องค̀ประกอบของลวดลาย 

3.92 0.91 มาก 

 – ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ี

องค̀ประกอบของชุมชนชัดเจน 

3.85 0.86 มาก 

 – สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบ

สกรีน 

3.85 0.85 มาก 

 –  3.89 0.10 มาก 



 188 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N=340 ระดับความ

พึงพอใจ 𝐱 SD 

 ลวดลายสำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึกท่ี 8    

 – ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของ

ชุมชน 

3.88 0.85 มาก 

 – การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวาง

องค̀ประกอบของลวดลาย 

3.85 0.85 มาก 

 – ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ี

องค̀ประกอบของชุมชนชัดเจน 

3.88 0.85 มาก 

 – สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบ

สกรีน 

3.92 1.05 มาก 

 –  3.88 0.10 มาก 

 

4. แบบประเมินผลการออกแบบ (Eco Evaluation Model) และการวิเคราะห̀ผลกระทบต>อ

ส่ิงแวดลAอมในข้ันตอนของการออกแบบ เพ่ือเลือกแบบสำหรับสรSางตSนแบบบรรจุภัณฑ>ผลิตภัณฑ>

ของท่ีระลึก ชุมชนบAานถ้ำเสือ อำเภอแก>งกระจานจังหวัดเพชรบุรี 

 

ตารางท่ี  11 แบบประเมินผลการออกแบบสำหรับสรSางตSนแบบบรรจุภัณฑ>ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N=340 ระดับความ 

𝐱 SD พึงพอใจ 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย 

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย 

(ไม>ปนเป°±อน) 

4.46 0.57 มาก 

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน 4.63 0.49 มากท่ีสุด 

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล 4.48 0.68 มาก 

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล 4.43 0.72 มาก 

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ 4.36 0.71 มาก 

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย 4.40 0.85 มาก 

  4.46 0.67 มาก 

2. การเลือกใชSวัสดุ    
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N=340 ระดับความ 

𝐱 SD พึงพอใจ 

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 4.30 0.70 มาก 

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือ

การขนส>ง 

4.40 0.56 มาก 

 2.3 ชนิดของวัสดุ 4.33 0.66 มาก 

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA 4.50 0.62 มากท่ีสุด 

  4.38 0.63 มาก 

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม    

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผล

กระทบนAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

4.30 0.70 มาก 

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหA

นAอยลง 

4.40 0.56 มาก 

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต 4.33 0.66 มาก 

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบ

ตามส่ังซ้ือ (OnDemand) 

4.50 0.62 มากท่ีสุด 

  4.38 0.63 มาก 

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม    

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ 4.40 0.56 มาก 

 4.2 ความทนทาน 4.33 0.66 มาก 

  4.37 0.07 มาก 

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงาน

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

   

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

4.46 0.57 มาก 

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

4.60 0.49 มากท่ีสุด 

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย 4.36 0.66 มาก 

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

4.46 0.62 มาก 
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ลำดับ ขSอมูลการสำรวจ 
N=340 ระดับความ 

𝐱 SD พึงพอใจ 

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจ

กับลูกคAา 

4.46 0.68 มาก 

 5.6 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับ

วัสดุหลักกาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

4.33 0.66 มาก 

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀

ต>อการงาน 

4.63 0.61 มากท่ีสุด 

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชA

งาน 

4.53 0.57 มากท่ีสุด 

  4.44 0.61 มาก 

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ี

เหมาะสม 

   

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถ

รีไซเคิลไดA 

4.43 0.62 มาก 

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>ง

ผลกระทบนAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

4.36 0.71 มาก 

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อ

การคัดแยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

4.26 0.82 มาก 

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบ

ของเสียจากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

4.43 0.77 มาก 

  4.37 0.73 มาก 

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิต

ใช&และจำหน1ายได&จริง 

4.43 0.77 มาก 
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4.3 ผลการวิจัยออกแบบและพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและ

ประชาสัมพันธ=สูPการทPองเที่ยวนิเวศ 

 ผลการศึกษาวิจัยโดยชุมชนเป�นฐานในเรื่องการท>องเที่ยวเชิงนิเวศ มีสิ่งบ>งชี้ว>าการมีส>วนร>วม

ของชุมชนจะย่ังยืนไดA ข้ึนอยู>กับปfจจัยหลายประการ ซ่ึงสรุปไดAดังน้ี 

1. ความตAองการของชุมชน โครงการพัฒนาการท>องเที่ยวเชิงนิเวศสำหรับชุมชนใดก็ตาม

จะตAองเกิดจากความสนใจและความตAองการของสมาชิกชุมชนเองเป�นหลัก มิใช>หน>วยงานของทาง

ราชการหรือองค`การภาคเอกชนหรือใครก็ตามไปยัดเยียดใหAโดยที่ชุมชนไม>เต็มใจที่รับโครงการไวAและ

มีส>วนร>วม อาจเพราะความเกรงใจเกรงบารมีหรืออำนาจตามวิสัยธรรมชาติของชุมชนในชนบท 

2. ความรูAและความตระหนักของชุมชน เป�นปfจจัยสำคัญอีกตัวหนึ่งที่จะชี้ว>าการมีส>วนร>วม

ของชุมชนจะยั่งยืนหรือไม> ความรูAและความตระหนักนี้ รวมไปถึงแนวคิดและองค`ประกอบของการ

ท>องเที่ยวเชิงนิเวศ ทรัพยากรท>องเที่ยวของชุมชนและศักยภาพ ผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นต>อวัฒนธรรม

และวิถีชีวิตของชุมชน (ตAนทุนทางสังคม) และสภาพแวดลAอมธรรมชาติ (ตAนทุนทางธรรมชาติ

แวดลAอม) หากดำเนินงานดAานการท>องเที่ยวเชิงนิเวศและความรูAอื่นๆ ที่จำเป�นตAองใชAในการพัฒนา

และการบริหารจัดการ 

3. การไดAรับการสนับสนุนจากภายนอก ชุมชนทAองถิ่นในชนบทส>วนใหญ>มักอยู>ในภาวะดAอย

โอกาสในหลายเรื่อง โดยเฉพาะอย>างยิ่งเรื่องความรูAและทักษะในการพัฒนาและการจัดการ ยิ่งเรื่อง

การท>องเที่ยวเชิงนิเวศ ซึ่งเป�นงานบริการที่ตAองมีมาตรฐานขั้นต่ำ เพราะมีการแข>งขันทางการตลาด

แลAว เป�นสิ่งที่ชุมชนทAองถิ่นไม>คุAนเคย ก็เป�นสาเหตุทำใหAเกิดความทAอแทAและไม>สามารถดำเนินการ

ต>างๆ ตามความตั้งใจไดA ตรงจุดนี้หน>วยงานภาคราชการ หรือภาคเอกชนรวมทั้ง NGOs หรือผูAรูAต>างๆ 

จะตAองเขAามาสนับสนุนหรือช>วยเหลือ สรAางความ เขAมแข็งใหAแก>ชุมชนดังกล>าวในขAอ 2 อย>างจริงจัง

และต>อเนื่อง พรAอมสรAางภูมิตAานทานต>ออิทธิพลต>างๆ เพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงที่มีผลมาจากการ

ท>องเท่ียวดAวย 

4. การตัดสินใจและการแบ>งปfนประโยชน̀ การมีส>วนร>วมของชุมชนทAองถิ่นจะตAองพัฒนาใหA

รวมไปถึงการมีส>วนร>วมในการคิด การปฏิบัติ การแกAไขปfญหา และการติดตามประเมินผลแบบครบ

วงจร ไม>ใช>ผูAนำหรือกลุ>มผูAนำทAองถิ่นดำเนินการเองทั้งหมด และที่สำคัญจะตAองมีกลไกและระบบการ

แบ>งปfนรายไดAหรือประโยชน`อื่น ๆ อันเกิดจากการท>องเที่ยวเชิงนิเวศ เป�นธรรมและความโปร>งใส 

โดยเฉพาะประเด็นหลังนี้มักจะพบว>าเป�นสาเหตุของความไม>ยั่งยืนในการมีส>วนร>วมของชุมชนทAองถ่ิน

ค>อนขAางสูงทีเดียว 

ผลการประเมินรูปแบบพัฒนาธุรกิจในอุตสาหกรรมชุมชน เพื่อการประชาสัมพันธ`ผลิตภัณฑ̀

ชุมชนสู >การท>องเที ่ยวเชิงนิเวศผลิตภัณฑ`ของผู Aเชี ่ยวชาญพบว>าองค`ประกอบทั ้ง 4 รูปแบบ มี

ประสิทธิภาพในการใชAงานโดยเฉล่ียอยู>ในระดับดี  
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บทที่ 5 

สรุปและอภิปรายผล 
 

การวิจัยครั้งนี้ผูAวิจัยสรุปและอภิปรายผลโครงการชุดวิจัย การออกแบบและพัฒนานวัตกรรม

เพื่อส>งเสริมอาชีพบนรากฐานการสรAางมูลค>าเชิงเศรษฐกิจตAนแบบอย>างยั่งยืน (Innovative Design 

And Development To Promote Careers Based On Creating Sustainable Model Economic 

Value) ดังน้ี 

 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

การวิจัยนี้ มุ>งเนAน [1] เพื่อใชAประโยชน`จากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสู>การสรAางสรรค̀

เป�นผลิตภัณฑ`ของที่ระลึกเชิงการท>องเที่ยวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน จังหวัดเพชรบุรี [2] เพ่ือ

ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ̀ ดAวยเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรสะทAอนตAนทุนทางวัฒนธรรมใน

ทAองถิ่นเป�นฐานสำหรับผลิตภัณฑ`ชุมชนแบบพึ่งพาตนเอง และ [3] เพื่อออกแบบและพัฒนาธุรกิจใน

อุตสาหกรรมชุมชน การโฆษณาและประชาสัมพันธ`สู>การท>องเที่ยวนิเวศ ชุมชนบAานถ้ำเสือ อำเภอแก>ง

กระจาน จังหวัดเพชรบุรี เป�นการวิจัยเชิงปฏิบัติแบบมีส>วนร>วม สะทAอนความจริงใหAสอดคลAองกับการ

ปฏิบัติในบริบทของกรอบแนวคิดของชุมชน โดยกำหนดกลุ>มตัวอย>าง 1) เก็บขAอมูลก>อนการออกแบบ

ร>าง ผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก บรรจุภัณฑ̀สำหรับผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก และการตลาด จำนวน 150 คน 

และ 2) พัฒนารูปแบบและสำรวจประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจหลังการออกแบบ จากกลุ>ม

ตัวอย>าง 340 คน ไดAแก> ประชากรในชุมชนบAานถ้ำเสือ นักท>องเที่ยว ผูAเชี่ยวชาญและนักออกแบบ 

และสรุปผลแบบการบรรยาย ค>ารAอยละ ค>าเฉลี่ย และส>วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน พรAอมทั้งนำเสนอ

ผลงานการออกแบบและจัดกิจกรรมถ>ายทอดองค`ความรูA ณ ชุมชนบAานถ้ำเสือ อำเภอแก>งกระจาน 

จังหวัดเพชรบุรี โดยสรุปผลการวิจัยดังน้ี 

5.1.1 สรุปผลการวิจัย โครงการยQอยท่ี 1:  

[1] อัตลักษณ` มรดกภูมิปfญญา รวมถึงทุนทางวัฒนธรรมในทAองถิ่นเป�นฐานสำหรับ

ออกแบบการออกแบบผลิตภัณฑ̀ของที่ระลึก พบว>าพืชเศรษฐกิจและทรัพยากรทางธรรมชาติที่แปรรูป

เป�นผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก และมีเอกลักษณ`โดดเด>น คือ การใชAเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร

ประเภทกลAวยน้ำหวAา “กาบกลAวย” โดยใชAเทคนิคภูมิปfญญาสะทAอนความเป�นอยู>และวัฒนธรรม 

รูปแบบลวดลายเรขาคณิต ใชAเศษวัสดุประเภทผAา หนัง ดAวยวิธีการเย็บมือหรือจักเย็บผAา อย>างง>าย [2] 

จากการเก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของชุมชนท่ีสามารถสรAางสรรค̀เป�นประเภทของใชA ของตกแต>ง ของ



 193 

ที่ระลึก จำนวน 97 คน คิดเป�นรAอยละ 64.66  มีการออกแบบร>าง 10 ตAนแบบ พัฒนาเป�นตAน

แบบจำลอง 10 ตAนแบบ และตAนแบบจริง 6 ตAนแบบ โดยการประเมินในการสรAางสรรค̀ผสมผสานเป�น

วัสดุร>วมสมัย สีประจำทAองถิ่นที่สื่อถึงเอกลักษณ`ของชุมชน คือ สีน้ำตาล เขียว และเลือกการใชAคู>สีใน

การสรAางสรรค`ผลงาน [2] ผลการประเมินผลการออกแบบผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก และการวิเคราะห̀

ผลกระทบต>อสิ่งแวดลAอมในขั้นตอนของการออกแบบ และการประเมินรูปแบบความพึงพอใจของงาน

ผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ที่ค>าเฉลี่ย 𝐱	4.43 (SD = 0.01) [3] การ

ประเมินวัฏจักรของตAนแบบจำลองผลิตภัณฑ`ของที ่ระลึก 1] การเลือกวัสดุที ่มีผลกระทบต>อ

ส่ิงแวดลAอมนAอย มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.46 (SD = 0.67) 2] การเลือกใชAวัสดุ 

มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ที่ค>าเฉลี่ย 𝐱	4.38 (SD = 0.63) 3] ใชAกระบวนการผลิตที่เหมาะสม 

มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ที่ค>าเฉลี่ย 𝐱		4.38 (SD = 0.63) 4] อายุการใชAงานที่เหมาะสม มี

ระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.37 (SD = 0.07)  5] ลักษณะการออกแบบผลิตตAนแบบ

งานผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ที่ค>าเฉลี่ย 𝐱		4.44  (SD = 0.61)  6] 

ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานที่เหมาะสม มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ที่ค>าเฉล่ีย 

𝐱	4.37 (SD = 0.73) 7]ความเหมาะสมของผลิตภัณฑ`ที่สามารถผลิตใชAและจำหน>ายไดAจริง มีระดับ

ความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	 4.43 (SD = 0.77)  

5.1.2 สรุปผลการวิจัย โครงการยQอยท่ี 2:  

โครงการย>อยที่ 2 : [1] อัตลักษณ` มรดกภูมิปfญญา รวมถึงทุนทางวัฒนธรรมในทAองถิ่นเป�น

ฐานสำหรับออกแบบการออกแบบผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก พบว>าพืชเศรษฐกิจและทรัพยากรทาง

ธรรมชาติที่แปรรูปเป�นบรรจุภัณฑ`ผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก และมีเอกลักษณ`โดดเด>น คือ การใชAเศษวัสดุ

เหลือใชAทางการเกษตรประเภทกลAวยน้ำหวAา “กาบกลAวย” แปรรูปเป�นวัสดุใหม>เย่ือจากกาบกลAวยแปร

รูปเป�นกระดาษ [2] จากการเก็บเกี่ยวของพืชเศรษฐกิจของชุมชนที่สามารถสรAางสรรค`เป�นประเภท

ของใชA ของตกแต>ง ของที่ระลึก จำนวน 97 คน คิดเป�นรAอยละ 64.66  [3] วัสดุตAนแบบในส>วนของ

โครงสรAางของบรรจุภัณฑ`สรAางมูลค>าดAวยการใชAเทคนิคพิมพ`สกรีนลวดลาย “ใบกลAวย” เพื่อสรAางอัต

ลักษณ`ของผลิตภัณฑ` การใชAสีประจำทAองถิ่นที่สื่อถึงเอกลักษณ`ของชุมชน คือ สีน้ำตาล เขียว และ

เลือกการใชAคู>สีในการสรAางสรรค`บรรจุภัณฑ` ลักษณะการออกแบบพัฒนาเป�นแบบร>างลวดลาย 16 

แบบ แบบจำลองบรรจุภัณฑ̀ 8 ตAนแบบ และตAนแบบบรรจุภัณฑ̀จริง 4 ตAนแบบ โดยแบ>งการออกแบบ

เป�น [4] ส>วนของกราฟ�กบนบรรจุภัณฑ`ใชAหลักในลักษณะภาพลายเสAน ใชAสี 1-3 สี เพื่อง>ายต>อการ

พิมพ̀สกรีน และรูปแบบตัวหนังสือบนป�ายแสดงสินคAา (Tag) เนAนลักษณะใหAอ>านง>าย สีท่ีใชAแสดงถึงตัว

ผลิตภัณฑ̀ [5] ลักษณะโครงสรAางของบบรรจุภัณฑ`เป�นกระดาษเยื่อกลAวยขึ้นรูปเป�นกล>องจั่วปfงขนาด

ตามตัวผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก ถุงผAาพิมพ`สกรีน ถุงกระดาษจากกระดาษเยื่อกลAวย บรรจุภัณฑ`จะ
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สามารถปกป�องสินคAาและรักษาคุณภาพสินคAาไดAดี การออกแบบมุ>งประเด็นใหAชุมชนทำไดAตัวตนเอง

ดAวยวิธีการผลิตอย>างง>าย ประหยัดตAนทุน คำนึงถึงวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ̀เพ่ือรองรับคุณลักษณะเร่ือง

ของตAนทุนเป�นหลัก โดยผลประเมินความพึงพอใจอยู>ใน แนวโนAมการพัฒนาผลิตภัณฑ̀ของที่ระลึกที่ใชA

วัสดุจากการประโยชน`หลังการออกแบบ [6] โครงสรAางรูปแบบบรรจุภัณฑ`ลักษณะใดที่มีแนวโนAม

พัฒนาเป�นบรรจุภัณฑ`ผลิตภัณฑ`ของที่ระลึกไดA โดยโครงสรAางที่ใชAทำจากการใชAเศษวัสดุเหลือใชAทาง

การเกษตรในการผลิต แบบโครงสรAางท่ี 6 มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉลี่ย 𝐱	 4.38 (SD = 

0.88) ตราสินคAาสำหรับผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก ภายใตA ชื่อ “Handiwork” แบบตราสินคAาที่ 4 มีระดับ

ความพึงพอใจระดับมาก ที ่ค>าเฉลี ่ย 𝐱	 3.73 (SD = 0.94) ผลิตภัณฑ`ของที ่ระลึก ภายใตA ช่ือ 

“Handiwork” ที่ใชAเทคนิคระบบพิมพ`สกรีน บนวัสดุกระดาษจากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร 

แบบร>างลวดลายสำหรับผลิตภัณฑ`ของที่ระลึกที่ 2 มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ที่ค>าเฉลี่ย 𝐱	 
4.39 (SD = 0.04) [7] การประเมินวัฏจักรของตAนแบบจำลองผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก 1] การเลือกวัสดุ

ท่ีมีผลกระทบต>อส่ิงแวดลAอมนAอย มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.46 (SD = 0.67) 2] 

การเลือกใชAวัสดุ มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ที่ค>าเฉลี่ย 𝐱	4.38 (SD = 0.63) 3] ใชAกระบวนการ

ผลิตที่เหมาะสม มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ที่ค>าเฉลี่ย 𝐱		4.38 (SD = 0.63) 4] อายุการใชAงาน

ที่เหมาะสม มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ที ่ค>าเฉลี ่ย 𝐱	4.37 (SD = 0.07)  5] ลักษณะการ

ออกแบบผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ที่ค>าเฉลี่ย 𝐱		4.44  

(SD = 0.61)  6] ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานที่เหมาะสม มีระดับความพึงพอใจระดับ

มาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	4.37 (SD = 0.73) 7] ความเหมาะสมของผลิตภัณฑ`ที ่สามารถผลิตใชAและ

จำหน>ายไดAจริง มีระดับความพึงพอใจระดับมาก ท่ีค>าเฉล่ีย 𝐱	 4.43 (SD = 0.77) 

5.1.3 สรุปผลการวิจัย โครงการยQอยท่ี 3:  

โครงการย>อยท่ี 3 : “บAานถ้ำเสือ” เป�นการบรูณาการองค`ความรูAแบบมีส>วนร>วมดAวย  

4 องค`หลัก โดยชุมชน สถาบันการศึกษา ภาครัฐ และภาคเอกชน ซึ่งความร>วมมือจะเกิดขึ้นไดAตAองมี

ความร>วมมือกันในหลายภาคส>วน โมเดลนี้จะเป�นตAนแบบในการสรAางเป�นกิจกรรมการเรียนรูAในฐาน

การเรียนรูAของโฮมสเตย`ชุมชนบAานถ้ำเสือ และสามารถเป�นตAนแบบใหAกับชุมชนใกลAเคียงเพื่อต>อยอด

โดยใชAเสน>ห` ภูมิปfญญา วิถีชีวิต วัฒนธรรม และความคิดสรAางสรรค` แปลงเป�นรายไดA ไม>ตAองแข>งขัน 

นำผลิตภัณฑ`ออกไปขายนอกชุมชน เป�นชุมชนท>องเที่ยวที่เป�นเจAาบAานที่ดี ชวนกันคิด ชวนกันทำ 

ผลิตสินคAาและบริการสำหรับชุมชน ที ่เรียกตนเองว>า “นวัตวิถีชุนชน” โดยมีแนวคิด ดังน้ี [1] 

“ชุมชน” ศักยภาพของชุมชนที่ดีเกิดจากการร>วมมือ ร>วมใจ และมีความสามัคคี พรAอมที่จะรับสิ่งใหม>

ที่จะเกิดขึ้น โดยผูAนำชุมชนที่นำโดย “พี่นAอย” ที่มีใจเกินรAอยในการร>วมมือนึกถึงส>วนรวมเป�นหลัก 

เป�นนักพัฒนาที่สามารถนำพาชุมชนของตนเองใหAมีศักยภาพในการพึ่งพาตนเองไดA อีกทั้งชุมชนบAาน
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ถ้ำเสือมีทุนทางปfญญา ทรัพยากรธรรมชาติที่มีความพรAอมสามารถต>อยอดพัฒนาสรAางนวัตกรรมใหม>

แบบยั่งยืนไดA [2] การพัฒนานวัตกรรมก็จะมีในส>วนของ “สถาบันการศึกษา” เขAามามีส>วนร>วมในการ

พัฒนาต>อยอดสำหรับการสรAางงานวิจัยพัฒนาเป�นนวัตกรรมใหม> เกิดการเรียนรูAดAวยการบริการ

วิชาการสู>ชุมชน และการนำองค`ความรูAบูรณาการสู>หAองเรียน ดังเช>นที่ผูAวิจัยไดAถ>ายทอดผ>านรายวิชา

ผลิตภัณฑ`เอกลักษณ`ไทยในปgการศึกษา 1/2562 โดยนักศึกษาไดAใชAกระดาษจากเสAนใยพืช และนำมา

สรAางสรรค`เป�นบรรจุภัณฑ`ของผลิตภัณฑ`ชุมชนบAานถ้ำเสือ [3] หลักการนี้ยังตอบสนองนโยบาย 

“ภาครัฐ” ที่กำหนดนโยบายและยุทธศาสตร`ชาติในการพัฒนาประเทศ เพื่อพัฒนาเศรษฐกิจฐานราก

ยกระดับศักยภาพในดAานอาชีพ การสรAางความเขAมแข็งทางเศรษฐกิจและแข>งขันไดAอย>างยั่งยืน มี

แนวทางเสริมสรAางขีดความสามารถการแข>งขันในเชิงธุรกิจของภาคบริการ เสริมสรAางความเขAมแข็ง

ของชุมชน โดยการมีส>วนร>วมของทุกภาคส>วนภายใตAหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  [4] 

“ภาคเอกชน” ถือเป�นองค`กรที่มีส>วนร>วมในส>วนของการตลาดที่สามารถสรAางกิจกรรมเพื่อสังคม เป�น

การจัดกิจกรรมที่มิไดAแสวงหาผลประโยชน`เพื่อเป�นการพัฒนาชุมชน ดAวยความร>วมมือส>งเสริมการ

บริหารจัดการการตลาดสู>ชุมชน รองรับการขยายผลผลิตในเชิงพาณิชย̀ ซึ่งถือว>าภาคส>วนนี้ถAาเกิดข้ึน

ไดAก็จะเป�นการส>งเสริมใหAต>างฝ�ายต>างไดAประโยชน` (Win-win) รองรับเศรษฐกิจในยุค 5.0 ไดAอย>าง

ยั่งยืน ตAนแบบองค`ความรูAจะเกิดขึ้นมิไดA ถAาขาดองค`ประกอบใดองค`ประกอบหนึ่ง ซึ่งถือมีความสำคัญ

ในการขับเคลื่อนเพื่อใหAเกิดผลลัพธ`อย>างเป�นรูปธรรม ดAวยการมีส>วนร>วมพัฒนาใหAเกิดประโยชน`ไดA

อย>างแทAจริง  

 

5.2 การอภิปรายผลการวิจัย 

ชุมชนบAานถ้ำเสือ เป�นพื้นที ่ชุมชนท>องเที ่ยวตAนแบบ ตามหลักการแนวคิด CBT Smart 

Environment ภายใตAโครงการ CBT Smart Environment ไดAรับโล>รางวัล เกียรติบัตร พรAอมเงิน

สนับสนุนจากกรมการท>องเที่ยว ใหAแก>ชุมชนที่ไดAรับการคัดเลือกเป�นชุมชนท>องเที่ยวตAนแบบ CBT 

Smart Environment ณ ชุมชนบAานถ้ำเสือ (บAานถ้ำเสือโฮมสเตย`) ตำบลแก>งกระจาน อำเภอแก>ง

กระจาน จังหวัดเพชรบุรี โดยชุมชนที่ไดAรับการคัดเลือกเป�นชุมชนท>องเที่ยวตAนแบบ CBT Smart 

Environment เป�นชุมชนที่ไดAรับการรับรองมาตรฐานการท>องเที่ยวโดยชุมชนจากกรมการท>องเที่ยว 

และเป�นชุมชนที่มีความโดดเด>นดAานการบริหารจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลAอม โดยมีการ

ริเริ่มนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาประยุกต`ใชAในการบริหารจัดการ ในจำนวนทั้งสิ้น 8 ชุมชน ทั่วประเทศ ซ่ึง

ค ัดเล ือกจากพื ้นที ่ภาคเหนือ ภาคอีสาน ภาคกลาง และภาคใตA โดยโครงการ CBT Smart 

Environment มีวัตถุประสงค` เพื ่อส>งเสริม สนับสนุน ใหAแหล>งท>องเที่ยวชุมชนนำเทคโนโลยีมา

ประยุกต`ใชAในการบริหารจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลAอมของชุมชนไดAอย>างมีประสิทธิภาพ 

และเพื่อเพิ่มศักยภาพชุมชนท>องเที่ยวใหAมีมาตรฐานการท>องเที่ยวใหAเอื้อต>อการท>องเที่ยวอย>างมีความ
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รับผิดชอบต>อสังคมและสิ่งแวดลAอม นี้คือศักยภาพของความเขAมแข็งที่สามารถพัฒนาต>อยอดไปสู>การ

สรAางสรรค`กิจกรรมอื่นไดA กิจกรรมสำหรับผูAที่เยี่ยมเยือนบAานถ้ำเสือมีหลากหลายกิจกรรม และนี้เป�น

อีกหนึ่งกิจกรรมที่มีการนำเทคนิคความรูAการใชAวัสดุจากกาบกลAวยปอกเปลือกในส>วนท่ีมีมันออก ใชA

วิธีการรีดและตากแดดใหAแหAง เป�นวิธีความรูAที่หลายชุมชนไดAใชAเทคนิคนี้ในการแปรรูปใหAเกิดเป�นวัสดุ

ใหม> เพื่อสรAางสรรค`เป�นผลิตภัณฑ̀ของที่ระลึกรองรับการท>องเที่ยว ในงานวิจัยครั้งนี้ ผูAวิจัยสรุปผลใน

เรื่องของวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรประเภทกลAวยน้ำหวAาที่มีเหลือเป�นจำนวนมากหลังจากหารเก็บ

เก่ียว นำมาพัฒนาเป�นผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสำหรับส>งเสริมการท>องเท่ียวในชุมชนใชAเทคนิคภูมิปfญญา

ท่ีชุมชนสามารถทำไดA ฝÃกทักษะไดAสรAางสรรค̀เป�นผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกท่ีทำไดAง>ายสำหรับนักท>องเท่ียว

ที ่มาเยี ่ยมชมบรรยากาศ เช>น กระเป¾าถือ สมุดโนAต กระเป¾าอเนกประสงค` กระเป¾าใส>อุปกรณ̀

อิเล็กทรอนิกส` โดยผลจากการวิจัยใชAวัสดุหลักเป�นเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรจากกลAวยน้ำหวAา 

ผสมสานกับวัสดุอื่น เป�นลักษณะงานทำมือ หรืองาน Craft คุณค>าของงานทำมือเป�นการเพิ่มมูลค>าไดA

ดAวยการออกแบบที่ดี คุณค>าของการสรAางสรรค`ขึ้นดAวยสองมือของมนุษย`ยิ่งเทคโนโลยีเขAามาแทนท่ี

งานทำมือจะมีคุณค>าเพิ่มมากขึ้น "หลายคนพูดว>าคราฟท`เป�นเรื่องปfจเจกบุคคล เป�นเรื่องเฉพาะตัว 

เป�นเรื่องที่มีส>วนจริง แต>เราเห็นตัวอย>างหลายตัวอย>าง เรารูAอยู>แลAวว>าการทำงานคราฟท`ออกมาใหA

เปรียบประดุจออกมาจากเคร่ืองจักรเลย ผ>านมาตรฐานทุก อย>างมันก็ทำไดA แต>คำถามคือมาตรฐานเรา

ตAองตอบตัวเองใหAไดAก>อนว>ามาตรฐานของใคร มาตรฐานลูกคAาหรือว>า มาตรฐานของตัวเราเอง 

มาตรฐานในโลกนี้ไม>ไดAมีมาตรฐานเดียวเพราะฉะนั้นคงตAองเลือกก>อนว>าเราจะลุล>วง (Complete) ใน

มาตรฐานใคร หลังจากน้ันทุกอย>างมันใชAเวลาและความอดทนมาก แต>ส่ิงหน่ึงท่ีคราฟท̀จะแตกต>างจาก

อุตสาหกรรมคือ เราจะทำอย>างไรใหAความไม>สมบูรณ`แบบ (Imperfection) เป�นความสมบูรณ`แบu 

(Perfection) อันนั้นคือสิ่งที่เราตAองคิด" (ปวิตร สุวรรณเกต, 2558) ในการออกแบบผลิภัณฑ`ของท่ี

ระลึกใชAอัตลักษณ` มรดกภูมิปfญญา รวมถึงทุนทางวัฒนธรรมในทAองถิ่นเป�นฐานสำหรับออกแบบการ

ออกแบบผลิตภัณฑ`ของที ่ระลึก พบว>าพืชเศรษฐกิจและทรัพยากรทางธรรมชาติที ่แปรรูปเป�น

ผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก และมีเอกลักษณ`โดดเด>น คือ การใชAเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรประเภท

กลAวยน้ำหวAา “กาบกลAวย” โดยใชAเทคนิคภูมิปfญญาสะทAอนความเป�นอยู>และวัฒนธรรม รูปแบบ

ลวดลายเรขาคณิต ใชAเศษวัสดุประเภทผAา หนัง ดAวยวิธีการเย็บมือหรือจักเย็บผAา อย>างง>าย [2] จาก

การเก็บเกี่ยวของพืชเศรษฐกิจของชุมชนที่สามารถสรAางสรรค`เป�นประเภทของใชA ของตกแต>ง ของท่ี

ระลึก มีการออกแบบร>าง พัฒนาเป�นตAนแบบจำลอง และตAนแบบจริง โดยการประเมินในการ

สรAางสรรค̀ผสมผสานเป�นวัสดุร>วมสมัย สีประจำทAองถิ่นที่สื่อถึงเอกลักษณ`ของชุมชน คือ สีน้ำตาล 

เขียว และเลือกการใชAคู>สีในการสรAางสรรค`ผลงาน ผลการประเมินผลการออกแบบผลิตภัณฑ`ของท่ี

ระลึก และการวิเคราะห`ผลกระทบต>อสิ่งแวดลAอมในขั้นตอนของการออกแบบ และการประเมิน

รูปแบบความพึงพอใจของงานผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก มีระดับความพึงพอใจระดับมาก  และการ
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ประเมินวัฏจักรของตAนแบบจำลองผลิตภัณฑ`ของที ่ระลึก 1] การเลือกวัสดุที ่มีผลกระทบต>อ

สิ่งแวดลAอมนAอย 2] การเลือกใชAวัสดุ 3] ใชAกระบวนการผลิตที่เหมาะสม 4] อายุการใชAงานที่เหมาะสม 

5] ลักษณะการออกแบบผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก 6] ระบบการจัดการหลังหมดอายุการ

ใชAงานท่ีเหมาะสม 7] ความเหมาะสมของผลิตภัณฑ̀ท่ีสามารถผลิตใชAและจำหน>ายไดAจริง มีระดับความ

พึงพอใจระดับมาก สอดคลAองกับ หลักการของ (Liliana Becerra, 2016) ที่ใหAความสำคัญในเรื่อง

ของการใชA สี วัสดุ และการออกแบบเสร็จสมบูรณ̀ เป�นระเบียบวินัยทางวิชาชีพที่กำลังเกิดขึ้น ซ่ึง

มุ>งเนAนการออกแบบและกำหนดสี วัสดุ และการตกแต>ง เพื่อสนับสนุนคุณสมบัติทั้งการทำงานและ

อารมณ`ของผลิตภัณฑ` ใชAกระบวนการเชิงบูรณาการที่ดำเนินการควบคู>ไปกับทางกายภาพและทาง

เทคนิค การออกแบบผลิตภัณฑ̀ ในบางอุตสาหกรรมถือว>าเป�นพื้นฐานส>วนหนึ่งของกระบวนการ

ออกแบบอุตสาหกรรม การระบุสิ ่งที่เพียงพอที่สุดวัสดุและเทคโนโลยีการตกแต>งเพื่อใหAแน>ใจว>า

ผลิตภัณฑ`ที่ดีที่สุดที่เป�นไปไดAประสิทธิภาพเป�นหัวใจหลักของการออกแบบ CMF เฉพาะเมื่อสมดุลท่ี

สมบูรณ`แบบระหว>างความสวยงามทางสายตาและสมรรถภาพทางการทำงานสามารถผลิตภัณฑ`ใหA

ประสบการณ`ผูAใชAที่สม่ำเสมอและประสบความสำเร็จงานในระเบียบวินัยนี้รวมความรูAที่ใชAไดAจริง

เกี่ยวกับการใชAประโยชน̀ คุณสมบัติทางวัฒนธรรมและเทคนิคของเทคโนโลยีวัสดุที่ไม>มีตัวตนการรับรูA

คุณค>าของมนุษย` โดยปกติเมื่อมีการสังเกตวัตถุและไดAรับแรงกระตุAนหรือความอยากรูAอยากเห็นจาก

มือของมนุษย` มันเป�นเพราะรูปลักษณ`ทางสายตาที่มักไดAรับโดยวิธีการออกแบบ CMF จะกระตุAน

ความสัมพันธ`ทางอารมณ`ในทันที นอกจากความรูAที ่ใชAไดAจริงและตรงตามสัญชาตญาณแลAว ยังมี

อิทธิพลภายนอกที ่เขAามาเล>นตลอดการออกแบบ CMF กระบวนการ เช>น แนวโนAมทางสังคม 

วัฒนธรรมและความงาม การออกแบบทัศนศิลปd เคร่ืองราง หมวดหมู>ผลิตภัณฑ̀ และการนำผลิตภัณฑ̀

ไปใชAในระยะแรกโดยอิทธิพลจากกลุ>มผูAบริโภคน้ันเอง 

 เมื่อมีการสรAางสรรค`ผลิตภัณฑ`ของที่ระลึกจากวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรประเภทกลAวยแลAว 

กาบกลAวยยังสามารถสรAางสรรค`แปรรูปเป�นกระดาษที่พัฒนาเป�นบรรจุภัณฑ`ที่เป�นงานทำมือใชAวิธีการ

ขึ้นรูปเป�นถุงกระดาษ เป�นกล>องผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก โดยผูAวิจัยสรAางสรรค`ใชAเทคโนโลยีการพิมพ̀

สกรีน ที่ชุมชนสามารถทำไดAง>าย มีการพิมพ`บนพื้นผิวของกระดาษจากกาบกลAวยแบบ 1 – 2 สี 

ลักษณะลวดลายกราฟ�กสื่อถึงตัวผลิตภัณฑ`กลAวย วัสดุตAนแบบในส>วนของโครงสรAางของบรรจุภัณฑ̀

สรAางมูลค>าดAวยการใชAเทคนิคพิมพ`สกรีนลวดลาย “ใบกลAวย” เพื่อสรAางอัตลักษณ`ของผลิตภัณฑ` การ

ใชAสีประจำทAองถิ ่นที ่สื ่อถึงเอกลักษณ`ของชุมชน คือ สีน้ำตาล เขียว และเลือกการใชAคู >สีในการ

สรAางสรรค`บรรจุภัณฑ` ลักษณะการออกแบบพัฒนาเป�นแบบร>างลวดลาย แบบจำลองบรรจุภัณฑ̀  

และตAนแบบบรรจุภัณฑ`จริง โดยแบ>งการออกแบบเป�นส>วนของกราฟ�กบนบรรจุภัณฑ`ใชAหลักใน

ลักษณะภาพลายเสAน ใชAสี 1-3 สี เพื่อง>ายต>อการพิมพ`สกรีน และรูปแบบตัวหนังสือบนป�ายแสดง

สินคAา (Tag) เนAนลักษณะใหAอ>านง>าย สีที่ใชAแสดงถึงตัวผลิตภัณฑ̀ ในส>วนโครงสรAางของบบรรจุภัณฑ̀
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เป�นกระดาษเยื่อกลAวยขึ้นรูปเป�นกล>องจั่วปfงขนาดตามตัวผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก ถุงผAาพิมพ`สกรีน ถุง

กระดาษจากกระดาษเยื่อกลAวย บรรจุภัณฑ`จะสามารถปกป�องสินคAาและรักษาคุณภาพสินคAาไดAดี การ

ออกแบบมุ>งประเด็นใหAชุมชนทำไดAตัวตนเองดAวยวิธีการผลิตอย>างง>าย ประหยัดตAนทุน คำนึงถึงวงจร

ชีวิตของผลิตภัณฑ̀เพ่ือรองรับคุณลักษณะเร่ืองของตAนทุนเป�นหลัก โดยผลประเมินความพึงพอใจอยู>ใน 

แนวโนAมการพัฒนาผลิตภัณฑ`ของที่ระลึกที่ใชAวัสดุจากการประโยชน`หลังการออกแบบ [6] โครงสรAาง

รูปแบบบรรจุภัณฑ`ลักษณะใดที ่มีแนวโนAมพัฒนาเป�นบรรจุภัณฑ`ผลิตภัณฑ`ของท่ีระลึกไดA โดย

โครงสรAางที่ใชAทำจากการใชAเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตรในการผลิต ในส>วนการออกแบบตราสินคAา

สำหรับผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก ภายใตA ชื่อ “Handiwork” มีระดับความพึงพอใจระดับมากใชAเทคนิค

ระบบพิมพ`สกรีน บนวัสดุกระดาษจากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร จากการออกแบบที่สะทAอน

ความเรียบง>าย สะทAอนกระแสโลกาภิวัตน̀ท่ีส>งผลในทางลบต>อคุณค>าทางมรดกอันเป�นผลมาจาก

ปฏิสัมพันธ`เชิงระบบของวัฒนธรรมกับสิ่งแวดลAอม ในขณะเดียวกัน ความเสื่อมโทรมในแง>มุมต>าง ๆ 

ของวัฒนธรรมด้ังเดิมไดAเปล่ียนวัตถุทางวัฒนธรรมหลายอย>างใหAกลายเป�นแบบแผนท่ีลAาสมัย อย>างไรก็

ตาม มีหลักฐานบ>งชี้ว>าผลิตภัณฑ`ทางวัฒนธรรม สามารถเปลี่ยนเป�นของใชAประจำวันที่ตอบสนอง

ความตAองการของตลาดผูAบริโภคในปfจจุบันไดAโดยการเพิ่มความหมายและภาพลักษณ`ดั้งเดิม (FE 

Olalere, การอAางอิง 2562). Statista รายงานว>ายอดขายตามรAานขายของขวัญ ของแปลกใหม> และ

ของที่ระลึกในสหรัฐอเมริกาสูงถึงประมาณ 13.6 พันลAานดอลลาร`ในปg 2019 และคาดว>าจะสูงถึง 

16.6 พันลAานดอลลาร`ในปg 2024 (Statista การอAางอิง 2564, การอAางอิง 2565). (Zhu Qiuxia et 

al., 2022) ความสำคัญของผลิตภัณฑ`ของที่ระลึกจึงเป�นส>วนกระตุAนสำคัญสำหรับการท>องเที่ยวใน

อนาคต 

 การศึกษาวิจัยนี ้ เป�นการพัฒนาการเรียนรู AสรAางองค`ความรู Aใหม>มีการร>วมมือระหว>าง

สถาบันการศึกษาและชุมชนเพื่อการแลกเปลี่ยนเรียนรูA ร>วมมือ คืนกลับ และจากแนวความคิดอาจ

ไม>ไดAมีปfญหาเป�นโจทย`ใหAแกAไข แต>เป�นการสรAางสรรค`ที ่มีคุณค>าจากการต>อยอดสิ่งเดิม ใหAเกิด

ประโยชน`สูงสุด สอดคลAองกับนโยบายภาครัฐและสรAางความเขAมแข็งดAานสติปfญญา หลักการในการ

สรAางสรรค`งานศิลปะเพื่อการออกแบบหัตถอุตสาหกรรม สู>การบูรณาการกับหลักการทางทฤษฎีและ

ปฏิบัติผลลัพธ`ที่ไดA คือภาพรวมขององค`ความรูAใหม> พรAอมตAนแบบงานสรAางสรรค`ที่เป�นแนวทางในการ

พัฒนาชุมชนดAวยการสรAางอาชีพใหAเกิดรายไดAเสริมสู>ครัวเรือน ใหAเกิดการขายในเชิงพาณิชย`เพ่ิม 

มากขึ้น โดยมีศาสตร`หลายศาสตร`เขAามามีส>วนร>วมในการพัฒนา มุ>งไปสู>การพัฒนา Thailand 4.0  

ในกลุ>มที่ 5) อุตสาหกรรมสรAางสรรค`วัฒนธรรม และบริการที่มีมูลค>าเพิ่มสูง (Creative, Culture& 

High Value Service) เป�นอุตสาหกรรมสรAางสรรค`ในดAานมรดกทางวัฒนธรรม งานฝgมือและศิลปะ  

ท่ีนำไปสู>กลุ>มที่เรียกตัวเองว>า “กลุ>มคAาใหม>” รวมทั้งการใชAหลักการตลาด และเทคโนโลยีเขAามา

เกี่ยวขAองมากขึ้น เพื่อใหAเกิดเป�นอุตสาหกรรมในครัวเรือนที่เรียกว>า “หัตถอุตสาหกรรม” เม่ือมีระบบ
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การจำหน>ายเพื่อสรAางรายไดAสู>ครัวเรือนและชุมชนแลAว ผลิตภัณฑ`ที่เกิดขึ้นจะนำไปสู> “อุตสาหกรรม

สรAางสรรค̀” ที ่เป�นวงจรของการสรAางสรรค`การผลิตการจัดจำหน>ายสินคAา และบริการที่ใชAการ

สรAางสรรค` ทุนทางปfญญาที่เป�นปfจจัยพื้นฐานสู>การพัฒนาที่ยั่งยืนเนAนการปรับปรุงเชิงคุณภาพชีวิต

ของชุมชนใหAดีข้ึนไดA 

 

5.3 ขRอเสนอแนะงานวิจัย 

 การศึกษางานวิจัยนี้ เป�นการต>อยอดงานวิจัยเรื่อง บAานถ้ำเสือเมืองพริบพรีโมเดล สู>นวัตวิถี

ชุมชนเพื่องานออกแบบหัตถอุตสาหกรรม แบบชุมชนมีส>วนร>วมในส>วนของการพัฒนาผลิตภัณฑ`จาก

เศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร ในเรื่อง 1] การสรAางสรรค`ผลิตภัณฑ`รูปแบบอื่น ๆ ที่หลากหลาย 

สามารถต>อยอดในเชิงพาณิชย̀ 2] การส>งเสริมการขาย งานหัตถอุตสาหกรรมสำหรับชุมชน ที่มีชุมชน

เป�นผูAผลิตสรAางแบรนด`เพื่อใหAเป�นที่จดจำควรมีหลักการหรือกลยุทธ`ในการทำการตลาดเพื่อสนับสนุน 

ขายสำหรับชุมชน มีประเด็นความสำคัญของงานวิจัยเกิดจากโจทย`ที่มีความชัดเจน มีปfญหาที่ตAองการ

แกAไขหรือแมAแต>ไม>ใช>ปfญหา แต>เป�นการต>อยอดใหAมีแนวทางเพื่อเพิ่มศักยภาพยกระดับความเป�นอยู>

ของชุมชนมากขึ้น มีกลุ>มชุมชนที่สามารถใชAประโยชน`จากงานวิจัยไดAจริง อีกทั้งขAอเสนอแนะจาก

ผู Aเช่ียวชาญและผู AทรงคุณวุฒิใหAคำแนะนำเรื ่องเทคนิคในการสรAางสรรค`รูปแบบของงานหัตถ

อุตสาหกรรมหลากหลายแนวทาง ถือเป�นทางเลือกในกระบวนการผลิตที่เนAนเรื่องของการอนุรักษ̀

สิ่งแวดลAอม ความแข็งแรง ความละเอียดของเนื้อกระดาษของกระดาษเสAนใยพืชสามารถทำใหAมีความ

หนาความบางมีผลต>อการกำหนดรูปแบบของการสรAางสรรค`งานหัตอุตสาหกรรม ซึ่งการวิจัยครั้งนี้มี

ความสำคัญยิ่งในส>วนของการมีส>วนร>วมที่ชุมชนสามารถผลิต สรAางสรรค` และจำหน>ายไดAเองเพ่ือ

นำไปสู>คุณค>า และมูลค>า ยกระดับความเป�นอยู>ของชุมชนอย>างแทAจริง 

 ขAอเสนอแนะคร้ังต>อไป 

 1. การสรAางสรรค`ในงานวิจัยควรใหAงานหัตถอุตสาหกรรมมีลักษณะพื้นผิวที่กันน้ำ เพ่ือ

ปกป�องแต>ยังคงตAองการใหAมีการศึกษาวิธีท่ีเป�นธรรมชาติ และชุมชนสามารถทำไดA 

 2. การบริหารจัดการกระบวนการผลิตในส>วนของน้ำท้ิงท่ีจะตAองควบคุม หรือตAองมีการบำบัด

ก>อนท้ิงสู>แหล>งน้ำสาธารณะ เพ่ือลดปfญหาผลกระทบต>อส่ิงแวดลAอม
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แบบสอบถาม 
 

โครงการชุดวิจัย การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมเพื่อสQงเสริมอาชีพบนรากฐานการสรSางมูลคQา

เชิงเศรษฐกิจตSนแบบอยQางยั ่งยืน (Innovative Design And Development To Promote 

Careers Based On Creating Sustainable Model Economic Value) 

 

โครงการยQอยที่ 1 การใชSประโยชน>จากเศษวัสดุเหลือใชSทางการเกษตรสูQการสรSางสรรค>เป*น

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึกเชิงการทQองเท่ียวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 

 

 

คำช้ีแจง 

วัตถุประสงค̀ของการวิจัย 

1. การศึกษาบริทบของทุนทางธรรมชาติพืชเศรษฐกิจ แปรรูปชุมชนสู>ผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก

เชิงการท>องเที่ยวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน เพื่อส>งเสริมการท>องเที่ยวเชิงนิเวศ ของจังหวัด

เพชรบุรี 

2. เพื่อพัฒนาตAนแบบผลิตภัณฑ`ชุมชนจากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร สู>การออกแบบ

นวัตกรรมผลิตภัณฑ`เพื่อส>งเสริมการท>องเที่ยวเชิงนิเวศ เชื่อมโยงแหล>งท>องเที่ยวในพื้นที่ใกลAเคียง 

จังหวัดเพชรบุรี 

 

ขAอคำถามนี้จะเป�นแบบสอบถามก>อนการออกแบบวิเคราะห`ขAอมูล ศึกษาบริทบของทุนทาง

ธรรมชาติ พืชเศรษฐกิจ เศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร ศึกษาสมบัติของวัสดุเพื่อแปรรูปสู>การออกแบบ

นวัตกรรมผลิตภัณฑ`ของที ่ระลึกเชิงการท>องเที ่ยว บรรจุภัณฑ` และแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน โดย

แบบสอบถามจะเป�นแนวทางในการหาปfจจัยในการออกแบบใชAหลักการสำหรับการการสรAางเครื่องมือ  

ของชุมชนตามกรอบการวิจัยของจังหวัดเพชรบุรี ผู Aวิจัยใคร>ขอความร>วมมือจากท>านในการตอบ

แบบสอบถาม แสดงความคิดเห็นโดยผูAตอบแบบสอบถามจะไม>มีผลกระทบจากการตอบแบบสอบถาม

แต>ประการใด แบบสอบถามจะมี 2 ส>วน 
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 ส>วนท่ี 1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถาม 

ส>วนท่ี 2 ขAอมูลปfจจัยสำหรับการออกแบบ 

 

สQวนท่ี 1 ขSอมูลป6จจัยสQวนบุคคลของผูSตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ 

* ชาย 

* หญิง 

2. อายุ 

* ต่ำกว>า 20 ปg 

* 20-30 ปg 

* 31-40 ปg 

* 41-50 ปc 

* มากว1า 60 ปcข้ึนไป 

3. ระดับการศึกษา 

* มัธยมศึกษาตอนปลาย 

* อนุปริญญา/ปวส. 

* ปริญญาตรี 

* สูงกว1าปริญญาตรี 

4. อาชีพ 

* นักเรียน /นักศึกษา 

* พนักงานบริษัทเอกชน 

* ค&าขาย/ธุรกิจส1วนตัว 

* เกษตรกร 

* ข&าราซการ/รัฐวิสาหากิจ 

* อ่ืน ๆ ระบุ…………………………………….. 

5. รายได&เฉล่ียต1อเดือน 

* ต่ำกว1า 10,000 บาท 

* 10,000-15,000 บาท 

* 15,001-20,000 บาท 

* 20,001- 25,000 บาท 

* 25,001- 30,000 บาท 
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* 30,001- 35,000 บาท 

* มากกว1า 35,000 บาท 

6. ท1านเดินทางมาท1องเท่ียวท่ีตำบลจังหวัดเพชรบุรี (ชุมชนบ&านถ้ำเสือ) ด&วยวิธีการใด 

* เดินทางกับบริษัททัวรU 

* เดินทางด&วยตนเอง 

* เดินทางเปPนหมู1คณะกับหน1วยงาน 

7. ท1านรู&จักสถานท่ีท1องเท่ียวของตำบลจังหวัดเพชรบุรี (ชุมชนบ&านถ้ำเสือ) ผ1านช1องทางใด 

* โทรทัศนU / วิทยุ 

* ส่ือส่ิงพิมพU 

* เพ่ือนแนะนำ 

* อินเตอรUเน็ต 

* การประชาสัมพันธUของการท1องเท่ียว 

* อ่ืน ๆ ระบุ..................................... 

 

ส"วนท่ี 2 ข&อมูลสำหรับวิถีวัฒนธรรมชุมชน และปFจจัยสำหระบการออกแบบ จังหวัดเพชรบุรี (ชุมชนบ&าน

ถ้ำเสือ) อำเภอเก1งกระจาน จังหวัดเพชรบุรี 

 

1. ท1านคิดว1าชุมชนบ&านถ้ำเสือมีวิถีการประกอบอาชีพใดเปPนอาชีพด่ังเดิม 

* ทำนา 

* ทำไร1 / ทำสวน 

* เก็บตาล (ข้ึนตาล) 

* ทำขนม  

* ค&าขาย 

* การทอผ&า 

* การจักสาน 

* ช1างทอง 

 

2. ท1านคิดว1าในชุมชนบ&านถ้ำเสือมีวัตถุดิบ หรือทรัพยากรทางธรรมชาติอะไรท่ีโดดเด1นมากท่ีสุด 

* ข&าว 

* อ&อย 

* ข&าวโพด 

* มะพร&าว 



 

 

222 

222 

* กล&วยหอมทอง 

* กล&วยน้ำหว&า 

* มะนาว 

* พริกแดงจินดา 

* ชมพู1เพชรสายน้ำผ้ึง 

* ตาล 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

 

3. ท1านคิดว1าในชุมชนบ&านถ้ำเสือมีพืชเศรษฐกิจ และทรัพยากรทางธรรมชาติชนิดใดท่ีสามารถใช&

ประโยชนUหลังจากการเก็บเก่ียวแปรรูปและพัฒนาเปPนผลิตภัณฑCไดE 

* ข&าว 

* อ&อย 

* ข&าวโพด 

* มะพร&าว 

* กล&วยหอมทอง 

* กล&วยน้ำหว&า 

* มะนาว 

* พริกแดงจินดา 

* กล&วย 

* ชมพู1เพชรสายน้ำผ้ึง 

* ตาล 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

 

4. พืชเศรษฐกิจ และทรัพยากรทางธรรมชาติชนิดใดท่ีสามารถใช&ประโยชนUหลังจากการเก็บเกี่ยว 

ชนิดใดในชุมชนบ&านถ้ำเสือท่ีเปWนจุดเด"นท่ีแสดงถึงความเปWนพ้ืนท่ีของชุมชนบEานถ้ำเสือมากท่ีสุด 

* ข&าว 

* อ&อย 

* ข&าวโพด 

* มะพร&าว 

* กล&วยหอมทอง 

* กล&วยน้ำหว&า 

* มะนาว 
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* กล&วย 

* ชมพู1เพชรสายน้ำผ้ึง 

* ตาล 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

 

5. ปจจัยในการเลือกซ้ือของท่ีระลึก 
* ดานการขนสง (น้ำหนัก) 
* ดานความงาม 
* ดานความคงทนแข็งแรง 
* ดานประโยชนใช้สอย 
* ดานราคา 
* ดานความรูสึกทางจิตใจ 
 

6. ท1านคิดว1าแนวโน&มผลิตภัณฑUของที่ระลึกท่ีใชEวัสดุจากการประโยชนCหลังจากการเก็บเกี่ยวของ

พืชเศรษฐกิจของชุมชน ที่มีความเหมาะสมและมีเอกลักษณUเฉพาะ สามารถจะดึงดูดนักท1องเที่ยว

สู1ชุมชนบ&านถ้ำเสือได& 
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7. ท1านคิดว1าแนวโน&มการพัฒนาผลิตภัณฑUของที่ระลึกท่ีใชEวัสดุจากการประโยชนCหลังจากการเก็บ

เกี่ยวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน ที่มีความเหมาะสมและมีเอกลักษณUเฉพาะ สามารถจะดึงดูด

นักท1องเท่ียวสู1ชุมชนบ&านถ้ำเสือ เปPนเศษวัสดุประเภทใด 

* ข&าว 

* อ&อย 

* ข&าวโพด 

* มะพร&าว 

* กล&วยหอมทอง 

* กล&วยน้ำหว&า 

* มะนาว 

* กล&วย 

* ชมพู1เพชรสายน้ำผ้ึง 

* ตาล 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

 

8. ท1านคิดว1าแนวโน&มการพัฒนาผลิตภัณฑUของที่ระลึกท่ีใชEวัสดุจากการประโยชนCหลังจากการเก็บ

เก่ียวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน ท่ีสามารถสร&างสรรคUเปPนประเภทใดมากท่ีสุด 

* ประเภทผ&า และเคร่ืองแต1งกาย 

* ประเภทของใช& ของตกแต1ง ของท่ีระลึก 
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9. หากเศษวัสดุเหลือใช&ที่เปPนวัสดุจากการประโยชนCหลังจากการเก็บเกี่ยวของพืชเศรษฐกิจของ

ชุมชน ใชEกากกลEวยพัฒนาเปWนผลิตภัณฑCของท่ีระลึก 

* กระเปpาผ&ารักษUโลก  

* กระบอกน้ำ 

* แก&วน้ำ  

* ซองใส1อุปกรณUอิเล็กทรอนิกสUสมัยใหม1 (Gadget) 

* กระเปpาสะพาย 

* ซองใส1อุปกรณUเคร่ืองเขียน 

 

10. ท1านคิดว1าผลิตภัณฑUของที่ระลึกท่ีใชEวัสดุจากการประโยชนCหลังจากการเก็บเกี ่ยวของพืช

เศรษฐกิจของชุมชน สามารถใช&พืชประเภทใดในการให&โทนสี มีความเหมาะสม และมีเอกลักษณU

เฉพาะ สามารถจะดึงดูดนักท1องเท่ียวสู1ชุมชนบ&านถ้ำเสือได& 

* ใบหูกวาง  

* ใบมังคุด  

* ฝาง  

* อัญชัน  

* ขม้ินชัน  

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

 

11. สีประจำทEองถ่ินของชุมชุนบ&านถ้ำเสือท1านคิดว1าเปPนสีท่ีส่ือเอกลักษณUของชุมชนคือสีอะไร 

* สีม1วง 

* สีแสด 

* สีเหลือง 

* สีชมพู 

* สีฟyา 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

 

12. การรวมกลุ1มเพ่ือทำกิจกรรมมีการรวมกลุ1มในลักษณะใด 

* กลุ1มอาชีพเดียวกัน 

* กลุ1มอายุใกล&เคียงกัน 

* กลุ1มท่ีมีอุดมการณUเดียวกัน / สนใจในเร่ืองเดียวกัน 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 
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13. หากมีกลุ1ม หรือศูนยUการฝzกอบรมที่มีการจัดทำขึ้นเพื่อประโยชนUสาธารณะ ท1านสนใจเข&าร1วม

หรือไม1 

* สนใจเข&าร1วม 

* ไม1สนใจเข&าร1วม  

 

14. ข&อเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………… 
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แบบแสดงความคิดเห็น 
 

โครงการชุดวิจัย การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมเพื่อสQงเสริมอาชีพบนรากฐานการสรSางมูลคQา

เชิงเศรษฐกิจตSนแบบอยQางยั ่งยืน (Innovative Design And Development To Promote 

Careers Based On Creating Sustainable Model Economic Value) 

 

โครงการยQอยที่ 1 การใชSประโยชน>จากเศษวัสดุเหลือใชSทางการเกษตรสูQการสรSางสรรค>เป*น

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึกเชิงการทQองเท่ียวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน 

 

คำช้ีแจง 

วัตถุประสงค̀ของการวิจัย 

1. การศึกษาบริทบของทุนทางธรรมชาติพืชเศรษฐกิจ แปรรูปชุมชนสู>ผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก

เชิงการท>องเที่ยวตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน เพื่อส>งเสริมการท>องเที่ยวเชิงนิเวศ ของจังหวัด

เพชรบุรี 

2. เพื่อพัฒนาตAนแบบผลิตภัณฑ`ชุมชนจากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร สู>การออกแบบ

นวัตกรรมผลิตภัณฑ`เพื่อส>งเสริมการท>องเที่ยวเชิงนิเวศ เชื่อมโยงแหล>งท>องเที่ยวในพื้นที่ใกลAเคียง 

จังหวัดเพชรบุรี 

ขAอคำถามนี้จะเป�นแบบสอบถามสำหรับการออกแบบในบริทบของทุนทางธรรมชาติ พืช

เศรษฐกิจ เศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร ศึกษาสมบัติของวัสดุ เพื่อแปรรูปสู>การออกแบบนวัตกรรม

ผลิตภัณฑ`ของที่ระลึกเชิงการท>องเที่ยว บรรจุภัณฑ` และแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน โดยแบบสอบถามจะ

เป�นการสรุปรูปแบบในการออกแบบและพัฒนาแบบ สำหรับหลักการการสรAางเครื่องมือ  ของชุมชน

ตามกรอบการวิจัยของจังหวัดเพชรบุรี ผูAวิจัยใคร>ขอความร>วมมือจากท>านในการตอบแบบสอบถาม 

แสดงความคิดเห็นโดยผูAตอบแบบสอบถามจะไม>มีผลกระทบจากการตอบแบบสอบถามแต>ประการใด 

แบบสอบถามจะมี 2 ส>วน 

 ส>วนท่ี 1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถาม 

ส>วนท่ี 2 ขAอมูลสำหรับการออกแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 
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สQวนท่ี 1 ขSอมูลป6จจัยสQวนบุคคลของผูSตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ 

* ชาย 

* หญิง 

2. อายุ 

* ต่ำกว>า 20 ปg 

* 20-30 ปg 

* 31-40 ปg 

* 41-50 ปc 

3. ระดับการศึกษา 

* มัธยมศึกษาตอนปลาย 

* อนุปริญญา/ปวส. 

* ปริญญาตรี 

* สูงกว1าปริญญาตรี 

4. อาชีพ 

* นักเรียน /นักศึกษา 

* พนักงานบริษัทเอกชน 

* ค&าขาย/ธุรกิจส1วนตัว 

* เกษตรกร 

* ข&าราซการ/รัฐวิสาหากิจ 

* อ่ืน ๆ ระบุ…………………………………….. 

5. รายได&เฉล่ียต1อเดือน 

* ต่ำกว1า 10,000 บาท 

* 10,000-15,000 บาท 

* 15,001-20,000 บาท 

* 20,001- 25,000 บาท 

* 25,001- 30,000 บาท 

* 30,001- 35,000 บาท 

* มากกว1า 35,000 บาท 
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สวนท่ี 2 

แบบสอบถามสำหรับการสรSางตSนแบบผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

แบบประเมินผลการออกแบบ (Eco Evaluation Model) และการวิเคราะห̀ผลกระทบต>อสิ่งแวดลAอมใน

ขั้นตอนของการออกแบบ เพื่อสำหรับการออกแบบตAนแบบผลิตภัณฑ`ของที่ระลึก ผลิตภัณฑ`ชุมชนบAาน

ถ้ำเสือ อำเภอแก>งกระจาน จังหวัดเพชรบุรี 

 

การประเมินความเหมาะสมโดยมีเกณฑดังน้ี 

[5] 4.50 – 5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

 [4] 3.50 – 4.49  หมายถึง  เหมาะสมมาก 

 [3] 2.50 – 3.49  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

 [2] 1.50 – 2.49  หมายถึง  เหมาะสมนอย 

 [1] 1.00 – 1.49  หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด 

 

 

1. 

 
ตAนแบบร>าง 1 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอม      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การเลือกใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการ

ขนส>ง 

     

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบ

ตามส่ังซ้ือ (OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงาน

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ี

ระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับ

ลูกคAา 

     

 5.6 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุ

หลักกาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อ

การงาน 

     

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ี

เหมาะสม 

     

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรี

ไซเคิลไดA 

     

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อการ

คัดแยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

     

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบของ

เสียจากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&

และจำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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2. 

 
ตAนแบบร>าง 2 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอม

นSอย 

     

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย 

(ไม>ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการ

ขนส>ง 

     

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบ

ตามส่ังซ้ือ (OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงาน

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของ

ท่ีระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับ

ลูกคAา 

     

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบ

ของสารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุ

หลักกาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀

ต>อการงาน 

     

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ี

เหมาะสม 

     

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรี

ไซเคิลไดA 

     

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อการ

คัดแยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

     

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบของ

เสียจากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&

และจำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 

 

           

            

 

3. 
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ตAนแบบร>าง 3 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอม

นSอย 

     

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย 

(ไม>ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการ

ขนส>ง 

     

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบ

ตามส่ังซ้ือ (OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงาน

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของ

ท่ีระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับ

ลูกคAา 

     

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบ

ของสารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุ

หลักกาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀

ต>อการงาน 

     

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ี

เหมาะสม 

     

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรี

ไซเคิลไดA 

     

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อการ

คัดแยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

     

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบของ

เสียจากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&

และจำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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4. 

 
ตAนแบบร>าง 4 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการ

ขนส>ง 

     

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตาม

ส่ังซ้ือ (OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงาน

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ี

ระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับ

ลูกคAา 

     

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุ

หลักกาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อ

การงาน 

     

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ี

เหมาะสม 

     

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรี

ไซเคิลไดA 

     

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อการคัด

แยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

     

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบของ

เสียจากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&และ

จำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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5. 

 
ตAนแบบร>าง 5 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอม

นSอย 

     

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการ

ขนส>ง 

     

 2.3 ชนิดของวัสดุ      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบ

ตามส่ังซ้ือ (OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงาน

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ี

ระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับ

ลูกคAา 

     

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบ

ของสารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุ

หลักกาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อ

การงาน 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ี

เหมาะสม 

     

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรี

ไซเคิลไดA 

     

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อการ

คัดแยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

     

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบของ

เสียจากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&

และจำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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6. 

 
ตAนแบบร>าง 6 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการ

ขนส>ง 

     

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตาม

ส่ังซ้ือ (OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงาน

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ี

ระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับ

ลูกคAา 

     

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุ

หลักกาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อ

การงาน 

     

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ี

เหมาะสม 

     

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรี

ไซเคิลไดA 

     

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อการคัด

แยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

     

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบของ

เสียจากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&และ

จำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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7. 

 
ตAนแบบร>าง 7 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอม

นSอย 

     

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย 

(ไม>ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการ

ขนส>ง 

     

 2.3 ชนิดของวัสดุ      
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249 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบ

ตามส่ังซ้ือ (OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงาน

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของ

ท่ีระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับ

ลูกคAา 

     

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบ

ของสารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุ

หลักกาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀

ต>อการงาน 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ี

เหมาะสม 

     

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรี

ไซเคิลไดA 

     

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อการ

คัดแยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

     

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบของ

เสียจากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&

และจำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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8. 

 
ตAนแบบร>าง 8 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอม

นSอย 

     

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการ

ขนส>ง 

     

 2.3 ชนิดของวัสดุ      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบ

ตามส่ังซ้ือ (OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงาน

ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ี

ระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับ

ลูกคAา 

     

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบ

ของสารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุ

หลักกาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อ

การงาน 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ี

เหมาะสม 

     

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรี

ไซเคิลไดA 

     

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อการ

คัดแยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

     

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบของ

เสียจากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&

และจำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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ตAนแบบร>าง 9 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนส>ง      

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตาม

ส่ังซ้ือ (OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงานผลิตภัณฑ>

ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ี

ระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับ

ลูกคAา 

     

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก

กาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อการ

งาน 

     

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ี

เหมาะสม 

     

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิล

ไดA 

     

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อการคัด

แยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

     

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบของเสีย

จากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&และ

จำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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10. 

 

 
ตAนแบบร>าง 10 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนส>ง      

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตาม

ส่ังซ้ือ (OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงานผลิตภัณฑ>

ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ี

ระลึกเหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงาน

ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับ

ลูกคAา 

     

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก

กาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อการ

งาน 

     

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชAงานท่ี

เหมาะสม 

     

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิล

ไดA 

     

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบ

นAอยลงต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของงานหัตถอุตสาหกรรมง>ายต>อการคัด

แยกวัสดุก>อนนำท้ิง 

     

 6.4 งานหัตถอุตสาหกรรมสามารถฝfงกลบของเสีย

จากผลิตภัณฑ̀มีความปลอดภัย 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&และ

จำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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แบบสอบถาม 
 

โครงการชุดวิจัย การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมเพ่ือสQงเสริมอาชีพบนรากฐานการสรSางมูลคQา

เชิงเศรษฐกิจตSนแบบอยQางย่ังยืน (Innovative Design And Development To Promote 

Careers Based On Creating Sustainable Model Economic Value) 

 

โครงการยQอยท่ี 2 การออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ>ดSวยเศษวัสดุเหลือใชSทางการเกษตรสะทSอน

ตSนทุนทางวัฒนธรรมในทSองถ่ินเป*นฐานสำหรับผลิตภัณฑ>ชุมชนแบบพ่ึงพาตนเอง 

 

คำช้ีแจง 

วัตถุประสงค̀ของการวิจัย 

1. การศึกษาบริทบของทุนทางธรรมชาติพืชเศรษฐกิจของชุมชน เพื่อพัฒนาออกแบบนวัตกรรม

บรรจุภัณฑ̀ ส>งเสริมการท>องเท่ียวเชิงนิเวศของจังหวัดเพชรบุรี 

2. เพ่ือพัฒนาตAนแบบบรรจุภัณฑ̀ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก จากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร 

 

ขAอคำถามน้ีจะเป�นแบบสอบถามกQอนการออกแบบวิเคราะห>ขSอมูล ศึกษาบริทบของทุนทาง

ธรรมชาติ พืชเศรษฐกิจ เศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร ศึกษาสมบัติของวัสดุเพ่ือแปรรูปสู>การออกแบบ

นวัตกรรมบรรจุภัณฑ̀เชิงการท>องเท่ียว บรรจุภัณฑ̀ และแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน โดยแบบสอบถามจะเป�น

แนวทางในการหาปfจจัยในการออกแบบใชAหลักการสำหรับการการสรAางเคร่ืองมือ  ของชุมชนตามกรอบ

การวิจัยของจังหวัดเพชรบุรี ผูAวิจัยใคร>ขอความร>วมมือจากท>านในการตอบแบบสอบถาม แสดงความ

คิดเห็นโดยผูAตอบแบบสอบถามจะไม>มีผลกระทบจากการตอบแบบสอบถามแต>ประการใด แบบสอบถาม

จะมี 2 ส>วน 

 ส>วนท่ี 1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถาม 

ส>วนท่ี 2 ขAอมูลปfจจัยสำหรับการออกแบบ 
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สQวนท่ี 1 ขSอมูลป6จจัยสQวนบุคคลของผูSตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ 

* ชาย 

* หญิง 

2. อายุ 

* ต่ำกว>า 20 ปg 

* 20-30 ปg 

* 31-40 ปg 

* 41-50 ปc 

* มากว1า 60 ปcข้ึนไป 

3. สถานภาพสมรส 

* โสด 

* สมรส 

* หม&าย/หย1าร&าง 

4. ระดับการศึกษา 

* มัธยมศึกษาตอนปลาย 

* อนุปริญญา/ปวส. 

* ปริญญาตรี 

* สูงกว1าปริญญาตรี 

5. อาชีพ 

* นักเรียน /นักศึกษา 

* พนักงานบริษัทเอกชน 

* ค&าขาย/ธุรกิจส1วนตัว 

* เกษตรกร 

* ข&าราซการ/รัฐวิสาหากิจ 

* อ่ืน ๆ ระบุ…………………………………….. 

6. รายได&เฉล่ียต1อเดือน 

* ต่ำกว1า 10,000 บาท 

* 10,000-15,000 บาท 

* 15,001-20,000 บาท 

* 20,001- 25,000 บาท 
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* 25,001- 30,000 บาท 

* 30,001- 35,000 บาท 

* มากกว1า 35,000 บาท 

7. ท1านเดินทางมาท1องเท่ียวท่ีตำบลจังหวัดเพชรบุรี (ชุมชนบ&านถ้ำเสือ) ด&วยวิธีการใด 

* เดินทางกับบริษัททัวรU 

* เดินทางด&วยตนเอง 

* เดินทางเปPนหมู1คณะกับหน1วยงาน 

8. ท1านรู&จักสถานท่ีท1องเท่ียวของตำบลแก1งกระจาน จังหวัดเพชรบุรี (ชุมชนบ&านถ้ำเสือ) ผ1าน

ช1องทางใด 

* โทรทัศนU / วิทยุ 

* ส่ือส่ิงพิมพU 

* เพ่ือนแนะนำ 

* อินเตอรUเน็ต 

* การประชาสัมพันธUของการท1องเท่ียว 

* อ่ืน ๆ โปรดระบุ..................................... 

 

 

ส"วนท่ี 2 ข&อมูลสำหรับวิถีวัฒนธรรมชุมชน เปPนปFจจัยสำหรับการพัฒนาผลิตภัณฑUชุมชน (ชุมชนบ&านถ้ำ

เสือ) อำเภอเก1งกระจาน จังหวัดเพชรบุรี  

1. ท1านคิดว1าชุมบ&านถ้ำเสือมีวิถีการประกอบอาชีพใดเปPนอาชีพด่ังเดิม 

* ทำนา 

* ทำไร1 / ทำสวน 

* เก็บตาล (ข้ึนตาล) 

* ทำขนม  

* ค&าขาย 

* การทอผ&า 

* การจักสาน 

* ช1างทอง 

* อ่ืน ๆ ระบุ..................................... 

 

2. ท1านคิดว1าในชุมชนบ&านถ้ำเสือมีวัตถุดิบ หรือทรัพยากรทางธรรมชาติอะไรท่ีโดดเด1นมากท่ีสุด 

* ข&าว 
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* อ&อย 

* ข&าวโพด 

* มะพร&าว 

* กล&วยหอมทอง 

* กล&วยน้ำหว&า 

* มะนาว 

* พริกแดงจินดา 

* กล&วย 

* ชมพู1เพชรสายน้ำผ้ึง 

* ตาล 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

3. ท1านคิดว1าในชุมชนบ&านถ้ำเสือมีพืชเศรษฐกิจ และทรัพยากรทางธรรมชาติชนิดใดท่ีสามารถใช&

ประโยชนUหลังจากการเก็บเก่ียวแปรรูปและพัฒนาเปPนบรรจุภัณฑCไดE 

* ข&าว 

* อ&อย 

* ข&าวโพด 

* มะพร&าว 

* กล&วยหอมทอง 

* กล&วยน้ำหว&า 

* มะนาว 

* พริกแดงจินดา 

* กล&วย 

* ชมพู1เพชรสายน้ำผ้ึง 

* ตาล 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

4. พืชเศรษฐกิจ และทรัพยากรทางธรรมชาติชนิดใดท่ีสามารถใช&ประโยชนUหลังจากการเก็บเก่ียว 

ชนิดใดในชุมชนบ&านถ้ำเสือท่ีเปWนจุดเด"นท่ีแสดงถึงความเปWนพ้ืนท่ีของชุมชนบEานถ้ำเสือมากท่ีสุด 

* ข&าว 

* อ&อย 

* ข&าวโพด 

* มะพร&าว 

* กล&วยหอมทอง 
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* กล&วยน้ำหว&า 

* มะนาว 

* กล&วย 

* ชมพู1เพชรสายน้ำผ้ึง 

* ตาล 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

 

5. ท1านคิดว1าแนวโน&มการพัฒนาบรรจุภัณฑUท่ีใชEวัสดุจากการประโยชนCหลังจากการเก็บเก่ียวของ

พืชเศรษฐกิจของชุมชน ท่ีมีความเหมาะสมและมีเอกลักษณUเฉพาะ สามารถจะดึงดูดนักท1องเท่ียว

สู1ชุมชนบ&านถ้ำเสือ เปPนเศษวัสดุประเภทใด 

* ข&าว 

* อ&อย 

* ข&าวโพด 

* มะพร&าว 

* กล&วยหอมทอง 

* กล&วยน้ำหว&า 

* มะนาว 

* กล&วย 

* ชมพู1เพชรสายน้ำผ้ึง 

* ตาล 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

 

6. ท1านคิดว1าในชุมชนบ&านถ้ำเสือมีผลิตภัณฑUชุมชนชนิดใดสร&างรายได&ให&กับครัวเรือนมากท่ีสุด (เลือก

ได&มากกว1า 1 ข&อ) 

* ทองม&วน 

* น้ำตาลโตนด 

* ผักปลอดสารพิษ 

* ไข1เค็มพอกสมุนไพร 

* เงาะถ้ำเสือ 

* พริกแกงเผ็ด 

* ปุpยอินทรียU 

* ถ1านอิวาเตะ 
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* น้ำส&มควันไม& 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

7. ท1านคิดว1าในชุมชนบ&านถ้ำเสือมีผลิตภัณฑUชุมชนชนิดใดสร&างรายได&ให&กับครัวเรือนและเหมาะสมท่ี

เลือกให&มีการพัฒนาบรรจุภัณฑUมากท่ีสุด (เลือกได&มากกว1า 1 ข&อ) 

* ทองม&วน 

* น้ำตาลโตนด 

* ผักปลอดสารพิษ 

* ไข1เค็มพอกสมุนไพร 

* เงาะถ้ำเสือ 

* พริกแกงเผ็ด 

* ปุpยอินทรียU 

* ถ1านอิวาเตะ 

* น้ำส&มควันไม& 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

9. ท1านคิดว1าบรรจุภัณฑUท่ีใชEวัสดุจากการประโยชนCหลังจากการเก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของ

ชุมชน สามารถใช&พืชประเภทใดในการให&โทนสี (สกัดเปPนสี) ท่ีมีความเหมาะสมและมีเอกลักษณU

เฉพาะ สามารถจะดึงดูดนักท1องเท่ียวสู1ชุมชนบ&านถ้ำเสือได& 

* ใบหูกวาง  

* ใบมังคุด  

* ฝาง  

* อัญชัน  

* ขม้ินชัน  

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

8. สีประจำทEองถ่ินของชุมชุนบ&านถ้ำเสือท1านคิดว1าเปPนสีท่ีส่ือเอกลักษณUของชุมชนคือสีอะไร 

* สีม1วง 

* สีแสด 

* สีเหลือง 

* สีชมพู 

* สีฟyา 

* สีเขียว 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 
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9. การรวมกลุ1มเพ่ือทำกิจกรรมในชุมชนมีการรวมกลุ1มในลักษณะใด 

* กลุ1มอาชีพเดียวกัน 

* กลุ1มอายุใกล&เคียงกัน 

* กลุ1มท่ีมีอุดมการณUเดียวกัน / สนใจในเร่ืองเดียวกัน 

* อ่ืนๆ โปรดระบุ ..................................... 

 

10. หากมีกลุ1ม หรือศูนยUการฝzกอบรมท่ีมีการจัดทำข้ึนเพ่ือประโยชนUสาธารณะ ท1านสนใจเข&าร1วม

หรือไม1 

* สนใจเข&าร1วม 

* ไม1สนใจเข&าร1วม  

11. หากชุมชนบ&านถ้ำเสือมีกิจกรรมใหม1 ในการเข&าพักโฮมสเตยUบ&านถ้ำเสือ เปPนลักษณะของการทำ

กิจกรรมประเภทงานฝcมือ ท1านสนใจร1วมกิจกรรมหรือไม1 

* สนใจเข&าร1วม 

* ไม1สนใจเข&าร1วม  

 

ส"วนท่ี 3  ปUจจัยสำหรับการออกแบบบรรจุภัณฑUผลิตภัณฑUของท่ีระลึก (ชุมชนบ&านถ้ำเสือ) อำเภอเก1ง

กระจาน จังหวัดเพชรบุรี  

 

1. ท1านคิดว1าการ ใชEวัสดุจากประโยชนCหลังจากการเก็บเก่ียวของพืชเศรษฐกิจของชุมชน เม่ือแปร

รูปแลEว มีความน"าสนใจและท"านสามารถทำไดEเปWนอาชีพเสริมไดEมากท่ีสุด * 

* ไผ1 

* ใบสับปะรด 

* กาบกล&วย 

* ข&าวโพด 

*  

2. ท1านคิดว1ารูปแบบบรรจุภัณฑUท่ีชุนชนสามารถทำได&เอง เปPนรูปแบบใด 
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* แบบท่ี 1 

* แบบท่ี 2 

* แบบท่ี 3 

* แบบท่ี 4 

* แบบท่ี 5 

* แบบท่ี 6 

 

3. สี ท่ีเหมาะสำหรับบรรจุภัณฑCชุมชน เปPนลักษณะของการใช&สีโทนใด 

 
* โทนสีท่ี 1 

* โทนสีท่ี 2 

* โทนสีท่ี 3 

* โทนสีท่ี 4 

4. การใช&สีกับตัวอักษรบนบรรจุภัณฑC เปPนลักษณะการใช&สีในลักษณะใด 
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* แบบท่ี 1 

* แบบท่ี 2 

* แบบท่ี 3 

* แบบท่ี 4 

 

5. เพ่ือให&เปPนไปตามมาตรฐานของกฎของการมีข&อมูลบนบรรจุภัณฑU รูปแบบตัวหนังสือรูปแบบใด มี

ความเหมาะสมท่ีสุด 

* ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ น บ ป ผ 

ฝ พ ฟ ภ ม ย ร ล ว ศ 

* ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ 
น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย ร ล ว ศ 

* ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท 
ธ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย ร ล ว ศ 

* ก ข ฃ ค ฅ ฆ ง จ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ น บ 
ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย ร ล ว ศ 

 

6. การใช&สี กับภาพประกอบลักษณะใดท่ีสามารถส่ือบ1งบอกถึงความเปPนชุมชนบ&านถ้ำเสือได& และ

เหมาะสมมากท่ีมากท่ีสุด 

 

* การตัดกันของภาพประกอบกับสีทึบ 

 
(Lin Shijian, 2019)    
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*  การตัดกันของตัวหนังสือกับสีทึบ 

   
(Lin Shijian, 2019)    

 

ข&อเสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………… 
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แบบสอบถามแสดงความคิดเห็น 
 

โครงการชุดวิจัย การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมเพ่ือสQงเสริมอาชีพบนรากฐานการสรSางมูลคQา

เชิงเศรษฐกิจตSนแบบอยQางย่ังยืน (Innovative Design And Development To Promote 

Careers Based On Creating Sustainable Model Economic Value) 

 

โครงการยQอยท่ี 2 การออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ>ดSวยเศษวัสดุเหลือใชSทางการเกษตรสะทSอน

ตSนทุนทางวัฒนธรรมในทSองถ่ินเป*นฐานสำหรับผลิตภัณฑ>ชุมชนแบบพ่ึงพาตนเอง 

 

คำช้ีแจง 

วัตถุประสงค̀ของการวิจัย 

1. การศึกษาบริทบของทุนทางธรรมชาติพืชเศรษฐกิจของชุมชน เพื่อพัฒนาออกแบบนวัตกรรม

บรรจุภัณฑ̀ ส>งเสริมการท>องเท่ียวเชิงนิเวศของจังหวัดเพชรบุรี 

2. เพ่ือพัฒนาตAนแบบบรรจุภัณฑ̀ผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก จากเศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร 

 

ขAอคำถามนี้จะเป�นแบบสอบถามสำหรับการออกแบบในบริทบของทุนทางธรรมชาติ พืช

เศรษฐกิจ เศษวัสดุเหลือใชAทางการเกษตร ศึกษาสมบัติของวัสดุ เพื่อแปรรูปสู>การออกแบบนวัตกรรม

ผลิตภัณฑ`ของที่ระลึกเชิงการท>องเที่ยว บรรจุภัณฑ` และแผนพัฒนาธุรกิจชุมชน โดยแบบสอบถามจะ

เป�นการสรุปรูปแบบในการออกแบบและพัฒนาแบบ สำหรับหลักการการสรAางเคร่ืองมือ  ของชุมชนตาม

กรอบการวิจัยของจังหวัดเพชรบุรี ผูAวิจัยใคร>ขอความร>วมมือจากท>านในการตอบแบบสอบถาม แสดง

ความคิดเห็นโดยผู Aตอบแบบสอบถามจะไม>มีผลกระทบจากการตอบแบบสอบถามแต>ประการใด 

แบบสอบถามจะมี 2 ส>วน 

 ส>วนท่ี 1 ขAอมูลปfจจัยส>วนบุคคลของผูAตอบแบบสอบถาม 

ส>วนท่ี 2 ขAอมูลสำหรับการออกแบบบรรจุภัณฑ̀สำหรับผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก 
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สQวนท่ี 1 ขSอมูลป6จจัยสQวนบุคคลของผูSตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ 

* ชาย 

* หญิง 

2. อายุ 

* ต่ำกว>า 20 ปg 

* 20-30 ปg 

* 31-40 ปg 

* 41-50 ปc 

* มากว1า 60 ปcข้ึนไป 

3. สถานภาพสมรส 

* โสด 

* สมรส 

* หม&าย/หย1าร&าง 

4. ระดับการศึกษา 

* มัธยมศึกษาตอนปลาย 

* อนุปริญญา/ปวส. 

* ปริญญาตรี 

* สูงกว1าปริญญาตรี 

5. อาชีพ 

* นักเรียน /นักศึกษา 

* พนักงานบริษัทเอกชน 

* ค&าขาย/ธุรกิจส1วนตัว 

* เกษตรกร 

* ข&าราซการ/รัฐวิสาหากิจ 

* อ่ืน ๆ ระบุ…………………………………….. 

6. รายได&เฉล่ียต1อเดือน 

* ต่ำกว1า 10,000 บาท 

* 10,000-15,000 บาท 

* 15,001-20,000 บาท 

* 20,001- 25,000 บาท 
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* 25,001- 30,000 บาท 

* 30,001- 35,000 บาท 

* มากกว1า 35,000 บาท 

 

สวนท่ี 2 

แบบสอบถามสำหรับสอบถามการออกแบบบรรจุภัณฑ>สำหรับผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

การประเมินความเหมาะสมโดยมีเกณฑดังน้ี 

[5] 4.50 – 5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 

 [4] 3.50 – 4.49  หมายถึง  เหมาะสมมาก 

 [3] 2.50 – 3.49  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

 [2] 1.50 – 2.49  หมายถึง  เหมาะสมนอย 

 [1] 1.00 – 1.49  หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด 

 

โดยผลิตภัณฑตนแบบสำหรับการออกบแบบบรรจุภัณฑผลิตภัณฑCของท่ีระลึก มีดังน้ี 

 
 

1. ท1านคิดว1าโครงสร&างรูปแบบบรรจุภัณฑUลักษณะใดท่ีมีแนวโนEมพัฒนาเปWนบรรจุภัณฑCผลิตภัณฑCของท่ี

ระลึกไดE โดยโครงสร&างท่ีใช&ทำจากการใช&เศษวัสดุเหลือใช&ทางการเกษตรในการผลิต 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1.  แบบโครงสรAางท่ี 1      

2.  แบบโครงสรAางท่ี 2      

3.  แบบโครงสรAางท่ี 3      

4.  แบบโครงสรAางท่ี 4      

5.  แบบโครงสรAางท่ี 5      

6.  แบบโครงสรAางท่ี 6      

 

2. ท1านคิดว1าตราสินค&าสำหรับผลิตภัณฑCของท่ีระลึก ภายใตE  ช่ือ “Handiwork” แบบร"างใดเหมาะสม

ท่ีสุด 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1.  แบบตราสินคAาท่ี 1      

2.  แบบตราสินคAาท่ี 2      

3.  แบบตราสินคAาท่ี 3      

4.  แบบตราสินคAาท่ี 4      

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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3. ท1านคิดว1าลวดลายสำหรับผลิตภัณฑCของท่ีระลึก ภายใตE  ช่ือ “Handiwork” ท่ีใชEเทคนิคระบบพิมพC

สกรีน บนวัสดุกระดาษจากเศษวัสดุเหลือใชEทางการเกษตร แบบร"างลวดลายใดเหมาะสมท่ีสุด 

ลำดับ รายการ 
ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 
1.  ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของชุมชน      

2.  การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวางองค̀ประกอบของ

ลวดลาย 

     

3.  ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

ชุมชนชัดเจน 

     

4.   สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบสกรีน      

 
 ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของชุมชน      
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ลำดับ รายการ 
ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวางองค̀ประกอบของ

ลวดลาย 

     

 ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

ชุมชนชัดเจน 

     

  สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบสกรีน      

 
 ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของชุมชน      

 การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวางองค̀ประกอบของ

ลวดลาย 

     

 ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

ชุมชนชัดเจน 

     

 สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบสกรีน      
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ลำดับ รายการ 
ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 
 ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของชุมชน      

 การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวางองค̀ประกอบของ

ลวดลาย 

     

 ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

ชุมชนชัดเจน 

     

 สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบสกรีน      

 
 ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของชุมชน      

 การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวางองค̀ประกอบของ

ลวดลาย 
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ลำดับ รายการ 
ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

ชุมชนชัดเจน 

     

 สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบสกรีน      

 
 ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของชุมชน      

 การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวางองค̀ประกอบของ

ลวดลาย 

     

 ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

ชุมชนชัดเจน 

     

 สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบสกรีน      
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ลำดับ รายการ 
ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของชุมชน      

 การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวางองค̀ประกอบของ

ลวดลาย 

     

 ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

ชุมชนชัดเจน 

     

 สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบสกรีน      

 
 ลักาณะของการใชAสีเหมาะสมกับบริบทของชุมชน      

 การใชAค>าของน้ำหนัก การจัดวางองค̀ประกอบของ

ลวดลาย 

     

 ลวดลายผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

ชุมชนชัดเจน 

     

 สามารถใชAเป�นตAนแบบสำหรับการพิมพ̀แบบสกรีน      

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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4. แบบประเมินผลการออกแบบ (Eco Evaluation Model) และการวิเคราะห̀ผลกระทบต>อส่ิงแวดลAอม

ในข้ันตอนของการออกแบบ เพ่ือเลือกแบบสำหรับสรSางตSนแบบบรรจุภัณฑ>ผลิตภัณฑ>ของท่ีระลึก 

ชุมชนบAานถ้ำเสือ อำเภอแก>งกระจานจังหวัดเพชรบุรี 

 

4.1 

  
Mock-up 1 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนส>ง      

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตามส่ังซ้ือ 

(OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงานผลิตภัณฑ>

ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับลูกคAา      

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก

กาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อการงาน      

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิลไดA      

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ง>ายต>อการคัดแยกวัสดุก>อนนำ

ท้ิง 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑCท่ีสามารถผลิตใชEและ

จำหน"ายไดEจริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 

 

           

           

           

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

283 

283 

4.2 

 
Mock-up 2 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนส>ง      

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      
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284 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตามส่ังซ้ือ 

(OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงานผลิตภัณฑ>

ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับลูกคAา      

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก

กาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อการงาน      

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิลไดA      
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285 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ง>ายต>อการคัดแยกวัสดุก>อนนำ

ท้ิง 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&และ

จำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 

 

           

           

           

    

 

4.3 

 
Mock-up 3 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนส>ง      

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตามส่ังซ้ือ 

(OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงานผลิตภัณฑ>

ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับลูกคAา      

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก

กาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อการงาน      

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิลไดA      

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ง>ายต>อการคัดแยกวัสดุก>อนนำ

ท้ิง 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&และ

จำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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4.4 

 
Mock-up 4 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนส>ง      

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตามส่ังซ้ือ 

(OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงานผลิตภัณฑ>

ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับลูกคAา      

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก

กาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อการงาน      

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิลไดA      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ง>ายต>อการคัดแยกวัสดุก>อนนำ

ท้ิง 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&และ

จำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 

 

           

           

           

    

 

4.5 

 
Mock-up 5 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนส>ง      

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตามส่ังซ้ือ 

(OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงานผลิตภัณฑ>

ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 
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292 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับลูกคAา      

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก

กาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อการงาน      

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิลไดA      

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ง>ายต>อการคัดแยกวัสดุก>อนนำ

ท้ิง 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&และ

จำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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4.6 

 
Mock-up 6 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนส>ง      

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตามส่ังซ้ือ 

(OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงานผลิตภัณฑ>

ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับลูกคAา      

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก

กาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อการงาน      

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิลไดA      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ง>ายต>อการคัดแยกวัสดุก>อนนำ

ท้ิง 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&และ

จำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 

 

           

           

           

    

 

4.7 

 
Mock-up 7 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนส>ง      

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตามส่ังซ้ือ 

(OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงานผลิตภัณฑ>

ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับลูกคAา      

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก

กาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อการงาน      

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิลไดA      

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ง>ายต>อการคัดแยกวัสดุก>อนนำ

ท้ิง 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&และ

จำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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4.8 

 
Mock-up 7 

 

ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

1. การเลือกวัสดุท่ีมีผลกระทบตQอส่ิงแวดลSอมนSอย      

 1.1 วัสดุไม>เป�นพิษ วัสดุไม>เป�นสารอันตราย (ไม>

ปนเป°±อน) 

     

 1.2 ใชAวัสดุหมุนเวียน      

 1.3 ใชAวัสดุรีไซเคิล      

 1.4 วัตถุดิบท่ีง>ายต>อการรีไซเคิล      

 1.5 วัสดุท่ีใชAพลังงานในการผลิตต่ำ      

 1.6 วัตถุดิบท่ีผลิตง>าย      

2. การใชSวัสดุ      

 2.1 น้ำหนักของงานผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก      

 2.2 ความเหมาะสม ปริมาตร ขนาด เพ่ือการขนส>ง      

 2.3 ชนิดของวัสดุ      

 2.4 สามารถใชAซ้ำไดAหรือสามารถรีไซเคิลไดA      

3. ใชSกระบวนการผลิตท่ีเหมาะสม      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 3.1 การใชAเทคโนโลยีการผลิตท่ีส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 3.2 การลดจำนวนกระบวนการผลิตใหAนAอยลง      

 3.3 การลดของเสียในกระบวนการผลิต      

 3.4 กระบวนการผลิตท่ีสามารถผลิตไดAแบบตามส่ังซ้ือ 

(OnDemand) 

     

4. อายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 4.1 เพ่ิมความน>าเช่ือถือ      

 4.2 ความทนทาน      

 4.3 การปกป�องสำหรับการใชAงาน      

5. ลักษณะการออกแบบผลิตตSนแบบงานผลิตภัณฑ>

ของท่ีระลึก 

     

 5.1 การใชAรูปแบบผลิตตAนแบบผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึก

เหมาะสมกับบริบทของชุมชน 

     

 5.2 การใชAวัสดุผสมสำหรับผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.3 การใชAภาพประกอบและลวดลาย      

 5.4 การใชAโทนสีในรูปแบบผลิตตAนแบบงานผลิตภัณฑ̀

ของท่ีระลึก 

     

 5.5 ความสัมพันธ̀และสำคัญทางดAานจิตใจกับลูกคAา      

 5.6 ผลิตภัณฑ̀มีสัญลักษณ̀บ>งช้ีองค̀ประกอบของ

สารเคมีและวิธีการท้ิงวัสดุ 

     

 5.7 ความเหมาะสมการเลือกวัสดุผสมกับวัสดุหลัก

กาบกลSวยกับเศษวัสดุหนัง 

     

 5.8 วัสดุความเหมาะสมในการใชAประโยชน̀ต>อการงาน      

 5.9 ความแข็งแรง ปกป�อง สำหรับการใชAงาน      

6. ระบบการจัดการหลังหมดอายุการใชSงานท่ีเหมาะสม      

 6.1 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ของท่ีระลึกสามารถรีไซเคิลไดA      
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ลำดับ รายการ 

ตSนแบบรQาง 1 

ระดับการตัดสินใจ 

5 4 3 2 1 

 6.2 วัสดุเม่ือหมดอายุการใชAงานส>งผลกระทบนAอยลง

ต>อส่ิงแวดลAอม 

     

 6.3 วัสดุของผลิตภัณฑ̀ง>ายต>อการคัดแยกวัสดุก>อนนำ

ท้ิง 

     

7. ความเหมาะสมของผลิตภัณฑUท่ีสามารถผลิตใช&และ

จำหน1ายได&จริง 

     

 

ข&อเสนอแนะและอ่ืน ๆ 
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ภาคผนวกที่ ง : แบบรPางและตRนแบบ การพัฒนาผลิตภัณฑ= 
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