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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหว่างก่อนและหลังการใช้ส่ือออนไลน์ และ 
3) ศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้ส่ือออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชา
ออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร จ านวน 20 คน ซึ่งได้มาจากวิธีแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย
ได้แก่ ส่ือออนไลน์และแบบสอบถาม สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือสถิติเชิงพรรณนา ประกอบด้วย
ค่าร้อยละ ค่าคะแนนเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติเชิงปริมาณประกอบด้วย Independent 
Sample t-test  
 ผลการวิจัยพบว่า ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าประกอบด้วยกราฟผ้าทอ 18 ลาย ได้แก่ ผ้าโฮลโกน
กระอ็อบ ผ้าลายฉัตรทอง ผ้าลายกระแสร์มูย ผ้าลายกระแสร์ปีร์ ผ้าลายตร็อบจังกอม (มะเขือพวง) ผ้าโสร่ง 
ผ้าลายดอกพิกุล ผ้าลายติงลาดออบปวง 1 (ผีเส้ือกอดไข่ 1) ผ้าลายติงลาดออบปวง 2 (ผีเส้ือกอดไข่ 2) 
ผ้าลายสับปะรด ผ้าลายหัวเข็มขัด ผ้าลายนางสนม ผ้าลายผกามะออม ผ้ากลาสนัน (ร่างแห) ผ้าลาย
ตะขอใหญ่ ผ้าลายพนมบ๊ะ ผ้าโฮลปันเตือด และผ้าลายพนมเป็ง การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังใช้มีระดับความรู้สูงขึ้นกว่าการทดสอบก่อนใช้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.01 ผู้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง อายุ 21 – 25 ปี พฤติกรรมการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ 1 ช่ัวโมง ต่อวัน 
ในช่วงเวลา 15.01 – 18.00 น. สถานท่ีใช้ส่ือออนไลน์มากท่ีสุดได้แก่ ในพื้นท่ีสถานศึกษา และใช้ส่ือ
ออนไลน์ผ่านโน๊ตบุ๊ค ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอท่ีมีต่อส่ือออนไลน์
วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ โดยรวมอยู่ในระดับ มาก  
 
ค ำส ำคัญ: ส่ือออนไลน์ การถอดลายผ้าทอ ผ้าไหมพื้นเมือง 
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ABSTRACT 
  
 The purposes of this research were: 1) to create Online media, How to Fabric 
patterns from Samples of Native fabrics of Surin province 2) to compare academic 
achievement before and after using online media 3) to study the satisfaction of students 
using online media. The sample consisted of 20 students who studied Textile Product 
Design, Faculty of Industrial Textiles and Fashion Design at Rajamangala University of 
Technology Phra Nakhon. They were selected by purposive sampling.  The research 
instruments were the online media and questionnaires. Statistics used to analyze data are 
descriptive statistics consisting of percentage, mean, and standard deviation and 
quantitative statistics consisting of Independent Sample t-test. 
 The results of the study showed that Online media, how to fabric patterns, 
consists of 18 woven fabric graphs, including Hol Kon Kraob, Chart Thong, Kra Sae 
Mui, Kra Sae Pir, Trob Jang Kom (Turkey Burry), Sarong, Pikul Flower, Ting Lad Ob 
Puang 1 (the 1st butterfly hugging an egg), Ting Lad Ob Puang 2 (the 2nd butterfly 
hugging an egg), Pineapple, Buckle, Nang Sanom, Phaka Maom, Glasnan (Netting), 
Takhor Yai, Panohm Ba, Hol Pan Tuead and Panohm Peng fabric patterns. The 
academic achievement test after using had a higher level of knowledge significantly 
higher than before using at the 0.01. Most of the respondents were female, aged 21-
25 years old. The behavior of using online media, How to Fabric patterns, 1 hour per 
day from 3:01 PM – 6:00 PM. The places that use online media the most are in the 
educational area and use online media via notebook. Satisfaction of textile product 
design students towards online media, How to Fabric patterns from Samples of 
Native fabrics of Surin province was at the high level. 
 
Keywords: Online media , Fabric carvingweaving , Surin silk  
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 ปัจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการส่ือสารมีการพัฒนามากขึ้น เกิดเป็น
เทคโนโลยีการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท าให้การเรียนการสอนหรือการถ่ายทอด
ความรู้เป็นไปด้วยความรวดเร็วและแพร่หลายได้ง่ายข้ึน ส่ือหนึ่ง ๆ สามารถใช้ในการเรียนรู้ได้ส าหรับ
คนหลายคนในเวลาเดียวกัน การศึกษาของประเทศไทยทุกระดับจึงน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสารมาใช้เป็นเครื่องมือทางการศึกษา ในรูปแบบการให้บริการท่ีหลากหลาย เช่น เว็บไซต์ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ อีเลิร์นนิ่ง เป็นต้น รวมท้ังส่ือสังคมออนไลน์ก็ถูกน ามาใช้เป็นส่ือกลางในการส่ือสาร
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน (โครงการต าราอีเลิร์นนิ่งโครงการมหาวิทยาลัยไซเบอร์ไทย, 2557)  ดังนั้น
ผู้สอนจึงต้องรู้วิธีน าส่ือ ICT (Information and Communication Technology) มาใช้จัดการเรียนรู้ 
ให้เป็นเครื่องมือในการสร้างระบบการเรียนการสอนของแต่ละวิชา โดยเลือกเครื่องมือผสมผสานกัน
ตามความเหมาะสม ให้สามารถตอบโจทย์ของกรอบการเรียนรู้ (ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบ
และการศึกษาตามอัธยาศัย, 2557) ผู้เรียนสามารถเข้าถึงและเรียนรู้บทเรียนต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง
ผ่านอินเทอร์เน็ตซึ่งสามารถเข้าถึงบทเรียนได้ทุกเวลา ทุกสถานท่ี ท่ีสามารถเช่ือมต่อเข้าสู่เครือข่ายได้ 
(สิรินธร  วัชรพืชผล และจงกล  จันทร์เรือง, 2558) 
 การเตรียมมาตรการลดการแพร่ระบาดของไวรัสโคไรน่าหรือโควิด 19 ในกลุ่มประชาชน
อย่างรัดกุม ส่งผลให้นักเรียนไทยกว่า 15 ล้านคนต้องหยุดเรียนเป็นเวลาถึงหนึ่งในสามของปีการศึกษา 
แม้ว่ากระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดนโยบายท่ีจะยกเลิกวันหยุดเพื่อชดเชยเวลาเรียนท่ีหายไป แต่การ
ขาดเรียนสะสมก็ย่อมส่งผลกระทบต่อตัวนักเรียนในระยะยาว (มูลนิธิคีนันแห่งเอเชีย, 2564) กระบวนการ
เรียนรู้ท่ีจะกระตุ้นการมีส่วนร่วมของนักเรียนนักศึกษาจึงเป็นกุญแจส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนด้วย
ทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเป็นทักษะส าคัญท่ีประเทศไทยต้องเร่งสร้างให้เกิดความได้เปรียบเชิงการ
แข่งขันด้านทรัพยากรมนุษย์ของไทยเพื่อขับเคล่ือนประเทศให้เติบโต ก้าวหน้าอย่างยั่งยืน 
 การเตรียมมาตรการลดการแพร่ระบาดของไวรัสโคไรน่าหรือโควิด 19 ในกลุ่มประชาชน
อย่างรัดกุม ส่งผลให้นักเรียนไทยกว่า 15 ล้านคนต้องหยุดเรียนเป็นเวลาถึงหนึ่งในสามของปีการศึกษา 
แม้ว่ากระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดนโยบายท่ีจะยกเลิกวันหยุดเพื่อชดเชยเวลาเรียนท่ีหายไป แต่การ
ขาดเรียนสะสมก็ย่อมส่งผลกระทบต่อตัวนักเรียนในระยะยาว (มูลนิธิคีนันแห่งเอเชีย, 2564) กระบวนการ
เรียนรู้ท่ีจะกระตุ้นการมีส่วนร่วมของนักเรียนนักศึกษาจึงเป็นกุญแจส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนด้วย
ทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเป็นทักษะส าคัญท่ีประเทศไทยต้องเร่งสร้างให้เกิดความได้เปรียบเชิงการ
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แข่งขันด้านทรัพยากรมนุษย์ของไทยเพื่อขับเคล่ือนประเทศให้เติบโต ก้าวหน้าอย่างยั่งยืน  ผู้วิจัยซึ่ง
เป็นผู้สอนในสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ตระหนักถึงปัญหาดังกล่าว จึงสนใจการสร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ
จากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาช่องทางการถ่ายทอด
ความรู้วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ น าสู่การผสมผสานระหว่างการสอน
แบบออนไลน์และการสอนในช้ันเรียนปกติได้อย่างเหมาะสม  
 

1.2 วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 1.2.1 เพื่อสร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
 1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหว่างก่อนและหลังการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้า
ทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
 1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
 

1.3 ขอบเขตของกำรวิจัย 
 1.3.1 ประชากร 
  ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ คณะ
อุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร จ านวน 20 คน  
 1.3.2 กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง คือนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ คณะอุตสาหกรรมส่ิง
ทอและออกแบบแฟช่ัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร จ านวน 20 คน ซึ่งได้มาจากวิธี
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากเป็นกลุ่มท่ีมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับลวดลายส่ิงทอ สามารถ
เรียนรู้วิธีถอดลายผ้าตัวอย่างจากส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัด
สุรินทร์ด้วยตนเอง เพื่อน าไปใช้ถอดลายจากตัวอย่างผ้าทออื่น ๆ ได้ 
 1.3.3 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  เนื้อหาท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าในส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ ประกอบด้วยเนื้อหาเกี่ยวกับลายผ้าพื้นเมืองจังหวัดสุรินทร์ จ านวน 18 ลาย 
ดังนี้ 
  1.3.3.1 ผ้าโฮล โกนกระอ็อบ 
  1.3.3.2 ผ้าลายฉัตรทอง 
  1.3.3.3 ผ้าลายกระแสร์มูย 
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  1.3.3.4 ผ้าลายกระแสร์ปีร์ 
  1.3.3.5 ผ้าลายตร็อบจังกอม (มะเขือพวง) 
  1.3.3.6 ผ้าโสร่ง 
  1.3.3.7 ผ้าลายดอกพิกุล 
  1.3.3.8 ผ้าลายติงลาดออบปวง 1  (ผีเส้ือกอดไข ่1) 
  1.3.3.9 ผ้าลายติงลาดออบปวง 2  (ผีเส้ือกอดไข ่2) 
  1.3.3.10 ผ้าลายสับปะรด 
  1.3.3.11 ผ้าลายหัวเข็มขัด 
  1.3.3.12 ผ้าลายนางสนม 
  1.3.3.13 ผ้าลายผกามะออม 
  1.3.3.14 ผ้ากลาสนัน (ร่างแห) 
  1.3.3.15 ผ้าลายตะขอใหญ่ 
  1.3.3.16 ผ้าลายพนมบ๊ะ 
  1.3.3.17 ผ้าโฮลปันเตือด 
  1.3.3.18 ผ้าลายพนมเป็ง 
 1.3.4 ตัวแปร 
  1.3.4.1 ตัวแปรต้น คือ ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมือง
ของจังหวัดสุรินทร์ 
  1.3.4.2 ตัวแปรตาม คือ คะแนนผลสัมฤทธิ์ในการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ
จากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ จ านวน 
20 คน และความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอต่อคือ ส่ือออนไลน์วิธีถอด
ลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
 1.3.4 ขอบเขตด้านระยะเวลา 
  ระยะเวลาด าเนินงานวิจัย เริ่มต้น 1 ตุลาคม 2564 ส้ินสุด 30 กันยายน 2565 
 

1.4 สมมติฐำนกำรวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยก าหนดสมมติฐานไว้ดังนี้ 
 1.4.1 นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์หลังใช้สูงกว่าก่อนใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
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 1.4.2 นักศึกษามีความพึงพอใจต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมือง
ของจังหวัดสุรินทร์ อยู่ในระดับ มาก 
 

1.5 กรอบแนวคิดกำรวิจัย 
 

ตัวแปรต้น  ตัวแปรตำม 
  

- ผลสัมฤทธิ์ทางการถอดลายผ้าทอ 
- ความพึงพอใจต่อส่ือออนไลน์วิธีถอด
ลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมือง
ของจังหวัดสุรินทร์ 

ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ
จากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของ

จังหวัดสุรินทร์ 
 

 
ภำพที่ 1.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

1.6 ค ำส ำคัญของกำรวิจัย 
 ส่ือออนไลน์ ผ้าทอพื้นเมือง การถอดลายผ้าทอ 
 

1.7 ประโยชน์ท่ีได้รับ 
 1.7.1 ได้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
 1.7.2 ทราบผลสัมฤทธิ์ระหว่างก่อนและหลังการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจาก
ตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
 1.7.3 ทราบความพึงพอใจต่อการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมือง
ของจังหวัดสุรินทร์ 
 

1.8 นิยำมศัพท์ 
 1.8.1 ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ หมายถึง 
การจัดท าวิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ผ่านทางเว็บไซต์ เพื่อให้
นักศึกษาได้ศึกษาวิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ด้วยตนเอง  
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 1.8.2 ตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ หมายถึง ผ้าทอแม่แบบส าหรับน ามาถอดลาย 
ซึ่งได้จากผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ท่ีมีการใช้ในชีวิตประจ าวัน และในงานส าคัญต่าง ๆ อย่าง
แพร่หลาย โดยตัวอย่างผ้าทอท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้มีจ านวน 18 ลวดลาย ได้แก่ ผ้าโฮลโกนกระอ็อบ 
ผ้าลายฉัตรทอง ผ้าลายกระแสร์มูย ผ้าลายกระแสร์ปีร์ ผ้าลายตร็อบจังกอม (มะเขือพวง) ผ้าโสร่ง 
ผ้าลายดอกพิกุล ผ้าลายติงลาดออบปวง 1 (ผีเส้ือกอดไข่ 1) ผ้าลายติงลาดออบปวง 2  (ผีเส้ือกอดไข่ 2) 
ผ้าลายสับปะรด ผ้าลายหัวเข็มขัด ผ้าลายนางสนม ผ้าลายผกามะออม ผ้ากลาสนัน (ร่างแห) ผ้าลาย
ตะขอใหญ่ ผ้าลายพนมบ๊ะ ผ้าโฮลปันเตือด และผ้าลายพนมเป็ง 
 1.8.3 การถอดลายผ้า หมายถึง การร่างหรือส าเนาลวดลายของผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัด
สุรินทร์ให้มีรูปร่างและขนาดใกล้เคียงกับของจริงมากท่ีสุด เพื่อน าไปถอดแบบลงกระดาษกราฟหรือใช้
คอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยในการวาดและก าหนดตารางแบบลาย 
 1.8.4 ผลสัมฤทธิ์ระหว่างก่อนและหลังการใช้ส่ือออนไลน์ หมายถึง ความรู้ความสามารถ
ของนักศึกษาท่ีได้รับหลังใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้วัดด้วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์การใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
 1.8.5 ความพึงพอใจต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัด
สุรินทร์ หมายถึง ความรู้สึกชอบหรือไม่ชอบของนักศึกษาต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่าง
ผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัยเรื่อง การสร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัด
สุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ดังนี้ 
 2.1 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนแบบออนไลน์ 
 2.2 การสรรสร้างความรู้โดยกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 
 2.3 แนวคิดเกี่ยวกับลวดลายผ้า 
 2.4 แนวคิดทฤษฎีองค์ประกอบเรื่องสี 
 2.5 ผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
 2.6 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

2.1 แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนแบบออนไลน์ 
 การเรียนรู้ออนไลน์ ผู้เรียนเป็นกุญแจและองค์ประกอบท่ีส าคัญของศูนย์กลางในการจัด
การศึกษา ดังท่ีว่าความส าเร็จในระบบการเรียนการสอนด้วยอีเลิร์นนิ่งเกี่ยวข้องโดยตรงกับวิถีของ
ระบบ ท้ังในด้านการวางแผน การออกแบบ การประเมินผล และการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้
แบบออนไลน์ ซึ่งท้ังหมดถือเป็นการสนับสนุนกิจกรรมด้านการเรียนการสอน ระบบการเรียนการสอน
ด้วยอีเลิร์นนิ่งไม่เพียงแต่จะมีความหมายส าหรับผู้เรียนเท่านั้น แต่มีความหมายกับกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วน
เสียท้ังหมดในระบบการศึกษาเช่น ผู้สอน บุคลากรฝ่ายสนับสนุนและสถาบันการศึกษา ยกตัวอย่าง
เช่น ระบบการเรียนการสอนด้วยอีเลิร์นนิ่งมีแนวโน้ม ท่ีจะมีความหมายต่อผู้เรียนก็ต่อเมื่อสามารถ
เข้าถึงได้ง่าย มีการจัดการและการน าเสนอท่ีดี ยึดผู้เรียนเป็น ศูนย์กลาง มีประสิทธิภาพ มีความ
ยืดหยุ่น และมีการสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสามารถอ านวยความ สะดวกแก่ผู้เรียนได้ เมื่อผู้เรียน
มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้และบรรลุหรือประสบความส าเร็จในการเรียน ตามวัตถุประสงค์การ
เรียนรู้และเป้าหมายของการเรียนในรายวิชา มีความสุขจากการเรียนก็จะส่งผลต่อระดับ ความพึง
พอใจและช่วยลดจ านวนผู้เรียนท่ีลาออกกลางคัน ซึ่งท้ังหมดจะส่งผลโดยตรงต่อสถาบันการศึกษาใน
แง่งบประมาณและการลงทุน (Morrison & Khan, 2003) 
 ความหมายของการเรียนแบบออนไลน ์
 นักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายและค าจ ากัดความของการเรียนแบบออนไลน์ไว้ดังนี้ 
 อมรเทพ  เทพวิชิต (2552) ให้ความหมายของการเรียนแบบออนไลน์ คือการจัดการเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใช้ร่วมกับเนื้อหาท่ีเป็นส่ือประสม ร่วมกับระบบจัดการเรียนการสอน 
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(LMS) ซึ่งผู้เรียนและผู้สอนใช้เป็นช่องทางในการติดต่อส่ือสารกัน โดยมีส่วนประกอบท่ีส าคัญได้แก่ 
ส่วนจัดการระบบ ส่วนของเนื้อหาหรือการจัดการเรียน เครื่องมือช่วยจัดการเรียน การปฏิสัมพันธ์ 
และกระบวนการในการเรียน ท าให้ไม่มีขีดจ ากัดทางการเรียนในระยะทาง เวลา และสถานท่ี ท าให้
ตอบสนองต่อความสนใจและความสามารถของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 
 อาณัติ  รัตนถิรกุล (2553) ให้ความหมายของการเรียนแบบออนไลน์ คือการเรียนการสอน
ผ่านทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นวิทยุกระจายเสียง (Radio Broadcast) โทรทัศน์ (Television) 
ซีดีรอม/ดีวีดีรอม (CD-ROM/DVD-ROM) เครือข่ายอินทราเน็ต (Intranet) เครือข่ายเอ็กซ์ทราเน็ต 
(Extranet) เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ( Internet) ดาวเทียม (Satellite Broadcast) โทรศัพท์มือถือ 
(Mobile Phone) เครื่องพีดีเอ (PDA) หรืออุปกรณ์ไร้สายต่าง ๆ โดยท่ีผู้เรียนสามารถเข้าเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาตนเองได้ตามอัธยาศัย ได้ทุกท่ีทุกเวลา ผ่านทางเว็บไซต์ในรูปแบบมัลติมีเดีย ไม่ว่าจะเป็น
ข้อความ เสียง ภาพเคล่ือนไหว และวีดีโอ อีกท้ังผู้ใช้งานสามารถท าการโต้ตอบได้เสมือนการนั่งใน
ห้องเรียนปกติ นับเป็นการลดช่องว่างทางการศึกษาอย่างแท้จริง ท าให้ทุกคนสามารถเรียนรู้ได้เท่า
เทียมกัน 24 ช่ัวโมง 
 อนุชา  สะเล็ม (2560) กล่าวว่า การประยุกต์ใช้ E-Learning ในกระบวนการเรียนการสอน 
เป็นการจัดการเรียนรู้โดยใช้ระบบ E-Learning เข้ามาเป็นส่วนเสริมในการเรียนการสอนผ่านทางระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผู้เรียนสามารถเข้าถึงบทเรียนและกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีผู้สอนจัดเตรียมไว้ให้ได้จาก
ทุกสถานท่ีทุกเวลาท่ีมีการออนไลน์ ในการน าระบบ E-Learning มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนนั้น
เพื่อเพิ่มโอกาสในการเข้าถึงเนื้อหาบทเรียนได้จากอุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ 
ผ่านทางระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และเพื่อลดระยะเวลาในการเรียนในห้องเรียนของผู้เรียน ท าให้
ผู้เรียนสามารถใช้เวลาในการท ากิจกรรมเสริมการเรียนรู้อื่น ซึ่งการน าระบบ E-Learning เข้ามาเป็น
ส่วนเสริมในกระบวนการเรียนการสอนนั้นจะเกิดประโยชน์เป็นอย่างยิ่ง โดยผู้เรียนมีโอกาสท่ีจะเข้าถึง
เนื้อหาท่ีหลากหลายมากยิ่งขึ้น ผู้สอนก็สามารถออกแบบการเรียนรู้โดยใช้ส่ือมัลติมีเดีย ท้ังในรูปข้อความ 
ภาพ เสียง และภาพเคล่ือนไหว ท าให้การเรียนการสอนมีความน่าสนใจและส่ือความหมายได้ดีกว่า
การเรียนภายในห้องเรียนเพียงอย่างเดียว  
 ประเภทของสื่อการสอน 
 ส่ือการสอนท่ีเป็นตัวกลางในการส่งผ่านข้อมูลสารสนเทศจากผู้สอนไปยังผู้เรียน หรือเป็น
ส่ิงท่ีผู้เรียนใช้ศึกษาความรู้ด้วยตนเอง นักวิชาการได้จ าแนกส่ือการสอนตามประเภท ลักษณะ และ
วิธีการใช้ ดังนี้ 
 โดนัลด์ พี. อีลี (Donal P.Ely, 1972) ได้จ าแนกส่ือการเรียนการสอนตามทรัพยากรการ
เรียนรู้ 5 รูปแบบ โดยแบ่งได้เป็นส่ือท่ีออกแบบขึ้นเพื่อจุดมุ่งหมายทางการศึกษา (By Design) และส่ือ
ท่ีมีอยู่ท่ัวไปแล้วน ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน ได้แก่ 
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 1. คน (People) ในทางการศึกษาโดยตรงนั้น คน หมายถึง บุคคลท่ีอยู่ในระบบของโรงเรียน 
ได้แก่ ครู ผู้บริหาร ผู้แนะน าการศึกษา ผู้ช่วยสอนหรือผู้ท่ีอ านวยความสะดวกด้านต่าง ๆ เพื่อให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ส่วน “คน” ตามความหมายของการประยุกต์ใข้ ได้แก่คนท่ีท างานหรือมีความ
ช านาญงานในแต่ละสาขา ซึ่งมีอยู่ในวงสังคมท่ัวไป คนเหล่านี้เป็น “ผู้เช่ียวชาญ” ซึ่งถึงแม้มิใช่
นักศึกษา แต่สามารถจะช่วยความสะดวกหรือเชิญมาเป็นวิทยากร เพื่อเสริมการเรียนรู้ได้ในการให้
ความรู้แต่ละด้าน อาทิเช่น ศิลปิน นักการเมือง นักธุรกิจ ช่างซ่อมเครื่อง 
 2. วัสดุ (Materials) ในการศึกษาโดยตรงเป็นประเภทท่ีบรรจุเนื้อหาบทเรียน โดยรูปแบบ
ของวัสดุมิใช่ส่ิงส าคัญท่ีต้องค านึงถึง เช่น หนังสือ สไลด์ แผนท่ี แผ่นซีดี หรือส่ือต่าง ๆ  ท่ีเป็นทรัพยากร
ในการเรียนการสอนนั้นจะมีลักษณะเช่นเดียวกับวัสดุท่ีใช้ในการศึกษาดังกล่าว เพียงแต่ว่าเนื้อหาท่ี
บรรจุในวัสดุส่วนมากจะอยู่ในรูปของการให้ความบันเทิง เช่น คอมพิวเตอร์ หรือภาพยนตร์ สารคดี
ชีวิตสัตว์ ส่ิงเหล่านี้ถูกมองไปในรูปแบบของความบันเทิง แต่สามารถให้ความรู้ในเวลาเดียวกัน 
 3. อาคารสถานท่ี (Settings) หมายถึง ตัวตึก ท่ีว่าง ส่ิงแวดล้อม ซึ่งมีผลเกี่ยวกับทรัพยากร
รูปแบบอื่น ๆ ท่ีกล่าวมาแล้ว และมีผลกับผู้เรียนด้วย สถานท่ีส าคัญในการศึกษา ได้แก่ ตึกเรียน และ
สถานท่ีท่ีออกแบบมาเพื่อการเรียนการสอนโดยรวม เช่น ห้องสมุด หอประชุม ส่วนสถานท่ีต่าง ๆ ใน
ชุมชนก็สามารถประยุกต์ให้เป็นทรัพยากรส่ือสารการเรียนการสอนได้ เช่น โรงงาน ตลาด สถานท่ีทาง
ประวัติศาสตร์ เช่น พิพิธภัณฑ์ เป็นต้น 
 4. เครื่องมือและอุปกรณ์ (Tools and Equipment) เป็นทรัพยากรทางการเรียนรู้เพื่อช่วย
ในการผลิตหรือใช้ร่วมกับทรัพยากรอื่น ๆ ส่วนมากมักเป็นโสตทัศนูปกรณ์หรือเครื่องมือต่าง ๆ ท่ี
น ามาใช้ประกอบหรืออ านวยความสะอาดในการเรียนการสอน เช่น เครื่องฉายข้ามศีรษะ คอมพิวเตอร์ 
เครื่องถ่ายเอกสาร หรือแม้แต่ตะปู ไขควง เป็นต้น 
 5. กิจกรรม (Activities) โดยท่ัวไปแล้วกิจกรรมท่ีใช้ในการเรียนการสอนมักจัดขึ้นเพื่อร่วม
กระท าทรัพยากรอื่น ๆ หรือเป็นเทคนิควิธีการพิเศษเพื่อการเรียนการสอน เช่น เกม การสัมมนา การ
จัดทัศนศึกษา กิจกรรมเหล่านี้มักมีวัตถุประสงค์เฉพาะท่ีต้ังขึ้น โดยมีการใช้วัสดุการเรียนเฉพาะแต่ละ
วิชาหรือวิธีการพิเศษในการเรียนการสอน 
 องค์ประกอบของการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
 ฐาปนีย์  ธรรมเมธา (2557) แบ่งองค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ออกเป็น 
6 องค์ประกอบ ดังนี้ 
 1. เนื้อหาและส่ือการเรียน 
 2. ระบบน าส่งสารสนเทศและการส่ือสาร 
 3. ระบบการส่ือสารและปฏิสัมพันธ์ทางการเรียน 
 4. ระบบการวัดและการประเมินผล 
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 5. ระบบสนับสนุนการเรียน 
 6. ผู้สอนและผู้เรียน  
 ทฤษฎีเก่ียวกับการเรียนแบบออนไลน ์
 การเรียนรู้ออนไลน์ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเกี่ยวข้องคือ ทฤษฎีการเรียนรู้ของกาเย่ เนื่องจาก
นักการศึกษาส่วนใหญ่ยึดตามการจัดการเรียนการสอนตามกระบวนการ 9 ข้ันตอนของกาเย่ (Robert 
Gagne) ในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนบนเว็บ ดังมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 ขั้นตอนท่ี 1 กระตุ้นหรือเร้าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจกับบทเรียนและเนื้อหาท่ีจะเรียน 
(Motivate the Learner) การเร้าความสนใจผู้เรียนนี้อาจท าได้โดย การจัดสภาพแวดล้อมให้ดึงดูด
ความสนใจ เช่น การใช้ ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว และ/หรือการใช้เสียงประกอบบทเรียนในส่วนบทน า 
 ขั้นตอนท่ี 2 บอกให้ผู้เรียนทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียน (Inform Learners of Learning 
Objectives) การบอกให้ผู้เรียนทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียนนี้มีความส าคัญเป็นอย่างยิ่ง โดยเฉพาะ
การเรียนการสอนบนเว็บท่ีผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้ โดยการเลือกศึกษาเนื้อหาท่ี
ต้องการ ศึกษาได้เอง ดังนั้นการท่ีผู้เรียนได้ทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียนล่วงหน้าท าให้ ผู้เรียน 
สามารถมุ่งความสนใจ ไปท่ีเนื้อหาบทเรียนท่ีเกี่ยวข้อง อีกท้ังยังสามารถเลือกศึกษาเนื้อหาเฉพาะท่ีตน
ยังขาดความเข้าใจท่ีจะช่วยท า ให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตรงตามจุดประสงค์ของบทเรียนท่ีได้
ก าหนดไว้ 
 ขั้นตอนท่ี 3 ทบทวนความรู้เดิมท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาบทเรียน (Recall Previous Knowledge) 
การ ทบทวนความรู้เดิมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาใหม่ได้รวดเร็วยิ่งขึ้น รูปแบบการ
ทบทวนความรู้ เดิมในบทเรียนบนเว็บท าได้หลายวิธีเช่น กิจกรรมการถาม-ตอบค าถาม หรือการแบ่งกลุ่ม
ให้ผู้เรียนอภิปราย หรือสรุปเนื้อหาท่ีได้เคยเรียนมาแล้ว เป็นต้น 
 ขั้นตอนท่ี 4 น าเสนอบทเรียน (Present the Material to be Learned)การน าเสนอ
บทเรียนบนเว็บ สามารถท าได้หลายรูปแบบด้วยกันคือ การน าเสนอด้วยข้อความ รูปภาพ เสียง หรือ
แม้กระท่ังวีดิทัศน์ อย่างไร ก็ตามส่ิงส าคัญท่ีผู้สอนควรให้ความส าคัญก็คือผู้เรียน ผู้สอนควรพิจารณา
ลักษณะของผู้เรียนเป็นส าคัญเพื่อให้ การน าเสนอบทเรียนเหมาะสมกับผู้เรียนมากท่ีสุด 
 ขั้นตอนท่ี 5 ช้ีแนวทางการเรียนรู้ (Provide Guidance for Learning) การช้ีแนวทางการ
เรียนรู้ หมายถึงการช้ีแนะให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ท่ีได้ เรียนใหม่ผสมผสานกับความรู้เก่าท่ีเคยได้
เรียนไปแล้ว เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีรวดเร็วและมีความแม่นย ามากยิ่งขึ้น 
 ขั้นตอนท่ี 6 ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน (Active Involvement) นักการศึกษาต่างทราบ
ดีว่าการ เรียนรู้เกิดขึ้นจากการท่ีผู้เรียนได้มีโอกาสมี ส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอนโดยตรง 
ดังนั้น ในการจัดการ เรียนการสอนบนเว็บ จึงควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน
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ซึ่งอาจท าได้โดยการ จัดกิจกรรมการสนทนาออนไลน์รูปแบบ Synchronous หรือการแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นผ่านเว็บบอร์ดใน รูปแบบ Asynchronous เป็นต้น 
 ขั้นตอนท่ี 7 ให้ผลย้อนกลับ (Provide Feedback) ลักษณะเด่นประการหนึ่งของการเรียน
การสอนบนเว็บก็คือ การท่ีผู้สอนสามารถติดต่อส่ือสารกับผู้เรียนได้โดยตรงอย่างใกล้ชิด เนื่องจาก
บทบาทของผู้สอนนั้นเปล่ียนจากการเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้แต่เพียงผู้เดียว มาเป็นผู้ให้ค าแนะน าและ
ช่วยก ากับการเรียนของผู้เรียนรายบุคคล และด้วยความสามารถของอินเทอร์เน็ตท่ีท าให้ผู้เรียนและ
ผู้สอนสามารถติดต่อกันได้ตลอดเวลา ท าให้ผู้สอนสามารถติดตามก้าวหน้าและสามารถให้ผลย้อนกลับ
แก่ผู้เรียนแต่ละคนได้ด้วยความสะดวก 
 ขั้นตอนท่ี 8 ทดสอบความรู้ (Testing) การทดสอบความรู้ความสามารถผู้เรียนเป็นขั้นตอน
ท่ีส าคัญอีก ขั้นตอนหนึ่ง เพราะท าให้ท้ังผู้เรียนและผู้สอนได้ทราบถึงระดับความรู้ความเข้าใจท่ีผู้เรียน
มีต่อเนื้อหาในบทเรียนนั้น ๆ  การทดสอบความรู้ในบทเรียนบนเว็บสามารถท าได้หลายรูปแบบ ไม่ว่า
จะเป็นข้อสอบแบบปรนัยหรืออัตนัย การจัดท ากิจกรรม การอภิปรายกลุ่มใหญ่หรือกลุ่มย่อย เป็นต้น 
ซึ่งการทดสอบนี้ผู้เรียนสามารถท าการทดสอบบนเว็บผ่านระบบเครือข่ายได้ 
 ขั้นตอนท่ี 9 การจ าและการน าไปใช้ (Providing Enrichment or Remediation) สามารถท า
ได้โดยการก าหนดตัวเช่ือม (Links)ท่ีอนุญาตให้ผู้เรียนเลือกเข้าไปศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมในส่ิงท่ีน่าจะ
เป็นประโยชน์ใน การน าองค์ความรู้ท่ีได้รับมาไปใช้ 
 

2.2 การสรรสร้างความรู้โดยกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 
 ศาสตราจารย์เซย์มัว เพเพิร์ต (Seymour Papert, 1999) นักการศึกษาแห่งสถาบันเทคโนโลยี
แมสสาชูเสทส์ (Massachusetts Institute of Technology) สหรัฐอเมริกา เสนอแนวคิดว่าผู้เรียน
สามารถสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับส่ิงต่าง ๆ ในสภาพแวดล้อมการด ารงชีวิตได้ด้วยตนเอง โดย
การน าเสนอเพื่อสร้างประสบการณ์ คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือท่ีสามารถน ามาใช้ประกอบการเรียน
การสอนได้ ท าให้ผู้เรียนเรียนได้เข้าใจมากยิ่งขึ้น และเปล่ียนกรอบความคิดของผู้สอนท่ีเป็นผู้ก าหนด
และให้ความรู้ เปล่ียนเป็นการให้อิสระแก่ผู้เรียน ได้เรียนรู้โดยพึ่งพาตนเอง ผู้เรียนเป็นฝ่ายสร้างความรู้
ขึ้นด้วยตนเองมิใช้ได้มาจากผู้สอนและในการสร้างความรู้นั้น ผู้เรียนจะต้องลงมือสร้างส่ิงใดส่ิงหนึ่ง
ขึ้นมา เช่น การสร้างส่ิงจ าลอง การสร้างส่ิงท่ีจ าต้องสัมผัสได้ การสร้างส่ิงต่าง ๆ มีผลท าให้ผู้เรียนต้อง
ใช้ความคิด ความกระตือรือร้น ความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง ในขณะท่ีสร้างสรรค์ผลงาน
ผู้เรียนจะค้นพบความรู้ต่าง ๆ สร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองจากการลงมือสร้างผลงาน 
 การน าแนวคิดการสรรสร้างความรู้ด้วยกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน (Constructionism) 
ของเพเพิร์ตมาใช้ในปัจจุบัน ไม่ใช่เพียงการใช้คอมพิวเตอร์สร้างสรรค์ผลงาน แต่เน้นการส่งเสริมให้
ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ผลงาน และการสร้างสรรค์ผลงานควรเป็นผลงานท่ีสามารถให้ผู้เรียนค้นพบความรู้ 
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แนวคิด เจตคติ ทักษะต่าง ๆ ด้วยตนเอง รวมท้ังเปิดโอกาสให้มีการแลกเปล่ียนความคิดจากการน าเสนอ
ผลงาน และผลการวิเคราะห์กระบวนการเรียนรู้ของตนเอง ดังนั้นเครื่องมือท่ีใช้ต้องมีลักษณะเอื้อต่อ
การให้ผู้เรียนน ามาสร้างเป็นชิ้นงานได้ส าเร็จ ตอบสนองความคิดและจินตนาการของผู้เรียน กล่าวคือ
เครื่องมือทุกชนิดท่ีสามารถท าให้ผู้เรียนสร้างงานหรือลงมือปฏิบัติด้วยตนเองได้เป็นเครื่องมือท่ีสอดคล้อง
ตามหลักการทฤษฎีคอนสตรัคช่ันนิสซึม 
 Jonassen (1999) ได้เสนอลักษณะของส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ตามแนวสร้างสรรค์นิยม 
เพื่อการเรียนรู้อย่างมีความหมาย จะต้องมีคุณลักษณะดังนี้ 
 1. การท ากิจกรรม (Active) เป็นกระบวนการเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วมของผู้เรียนด้วยความต้ังใจ 
และความรับผิดชอบ โดยธรรมชาติแล้วมนุษย์ทุกคน ทุกวัย เกิดการเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา ยกตัวอย่าง
เช่น การเล่นเบสบอลบนลานทรายของพวกเด็ก ๆ เขาจะเรียนรู้เกี่ยวกับวิธีการเล่นระหว่างกัน โดย
การเจรจาต่อรอง (Negotiate) ถึงวิธีการเล่น ไม่ใช่ว่าพวกเขาจะต้องมาเรียนรู้วิธีการเล่นในช้ันเรียน 
หรือในโรงเรียน ซึ่งเป็นลักษณะการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นตามธรรมชาติ ทักษะ ความรู้ท่ีได้เกิดจากการ
แลกเปล่ียนกับสมาชิกคนอื่น โดยใช้วิธีการส่ือสารและลงมือปฏิบัติเอง ตลอดจนการสะท้อนผลหลัง
การเรียนรู้ 
 2. การสร้างความรู้ (Constructive) ผู้เรียนจะบูรณาการความรู้ใหม่เข้ากับความรู้ เดิม 
เพื่อท่ีจะท าให้เกิดความหมายยิ่งขึ้น รูปแบบการเรียนรู้อย่างมีความหมายจะเกิดจากการมีประสบการณ์ 
การสะท้องผล (Reflection) ซึ่งจะท าให้พวกเขาลึกซึ้งยิ่งขึ้น 
 3. การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative) โดยธรรมชาติแล้ว ผู้เรียนจะมีการสร้างสังคม
แห่งการเรียนรู้และความรู้อยู่แล้ว มนุษย์โดยธรรมชาติแล้วก็มักจะค้นหาวิธีการท่ีจะให้คนอื่นช่วยเหลือ
ในการแก้ปัญหาและการปฏิบัติภารกิจ 
 4. ความต้ังใจ (Intentional) พฤติกรรมมนุษย์โดยท่ัวไปแล้วล้วนมีเป้าหมาย และก็จะทุก
อย่างเพื่อให้เป้าหมายของตนเองประสบผลส าเร็จ เป้าหมายอาจจะมีต้ังแต่เรื่องธรรมดา ไปจนถึงเรื่อง
ซับซ้อน เช่น ความต้องการท่ีจะพัฒนาทักษะฝีมืออาชีพ ดังนั้นการท่ีจะให้ผู้เรียนได้ลงมือกระท า และ
เกิดการเรียนรู้ได้ จะต้องเป็นส่ิงแวดล้อมท่ีส่งเสริมผู้เรียนให้มีการกล่าวออกมา (Articulate) เกี่ยวกับ
เป้าหมายในสถานการณ์เรียนรู้นั้น 
 5.  ความซับซ้อน (Complex) บางครั้งในการเรียนการสอนแบบเดิม มักเป็นการถ่ายทอด
ความรู้จากครูไปยังนักเรียน การสอนในเรื่องท่ีง่าย ๆ เป็นบริบทธรรมดา แต่ในความเป็นจริงในโลก
กลับซับซ้อน และไม่ได้มีวิธีการแก้ปัญหาได้โดยวิธีเดียว ปัญหาท่ีเกิดขึ้นก็ไม่มีวิธีแก้ไขในต าราเรียนเลย 
ดังนั้นจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องน าเสนอการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาท่ี
ซับซ้อน เป็นโครงสร้างปัญหาท่ีไม่สมบูรณ์ (Ill-Structure) ซึ่งอย่างน้อยท่ีสุดก็จะท าให้ผู้เรียนได้เกิด
ทักษะการคิดขั้นสูง และช่วยพัฒนามุมมองในการมองโลกยิ่งขึ้น 
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 6. สภาพและบริบท (Contextual) มีงานวิจัยหลายช้ินท่ีแสดงให้เห็นว่า ภารกิจการเรียนรู้
ท่ีเป็นสถานการณ์ความเป็นจริงในโลกท่ีมีความหมาย หรือสถานการณ์จ าลองใน Case-based หรือ 
problem based learning ส่ิงเหล่านี้ก็ยังไม่ท าให้เกิดความเข้าใจของผู้เรียนได้ แต่ว่าเป็นเพียง การ
ถ่ายโยงให้เข้ากับสถานการณ์ใหม่ ๆ เท่านั้น ความคิดนามธรรมเกี่ยวกับกฎท่ีเราจดจ า จะสามารถ
น าไปประยุกต์ใช้กับสถานกาณ์ปัญหาท่ีเกิดขึ้นได้ แต่เราก็ยังมีความจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องสอนใน
เรื่องของความรู้และทักษะในชีวิตจริง บริบท (Contexts) ซึ่งมีประโยชน์อย่างมาก และต้องจัด
เตรียมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเห็นความแตกต่างในหลากหลายบริบทเพื่อเขาได้ฝึกปฏิบัติและใช้ความคิด 
 7. การสนทนา (Conversational) โดยปกติในสังคมก็จะมีการพูดคุย สนทนากันเกี่ยวกับ
ปัญหางาน ผู้คนก็มักจะค้นหา ความคิดเห็นหรือความคิดจากบุคคลอื่น ๆ เทคโนโลยีจะช่วยสนับสนุน
กระบวนการสนทนาเหล่านี้โดยการเช่ือมผู้เรียนระหว่างช้ันเรียน เมือง หรือข้ามโลก ซึ่งผู้เรียนก็จะ
กลายมาเป็นส่วนหนึ่งของสังคมแห่งการเรียนรู้ท้ังในช้ันเรียนและโลกภายนอก มุมมองท่ีหลากหลาย
เกี่ยวกับโลก จะช่วยในการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชีวิตจริง 
 8. การสะท้อนผล (Reflective) ผู้เรียนจะสะท้อนผลด้วยการใช้เทคโนโลยีเป็นฐานในการ
เรียนรู้ท่ีจะกล่าวออกมา (Articulate) ในส่ิงท่ีท าอยู่ และยุทธศาสตร์ท่ีใช้ ค าตอบท่ีพบและเมื่อเขาได้
พูดคุยกันจะท าให้เกิดการเรียนรู้ จากการสะท้อนผลเกี่ยวกับกระบวนการ (Processes) และส่ิงท่ีท า
ให้ตัดสินใจอย่างนั้น เขาจะเข้าใจได้ดียิ่งขึ้น และท าให้เกิดความรู้ขึ้นใหม่จากสถานการณ์ 
 

2.3 แนวคิดเกี่ยวกับลวดลายผ้า 
 การออกแบบลวดลายบนสิ่งทอ 
 ลวดลายท่ีน ามาออกแบบเพื่อสร้างสรรค์บนผืนผ้า ล้วนแล้วแต่ได้รับอิทธิพลมาจากความ
เช่ือ ศาสนา วัฒนธรรมของแต่ละชุมชน อาจมาจากส่ิงท่ีอยู่รอบตัว อาจมาจากเรื่องราวท่ีเกิดจากแรง
บันดาลใจท่ีได้พบเห็น การถ่ายทอดแรงบันดาลใจสู่สวดลายจะน าส่ิงท่ีพบเห็น แสดงออกมาอย่าง
ซื่อตรงตามรูปทรงท่ีมองเห็นโดยไม่ประยุกต์หรือดัดแปลง แต่บางลวดลายอาจผ่านกระบวนการคิด
และกล่ันกรองมาอย่างเป็นระบบ โดยมีความหมายขอนอยู่ในเรื่องราว ของความคิดสร้างสรรค์ 
ลักษณะของลวดลายเกิดขึ้นจากการทอผ้า โดยมีลักษณะเป็นเส้น จุด ท่ีมีความเหล่ียม สมมาตร 
เนื่องจากโครงสร้างของการทอผ้ามาจากการขัดสานกันในแนวนอน และแนวตั้ง เมื่อน ามาทอร่วมกัน
จึงเกิดเป็นรูปร่างท่ีแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ ลวดลาย สามารถจ าแนกตามรูปร่างได้ 3 ประเภท 
(ส านักอนุรักษ์และตรวจสอบมาตรฐานหม่อนไหม, 2560)  ดังนี้ 
 1. ลวดลายธรรมชาติหรือรูปอินทรีย์ เป็นลวดลายท่ีพบเห็นจากส่ิงมีชีวิต เช่น คน สัตว์ 
และลวดลายท่ีเกิดจากส่ิงท่ีไม่มีชีวิต เช่น ภูเขา ต้นไม้ ทะเล แม่น้ า เป็นลวดลายพบบ่อย ในการออกแบบ
ส่ิงทอพื้นบ้าน อาจจะน ามารวมกับลวดลายท่ีมีชีวิตเพื่อสร้างสรรค์เรื่องราวสร้าง ลวดลายให้คล้ายกับ
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ส่ิงท่ีมองเห็น หรือตัดทอนรูปทรงสร้างรูปทรงใหม่ขึ้นมา ลดความซับซ้อนสง หรือถูกเพิ่มเติมโดย
ผสมผสานจิตนาการและความเช่ือถ่ายทอดสู่ผืนผ้า 
 2. ลวดลายเรขาคณิต เป็นลวดลายท่ีเกิดจากจุด เส้น และรูปทรงสามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม 
วงกลม วงรี และรูปทรงอิสระน ามาประกอบกันจนเกิดเป็นรูปร่างรูปทรงของลวดลาย 
 3. ลวดลายสัญลักษณ์ เป็นลวดลายท่ีเกิดจากการผสมผสานรูปทรงต่าง ๆ เกิดเป็นรูปทรงใหม่
ท่ีมีอิสระทางความคิด สะท้อนเนื้อหาและความหมายท่ีต้องการส่ือสาร อาจเกิดจากการน าลวดลาย
ธรรมชาติและลวดลายเลขาคณิตมาสร้างเป็นสัญลักษณ์ รูปทรงท่ีเกิดขึ้นจึงมีความหมายท่ีลึกซึ้ งจาก
การออกแบบผ่านการวิเคราะห์สร้างลวดลายใหม่ข้ึน 
 ในด้านการออกแบบ ลวดลายถือเป็นภาพ (Image) ประเภทหนึ่งท่ีใช้ในการส่ือสาร ลวดลายผ้า
เป็นส่ิงท่ีโดดเด่นและมองเห็นได้ง่าย โดยใช้เพียงสายตาสัมผัส ลวดลายในฐานะท่ีเป็นภาพจึงสามารถ
ชักจูงหรือช้ีน าจิตใจผู้คนให้ไปในทางสูงหรือต่ าได้ ลวดลายบนผืนผ้าจึงไม่ได้ประกอบไปด้วยเพียงความงาม 
แต่ลวดลาย (ภาพ) มีภาษาและความหมาย เช่น ลวดลายดอกบัวอาจให้ท้ังความรู้สึกอ่อนหวาน พร้อมกับ
สามารถส่ือความหมายทางศาสนา ลวดลายเส้นแนวขวางหรือน้ าไหลให้ความรู้สึกถึงการเคล่ือนท่ีบ่งบอก
ถึงความอุดมสมบูรณ์และการให้ความเคารพบูชาของมนุษย์ต่อธรรมชาติผู้หล่อเล้ียง  
 สถาบันวิจัยศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน (2562) กล่าวว่า การออกแบบลวดลายผ้าทอในภาค
อีสาน ช่างทอผ้าจะจดจ าลวดลายท่ีสืบทอดต่อกันมา บางลวดลายเป็นแบบพื้น ๆ เรียบง่าย บางลวดลาย
ซับซ้อนท้ังลวดลายและหลากสี การท่ีสามารถออกแบบลวดลายได้ซับซ้อนหลากสีนั้นเป็นการแสดง
ฝีมือของผู้ทอ ในอดีตภาคอีสานจึงนิยมแข่งขันประชันความประณีตและความงามของลวดลายผ้า 
ส่วนโครงสร้างของลวดลายเกิดขึ้นจากความสัมพันธ์ระหว่างเส้นและหน่วยลายแต่ละหน่วยประอบขึ้น
อย่างมีแบบแผน โดยมีกฎเกณฑ์ก าหนดการจัดระเบียบลวดลายเริ่มต้นจากส่วนท่ีเล็กท่ีสุด ขยายเพิ่มเติม
จนกลายเป็นหน่วยลายขนาดใหญ่ วิธีการขยายลวดลายนั้นมีด้วยกัน 2 แนวทาง คือการขยายลวดลาย
ในแนวตั้งและแนวนอน การขยายลวดลายในแนวนอนมีลักษณะไม่ซับซ้อนด้วยการซ้ าลวดลายเดียวกัน
ท้ังแถว ส่วนภาพ ขนาด และสี วิธีการนี้เป็นวิธีหลักในการสร้างโครงสร้างหน่วยลาย จากหน่วยลาย
กลายเป็นแถวหรือแนวหน่วยลายบรรทัดหนึ่ง 
 ที่มาของลวดลาย 
 ลวดลายบนผืนผ้าในทุกท้องถิ่น มักมีสาเหตุท่ีมาดังต่อไปนี้ 
 1. เกิดจากอิทธิพลความเช่ือในพุทธศาสนา เนื่องจากศาสนามีอิทธิพลต่อการด าเนินชีวิต
ของชาวอีสาน ช่างทอจึงได้แรงบันดาลใจจากงานศิลปกรรมของโบสถ์ วิหาร มาดัดแปลงเป็นลวดลาย
บนผืนผ้า เช่น หน้าบันโบสถ์ ช่อฟ้า ใบระกา คันทวย ธรรมาสน์ ตลอดจนความเช่ือเรื่องพญานาคใน
ต านานพุทธศาสนา 
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 2. เกิดจากอิทธิพลของสภาพแวดล้อม 
  2.1 ลายท่ีเกี่ยวกับสัตว์ มักถอดแบบออกมาจากสัตว์ที่รู้จักกันดี ท้ังสัตว์ป่า สัตว์เล้ียง 
สัตว์ที่มีพิษ สัตว์ที่สวยงาม สัตว์ที่เป็นอาหาร สัตว์ที่เป็นพาหนะ เช่น ลายเสือ ลายช้าง ลายสิงโต ลายม้า 
ลายนกยูง ลายไก่ ลายเป็ด ลายแมงงอด (แมงป่อง) ลายแมงมุม ลายงูเหลือม ลายเขี้ยปลา ลายปีกไก่ 
เป็นต้น 
  2.2 ลายท่ีเกี่ยวข้องกับพืช เนื่องจากพืชเป็นส่ิงท่ีมีความส าคัญอย่างยิ่งในชีวิตประจ าวัน
ของคนเราต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ท่ีมาของลวดลายพันธุ์ไม้บนเนื้อผ้า เช่น ลายหมากบก (กระบก) 
ดอกพุดซ้อน ลายงา ลายเนื้อไม้ ลายเม็ดแตง ลายดอกแก้ว ลายพิกุล ลายดอกจัน ลายดอกต้าง (ดอกไม้
เถาวัลย์ชนิดหนึ่งมีกล่ินหอม) ลายดอกหนามแท่ง (คล้ายดอกพิกุล) ลายดอกสร้อย และลายดอกผักแว่น 
เป็นต้น 
  2.3 ลายท่ีเกี่ยวกับเครื่องมือเครื่องใช้และเครื่องประดับ เช่น ลายขอ ลายขันหมาก 
ลายบั้งหลาม (กระบอกข้าวหลาม) ลายขนมเปียกปูน ลายกรรไกร ลายขาเปีย ลายคันไถ ลายกระจอน 
(ตุ้มหู) ลายจ้ีเพชร เป็นต้น 
  2.4 ลายท่ีเกี่ยวกับสภาพธรรมชาติ เช่น ลายภูเขา ลายแม่น้ า ลายคล่ืนน้ า เป็นต้น 
 ลวดลายผ้าทอ 
 สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน (2565) ได้แบ่งลวดลายต่าง ๆ ของผ้าทอพื้นเมืองไว้ดังนี้ 
 1. ลวดลายต้นแบบ 
  1.1 ลายเส้นตรง หรือเส้นขาด ในทางตรงยาว หรือทางขวาง เส้นเดียว หรือหลาย ๆ 
เส้นขนานกัน ลายเส้นตรงทางขวางเป็นลายผ้าท่ีใช้กันท่ัวไปในแถบล้านนาไทยมาแล้วแต่โบราณ จะ
เห็นได้จากจิตรกรรมวัดภูมินทร์ จังหวัดน่าน และวิหารลายค า วัดพระสิงห์ จังหวัดเชียงใหม่ 
   ลายเส้นตรงทางยาวมักพบในผ้านุ่งของคนไทยกลุ่มลาวโซ่ง ลาวพวน เป็นต้น ใน
ภาคอีสานลายเส้นตรงยาวสลับกับลายอื่น ๆ จะปรากฏอยู่ในผ้ามัดหมี่ ท้ังไหมและฝ้าย บ่อยครั้งเรา
จะพบผ้ามัดหมี่อีสานเป็นลายเส้นต่อท่ีมีลักษณะเหมือนฝนตกเป็นทางยาวลงมา หรือท่ีประดับอยู่ใน
ผ้าตีนจกเป็นเส้นขาดเหมือนฝนตก หรือลายเส้นขาดขวางเหมือนเป็นทางเดินของน้ า เป็นต้น 
  1.2 ลายฟันปลา ลายนี้ปรากฏอยู่ตามเชิงผ้าของตีนจกและผ้าขิด ตลอดจนเป็นลาย
เชิงของซิ่นมัดหมี่ของผ้าท่ีทอในทุกภาคของประเทศไทย ชาวบ้านทางภาคอีสานเรียกว่า "ลายเอี้ย"  
   ลายฟันปลาอาจปรากฏในลักษณะทางขวางหรือทางยาวก็ได้ บางครั้งจะพบผ้า
มัดหมี่ท่ีตกแต่งด้วยลายฟันปลาท้ังผืนก็มี 
  1.3 ลายส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน หรือลายกากบาท เกิดจากการขีดเส้นตรงทางเฉียง
หลาย ๆ เส้นตัดกัน ท าให้เกิดกากบาทหรือตารางส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูนหลาย ๆ รูปติดต่อกัน ลายนี้
มักพบอยู่บนผ้าจก ผ้าขิด และผ้ามัดหมี่ โดยท่ัวไปทุกภาคของไทย 



15 
 

  1.4 ลายขดเป็นวงเหมือนก้นหอย หรือตะขอ ลายนี้พบอยู่ท่ัวไปเช่นกัน บนผ้าจก 
ผ้าขิด และผ้ามัดหมี่ของทุกภาค ชาวบ้านภาคเหนือ และภาคอีสานเรียกว่า "ลายผักกูด" ซึ่งเป็นช่ือ
ของพืชตระกูลเฟิร์นชนิดหนึ่ง ในซาราวักของประเทศมาเลเซีย ก็เรียกว่าลาย "ผักกูด" เช่นกัน 
 2. ลวดลายท่ีพัฒนาจากต้นแบบจนเป็นภาพท่ีส่ือความหมายได้ 
  จากลวดลายต้นแบบข้างต้น ซึ่งเป็นลายง่าย ๆ ท่ีมนุษย์คิดขึ้นโดยธรรมชาติ ได้มีการ
พัฒนาประดิษฐ์เสริมต่อจนเป็นรูปร่างท่ีชัดเจนขึ้น จนผู้ดูสามารถเข้าใจความหมายได้ ลวดลายท่ี
พัฒนาจนส่ือความหมายได้ มีปรากฏอยู่ในผ้าพื้นเมืองของไทยอย่างมากมาย ดังนี้ 
  2.1 จากเส้นตรง/เส้นขาด ได้มีการพัฒนาขึ้นมาเป็นลายท่ีเกี่ยวกับน้ าและความอุดม
สมบูรณ์ต่าง ๆ ในชุมชนเกษตรกรรม 
  2.2 ลายฟันปลา ได้มีการพัฒนาเป็นรูปต่าง ๆ 
  2.3 กากบาทและขนมเปียกปูน ได้มีการพัฒนาเป็นรูปลายต่าง ๆ เช่น รูปขนมเปียก
ปูนภายในบรรจุรูปดาว 8 เหล่ียม และภายในของดาว 8 เหล่ียม มักมีกากบาทเส้นตรงอยู่หรือบางทีก็
ย่อลงเหลือขนมเปียกปูน กากบาทนั้นเป็นลายท่ีพัฒนาท่ีพบเห็นบ่อย ๆ ในตีนจก และขิดของล้านนา 
และในมัดหมี่ของภาคอีสาน นอกจากนี้ยังพบในผ้าของหลายประเทศ เช่ือกันว่าลวดลายดังกล่าวเป็น
สัญลักษณ์ของดวงอาทิตย์ หรือโคมไฟ ในภาคอีสานเรียกลายนี้ในผ้ามัดหมี่ว่า ลายโคม 
  2.4 จากลายตัวขอหรือก้นหอย ได้มีคนน ามาเป็นลายต่าง ๆ ลายนี้ปรากฏอยู่ท่ัวไป
บนผ้าจกและขิดของไทยล้ือในภาคเหนือ และบนลายมัดหมี่ของภาคอีสาน มักจะเรียกว่า ลายขอหรือ
ขอนาค ต่อมาพัฒนาเป็นลายนาคเกี้ยว หรือลายนาคชูสน ลายนี้ปรากฏบนผ้าตีนจกของล้านนาเกือบ
ทุกผืน มักจะเข้าใจว่าเป็นนกหรือหงส์หรือห่าน และมักจะปรากฏอยู่เป็นคู่ ๆ โดยมีลายเหมือนฝนตก
อยู่ข้างบน และมีลายภูเขา หรือลายน้ าไหลอยู่ข้างล่างด้วย ลายนกนี้ยังปรากฏบนผ้าของไทยล้ือ เช่น 
ผ้าเช็ดหน้า ลายนี้พบบ่อย ๆ ตามเชิงผ้าตีนจกของภาคเหนือ และผ้าของชาวเขา และยังพบบ่อย ๆ 
บนผ้าและพรมของประเทศอื่น ๆ ในประเทศไทยยังไม่มีใครอธิบายลายนี้ไว้ชัดเจน นอกจากว่าเป็น
ลายท่ีพัฒนามาจากลายขอหรือลายก้นหอย บางคนเห็นว่าเป็นสัญลักษณ์ของกบและลูกอ๊อด 
 การจัดองค์ประกอบลวดลาย 
  องค์ประกอบศิลป์ หมายถึง การน าส่วนประกอบต่าง ๆ ของทัศนธาตุประกอบด้วย จุด เส้น 
รูปร่าง ขนาด สัดส่วน แสง เงา สี ช่องว่าง และลักษณะพื้นผิว มาออกแบบและจัดองค์ประกอบให้
เหมาะสมกับการสร้างสรรค์ สามารถยึดหลักการเพียงหนึ่งเดียว หรือเลือกประยุกต์หลักการเข้า
ร่วมกัน (ส านักอนุรักษ์และตรวจสอบมาตรฐานหม่อนไหม, 2560) โดยมีหลักการดังนี้ 
 1. เอกภาพ (Unity) หมายถึง ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน ความสอดคล้อง กลมกลืน 
เป็นหน่วยเดียวกันโดยการจัดระเบียบของรูปทรง จังหวะเนื้อหาให้เกิดดุลยภาพ 
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 2. ความสมดุล หรือดุลยภาพ (Balance) หมายถึง ความเท่ากันเสมอกัน มีน้ าหนัก หรือ
ความ กลมกลืนพอเหมาะพอดี โดยมีแกนสมมท่ีท าหน้าท่ีแบ่งภาพ ให้ชาย ขวา บน ล่าง ให้เท่ากัน 
 3. จังหวะ หรือจุดเด่น (Dominance) หมายถึง ส่วนส าคัญท่ีปรากฏชัด และสะดุดตา
ท่ีสุดในช้ินงาน จุดเด่นจะช่วยสร้างความน่าสนใจ มีชีวิตชีวา จุดเด่นเกิดจากการ จัดวางท่ีเหมาะสม
และรู้จักการเน้นภาพท่ีดี มีหลักการคือมี จุดเด่นหลักและจุดเด่นรองเพื่อส่งเสริมลวดลายให้กันและกัน 
 4. ความกลมกลืน (Harmony) หมายถึง ภาพรวมท้ังหมดของภาพ สร้างทุกอย่างให้
กลมกลืน ท้ังรูปทรงท่ีมองเป็นภาพรวม สีท่ีให้ค่าความรู้สึกในทิศทางเดียวกัน ไม่มีจุดน าสายตาท่ีโดดเด่น 
มองเป็นภาพรวม โดยไม่ขัดสายตาและความรู้สึก 
 5. ความขัดแย้ง (Contract) หมายถึง ปัดแย้งกันด้วยรูปทรง ขนาดเส้น ผิวสัมผัส ดี สร้าง
ความโดดเด่นให้กับลวดลาย 
 6. ขนาดหรือสัดส่วน (Size Property) การออกแบบลวดลายผ้านั้นให้ความส าคัญกับ
สัดส่วนเป็นอย่างมาก ลวดลายสามารถออกแบบให้มีขนาดเล็ก ขนาดใหญ่ ซึ่งจะต้องค านึงถึงเทคนิค
ของการทอผ้า ท้ังผ้ามัดหมี่ ขิด ยก จก จะมีขนาดของลวดลายท่ีต่างกัน 
 การจัดวางลวดลายบนผืนผ้า 
  รูปแบบของลวดลายต่าง ๆ ขึ้นอยู่กับการซ้ าขององค์ประกอบของลายหรือลวดลาย โดยท่ัวไป
รูปแบบของลวดลายจะแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 
  1. รูปแบบการจัดวางท่ีมีต าแหน่งท่ีแน่นอน 
  2. รูปแบบการจัดวางท่ีเกิดจากการสุ่ม 
 ในรูปแบบการจัดวางกลุ่มท่ีหนึ่ง ซึ่งเป็นกลุ่มท่ีใหญ่ท่ีสุด จะมีตารางการจัดวางท่ีแน่นอน 
ได้แก่ แบบรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสเรียงต่อกัน แบบเรียงต่อกันแบบการก่ออิฐ แบบส่ีเหล่ียมตาเพชร แบบ
สามเหล่ียม แบบรูปหกเหล่ียม แบบรูปเกล็ด เป็นต้น 
  การถอดลายผ้าทอ 
  ส านักอนุรักษ์และตรวจสอบมาตรฐานหม่อนไหม (2560) กล่าวว่า การอนุรักษ์ลวดลายผ้า
ทอโบราณมีวัตถุประสงค์เพื่อสืบทอดภูมิปัญญาเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ท่ีมีอยู่รอบตัวโดยไม่ต้องไปย้อนหา
องค์ความรู้ต่าง ๆ ท่ีคนโบราณเคยศึกษามาแล้ว หากขาดองค์ความรู้ต้นแบบการสร้างสรรค์ส่ิงต่าง ๆ 
ก็คงต้องนับถอยหลังอยู่ตลอดเวลา ดังนั้นการอนุรักษ์เผยแพร่และสืบสานภูมิปัญญาโบราณยังคงอยู่จึง
จ าเป็น 
  การทอผ้าพื้นเมืองหลายแห่งยังทอลวดลายสัญลักษณ์ด้ังเดิม โดยเฉพาะในชุมชนท่ีมีเช้ือสาย
ชาติพันธุ์บางกลุ่มท่ีกระจายตัวกันอยู่ในภาคต่าง ๆ ของประเทศไทย ศิลปะการทอผ้าของชาติพันธุ์
เหล่านี้เป็นเอกลักษณ์เฉพาะกลุ่ม แต่คนโบราณนั้นไม่มีการบันทึกแบบลายต่าง ๆ ท่ีใช้ในการทออย่าง
เป็นลายลักษณ์อักษร คนรุ่น ปู่ ย่า ตา ยายใช้เพียงการจดจ าเท่านั้น เมื่อส้ินคนทอแบบลายก็สูญหายไป
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ด้วย การอนุรักษ์ลวดลายผ้าทอโบราณจึงต้องใช้กรรมวิธีการถอดแบบลายจากต้นแบบผ้าโบราณผืน
จริง หรือบางครั้งก็ใช้เอกสาร ภาพถ่าย เป็นต้นแบบศึกษา จากนั้นผู้ถอดแบบต้องร่างหรือส าเนา
ลวดลายท่ีได้มาให้มีรูปร่างและขนาดใกล้เคียงกับของจริงมากท่ีสุด (ซึ่งบางครั้งไม่ทราบขนาด หาก
ต้นแบบมาจากภาพถ่าย) ต่อไปจึงกระท าการถอดแบบลงกระดาษกราฟ หรือปัจจุบันได้มีการใช้
คอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยในการวาดและก าหนดตารางแบบลาย ซึ่งการท่ีคนโบราณไม่ได้ท าแบบลาย
บันทึกไว้เป็นข้อมูลท าให้การสืบย้อนกลับไปดูว่าแบบลายอันไหนเป็นลายโบราณแท้จริงนั้นเป็นไปได้ยาก  
  การอนุรักษ์ การรักษาซึ่งความรู้และความสามารถ เป็นการถ่ายทอดจากรุ่นหนึ่ งไปสู่
อีกรุ่นหนึ่ง โดยการปลูกจิตส านึกให้ทุกคนตระหนักถึงคุณค่าแก่นสาระและความส าคัญ ส่งเสริม
สนับสนุนการอนุรักษ์ภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีเป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่น รวมท้ังสนับสนุนให้มีวิธีการ
ถ่ายทอดงานหัตกรรมบางประเภท จากระบบวิธีการสอนด้ังเดิมท่ีเป็นการสอนจากช่างฝีมือจากรุ่นแม่
สู่รุ่นลูก (วิบูลย์  ล้ีสุวรรณ, 2532) สู่การถ่ายทอดด้วยกระบวนการทางเทคโนโลยีใหม่ ๆ จึงเป็น
ช่องทางท่ีจะส่งเสริมให้ภูมิปัญญาด้านลวดลายผ้าทอยังคงความเป็นอัตลักษณ์เฉพาะของกลุ่มชาติพันธุ์ 
เป็นทุนทางวัฒนธรรมท่ีมีการพัฒนาต่อยอดสามารถสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจได้ 
 การสร้างกราฟลายผ้า 
 การสร้างกราฟนั้นถือข้อมูลจากเนื้อผ้ามาวางรูปแบบจึงจะทราบว่า หนึ่งตารางนิ้วของเส้น
ยืน - พุ่ง มีกี่เส้น และลายดอกผ้าดอกหนึ่ง (Repeat) จะใช้จ านวนเส้นด้ายยืน-พุ่ง เท่าใด จึงจะ
เหมาะสมกับความต้องการหรือตามตัวอย่างผ้าท่ีได้มา แล้วจึงลงมือเขียนลายดอกผ้าลงในกระดาษ
กราฟ ควรเขียนลายดอกผ้าลงในกระดาษอย่างน้อย 2 ดอก (2 Repeat) เพื่อสะดวกต่อการคัด
เส้นด้ายต่อเนื่องกันและป้องกันการผิดพลาดขึ้นได้  
 การจดลายดอกผ้าท่ีถอดกราฟลายผ้าไว้ ส่วนใหญ่ผู้จดไม่ได้ตัดตัวอย่างผ้าหรือจดกราฟลาย
ผ้านั้น ๆ แนบไว้ จึงไม่อาจทราบว่า ลายดอกผ้านั้นรูปร่างเป็นอย่างไร และขนาดของลายดอกผ้านั้น
รูปร่างเป็นอย่างไร และขนาดของลายดอกผ้าโตเท่าใด เพียงแต่รู้ช่ือ ท่ีต้ังไว้ว่าเป็นลายดอกผ้าอะไร
เท่านั้น  เมื่อเป็นเช่นนี้เราก็สามารถเอาข้อมูลตัวเลขต่าง ๆ ท่ีถอดกราฟไว้กลับมาสร้างเป็นรูปแบบของ
กราฟได้ 
 วิธีสร้างกราฟ 
 Repeat ของเส้นด้ายกับการทออาจจะไม่เท่ากันก็ได้ ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับลายดอกผ้าท่ีสร้างขึ้น
หรือจากตัวอย่างผ้าท่ีได้มาเป็นแบบ 
 การสร้างกราฟขึ้นเองนั้น เราต้องเขียนรูปภาพดอกท่ีต้องการขึ้นในกระดาษอื่นก่อน แล้วจึง
มากรอกลงในกระดาษกราฟ ท้ังนี้อย่าลืมขนาดของ Repeat ว่าจะให้ใหญ่เล็กขนาดไหน ใช้เส้นด้ายกี่
เส้น มิฉะนั้นอาจจะผิดหวังเพราะดอกในเนื้อผ้าจะเล็กเกินไป 
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 ส่วนการได้ตัวอย่างผ้ามาเป็นแบบ ก็ใช้แว่นขยายส่องนับจ านวนเส้นด้ายขึ้น - ลง น ามา
กรอกลงในกระดาษกราฟได้เลย วิธีการนับเส้นด้าย ขึ้น-ลง นั้น ให้สังเกตว่าถ้าเส้นพุ่งพาดขึ้นข้างบน
เราก็ควรกากบาทไว้ ส่วนเส้นด้ายพุ่งลงก็ให้ว่างไว้ เพราะเส้นด้ายพุ่งขึ้นเราจะเอาตะกอดึงเส้นด้ายยืน
ลง  บางค าแนะน าหรือบางต าราจะท าเครื่องหมายท้ังกากบาทและวงกลม ซึ่งค าแนะน านี้ขอตัด
เครื่องหมายวงกลมออก อาจจะจุดไว้เฉย ๆ กันนับผิดพลาดแทน 
 การถอดกราฟลายผ้า 
 การถอดกราฟลายผ้า หลักเกณฑ์ต่าง ๆ ท่ีต้องด าเนินการดังนี้ 
 1. หาต าแหน่งตะกอ 
 2. หาการคัดเส้นด้าย (เฉพาะเครื่องทอผ้าแบบพกพา) 
 3. การก าหนดการทอ 
 4. การผูกตะกอกับเท้าเหยียบ 
 5. การผูกโยงตะกอ 
 

2.4 แนวคิดทฤษฎีองค์ประกอบเรื่องสี 
 สีเป็นองค์ประกอบส าคัญหนึ่งในการออกแบบ เนื่องจากเกี่ยวข้องกับเรื่องของเหตุผล 
(Rational) และอารมณ์ (Emotional) ซึ่งสองเรื่องนี้จะส่งผลไปถึงความพอใจหรือไม่พอใจ ท่ีจะน าพา
ไปสู่การตัดสินใจซื้อหรือไม่ซื้อสินค้า การเลือกสีจึงต้องผ่านกระบวนการคิดซับซ้อนหลายมิติ เพื่อสร้าง
ผลิตภัณฑ์ให้มีผลออกมาครองใจกลุ่มผู้บริโภคให้มากท่ีสุด  
 ความหมายของสี 
 สี คือลักษณะของแสงท่ีปรากฏแก่สายตาให้เห็นเป็นสี ในทางวิทยาศาสตร์ให้ค าจ ากัดความ
ของสีว่า เป็นคล่ืนแสงหรือความเข้มของแสงท่ีสายตาสามารถมองเห็น ในทางศิลปะสี คือทัศนธาตุ
อย่างหนึ่งท่ีเป็นองค์ประกอบส าคัญของงานศิลปะ และใช้ในการสร้างงานศิลปะ โดยจะท าให้ผลงานมี
ความสวยงาม ช่วยสร้างบรรยากาศ มีความสมจริง เด่นชัด และน่าสนใจมากขึ้น 
 ความส าคัญของสี 
 สีเป็นองค์ประกอบส าคัญอย่างหนึ่งของงานศิลปะ และเป็นองค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อ
ความรู้สึก อารมณ์ และจิตใจ ได้มากกว่าองค์ปรกอบอื่น ๆ ในชีวิตของมนุษย์มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์
กับสีต่าง ๆ อย่างแยกไม่ออก โดยท่ีสีจะให้ประโยชน์ในด้านต่าง ๆ เช่น 
 1. ใช้ในการจ าแนกส่ิงต่าง ๆ เพื่อให้เห็นชัดเจน 
 2. ใช้ในการจัดองค์ประกอบของส่ิงต่าง ๆ เพื่อให้เกิดความสวยงาม กลมกลืน เช่น การแต่งกาย 
การจัดตกแต่งบ้าน 
 3. ใช้ในการจัดกลุ่ม พวก คณะ ด้วยการใช้สีต่าง ๆ เช่น คณะสี เครื่องแบบต่าง ๆ  
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 4. ใช้ในการส่ือความหมาย เป็นสัญลักษณ์ หรือใช้บอกเล่าเรื่องราว 
 5. ใช้ในการสร้างสรรค์งานศิลปะ เพื่อให้เกิดความสวยงาม สร้างบรรยากาศ สมจริงและ
น่าสนใจ 
 6. เป็นองค์ประกอบในการมองเห็นส่ิงต่าง ๆ ของมนษุย์ 
 องค์ประกอบของสี 
 สีแต่ละสีย่อมประกอบด้วยองค์ประกอบ (พงษ์ศักดิ์ ไชยทิพย์, 2544) ต่อไปนี้ 
 1. ตัวสี (hue) เป็นลักษณะความแตกต่างของสี ซึ่งย่อมแตกต่างไปตามความถี่ของ คล่ืน
แสง เช่น สีแดง สีเหลือง สีน้ าเงิน เป็นต้น ลักษณะของตัวสีนี้ถือได้ว่าเป็นมิติท่ี 1 ของสี 
 2. ค่าของสี (value) หมายถึง ความสว่างความมืดของแต่ละสี โดยท่ัวไปจะก าหนดไว้เป็น 
10 ระยะ ต้ังแต่ 0-10 ค่าของสีระยะ 0 จะเป็นสีด า และระยะ 10 จะเป็นสีขาว ในธรรมชาติเมื่อน าลูก
บิลเลียดสีเขียวมาวางไว้ในส่วนท่ีรับแสงจ้าท่ีสุดจะเห็นลูกบิลเลียดเป็นสีขาว แต่ถ้าเราค่อย ๆ ปิดห้อง
ให้มืดลงทีละน้อย สีเขียวของลูกบิลเลียดนั้นจะค่อย ๆ คล้ าลงจนเมื่อไม่มีแสงสว่างเลย ลูกบิลเลียดนั้น
จะเป็นสีด า ในการผสมสีเพื่อให้เกิดค่าของสีจากตัวสีอาจใช้สีขาวค่อย ๆ ผสมให้ตัวสีจางลงจนกระท่ัง
ขาว สีในลักษณะนี้เรียกว่า “สีทนต์" (tint) และอาจใช้สีด าผสมสีให้ค่อย ๆ คล้ าลงจนเป็นสีด าเรียกว่า 
“สีเฉด” (shade) ค่าของสีนี้ถือได้ว่าเป็นมิติท่ี 2 ของสี 
 3. ความเข้มของสี (chroma) ความเข้มของสีจะมีระดับใดนั้น ขึ้นอยู่กับว่าตัวเนื้อสีสามารถ
สะท้อนความเข้มออกมาได้มากน้อยเพียงไร โดยสามารถวัดออกมาเป็นตัวเลขได้ต้ังแต่ 1 2 4 ตามล าดับ 
ยิ่งตัวเลขสูงเท่าใด สีนั้นก็จะมีความเข้มมาก คุณสมบัติของสีแต่ละสีจะให้ความเข้มได้ไม่เท่ากันนับเป็น
มิติท่ี 3 ของสี 
 การท่ีผู้ออกแบบจะก าหนดให้สีแต่ละสีมีความสมดุลกัน จ าเป็นต้องค านวณจากความสัมพันธ์
ระหว่างพื้นท่ีของสี x ค่าของสี x ความเข้มของสี โดยแต่ละสีจะต้องมีตัวเลขท่ีเท่ากัน การใช้สีดังกล่าว
จึงเกิดความสมดุลได้ นอกจากนี้การท่ีมนุษย์จะรับรู้เรื่องสีได้นั้น ย่อมขึ้นอยู่กับปัจจัยหลายด้าน อาทิ 
อัตราการสะท้อนแสงของวัตถุ เช่น วัตถุท่ีมีผิวเรียบย่อม สะท้อนความสดใสของสีได้ดีกว่าวัตถุผิว
หยาบ ความเข้มของแสงสว่างท่ีสะท้อนวัตถุก็มีผลต่อการรับรู้ เช่น แสงสว่างท่ีมากย่อมให้สีท่ีสดใสกว่า
แสงสว่างน้อย เป็นต้น ดังนั้นผู้ออกแบบจึงจ าเป็นต้องศึกษาถึงองค์ประกอบของสี ตลอดจนปัจจัยใน
การมองเห็นสี เพื่อผลในการออกแบบอย่างมีประสิทธิภาพ 
 ทฤษฎีแม่สี 
 สมเกียรติ ต้ังนโม (2552) ได้กล่าวถึงทฤษฎีสีไว้ว่า ลักษณะของวัตถุท่ีกระทบต่อสายตาให้
เห็น เป็นสีมีผลถึงจิตวิทยา คือมีอ านาจให้เกิดความเข้มของแสงท่ีอารมณ์และความรู้สึกได้ การท่ีได้
เห็นสีจากสายตา สายตาจะส่งความรู้สึกไปยังสมองท าให้เกิดความรู้สึกต่าง ๆ ตามอิทธิพลของสี เช่น 
สดช่ืน ร้อน ต่ืนเต้น เศร้า สีมีความหมายอย่างมากเพราะศิลปินใช้สีเป็นส่ือสร้างความประทับใจใน



20 
 

ผลงานของศิลปะและสะท้อนความประทับใจนั้นให้บังเกิดแก่ผู้ดู มนุษย์เกี่ยวข้องกับสีต่าง  ๆ อยู่
ตลอดเวลา เพราะทุกส่ิงท่ีอยู่รอบตัวนั้นล้วนแต่มีสีสันแตกต่างกันมากมาย สีเป็นส่ิงท่ีควรศึกษาเพื่อ
ประโยชน์กับตนเองและผู้สร้างงานจิตรกรรม เพราะเรื่องของสีนั้นมีหลักวิชาเป็นวิทยาศาสตร์ จึงควร
ท าความเข้าใจ วิทยาศาสตร์ของสีจะบรรลุผลส าเร็จในงานมากขึ้น ถ้าได้ศึกษาเรื่องสีดีพอแล้ว งาน
ศิลปะก็จะประสบ ความสมบูรณ์เป็นอย่างยิ่ง 
 เฉดสีแต่ละสีจะส่ือถึงความหมายและความรู้สึกท่ีแตกต่างกัน ด้วยหลักดังกล่าวจึงได้เกิด
การศึกษาของนักจิตวิทยาและเกิดการน าไปใช้ท่ีหลากหลาย ดังนี้เพื่อให้เกิดการเลือกเฉดสีท่ีเหมาะสม
ต่อการน าไปใช้งาน (Kandinsky, 1988) โดยมีเฉดสีอยู่ 11 เฉดหลัก ๆ ซึ่งจะให้ผลทางจิตวิทยาท่ี
แตกต่างกันตามการผสมสีแบบต่าง ๆ มีแม่สีหลักทางจิตวิทยา อยู่ 4 สี คือ แดง น้ าเงิน เหลือง และ
เขียว ซึ่งสัมพันธ์โดยตรงกับร่างกายและจิตใจของมนุษย์ (Angela Wright. Color Psychology. 
Queen Mary's Hospital. England, 2004) โดยสีให้คุณค่าท่ีแตกต่างกัน ดังนี้ 
 1. สีแดง เป็นสีท่ีมีความยาวคล่ืนมากท่ีสุดและมีพลังมากท่ีสุด ถึงแม้ว่าจะเป็นสีท่ีปรากฏให้
เห็นได้ยากท่ีสุด มันจึงมีพลังเมื่อเราเห็นมัน เช่น สัญญาณไฟจราจร สีแดงช่วยกระตุ้นร่างกาย เพิ่ม
ความเร็วการเต้นของหัวใจ และสัมพันธ์กับการกระตุ้นสัญชาตญาณการหนีหรือการต่อสู้ กระตุ้นการ
เกิดความมีชีวิตชีวาและในเวลาเดียวกันก็ถูกรับรู้ในฐานะสีแห่งความเกรี้ยวกราดเช่นกัน โดยพลังบวก 
แสดงถึงความกล้าหาญทางร่างกาย ความแข็งแรง ความอบอุ่น พลังงาน การเอาชีวิตรอด การสู้หรือ 
การหนี พลังกระตุ้นเร้า,กล้ามเนื้อ ความน่าต่ืนเต้น พลังลบแสดงถึง การท้าทาย ความแข็งกร้าว 
ความเครียด 
 2. สีน้ าเงิน คือสีของปัญญาและคุณค่าแห่งความสงบ เป็นสีท่ีกระทบต่อจิตใจมากกว่า
ร่างกายเมื่อเทียบกับสีแดง สีน้ าเงินเข้มช่วยเรื่องความคิด ส่วนสีน้ าเงินอ่อนช่วยผ่อนคลายจิตใจและ
ท าให้เกิดสมาธิ แสดงความปลอดโปร่งทางการส่ือสาร อย่างไรก็ดีสีน้ าเงินยังส่ือสารถึงความหนาว
เหน็บ ไร้ความรู้สึกและไม่เป็นมิตรได้อีกด้วย โดยพลังบวกแสดงถึงความฉลาดทางปัญญา การส่ือสาร 
ความซื่อสัตย์ ประสิทธิภาพ ความสงบ ตรรกะ ความปลอดโปร่ง และความแจ่มใส พลังลบแสดงถึง 
ความเหน็บหนาว ความโดดเดียว ไร้อารมณ์และความไร้ซึ่งมิตรภาพ 
 3. สีเหลือง เป็นสีท่ีมีคล่ืนยาวและเป็นสีท่ีช่วยกระตุ้นอารมณ์ความรู้สึกได้ดี สีเหลืองสด
ช่วยยกระดับจิตวิญญาณและเพิ่มพลังการรับรู้คุณค่าในตนเอง เพิ่มความมั่นใจและการมองโลกในแง่ดี 
แต่ส าหรับสีเหลืองท่ีสุดเกินไป หรือในโทนอื่น ๆ อาจท าให้ลดความมั่นใจในตนเองลง และสร้างความ
หดหู่และความกลัวได้ โดยพลังบวกแสดงถึงการมองโลกในแง่ดี ความมั่นใจ การเห็นคุณค่าในตนเอง 
การแสดงตัวตน ความตรงไปตรงมาและความมีมนุษยสัมพันธ์ดี พลังลบแสดงถึงความไร้เหตุผล ความ
กลัว อารมณ์ท่ีเปราะบาง ความหดหู ่ความกังวล และการฆ่าตัวตาย 
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 4. สีเขียว เป็นสีท่ีช่วยในการสร้างสมดุลแสดงถึงการพัก เนื่องจากเป็นสีท่ีอยู่กลาง สเปรคตัม
จึงแสงถึงความเป็นกลาง เมื่อเห็นพื้นท่ีท่ีเต็มไปด้วยสีเขียวเราจะคิดถึงน้ า และจะช่วยลดความกังวล
เรื่องความอดอยาก ความยากไร้ ในทางกลับกันสีเขียวอาจแสดงถึงความเบื่อหน่าย ขาดรสชาติ และไร้
ซึ่งอารมณ์ปรารถนา โดยพลังบวกแสดงถึงความกลมกลืน ความสมดุล ความสดช่ืน ความรัก การ
พักผ่อน การฟื้นคืน ความมั่นใจ คุณค่าของส่ิงแวดล้อม ความสมดุลของร่างกาย และสันติภาพ ความ
สงบสุข พลังลบแสดงถึงความน่าเบ่ือหน่าย ความซึมเซา ความอ่อนแรงหรืออ่อนแอ 
 5. สีม่วง เป็นสีท่ีมีความส้ันมากท่ีสุดในสเปรคตัม ซึ่งแสดงถึงการตระหนักรู้ภายในสภาะ
จิตใจจนถึงจิตวิญญาณ มีความเป็นส่วนตัว คิดถึงเรื่องของตนเองสูง มีความคิดลึกซึ้งหรือแสดงถึงการ
ท าฌาณสมาธิ ท้ังนี้ยังส่ือสารถึงเรื่อง เวลา อวกาศและจักรวาล ถ้ามีสีม่วงมากเกินไปอาจแสดงถึงการ
ส ารวจความรู้สึกภายในตนเองมากเกินไป บางครั้งแสดงถึงของราคาถูกหรือส่ิงน่ารังเกียจ โดยพลัง
บวกแสดงถึงคุณค่าทางจิตวิญญาณ การวางแผนท่ีดี ทัศนคติ ความหรูหรา ความเป็นแก่นแท้ ความ
จริง และคุณภาพ พลังลบแสดงถึงการส ารวจความรู้สึกภายในตนเองมากเกินไป ความเส่ือมโทรม การ
ล้มล้างและความเป็นปมด้อย 
 6. สีส้ม คือสีท่ีเกิดจากการผสมระหว่างสีแดง และสีเหลือง สีส้มช่วยกระตุ้นร้างกายและ
จิตใจ เช่น อาหารท่ีปลอดภัย ท่ีพักอาศัย หรือความอบอุ่น และบางครั้งแสดงถึงอารมณ์ขัน ในทาง
กลับกันเมื่อใช้กับสีด าอาจแสดงถึงความไม่จริงจัง การขาดความ เอาใจใส่ ขาดซึ่งปัญญา โดยพลังบวก 
แสดงถึงความสบายทางด้านร่างกาย อาหาร ท่ีพัก ความอบอุ่น ความหลงใหล ความสนุกสนานและ
ความสมบูรณ์ พลังลบแสดงถึงความผิดหวัง ความไม่เอาจริงเอาจัง และความไม่สมบูรณ์ 
 7. สีชมพู คือสีแดงท่ีผสมสีขาว แต่ช่วยในการผ่อนคลาย มากกว่าการกระตุ้น โดยเป็นสีท่ี
แสดงออกถึงความเป็นผู้หญิง การเอาตัวรอด แสดงถึงการเอาใจใส่และผ่อนคลายทางร่างกายถ้ามีสี
ชมพูมากเกินไป โดยพลังบวกแสดงถึงความสงบทางร่างกาย การเอาใจใส่ ความอบอุ่น ความเป็น
ผู้หญิง ความรัก การเอาตัวรอดของมนุษย์ พลังลบแสดงถึงการขัดขวาง ความรู้สึกกลัวพื้นท่ีปิดทึบ 
ความรู้สึกอ่อนแรง และความอ่อนแอทางร่างกาย 
 8. สีเทา เป็นสีเดียวท่ีไม่แสดงคุณสมบัติทางจิตวิทยา แสดงความเป็นกลางและการจ าศีล 
ซึ่งบางครั้งแสดงถึงความไม่มั่นใจและการแสดงออกถึงความกลัว พลังบวกแสดงถึงความเป็นกลาง 
พลังลบแสดงถึงความไม่มั่นใจ การเก็บตัว ความหดหู และการแสดงออกถึงความกลัว 
 9. สีด า คือสีท่ีดูดซับทุกสี ทางจิตวิทยาคือการเห็นอกเห็นใจทุกคน ในทางกลับกันก็ 
แสดงออกถึงการปกต้องตนเอง สีด าแสดงถึงการไม่มีแสง และไม่มีความยาวในคล่ืนสเปคตรัม ยังแสดง
ถึงภัยคุกคาม เช่น ความมืด แต่สีด ายังแสดงถึงความบริสุทธิ์ การส่ือสารท่ีประณีต และความไม่
ประนีประนอมเพื่อได้มาซึ่งความงามขั้นสูงสุด สีด ายังแสดงถึงน้ าหนักและความเครียดอีกด้วย โดย
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พลังบวกแสดงถึงความประณีต ความมีเสน่ห์ ความมั่นคง ปลอดภัย ความมีประสิทธิภาพและความ
เป็นแก่นแท้ พลังลบแสดงถึงการกดข่ี ความหนาวเหน็บ ภัยคุกคาม และความหนาแน่น 
 แม่สี 
 แม่สี คือสีพื้นฐานของสี ท่ีเมื่อผสมกันแล้วเกิดเป็นสีใหม่ น าไปสู่การสร้างสรอื่น ๆ ท่ีมี
ลักษณะแตกต่างจากเดิม ซึ่งทุกสีล้วนเกิดจากแม่สีผสม โดยแม่สีแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท ดังนี้ 
 1. แม่สีของแสง 
  บางครั้งก็เรียกว่า "แม่สีแสง" เกิดจากการหักเหของแสงผ่านแท่งแก้วปริซึม คุณสมบัติ
ของแม่สีประเภทนี้ ถูกน ามาใช้ประโยชน์ในการจัดแสงสี การถ่ายรูป รวมถึงการแสดงภาพในโทรทัศน์ 
เป็นต้น โดยมักเป็นแม่สีท่ีเรารู้จักกันดีท่ีสุด แม่สีมีกี่สี? ประกอบด้วยแม่สี 3 สี ได้แก่ 
  1.1 สีแดง 
  1.2 สีเหลือง 
  1.3 สีน้ าเงิน 
 2. แม่สีของวัตถุธาตุ  
  แม่สีประเภทนี้เกิดจากการสังเคราะห์ด้วยกระบวนการทางเคมีทางธรรมชาติของแม่สี
หลัก 3 สี ได้แก่ สีแดง สีเหลือง และสีน้ าเงิน ซึ่งแม่สีวัตถุธาตุเหล่านี้เมื่อผสมกันตามหลักเกณฑ์การ
ผสมสีต่าง ๆ ก็จะท าให้เกิด "วงจรสี" (Colour Circle) ถือเป็นวงสีธรรมชาติท่ีถูกน ามาใช้ในการ
สร้างสรรค์งานในวงการศิลปะ และอุตสาหกรรมต่าง ๆ โดยยึดตามวงสีนั่นเอง 
 วงล้อสี 
 วงล้อสีเป็นเครื่องมือในการจัดเรียงสีท่ีมองเห็นด้วยตามนุษย์ ในวงล้อสีช่วงของสีจะมีการ
โต้ตอบตามล าดับช้ัน (สีหลัก สีรอง หรือสีท่ีสาม) ดังนั้นจึงใช้เป็นทรัพยากรในการผสมสีท่ีมีความ
กลมกลืนหรือแตกต่างกัน 
 การผสมแม่สีแต่ละสีให้เข้ากัน ก็จะท าให้เกิดเป็น "วงล้อสี" (Color Wheels) ซึ่งเป็น
เครื่องมือท่ีใช้รวมสีเข้าด้วยกัน วงจรสีวงแรกถูกสร้างโดยเซอร์ ไอแซค นิวตัน ในปี 1666 "วงล้อสี" 
ออกแบบมาโดยแนวคิดท่ีว่าสีอันไหนท่ีคุณเลือกจากวงล้อสีจะดูดีเมื่ออยู่ด้วยกัน มีความหลากหลาย
ของการออกแบบท่ีสร้างขึ้นแต่แบบท่ีธรรมดาเห็นได้ท่ัวไปคือวงล้อสีแบบ 12 สี พื้นฐานจากสี RYB 
(แดง เหลือง น้ าเงิน) 
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รูปที่ 2.1 วงล้อสี 
ที่มา (วรรณะสี, 2564)  
 
  วงล้อสีเมื่อแบ่งครึ่ง จะพบว่า สีนั้นแบ่งเป็น สีโทนร้อน และสีโทนเย็น  โดยสีโทนร้อน 
หมายถึง ชุดสีท่ีประกอบด้วย สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้มแดง สีแดง และสีม่วงแดง สีวรรณะร้อนให้
ความรู้สึกต่ืนตา มีพลัง อบอุ่น สนุกสนาน และดึงดูดความสนใจได้ดี ส่วนสีโทนเย็น หมายถึง ชุดสีท่ี
ประกอบด้วยสีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวน้ าเงิน สีน้ าเงิน และสีม่วงน้ าเงิน โครงสีเย็นให้ความรู้สึก
สุภาพ สงบ ลึกลับ เยือกเย็น 
 
 การผสมสี 
 พื้นฐานสี มีท้ังส้ิน 12 สี แบ่งเป็น 3 ช้ัน คือ ช้ันท่ี 1 แม่สี ช้ันท่ี 2 คือ สีผสมระหว่างช้ันท่ี 1 
ผสมทีละคู่ และช้ันท่ี 3 คือสี 1 + สี 2 โดยมีหลักการท่ีสามารถน าไปใช้โดยง่าย คือ 
 1. การใช้สีต่างวรรณะ สีทุกสีสามารถผสมเพื่อให้เกิดความน่าสนใจบ่งบอกถึงความรู้สึก 
โดยการน าสีวรรณะร้อน ประกอบด้วย สีเหลือง ส้ม แดง ม่วง สีวรรณะเย็น ประกอบด้วย สีเหลือง 
เขียว ฟ้า น้ าเงิน นอกจากนี้สีม่วงและเหลืองสามารถเข้ากับโทนร้อนและเย็นในเวลาเดียวกัน 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.2 สีร้อนและสีเย็น 
ที่มา (วรรณะสี, 2564)  
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 2. การผสานสีต่างวรรณะ น าสีโทนร้อนและโทนเย็นมาผสานกันในการออกแบบ โดยให้ค่า
น้ าหนักสัดส่วนภาพรวม 100 เปอร์เซ็นต์ และให้แบ่งสีวรรณะร้อน วรรณะเย็นเป็นสัดส่วน 70 : 30 
 3. การผสานค่าน้ าหนักของสี สีท่ีสดใส สีกลาง สีทึบของแต่ละสีจากค่าน้ าหนักอ่อนสุดไป
จนถึงเข้มสุดในสีเดียวกัน ค่าของสีนี้จะช่วยท าให้เกิดความรู้สึกต่าง ๆ เช่น เกิดความเคล่ือนไหว เกิด
ระยะใกล้ไกล เกิดความลึกตื้น สร้างความแตกต่างในเรื่องของขนาด ความกลม หรือความหนา 
 4. การผสานกลมกลืนของสีใกล้เคียง โดยการใช้สีในวงจรท่ีใกล้เคียงกัน อาทิ ส้ม+เหลือง+
เหลืองเขียว ม่วง-น้ าเงิน 
 5. การผสานกลมกลืนของสีตรงข้าม โดยการใช้สีท่ีแตกต่างกันโดยส้ินเชิงมาหาจุดร่วมกัน 
สีตรงข้ามจะท าให้ความรู้สึกท่ีตัดกันรุนแรง สร้างความเด่น และเร้าใจ ควรใช้สีตรงข้ามในอัตราส่วน 
80% ต่อ 20% หรือหากมีสัดส่วนเท่ากันควรใช้สีขาวหรือสีด า เพื่อสร้างการน าสายตาหรือการลด
ความสดของสีตรงข้ามให้หม่นลงไปเพื่อผสมผสานสีให้เกิดความกลมกลืน ตัวอย่างสีคู่ตรงข้าม เช่น แดง
เขียว ส้ม-น้ าเงิน เหลือง+ม่วง 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.3  สีคู่ตรงข้าม 
ที่มา (วรรณะสี, 2564)  
 
 6. การผสมผสานกลมกลืนของสีสามเส้า โดยการบูรณาการลีตัดกัน 3 สีในวงสี อาทิ สีส้ม-
ม่วง-เขียว สีแดง-เหลือง-น้ าเงิน เพื่อให้เกิดความละดุดตา ความรู้สึกรุนแรงของสี และความสดใสผ่าน
สายตาท่ีมองเห็น การออกแบบจะมีความน่าสนใจท่ีมากขึ้น 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.4 ชุดสีแบบสามเส้า 
ที่มา (วรรณะสี, 2564)  
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 7. การผสมสีโทนไทย นอกจากการผสมให้สีอ่อนและสีเข้มขึ้นโดยใช้สีขาวและสีด าแล้ว 
ช่างไทยจะใช้สีหลักจับคู่กันเป็นคู่ ๆ สีต่างสี ซึ่งเกิดขึ้นใหม่ด้วยวิธีผสมสีจะมีช่ือเรียกเช่น สีแดง + สี
เหลือง เรียกว่า สีส้ม สีดินแดง + สีเหลือง เรียกว่า สีอิฐ สีเหลือง + สีคราม เรียกว่า สีเขียว สีคราม + 
สีแดงชาด เรียกว่า สีม่วง เป็นต้น 
  7.1 วิธีการผสมสีเพื่อให้ “อ่อนลง” ถ้าเทียบกับหลักการผสมสีของช่างเขียนฝ่ายตะวันตก 
จะตรงกับการท าสีต่าง ๆ ให้จางลงท่ีเรียกว่าทินท์ (tint) 
  7.2 วิธีการผสมสีเพื่อให้ “เข้มขึ้น” คือ การท าให้สีคล้ าลงด้วยการเติมสีด าผสมลงไป
ตามขนาดท่ีต้องการ จะมีช่ือลงท้ายสีท่ีเกิดใหม่จ าพวกนี้ว่า “ตัด” โดยเฉพาะประเภทสีแดง เป็น แดง
ตัด ถ้าเป็นบางสีเช่น สีคราม ก็จะใช้ค าว่า “ผ่าน” กลายเป็นผ่านคราม หรือ ครามท่ีเข้มขึ้น วิธีการ
ผสมเช่นนี้ตรงกันกับการผสมสีของช่างฝ่ายตะวันตกค าว่า “เฉด” 
  7.3 สีท่ีสาม นอกจากการผสมสีขึ้นใหม่ด้วยวิธีจับคู่สีดังกล่าว ช่างเขียนยังเพิ่มเติม “สี
ท่ีสาม” ร่วมลงไปในสีท่ีเกิดใหม่ เป็นการผสมร่วมกันระหว่างสีหลักรวมสามสี ต่างกันในเรื่องสัดส่วน 
สุดแต่ว่าจะใช้สีคู่ใดเป็นหลัก และเจือสีใดร่วมลงตามพอใจของช่างเขียนแต่ละคน สามารถผสมสีให้
เกิดสีมากมาย ขึ้นอยู่กับประสบการณ์และความช านาญของช่างเขียน ตัวอย่างสีท่ีเกิดขึ้นใหม่ด้วย
วิธีการผสมนี้มีช่ือเรียกต่างออกไป เช่น สีคราม + เหลือง เรียกว่า น้ าไหล สีคราม + ขาว เรียกว่า เมฆ 
สีคราม + สีด า เรียกว่า สีผ่านคราม สีแดง + สีด า เจือสีขาว เรียกว่า กะปิ เป็นต้น 
 8. ศัพท์เทคนิคเฉพาะของการใช้สีไทย 
  8.1 เจือ คือการผสมสีท่ี 3 ลงไป ในการผสมสีหลัก 2 สี 
  8.2 ถ่วง คือการลดค่าสีท่ีจะใช้ให้เข้มขึ้น ด้วยการใช้สีด าหรือสีคู่ตรงข้าม เช่น การถ่วง
ด า คือการลดค่าสีนั้น ๆ ด้วยการผสมสีด า เป็นต้น 
  8.3 โฉบ คือการลงสีบาง ๆ ไปบนสีท่ีรองพื้นเอาไว้ก่อนหน้า เพื่อให้สีรองพื้นช่วยขับสีท่ี
โฉบลงไป ท าให้มีความสดใสกว่าการระบาย โดยไม่มีรองพื้น เช่น การทาสีรงทองรองพื้นแล้วโฉบสี
แดงชาด จะได้สีแดงซาดท่ีสดขึ้น เป็นต้น 
  8.4 อม คือการเรียกสีท่ีเพิ่มต่อท้ายสีหลัก หมายถึงสีนั้นมีค่าสีอยู่ เล็กน้อย เช่น สีขาว
อมเหลือง หมายความว่าสีขาวมีสีเหลืองอมอยู่เล็กน้อย เป็นต้น 
  8.5 ซับหนุน คือเทคนิคการท าให้สีท่ีระบายมีความสดใส โดดเด่นขึ้น เช่น สีครามต้อง
ซับหนุน ด้วยสีเสน หมายความว่า ทาสีเสน แล้วจึงลงสีคราม การทาสีรงทองหรือสีแดงชาด ก่อนจะ
ปิดทององค าเปลว เพื่อซับหนุนให้ทองค าเปลวสุกปล่ังขึ้น 
  8.6 หลักเกณฑ์การออกแบบ (RELATIVITY OF DESIGN) คือแนวทางเบื้องต้นหลาย
แนวทางในการน ามูลฐานการออกแบบมาจัดวางในพื้นท่ีให้ได้องค์ประกอบของรูปทรงผลิตภัณฑ์ท่ีควร
มี ประกอบด้วย  
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ภาพที่ 2.5  หมู่สีไทยโทน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.6  เฉดสีไทยโทน 
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2.5 ผ้าทอพ้ืนเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
 ชาวสุรินทร์นิยมทอผ้าเน้นคุณภาพการทอเพื่อใช้สอยมากกว่าการพาณิชย์ มีกรรมวิธีท่ี
สลับซับซ้อนและพิถีพิถันในการเก็บรายละเอียดของลวดลาย สีสัน ท่ีประสานกลมกลืนสามารถสร้าง
ลวดลายและสีได้มากมาย โดยลายผ้าไหมพื้นเมืองจังหวัดสุรินทร์ท่ีพบว่าทอนุ่งอย่างแพร่หลาย มีดังนี้ 
 1. ผ้าลายโฮล เป็นผ้าท่ีเกิดจากกระบวนการมัดหมี่เส้นไหมก่อนน าไปทอเป็นผืนผ้า ลาย
โฮลบางคนเรียก ลายน้ าไหล บางคนเรียก ลายใบไผ่ มีลักษณะเป็นลายริ้วกับลายมัดหมี่ มีความกว้าง
ประมาณ 0.5 นิ้ว สลับกันไปดูคล้ายใบไผ่ ส่วนลายริ้วเปรียบเสมือนก้านใบไผ่ โครงสร้างของลายเป็น
เส้นขีดทแยงลงท้ังสองข้างเอียงหากัน มีเส้นค่ันลายทอด้วยไหมสีพื้น ลายโฮลแสดลถึงพัฒนาการการ
ทอผ้าแบบด้ังเดิม น ามาผสมผสานจนเกิดลายผ้าแบบใหม่ของชาวสุรินทร์ ซึ่งเป็นกลุ่มชาติพันธุ์เขมร
กลุ่มใหญ่ท่ีสุดท่ีอาศัยอยู่ในพื้นท่ีจังหวัดสุรินทร์ 
  ดังนั้นผ้าโฮลจึงจัดเป็นผ้าไหมช้ันสูงท่ีมีคุณค่าสูงสุดในบรรดาผ้าไหมท้ังหมดของชาว
สุรินทร์ เป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดสุรินทร์ ผ้าโฮลถูกน ามาใช้เป็นผ้านุ่งท้ังบุรุษและสตรี ผ้านุ่งของสตรี 
(ซัมป็วดโฮล หรือ โฮลแสร็ย) เป็นผ้าลายมัดหมี่ทางขวางสลับกับลายริ้วเฉียง ผ้านุ่งของบุรุษ (โฮล
เปราะห์) คล้ายผ้าโฮลของสตรีแต่ไม่มีลายริ้วเฉียงค่ัน ชาวสุรินทร์นิยมทอผ้าโฮลด้วยไหมน้อย ซึ่งเป็นไหม
ช้ันหนึ่งท่ีมีคุณภาพ ผ้าโฮลจะถูกสวมใส่ในงานบุญ งานส าคัญต่าง ๆ ของจังหวัดเช่น ในโอกาสงานแต่ง 
พิธีเปิดงานส าคัญ ๆ ของจังหวัดสุรินทร์ 
 2. ผ้าลายสมอ เป็นผ้าลายตารางส่ีเหล่ียมเล็ก ๆ ประกอบด้วยสีด า เหลืองทอง เขียวขี้ม้า 
และแดงเข้ม ผ้านุ่งลายนี้ทอโดยไม่มัดหมี่ เหตุผลท่ีเรียกว่า “ผ้าสมอ” เพราะสีของผ้าได้มาจากการ
ย้อมไหมด้วยเปลือกสมอ ซึ่งจะให้สีเขียวอมน้ าตาล ส่วนใหญ่เป็นผ้านุ่งของหญิงสูงวัยใช้นุ่งท างานอยู่
บ้านเนื่องจากสีย้อมมีความคงทนต่อการซักได้ดี 
 3. ผ้าลายละเบิก เป็นผ้านุ่งพื้นเมืองประเภทยกดอกลายตารางส่ีเหล่ียม ใช้เส้นยืนหลาย ๆ สี 
สีละ 2 – 4 เส้น เรียงสลับกันไปตามหน้ากว้างของผืนผ้า ทอ 4 ตะกอ โดยยกทีละ 2 ตะกอ ลักษณะผ้า
เหมือนมีช่องส่ีเหล่ียมเป็นช่วง ๆ ดูเผิน ๆ จะเห็นเป็นลายตาราง ดูใกล้ ๆ จะเห็นเป็นลายยกในเนื้อผ้า 
 4. ผ้าลายกะนิว เป็นผ้าไหมของชาวสุรินทร์ท่ีใช้เส้นไหมต่างสีกันต้ังแต่ 2 เส้น น ามาฟั่น
เป็นเส้นเดียวกัน ต้องใช้เวลาและเส้นไหมมากกว่าปกติ แต่เมื่อเป็นผืนผ้าแล้วจะได้ผ้าไหมเนื้อหนา 
สวยงามแปลกตา ชาวสุรินทร์นิยมน ามาใช้นุ่งโจงกระเบนเป็นผ้านุ่งหางกระรอกในงานบวช ผ้าชนิดนี้
สันนิษฐานว่า น่าจะเป็นผ้าท่ีมีการรู้จักทอนุ่งเป็นลายรุ่นแรก ๆ โดยผ้าในกลุ่มท่ีใช้เทคนิคการทอ
ลักษณะนี้ได้แก่ ผ้าจะปันชวร อันลูนซีม (ลายสยาม) ผู้หญิงทุกวัยนิยมน าผ้ากะนิวนุ่งในชีวิตประจ าวัน 
แต่ถ้าเป็นโอกาสส าคัญจะใช้ผ้าดังกล่าวนี้ต่อเชิงผ้านุ่งอย่างสวยงาม 
 5. ผ้ามัดหมี่ เป็นผ้าไหมสุรินทร์ท่ีมีกระบวนการทอแบบมัดย้อม ก่อนน าไปข้ึนกี่ทอเป็นผืน
ผ้า โดยสามารถจ าแนกประเภทของผ้ามัดหมี่ได้ดังนี้ 
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  5.1 มัดหมี่โฮล หรือ จองโฮล (จองเป็นภาษาเขมร หมายถึง ผูกหรือมัด) มัดหมี่แม่
ลายโฮล ถือเป็นแม่ลายหลักของผ้ามัดหมี่สุรินทร์ท่ีมีกรรมวิธีการมัดย้อมด้วยวิธีเฉพาะไม่เหมือนท่ีใด ๆ 
ความโดดเด่นของการมัดย้อมแบบจองโฮล คือการมัดย้อมแบบเดียวนี้สามารถทอได้ 2 ลาย คือโฮล
ผู้หญิง (โฮลแสร็ย) หรือผ้าโฮลธรรมดา และสามารถทอเป็นผ้าโฮลผู้ชาย (โฮลเปราะห์) ไว้นุ่งในงานพิธี
ต่าง ๆ 
  5.2 มัดหมี่อัมปรม หรือจองกรา เป็นการมัดหมี่ท้ังเส้นพุ่งและเส้นยืน ในประเทศไทย
มีปรากฏเฉพาะท่ีจังหวัดสุรินทร์เพียงแห่งเดียว การมัดอัมปรมนี้จะทอให้ส่วนท่ีมัดเป็น “กราปะ” คือ 
จุดปะขาวของเส้นยืน มาชนกับจุดปะขาวของเส้นพุ่ง ให้เป็นเครื่องหมายบวกบนสีพื้น เช่น การทอบน
พื้นสีแดง ซึ่งย้อมด้วยครั่ง ก็เรียกว่า อัมปรมครั่ง หากทอบนพื้นสีม่วง ก็เรียกว่า อัมปรมปะกากะออม 
  5.3 หมี่ลายต่าง ๆ หรือ จองซิน เป็นการมัดหมี่ท่ีเหมือนจังหวัดอื่น ๆ ท่ัวไป โดยมีลาย
แบ่งได้ดังนี้ มัดหมี่ลายธรรมดา เช่น ลายหมี่ขอ หมี่ค่ัน หมี่โคม มัดหมี่ลายกนก เช่น ลายพุ่มข้าวบิณฑ์ 
ลายสับปะรด มัดหมี่ลายรูปสัตว์ ต้นไม้ และลายผสมอื่น ๆ  
 

2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 กัญจน์ชญา  จันทรังษี (2556) ศึกษาโครงสร้างผ้าทอมือเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาลวดลาย
ผ้าย้อมคราม : กรณีศึกษา กลุ่มทอผ้าย้อมคราม บ้านดอนกอย อ าเภอพรรณานิคม จังหวัดสกลนคร มี
วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาโครงสร้างการทอผ้าส าหรับผ้า ทอมือย้อมครามและกระบวนการออกแบบลายผ้า 
เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาลวดลายผ้าย้อมครามทอมือ ได้ศึกษาพื้นฐานการเลือกใช้เส้นใยธรรมชาติ
และเทคนิคการทอมือ ซึ่งเป็นการน าภูมิปัญญาไทยมาต่อยอดเพื่อเป็นแนวทางในการน าไปพัฒนาผลิตภัณฑ์
ส่ิงทอเชิงสร้างสรรค์ ผลการวิจัยพบว่า สามารถแบ่งลวดลายได้เป็น 3 กลุ่มรูปแบบ ได้แก่ กลุ่มลายด้ังเดิม 
กลุ่มลายประจ าจังหวัด กลุ่มลายประยุกต์ ความพึงพอใจด้านลวดลายของกลุ่ม ลวดลายท่ีนิยมเลือกซื้อ
มากท่ีสุด คือ ลายประยุกต์ ลวดลายท่ีมี พื้นผิวผ้าทอมือ โครงสร้างผ้าทอของกลุ่มสามารถแบ่งได้ 2 
โครงสร้าง โดยผลิตผ้าทอโครงสร้างการทอลายขัด การทอ ลายขัด 2 ตะกอและ 4 ตะกอ มาประกอบ
กับผลจากการศึกษาและวิเคราะห์แนวโน้มในการออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ ปี 2013 - 2014 งานวิจัย
ครั้งนี้เป็นองค์ความรู้ในการน าไปเป็นแนวทางด้านการออกแบบโครงสร้างผ้าทอและลวดลาย เพื่อพัฒนา
ผ้าทอมือด้วยการประยุกต์ภูมิปัญญาไทยมาต่อยอดให้เกิดประโยชน์ต่อกลุ่มทอผ้าย้อมครามบ้านดอน
กอยและชุมชนสามารถน าไปเป็นแนวทางในการพัฒนาปรับปรุงรูปแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ต่อไป 
 เมธ์วดี  พยัฆประโคน (2558) ศึกษาเรื่อง ผ้าไหมทอมือพื้นบ้านในเขตพื้นท่ีจังหวัดสุรินทร์ 
มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผ้าไหมทอมือพื้นบ้านในเขตพื้นท่ีจังหวัดสุรินทร์ใน 4 ประเด็น คือ 1) รูปแบบ
ลวดลายและสีบนผืนผ้า การจัดการกลุ่มทอผ้า กระบวนการผลิต 2) วิถีชีวิตชุมชน ความเช่ือและความ
ต้องการใช้ผ้า 3) วิถีสืบทอดภูมิปัญญาและการสร้างซ่างรุ่นใหม่ 4) ปัจจัยของผู้บริโภคและสังคมต่อ
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การทอ ผลการวิจัยพบว่า ผ้าไหมมีท้ังหมด 5 ชนิด ผ้ามัดหมี่ มีการทอมากท่ีสุด รองลงมาผ้าลาย
ตาราง ผ้ายก ผ้าอันลุยซึม ผ้าพื้น ผ้าหางกระรอก ผ้าขิด ตามล าดับ นิยมคู่สีกลมกลืนกันคือ เหลือง 
แดง น้ าตาล แทรกคู่สีตัด คือ ม่วง เขียว ในบางส่วน ของลาย ปัจจุบันผ้ามีโทนสีมากขึ้นจากการย้อม
เคมี แม่ลายมัดหมี่ มี 3 กลุ่ม คือ 1) ลายเรขาคณิตรูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน 2) ลายพรรณพฤกษา 
เช่น ลายดอกมะเขือ รวงข้าว ดอกไม้ 3) ลายสัตว์ เช่น ลายนกยูง เต่างับ การจัดการกลุ่มทอผ้าเป็น
แบบพึ่งพาตนเองในระบบเครือญาติและแบ่งงานภายในเครือข่ายในประเด็นวิถีชีวิตชุมชน ความเช่ือ
และความต้องการใช้ผ้า พบว่า ชุมชนสืบสานประเพณีพื้นบ้านร่วมกับประเพณีหลักของประเทศ รัฐ
สนับสนุนการทอเชิงอนุรักษ์และจัดกิจกรรมการใช้ ผ้าเพื่อสร้างตลาดภายในชุมชน ส าหรับการสืบ
ทอดภูมิปัญญาและการสร้างช่างรุ่นใหม่ พบว่า ช่างรุ่นใหม่จะเริ่มฝึกทอผ้าจากลายข้อขอ โคม ก้าน
แย่ง และโฮล รัฐจัดอบรมและสนับสนุนผู้มีความสามารถพิเศษเป็นวิทยากร จากการศึกษาปัจจัยของ
ผู้บริโภคและสังคมต่อการทอผ้า พบว่า ช่างทอมีความเช่ียวชาญเรื่องหม่อนไหมสูง สืบทอดความรู้ได้ 
อีกท้ังมีความต้องการผ้ามาจากคนในชุมชน 
 อรรถพล  ทองวิทยาพรม จ านง  วงษ์ชาชม  และสุทิศา  ซองเหล็กนอก (2561) ศึกษาเรื่อง 
การใช้ส่ือสังคมออนไลน์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของนักศึกษาวิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรมศรี
สงคราม มหาวิทยาลัยนครพนม มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาการใช้ส่ือออนไลน์ 2) ศึกษาปัจจัยเอื้อ
ต่อการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ และ 3) เสนอแนวทางการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในการส่งเสริมการเรียนรู้
ของนักศึกษา วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรมศรีสงคราม มหาวิทยาลัยนครพนม  ประชากรท่ีใช้ใน
การศึกษาคือ นักศึกษาวิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรมศรีสงครามท่ีลงทะเบียนเรียนในปีการศึกษาท่ี 
2559 ประกอบด้วย สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ สาขาวิชาการบัญชี สาขาวิชาช่างไฟฟ้าก าลัง สาขาวิชา
ช่างยนต์ และสาขาวิชาอิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 580 คน อาจารย์ เจ้าหน้าท่ี จ านวน 28 คน เครื่องมือ
ส าหรับรวบรวมข้อมูลใช้แบบสอบถามกับนักศึกษา และแบบสัมภาษณ์ส าหรับผู้บริหาร จ านวน 1 คน 
อาจารย์ จ านวน 4 คน และเจ้าหน้าท่ี จ านวน 5 คน ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ด้านสภาพท่ัวไปผู้ตอบ
แบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 63.90 ด้านสาขาท่ีก าลังศึกษาอยู่ส่วนใหญ่เป็น
สาขาวิชา ช่างยนต์ คิดเป็นร้อยละ 25.50 ด้านระดับการศึกษาส่วนใหญ่เป็นระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ คิดเป็นร้อยละ 71.30 และส่วนใหญ่เป็นช้ันปีการศึกษาปีท่ี 1 คิดเป็นร้อยละ 43.70 ด้านความ
คิดเห็นเกี่ยวกับการใช้ส่ือสังคมออนไลน์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของนักศึกษา มีการใช้เฟซบุ๊กมากท่ีสุด 
สถานท่ีใช้งานคือ ห้องเรียน ช่วงเวลาท่ีใช้มากท่ีสุดคือ 10.00 – 12.59 น. และรองลงมาเป็นเวลา 
13.00 – 15.59 น. วัตถุประสงค์การใช้คือ การติดต่อส่ือสารมากท่ีสุด ปัจจัยเอื้อต่อการใช้ส่ือสังคม
ออนไลน์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยมีคอมพิวเตอร์สืบค้นให้บริการจุดเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ต จุดเช่ือต่ออินเทอร์เน็ต แนวทางการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ด้านนโยบายมีข้อเสนอทาง
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กายภาพคือ การเพิ่มหรือปรับปรุงจุดเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตแบบมีสายเพิ่มจ านวนเครื่องคอมพิวเตอร์
ส าหรับสืบค้นและระบบห้องบริการท่ีมีเครื่องปรับอากาศ มีระบบช่วยให้นักศึกษาเข้าถึงส่ือสังคม
ออนไลน์ 
 วราพร  ด าจับ (2562) ศึกษาเรื่อง ส่ือสังคมออนไลน์กับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ผล
การศึกษาพบว่า ปัจจุบันได้มีการน าเอาส่ือออนไลน์มาประยุกต์ใช้เพื่องานด้านการศึกษาทุกระดับ
อย่างแพร่หลาย อ านวยความสะดวกให้เกิดการแลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน
เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ได้ตลอดเวลา ไร้ขีดจ ากัดท้ังในเรื่องเวลาและสถานท่ี ส่งเสริมการเรียนการสอน
ในศตวรรษท่ี 21 มีรูปแบบและเป้าหมายท่ีมุ่งให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และฝึกปฏิบัติทักษะด้านต่าง ๆ 
ด้วยตนเอง นอกจากนี้ส่ือสังคมออนไลน์เป็นช่องทางส่ือสารท่ีช่วยส่งเสริมการสร้างสัมพันธภาพท่ี ดี
ระหว่างผู้สอนและผู้เรียนได้อีกช่องทางหนึ่ง 
 มณีรัตน์ รัตนพันธ์ (2562) ศึกษาเรื่อง แนวทางการพัฒนาการตลาดผลิตภัณฑ์ผ้าทอ กลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนผ้าทอร่มไทย นี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาสภาพแวดล้อมทางธุรกิจของกลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชนผ้าทอร่มไทร (2) วิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และข้อจ ากัดในการด าเนินธุรกิจของวิสาหกิจ
ชุมชนผ้าทอร่มไทร และ (3) ศึกษาแนวทางการพัฒนาการตลาดของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนผ้าทอร่มไทร 
งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ ด้วยวิธีสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก ได้แก่ สมาชิกกลุ่มวิสาหกิจชุมชน
ผ้าทอร่มไทร หน่วยงานภาครัฐและบุคลากรทางการศึกษา จ านวน 30 ท่าน สรุปผลการศึกษา พบว่า 
จุดแข็ง คือผลิตภัณฑ์มีความโดดเด่นสวยงาม มีลวดลายผ้าทอใหม่ ๆ  ได้รับรองมาตรฐาน OTOP 5 ดาว 
และมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน (มผช.) ราคาผลิตภัณฑ์ไม่สูงเกินไป ช่องทางการจัดจ าหน่ายท่ีหลากหลาย
ท้ัง off-line และ online และเป็นศูนย์เรียนรู้เกี่ยวกับการทอผ้า จุดอ่อนคือ การส่งเสริมการตลาดมีน้อย 
สมาชิกส่วนใหญ่เป็นผู้สูงอายุ โอกาสคือ ภาครัฐให้การช่วยเหลือในด้านต่าง ๆ เข้าร่วมโครงการหมู่บ้าน
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ (Creative Industry Village: CIV) คู่แข่งขันเป็นคู่ค้า และข้อจ ากัดคือ ราคา
ปัจจัยการผลิตสูง รสนิยมของคนรุ่นใหม่ ภาวะเศรษฐกิจตกต่ า คู่แข่งขันมีต้นทุนการผลิตต่ ากว่า มี
นักท่องเท่ียวบางฤดูกาล และมีข้อจ ากัดด้านเทคโนโลยี และผลการศึกษาแนวทางการพัฒนาการตลาด
ของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนผ้าทอร่ม ไทรคือ การพัฒนาลวดลาย รูปแบบผลิตภัณฑ์ใหม่ ๆ พัฒนาระบบ
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ประชาสัมพันธ์ให้นักท่องเท่ียวรู้จักและเข้ามาเยี่ยมศูนย์เรียนรู้การทอผ้า และ
การสร้างความสัมพันธ์กับธุรกิจอื่น ๆ  
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บทที่ 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจยั 

 
 การวิจัยเรื่อง การสร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัด
สุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 
 

3.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 3.1.1 ประชากร 
  ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ คณะ
อุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร จ านวน 20 คน  
 3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง คือนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอ
และออกแบบแฟช่ัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร จ านวน 20 คน ซึ่งได้มาจากวิธีแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากเป็นกลุ่มท่ีมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับลวดลายส่ิงทอ สามารถ
เรียนรู้วิธีถอดลายผ้าตัวอย่างจากส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัด
สุรินทร์ด้วยตนเอง เพื่อน าไปใช้ถอดลายจากตัวอย่างผ้าทออื่น ๆ ได้ 
 

3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
 3.2.1 ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ สู่การ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
 3.2.2 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
 3.2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
 

3.3 กำรสร้ำงและหำคุณภำพเครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 
 ในการด าเนินการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ
ในการวิจัย รายละเอียดดังนี้ 
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 3.3.1 ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ สู่การ
เรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
  3.3.1.1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างส่ือออนไลน์จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เช่น 
เอกสาร ต ารา งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และเว็บไซต์ เป็นต้น 
  3.3.1.2 ศึกษาการท างานของโปรแกรมส าเร็จรูป โดยผู้วิจัยได้ท าการศึกษาโปรแกรม
ส าเร็จรูปท่ีเกี่ยวข้องและโปรแกรมส าเร็จรูปท่ีน ามาใช้ในการสร้าง ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจาก
ตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ประกอบด้วยโปรแกรม Adobe 
Flash Professional CS3, Adobe Photoshop CS4, Camtasia 7.0 และ Adobe Dreamweaver CS4 
  3.3.1.3 จัดท ากราฟลายผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ จ านวน 18 ลาย ได้แก่ 
   1) ผ้าโฮล โกนกระอ็อบ 
 

 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.1 ผ้าโฮล โกนกระอ็อบ 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
 
   2) ผ้าลายฉัตรทอง 
 
 

 
 
 
 
 

ภำพที่ 3.2 ผ้าลายฉัตรทอง 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
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   3) ผ้าลายกระแสร์มูย 
 
 

 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.3 ผ้าลายกระแสร์มูย 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
 
   4) ผ้าลายกระแสร์ปีร์ 
 
 

 
 

 
 
 
ภำพที่ 3.4 ผ้าลายกระแสร์ปีร์ 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
 
   5) ผ้าลายตร็อบจังกอม (มะเขือพวง) 
 
 

 
 

 
 

ภำพที่ 3.5 ผ้าลายตร็อบจังกอม (มะเขือพวง) 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
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   6) ผ้าโสร่ง 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.6 ผ้าโสร่ง 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
 
   7) ผ้าลายดอกพิกุล 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.7 ผ้าลายดอกพิกุล 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  

   8) ผ้าลายติงลาดออบปวง 1  (ผีเส้ือกอดไข ่1) 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.8 ผ้าลายติงลาดออบปวง 1  (ผีเส้ือกอดไข ่1) 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
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   9) ผ้าลายติงลาดออบปวง 2  (ผีเส้ือกอดไข ่2) 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.9 ผ้าลายติงลาดออบปวง 2  (ผีเส้ือกอดไข ่2) 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
 
   10) ผ้าลายสับปะรด 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 3.10 ผ้าลายสับปะรด 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
 
   11) ผ้าลายหัวเข็มขัด 

 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.11 ผ้าลายหัวเข็มขัด 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
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   12) ผ้าลายนางสนม 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.12 ผ้าลายนางสนม 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
 
   13) ผ้าลายผกามะออม 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.13 ผ้าลายผกามะออม 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
 
   14) ผ้ากลาสนัน (ร่างแห) 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 3.14 ผ้ากลาสนัน (ร่างแห) 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
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   15) ผ้าลายตะขอใหญ่ 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.15 ผ้าลายตะขอใหญ่ 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
 
   16) ผ้าลายพนมบ๊ะ 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 3.16 ผ้าลายพนมบ๊ะ 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
 
   17) ผ้าโฮลปันเตือด 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.17 ผ้าโฮลปันเตือด 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
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   18) ผ้าลายพนมเป็ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 3.18 ผ้าลายพนมเป็ง 
ที่มำ (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.  ถ่ายภาพ)  
 
  3.3.1.4 ศึกษาการสร้างแบบประเมินด้านเนื้อหา จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เช่น 
เอกสาร ต ารา งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และเว็บไซต์ เป็นต้น 
  3.3.1.5 สร้างแบบประเมินความคิดเห็นส าหรับผู้เช่ียวชาญ โดยแบ่งเป็น 2 ตอน 
ได้แก่ 
   1) ตอนท่ี 1 ข้อมูลส่วนตัว 
   2) ตอนท่ี 2 แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาเกี่ยวกับส่ือออนไลน์วิธีถอด
ลายผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
   3) ตอนท่ี 3 ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่าง ๆ 
   ก าหนดเกณฑ์การประเมินคุณภาพของส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ส าหรับผู้เช่ียวชาญเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scales) ตามวิธีของลิเคอร์ท ซึ่งมีเกณฑ์ในการให้คะแนนเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 
   5 หมายถึง มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ ดีมาก 
   4 หมายถึง มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ มาก 
   3 หมายถึง มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ ปานกลาง 
   2 หมายถึง มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ น้อย 
   1 หมายถึง มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ น้อยท่ีสุด 
   เกณฑ์การแปลผลในการตัดสินค่าเฉล่ีย (บุญชม  ศรีสะอาด. 2545) ดังนี้ 
   ค่าเฉล่ีย 4.51 - 5.00 หมายความว่า มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ ดีมาก 
   ค่าเฉล่ีย 3.51 - 4.50 หมายความว่า มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ มาก 
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   ค่าเฉล่ีย 2.51 - 3.50 หมายความว่า มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ ปานกลาง 
   ค่าเฉล่ีย 1.51 - 2.50 หมายความว่า มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ น้อย 
   ค่าเฉล่ีย 1.00 - 1.50 หมายความว่า มีค่าระดับคะแนนเท่ากับ น้อยท่ีสุด 
 3.3.2 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
  3.3.2.1 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่าง
ผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
  3.3.2.2 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ท่ีสร้างเสร็จแล้วเสนอผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน 
เพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยมีเกณฑ์การให้
คะแนน (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545) ดังนี้ 
   ให้คะแนน +1 แน่ใจว่าแบบทดสอบข้อนั้นตรงกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
   ให้คะแนน   0 ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบตรงกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
   ให้คะแนน  -1 แน่ใจว่าแบบทดสอบไม่ตรงกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
  3.3.2.3 บันทึกผลการพิจารณาของผู้เช่ียวชาญแต่ละท่านในแต่ละข้อ เพื่อน ามาหา
ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามของแบบทดสอบกับวัตถุประสงค์เป็นรายข้อจากผลการให้
คะแนนของผู้เช่ียวชาญท้ัง 3 ท่าน เมื่อน ามาหาค่าเฉล่ียมีข้อสอบท่ีมีค่า IOC (Index Item of Objective 
Congruence) (กรมวิชาการ, 2545 ระหว่าง 0.50 - 1.00 ถ้าค่า IOC ของค าถามข้อใดต่ ากว่า .50 ข้อ
ค าถามนั้นจะถูกตัดท้ิงไป และผู้วิจัยพิจารณาเลือกข้อค าถามท่ีมีค่า IOC เท่ากับ 1.00 ไปเป็น
แบบทดสอบจ านวน 10 ข้อ 
  3.3.2.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ไปใช้ทดสอบนักศึกษา ช้ันปีท่ี 3 สาขาวิชา
ออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร จ านวน 20 คน ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างของการวิจัยในครั้งนี้ 
 3.3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
  3.3.3.1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เกี่ยวกับการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
  3.3.3.2 ก าหนดกรอบ โครงสร้างเนื้อหาของแบบสอบถามความพึงพอใจ และ
จ านวนข้อค าถามและเนื้อหา ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบสอบถามชนิดแบบมาตราส่วนประมาณค่าตาม
แบบของลิเคอร์ท ซึ่งมีเกณฑ์ในการให้คะแนนเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 
   5 หมายถึง มีความพึงพอใจ มากท่ีสุด 
   4 หมายถึง มีความพึงพอใจ มาก 
   3 หมายถึง มีความพึงพอใจ ปานกลาง 
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   2 หมายถึง มีความพึงพอใจ น้อย 
   1 หมายถึง มีความพึงพอใจ น้อยท่ีสุด 
   เกณฑ์การแปลผล เพื่อใช้เป็นแนวทางในการแปลความหมายของผลจาก
การตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545) 
   ค่าเฉล่ีย 4.51-5.00 หมายความว่า นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับ  
       มากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ีย 3.51-4.50 หมายความว่า นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับ มาก 
   ค่าเฉล่ีย 2.51-3.50 หมายความว่า นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับ  
       ปานกลาง 
   ค่าเฉล่ีย 1.51-2.50 หมายความว่า นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับ น้อย 
   ค่าเฉล่ีย 1.00-1.50 หมายความว่า นักศึกษามีความพึงพอใจในระดับ  
       น้อยท่ีสุด 
  3.3.3.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์
ส่ิงทอท่ีมีต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นแบบสอบถามประเภทปลายเปิดและปลายปิดให้เลือกตอบ  
  3.3.3.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์
ส่ิงทอท่ีมีต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ เสนอผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน เพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์
ของการวิจัย โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545) 
   ให้คะแนน +1 แน่ใจว่าแบบสอบถามข้อนั้นตรงตามวัตถุประสงค์ 
   ให้คะแนน  0 ไม่แน่ใจว่าแบบสอบถามข้อนั้นตรงตามวัตถุประสงค์ 
   ให้คะแนน -1 แน่ใจว่าแบบสอบถามข้อนั้นไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ 
  3.3.3.5 วิเคราะห์หาค่าความเท่ียงตรง (Content Validity) หรือดัชนีความสอดคล้อง
ระหว่างข้อค าถามของแบบสอบถามกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยใช้สูตร IOC (Index Item of 
Objective Congruence) (กรมวิชาการ.  2545) โดยเลือกแบบทดสอบท่ีมีค่า IOC ต้ังแต่ .50 – 1.00 
ถ้าค่าของค าถามในข้อใดต่ ากว่า .50 ข้อค าถามนั้นถูกตัดไป หรือต้องน าไปปรับปรุงแก้ไขใหม่ 
  3.3.3.6 จัดท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์
ส่ิงทอท่ีมีต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ 
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3.4 กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4.1 ผู้วิจัยอธิบายเนื้อหาและแนะน าขั้นตอนการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจาก
ตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ให้แก่นักศึกษาด้วยตนเอง 
 3.4.2 น านักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 20 คน 
ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของ
จังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้เวลา 20 นาที ในการท าแบบทดสอบ 
 3.4.3 ให้นักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ ใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ
จากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ โดยเลือกใช้ส่ือออนไลน์ใน
ช่วงเวลาว่าง ไม่มีการเรียนการสอน  
 3.4.4 เมื่อนักศึกษาใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้
เชิงสร้างสรรค์ ชุดท่ี 18 เสร็จส้ินแล้ว ให้นักศึกษาท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังใช้ส่ือออนไลน์วิธี
ถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ทันทีโดยใช้เวลา 
20 นาที ในการท าแบบทดสอบ  
 3.4.5 ท าการวัดความพึงพอใจของนักศึกษา โดยให้นักศึกษาท าแบบประเมินความพึงพอใจ
ท่ีนักศึกษามีต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ แล้วน า
แบบสอบถามส่งกลับคืนยังผู้วิจัยเพื่อรวบรวมน าไปวิเคราะห์ข้อมูลในล าดับต่อไป 
 

3.5 กำรวิเครำะหข้์อมูล 
 3.5.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่าง
ผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ใช้สถิติ ค่าที (t-test dependent) 
 3.5.2 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้า
ทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ใช้สถิติค่าเฉล่ีย ( X ) และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 
 

3.6 สถิติท่ีใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 3.6.1 การหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใช้สูตรค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC (สมนึก  ภัทธิยธนี.  2546) ดังนี้ 
 

    IOC = 
N
X  
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   เมื่อ IOC   แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 
      การเรียนรู้และดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถาม 
      กับความพึงพอใจ 

    X แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 
    N แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 
 
 3.6.2 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3.6.2.1 ร้อยละ (Percentage) โดยใช้สูตร (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545) 
 

    P = 100 x 
n
f  

 
   เมื่อ P แทน ร้อยละ 
    f แทน ความถ่ีท่ีต้องการแปลงเป็นร้อยละ 
    N แทน จ านวนความถ่ีของท้ังหมด 
 
  3.6.2.2 ค่าเฉล่ีย (X ) ของคะแนน โดยใช้สูตร (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545) 
 

    X  = 
n
X  

 
   เมื่อ X  แทน ค่าเฉล่ีย 

    X แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
    n แทน จ านวนนักศึกษาท้ังหมด 
 
  3.6.2.3 ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ โดยใช้สูตร (บุญชม  
ศรีสะอาด.  2545) 
 

    S.D. = 
( )
( )1nn

XX
−

 −
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   เมื่อ  S.D.  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    X  แทน คะแนนของนักศึกษา 
    N แทน จ านวนนักศึกษาท้ังหมด 
 
 3.6.3 สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 
  การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนใช้และหลังใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ โดยใช้ค่าสถิติ t-test (t-test for dependent) 
มีสูตรดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545) 
 

    t   = 
( )
1n

2D2Dn

D

−
 −

  

 

   เมื่อ t แทน การทดสอบความต่างของคะแนนก่อนใช้และหลังใช้ 
    D แทน ความแตกต่างของคะแนนก่อนใช้และหลังใช้ของนักศึกษา 
      แต่ละคน 

    D แทน ผลของความแตกต่างของคะแนนก่อนใช้และหลังใช้ของ 
      นักศึกษาแต่ละคน 
    D2 แทน ความแตกต่างของคะแนนก่อนใช้และหลังใช้ของนักศึกษา 
      แต่ละคนยกก าลังสอง 

    D2 แทน ผลรวมของความแตกต่างของคะแนนก่อนใช้และหลังใช้ 
      ของนักศึกษาแต่ละคนยกก าลังสอง 

    (D)2 แทน ผลรวมของความแตกต่างของคะแนนก่อนใช้และหลังใช้ 
      ของนักศึกษาทุกคนยกก าลังสอง 

    nD2 แทน จ านวนนักศึกษาคูณผลรวมของความแตกต่างของคะแนน 
      ก่อนใช้และหลังใช้ของนักศึกษาแต่ละคนยกก าลังสอง 
    n-1 แทน จ านวนคู่ (คะแนนก่อนใช้และหลังใช้) หรือจ านวนนักศึกษา 
      ท้ังหมดลบหนึ่ง 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมือง
ของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยขอเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. ผลการสร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์
สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์  
  กระบวนการสร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัด
สุรินทร์ ผู้วิจัยท าการถอดลายขาวด าผ้าทอจากผ้าตัวอย่างลงบนกระดาษกราฟ โดยน าเนื้อผ้ามาวาง
รูปแบบเพื่อให้ทราบว่า หนึ่งตารางนิ้วของเส้นยืน – เส้นพุ่ง มีกี่เส้น ก าหนดลายผ้า 1 ดอก/ 1 ลวดลาย 
จากนั้นใช้คอมพิวเตอร์ช่วยวาดและก าหนดตารางแบบลายเพื่อถอดลายผ้าทอแบบท้ังผืน และลงสีตาม
ตัวอย่างผ้าทอ 18 ลวดลาย น าข้อมูลดังกล่าวเสนอใน https://sites.google.com/d/1xglO6dEpXWl 
1Lh3m5A0NCxfk6KXPaiTb ก าหนดให้ผู้ใช้งานกดคลิกท่ีช่ือเว็บไซต์เพื่อเข้าเรียนรู้วิธีถอดลายผ้าทอ
จากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมือง รายละเอียดการถอดลายผ้าทอท่ีปรากฏในเว็บไซต์ มีดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.1 เว็บเพจถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์  
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 17.) 
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1 2 

  1.1 ขั้นตอนการถอดลายขาวด าผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
   ผู้วิจัยถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ โดยเป็นการ
ถอดลายขาวด าลงบนกระดาษกราฟ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 4.2 การถอดลายขาวด าผ้าโฮล โกนกระอ็อบ 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.) 

3 
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ภาพที่ 4.3 การถอดลายขาวด าผ้าลายกระแสร์มูย 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.) 
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ภาพที่ 4.4 การถอดลายขาวด าผ้าลายกลาสนัน (ร่างแห) 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, พฤษภาคม 2.) 
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  1.2 ลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองจังหวัดสุรินทร์แบบเต็มผืน จ านวน 18 
ลวดลาย ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวซิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.5 กราฟผ้าทอโฮล โกนกระอ็อบ 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 17.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตีนซิ่น 
 
 

ภาพที่ 4.6 กราฟผ้าทอลายฉัตรทอง 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 15.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตีนซิ่น 

 

ภาพที่ 4.7 กราฟผ้าทอลายกระแสร์มูย 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 13.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวซิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตีนซิ่น 
 
 

ภาพที่ 4.8 กราฟผ้าทอลายกระแสร์ปีร์ 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 15.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวซิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตีนซิ่น 

ภาพที่ 4.9 กราฟผ้าทอลายตร็อบจังกอม (มะเขือพวง)  
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 13.  ถ่ายภาพ)  
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ตัวซิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.10 กราฟผ้าทอลายโสร่ง 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 18.  ถ่ายภาพ)  
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ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.11 กราฟผ้าทอลายดอกพิกุล 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 20.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตีนซิ่น 

 
 

ภาพที่ 4.12 กราฟผ้าทอลายติงลาดออบปวง 1  (ผีเส้ือกอดไข ่1) 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 15.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวซิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตีนซิ่น 
 
 

ภาพที่ 4.13 กราฟผ้าทอลายติงลาดออบปวง 2  (ผีเส้ือกอดไข่ 2) 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 18.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวซิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตีนซิ่น 

 
 
 

ภาพที่ 4.14 กราฟผ้าทอลายสับปะรด 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 17.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตีนซิ่น 
 
 

ภาพที่ 4.15 กราฟผ้าทอลายหัวเข็มขัด 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 17.  ถ่ายภาพ)  



59 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
หัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตีนซิ่น 
 

ภาพที่ 4.16 กราฟผ้าทอลายนางสนม 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 15.  ถ่ายภาพ)  
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ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.17 กราฟผ้าทอลายผกามะออม 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 15.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตีนซิ่น 

 
 
 
 

ภาพที่ 4.18 กราฟผ้าทอกลาสนัน (ร่างแห) 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 17.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตีนซิ่น 
 

ภาพที่ 4.19 กราฟผ้าทอลายตะขอใหญ่ 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 17.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตีนซิ่น 

ภาพที่ 4.20 กราฟผ้าทอลายพนมบ๊ะ 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 15.  ถ่ายภาพ)  
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ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.21 กราฟผ้าทอโฮลปันเตือด 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 17.  ถ่ายภาพ)  
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หัวซิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวซิ่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตีนซิ่น 

ภาพที่ 4.22 กราฟผ้าทอลายพนมเป็ง 
ที่มา (สุดากาญจน์  แยบดี.  2565, สิงหาคม 17.  ถ่ายภาพ)  
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 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอพื้นเมืองของ
จังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ปรากฏดังตารางท่ี 4.1 
 
ตารางที่ 4.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอพื้นเมืองของ 
  จังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

การทดสอบ 
คะแนน

เต็ม 
ค่าเฉลี่ย 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

T test independent 
df t p-value 

หลังเรียน 10 8.65 1.226 19 7.255 .000* 
ก่อนเรียน 10 6.10 .912    

*ระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.01 
 
 จากตารางท่ี 4.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ 
พบว่า การทดสอบหลังใช้นักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอมีระดับความรู้สูงขึ้นกว่าการ
ทดสอบก่อนใช้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.01 โดยมีค่าสถิติทดสอบ t = 7.255 และมีค่า p-value 
เท่ากับ 0.000 โดยคะแนนการท าแบบทดสอบก่อนใช้ มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 6.10 และคะแนนท า
แบบทดสอบหลังเรียน มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 8.65 จากคะแนนเต็ม 10 คะแนน 
 
 3. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอท่ีมีต่อ
ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
ปรากฏดังตารางท่ี  
 ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตารางที่ 4.2 จ านวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตามเพศ 

n = 20 

เพศ จ านวน ร้อยละ 
ชาย 8 40.00 
หญิง 12 60.00 

รวม 20 100.00 

 
 จากตารางท่ี 4.2 พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 
60.00 รองลงมาคือเพศชาย จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 40.00 ตามล าดับ  
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ตารางที่ 4.3 จ านวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตามอายุ 
n = 20 

อาย ุ จ านวน ร้อยละ 
16 – 20 ปี 5 25.00 
21 – 25 ปี 15 75.00 

รวม 20 100.00 

 
 จากตารางท่ี 4.3 พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่อายุ 21 – 25 ปี จ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 
75.00 รองลงมาคือ อายุ 16 – 20 ปี จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 25.00 ตามล าดับ 
 
 ตอนที่ 2 พฤติกรรมการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของ
จังหวัดสุรินทร์ 
 
ตารางที่ 4.4 จ านวนและร้อยละของกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตามพฤติกรรมการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลาย 
  ผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 

n = 20 

พฤติกรรมการใช้สื่อออนไลน ์
จ านวน 
(คน) 

ร้อยละ 

1. ผู้เรียนใช้เวลานานเท่าไร ในการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลาย
ผ้าทอ (ต่อวัน) 

  

 1.1 1 ช่ัวโมง ต่อวัน 17 85.00 
 1.2 2 ช่ัวโมง ต่อวัน 3 15.00 
 รวม 20 100.00 

2. ผู้เรียนมักใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ ในช่วงเวลาใด
บ่อยท่ีสุด (เลือกตอบเพียงข้อเดียว) 

  

 2.1 09.01 – 12.00 น. 3 15.00 
 2.2 12.01 – 15.00 น. 5 25.00 
 2.3 15.01 – 18.00 น. 7 35.00 
 2.4 18.01 – 21.00 น. 5 25.00 

รวม 20 100.00 
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ตารางที่ 4.4 (ต่อ) 

พฤติกรรมการใช้สื่อออนไลน ์
จ านวน 
(คน) 

ร้อยละ 

3. ผู้เรียนใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ ณ สถานท่ีใดบ่อย
ท่ีสุด (เลือกตอบเพียงข้อเดียว) 

  

 3.1 หอพัก 6 30.00 
 3.3 ห้องเรียน 5 25.00 
 3.3 ในพื้นท่ีสถานศึกษา 9 45.00 
 รวม 20 100.00 

4. ผู้เรียนใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอผ่านอุปกรณ์
อิเลคทรอนิกส์ใดบ่อยท่ีสุด (เลือกตอบเพียงข้อเดียว) 

  

 4.1 คอมพิวเตอร์ต้ังโต๊ะ (PC) 3 15.00 
 4.4 คอมพิวเตอร์โน๊ตบุค๊ 8 40.00 
 4.4 โทรศัพท์มือถือ 7 35.00 
 4.4 แท็บเล็ตพีซี (Tablet) 2 10.00 

รวม 20 100.00 

 
 จากตารางท่ี 4.4 พฤติกรรมการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมือง
ของจังหวัดสุรินทร์ พบว่า นักศึกษาใช้เวลาในการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ 1 ช่ัวโมง ต่อวัน 
จ านวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 85.00 รองลงไปได้แก่ 2 ช่ัวโมงต่อวัน จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 
15.00 ใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ ในช่วงเวลา 15.01 – 18.00 น. จ านวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ 
35.00 รองลงไปได้แก่ เวลา 12.01 – 15.00 น. จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 25.00 เวลา 18.01 – 
21.00 น. จ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 25.00 และเวลา 09.01 – 12.00 จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 
15.00 สถานท่ีใช้ส่ือออนไลน์มากท่ีสุดได้แก่ ในพื้นท่ีสถานศึกษา จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 45.00 
รองลงไปได้แก่ หอพัก จ านวน 6 คน คน คิดเป็นร้อยละ 30.00 และห้องเรียน จ านวน 5 คน คิดเป็น
ร้อยละ 25.00 ใช้ส่ือออนไลน์ผ่านโน๊ตบุ๊ค จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 40.00 รองลงไปได้แก่
โทรศัพท์มือถือ จ านวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ 35.00 คอมพิวเตอร์ต้ังโต๊ะ จ านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 
15.00 และแท๊บเล็ตพีซี จ านวน 2 คน คน คิดเป็นร้อยละ 10.00 ตามล าดับ 
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 ตอนที่ 3 ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอท่ีมีต่อส่ือออนไลน์
วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
 
ตารางที่ 4.5 ค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 ส่ิงทอท่ีมีต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 

n = 20 

รายการค าถาม X̅ S.D. 
การแปล

ความหมาย 
1. ค้นหาส่ือออนไลน์ได้รวดเร็วและเข้าถึงง่าย 4.80 .523 มากท่ีสุด 
2. หน้าจอหลักส่ือออนไลน์ออกแบบสวยงาม น่าสนใจ 3.90 .852 มาก 
3. จัดรูปแบบหน้าจอได้แก่ รูปภาพ ตัวอักษรและสี  

มีความเหมาะสม 
4.20 .834 มาก 

4. ขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อ่านง่ายเหมาะสม
กับผู้เรียน 

3.85 .813 มาก 

5. เนื้อหาวิธีถอดลายผ้าในส่ือออนไลน์ ท าให้ผู้เรียน
เข้าใจง่าย 

3.70 .733 มาก 

6. ส่ือความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับบริบทของ
เนื้อหา 

3.50 .607 ปานกลาง 

7. ภาพลายทอมีความชัดเจน ถอดลายตามได้ง่าย 3.55 .686 มาก 
8. ปริมาณลายผ้าท่ีน าเสนอในส่ือออนไลน์เพียงพอ 

ต่อความสนใจของผู้เรียน 
3.85 .813 มาก 

9. การแตกแต่งภาพและพื้นหลังมีความสวยงาม  3.25 .444 ปานกลาง 
10. ความพึงพอใจส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าโดยรวม 4.20 .768 มาก 

รวม 3.88 .132 มาก 

 
 จากตารางท่ี 4.5 พบว่า ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอท่ีมี
ต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ โดยรวมอยู่ในระดับ 
มาก (X̅ = 3.88) 
 เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมากท่ีสุด ได้แก่ ค้นหาส่ือออนไลน์ได้รวดเร็ว
และเข้าถึงง่าย (X̅ = 4.80) รองลงไปได้แก่ จัดรูปแบบหน้าจอได้แก่ รูปภาพ ตัวอักษรและสี มีความ
เหมาะสม (X̅ = 4.20) ความพึงพอใจส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าโดยรวม (X̅ = 4.80) หน้าจอหลักส่ือ
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ออนไลน์ออกแบบสวยงาม น่าสนใจ (X̅ = 3.90) ปริมาณลายผ้าท่ีน าเสนอในส่ือออนไลน์เพียงพอต่อ
ความสนใจของผู้เรียน (X̅ = 4.85) ขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อ่านง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน (X̅ = 
3.85) เนื้อหาวิธีถอดลายผ้าในส่ือออนไลน์ ท าให้ผู้เรียนเข้าใจง่าย (X̅ = 3.70) ภาพลายทอมีความ
ชัดเจน ถอดลายตามได้ง่าย (X̅ = 3.55) ส่ือความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา (X̅ = 
3.50) และการแตกแต่งภาพและพื้นหลังมีความสวยงาม (X̅ = 3.25) ตามล าดับ 
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บทที่ 5 
สรุป อภปิรายผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหว่างก่อนและหลังการใช้ส่ือออนไลน์ และ 3) 
ศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้ส่ือออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชา
ออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร จ านวน 20 คน ซึ่งได้มาจากวิธีแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย
ได้แก่ ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ และแบบสอบถาม สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือสถิติเชิงพรรณนา ประกอบด้วยค่า
ร้อยละ ค่าคะแนนเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติเชิงปริมาณประกอบด้วย Independent 
Sample t-test  
 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
 5.1.1 การสร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์
สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
  ผู้วิจัยได้ท าการถอดลายผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์เป็นกราฟลายผ้าทอแบบ
ท้ังผืนจ านวน 18 ลาย ได้แก่ ผ้าโฮลโกนกระอ็อบ ผ้าลายฉัตรทอง ผ้าลายกระแสร์มูย ผ้าลายกระแสร์ปีร์ 
ผ้าลายตร็อบจังกอม (มะเขือพวง) ผ้าโสร่ง ผ้าลายดอกพิกุล ผ้าลายติงลาดออบปวง 1  (ผีเส้ือกอดไข ่1) 
ผ้าลายติงลาดออบปวง 2 (ผีเส้ือกอดไข ่2) ผ้าลายสับปะรด ผ้าลายหัวเข็มขัด ผ้าลายนางสนม ผ้าลาย
ผกามะออม ผ้ากลาสนัน (ร่างแห) ผ้าลายตะขอใหญ่ ผ้าลายพนมบ๊ะ ผ้าโฮลปันเตือด และผ้าลายพนมเป็ง 
 5.1.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลาย
ผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอพื้นเมืองของ
จังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอหลังใช้มีระดับ
ความรู้สูงขึ้นกว่าการทดสอบก่อนใช้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.01 โดยคะแนนการท าแบบทดสอบ
ก่อนใช้มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 6.10 และคะแนนท าแบบทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 8.65 จาก
คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
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 5.1.3 ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอท่ีมีต่อส่ือออนไลน์วิธี
ถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
  กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง อายุ 21 – 25 ปี พฤติกรรมการใช้ส่ือออนไลน์วิธี
ถอดลายผ้าทอ 1 ช่ัวโมง ต่อวัน ในช่วงเวลา 15.01 – 18.00 น. สถานท่ีใช้ส่ือออนไลน์มากท่ีสุดได้แก่ 
ในพื้นท่ีสถานศึกษา และใช้ส่ือออนไลน์ผ่านโน๊ตบุ๊ค ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ส่ิงทอท่ีมีต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
โดยรวมอยู่ในระดับ มาก  
 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 
 จากผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ
หลังใช้มีระดับความรู้สูงขึ้นกว่าการทดสอบก่อนใช้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.01 สอดคล้องกับกันต์
กนิษฐ์  จูรัตน์ (2564) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาบทเรียน E-Learning รายวิชาการบัญชี 2 ผลการวิจัย
พบว่า เมื่อใช้บทเรียน E-Learning ในแต่ละหน่วยการเรียน และรวมหน่วยการเรียนท้ังหมด นักศึกษา
ในกลุ่มตัวอย่างมีคะแนนเฉล่ียหลังใช้บทเรียน E-Learning สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิต
ท่ีระดับ .05  
 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ส่ิงทอท่ีมีต่อส่ือออนไลน์
วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ โดยรวมอยู่ในระดับ มาก สอดคล้อง
กับดรุณนภา  นาชัยฤทธิ์ (2562) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาการเรียนการสอนบทเรียนออนไลน์ด้วย
เทคนิคการเรียนรู้ ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนบทเรียนออนไลน์ด้วยเทคนิค
การเรียนรู้แบบกรณีศึกษาภาพรวม พบว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก   
 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
 จากการวิจัยผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะดังนี ้
 5.3.1 ข้อเสนอแนะเพื่อการน าไปใช้ 
  ควรน าส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิง
สร้างสรรค์ไปพัฒนาต่อยอดเพื่อบูรณาการในการจัดการเรียนการสอนในวิชาอื่น ๆ ให้ตรงกับความ
ต้องการของผู้เรียน โดยพิจารณาถึงเนื้อหารายวิชาและตรงตามหลักสูตรให้เหมาะสม  
 5.3.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
  ควรท าการวิจัยในกลุ่มตัวอย่างอื่น ๆ เพิ่มเติม เพื่อเปรียบเทียบผลการวิจัย อันจะ
น าไปสู่การสร้างส่ือออนไลน์ท่ีหลากหลายและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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แบบสอบถามเร่ือง ความพึงพอใจสือ่ออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมือง 
ของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

 
ค าอธิบาย 
 แบบสอบถามฉบับนี้เป็นส่วนหนึ่งของการท าวิจัยเรื่อง การสร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้า
ทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ มีวัตถุประสงค์ดังนี้ 
 1. เพื่อสร้างส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์สู่
การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ระหว่างก่อนและหลังการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ
จากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอ
พื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
 
ค าช้ีแจง 
 แบบสอบถามครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลาย
ผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ โปรดตอบแบบสอบถามฉบับนี้ทุกข้อให้ตรงกับ
ความคิดเห็นของนักศึกษา ข้อมูลท่ีได้จากการตอบแบบสอบถามจะไม่มีผลกระทบใด ๆ ต่อนักศึกษา
ท้ังส้ิน โดยแบ่งค าถามออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี  1  ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 ตอนท่ี  2  พฤติกรรมการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของ
จังหวัดสุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
 ตอนท่ี  3  ความพึงพอใจส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัด
สุรินทร์สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 
 ผู้วิจัยขอความร่วมมือโปรดตอบแบบสอบถามฉบับนี้ทุกข้อ และตรงกับความคิดเห็นตาม
ความเป็นจริง ข้อมูลท่ีได้รับจากการตอบแบบสอบถาม ผู้วิจัยจะน าข้อมูลไปใช้ในเชิงวิชาการเท่านั้น 
และขอขอบคุณท่ีตอบแบบสอบถาม และการให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมในครั้งนี้เป็นอย่างดี 
 
 นางสาวสุดากาญจน์  แยบดี 
          อาจารย์ประจ าสาขาเทคโนโลยีเส้ือผ้า 

คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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ตอนที่ 1  ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าช้ีแจงโปรดเขียนเครื่องหมาย ✓ลงใน (     ) หน้าข้อค าถามท่ีตรงกับสถานภาพของท่าน 
1. เพศ

(     )  ชาย (     )  หญิง 
2. อายุ

(     )  16 - 20 ปี (     )  21 - 25 ปี 

ตอนที่ 2  พฤติกรรมการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
ค าช้ีแจง  กรุณาท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่อง [  ] หรือเติมข้อความในช่องว่างท่ีตรงกับตัวท่านมากท่ีสุด 

(โปรดเลือกเพียง 1 ค าตอบ) 
1. ผู้เรียนใช้เวลานานเท่าไร ในการใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ (ต่อวัน)

(  )  ต่ ากว่า 1 ช่ัวโมง ต่อวัน (  )  1 ช่ัวโมง ต่อวัน 
(  )  2 ช่ัวโมง ต่อวัน (  )  3 ช่ัวโมง ต่อวัน 
(  )  มากกว่า 4 ช่ัวโมง ต่อวัน 

2. ผู้เรียนมักใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ ในช่วงเวลาใดบ่อยท่ีสุด (เลือกตอบเพียงข้อเดียว)
(  )  06.01 – 09.00 น. (  )  09.01 – 12.00 น. 
(  )  12.01 – 15.00 น. (  )  15.01 – 18.00 น. 
(  )  18.01 – 21.00 น. (  )  21.01 – 24.00 น. 

3. ผู้เรียนใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอ ณ สถานท่ีใดบ่อยท่ีสุด (เลือกตอบเพียงข้อเดียว)
(  )  บ้าน (     )  หอพัก (     )  ห้องเรียน  
(  )  ห้องสมุด (     )  ในพื้นท่ีสถานศึกษา (     )  ร้านอาหาร, ร้านกาแฟ 
(  )  อื่น ๆ (โปรดระบุ)................................................. 

4. ผู้เรียนใช้ส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอผ่านอุปกรณ์อิเลคทรอนิกส์ใดบ่อยท่ีสุด (เลือกตอบเพียง
ข้อเดียว)

(     )  คอมพิวเตอร์ต้ังโต๊ะ (PC) (     )  คอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ก 
(     )  โทรศัพท์มือถือ  (     )  แท็บเล็ตพีซี (Tablet) 
(     )  Smart TV (     )  อื่น ๆ (โปรดระบุ)..................................... 
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ตอนที่ 3 ความพึงพอใจต่อส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าทอจากตัวอย่างผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
ค าช้ีแจง กรุณาใส่เครื่องหมาย ✓ลงใน  ค าตอบท่ีตรงกับระดับความพึงพอใจของผู้เรียนตามจริง 

ข้อ
ท่ี 

รายการค าถาม 
ระดับความส าคัญ 

มาก
ที่สุด 

มาก 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด 

1. ค้นหาส่ือออนไลน์ได้รวดเร็วและเข้าถึงง่าย      

2. หน้าจอหลักส่ือออนไลน์ออกแบบสวยงาม น่าสนใจ      

3. จัดรูปแบบหน้าจอได้แก่ รูปภาพ ตัวอักษรและสี มี
ความเหมาะสม 

     

4. ขนาดสี ตัวอักษร ชัดเจน สวยงาม อ่านง่ายเหมาะสม
กับผู้เรียน 

     

5. เนื้อหาวิธีถอดลายผ้าในส่ือออนไลน์ ท าให้ผู้เรียน
เข้าใจง่าย 

     

6. ส่ือความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับบริบทของ
เนื้อหา 

     

7. ภาพลายทอมีความชัดเจน ถอดลายตามได้ง่าย      

8. ปริมาณลายผ้าท่ีน าเสนอในส่ือออนไลน์เพียงพอต่อ
ความสนใจของผู้เรียน 

     

9. การแตกแต่งภาพและพื้นหลังมีความสวยงาม       

10. ความพึงพอใจส่ือออนไลน์วิธีถอดลายผ้าโดยรวม      
 

---------------------------------------------------- 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การใช้สื่อออนไลน์วิธถีอดลายผ้าทอพื้นเมืองของจังหวัดสุรินทร์ 
สู่การเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ 

 
ค าช้ีแจง 1. ข้อสอบปรนัย ตัวเลือก ก. ข. ค. และ ง. จ านวน 10 ข้อ 
 2. ให้นักศึกษาเลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วท าเครื่องหมาย X ลงใน 
  กระดาษค าตอบ   
1. ข้อใดคือลักษณะของผ้าไหมมัดหมี่ 
 ก. ใช้เส้นไหมต่างสีกันต้ังแต่ 2 เส้น น ามาฟั่นเป็นเส้นเดียวกัน 
 ข. มีกระบวนการทอแบบมัดย้อม ก่อนน าไปข้ึนกี่ทอเป็นผืนผ้า 
 ค. จุดปะขาวของเส้นยืน มาชนกับจุดปะขาวของเส้นพุ่ง ให้เป็นเครื่องหมายบวกบนสีพื้น 
 ง. มีช่องส่ีเหล่ียมเป็นช่วง ๆ ดูเผิน ๆ เห็นเป็นลายตาราง ดูใกล้ ๆ เห็นเป็นลายยกในเนื้อผ้า 
 
2. ลวดลายท่ีน ามาออกแบบสร้างสรรค์บนผืนผ้า ได้รับอิทธิพลมาจากท่ีใด 
 ก. กระแสแฟช่ันตามยุคสมัย 
 ข. ธรรมชาติ หรือรูปอินทรีย์ 
 ค. ความชอบของแต่ละบุคคล 
 ง. ความเช่ือ ศาสนา วัฒนธรรมของแต่ละชุมชน 
 
3. จากภาพลวดลายดังกล่าวเรียกว่าลายอะไร 
 
 ก. ลายราชวัตร 
   ข. ผ้าลายไม้ไผ่  
   ค. ลายสมอ 
   ง. ลายยกดอก  
 
4. จากภาพลวดลายดังกล่าวเรียกว่าลายอะไร 
 
 ก. ผ้าลายหมี่โฮล  
   ข. ผ้าลายไม้ไผ่  
   ค. ลายกะนีว 
   ง. ลายราชวัตร  
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5. จากภาพลวดลายดังกล่าวเรียกว่าลายอะไร 
 
 ก. ลายหมี่โฮล  
   ข. ลายพุ่มข้าวบิณฑ์  
   ค. ลายโคม 
   ง. ลายกนก 
 
 
6. จากภาพลวดลายดังกล่าวเรียกว่าลายอะไร 
 
 ก. ลายมัดหมี ่
   ข. ลายอัมปรม  
   ค. ลายปะกามะออม 
   ง. ลายกนก 
 
 
 
7. จากภาพลวดลายดังกล่าวเรียกว่าลายอะไร 
 
 ก. ลายกนก 
   ข. ลายดอกหมาก  
   ค. ลายละเบิก 
   ง. ลายกากบาท 
 
 
8. จากภาพลวดลายดังกล่าวเรียกว่าลายอะไร 
 
 ก. ลายกนก 
   ข. ลายอัมปรม 
   ค. ลายละเบิก 
   ง. ลายกะนีวสีน้ าตาล 
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9. จากภาพลวดลายดังกล่าวเรียกว่าลายอะไร 
 
 ก. ลายแม่ไก่ 
   ข. ลายนกคุ้ม 
   ค. ลายนกยูง 
   ง. ลายหงส์ 
 
 
10. จากภาพลวดลายดังกล่าวเรียกว่าลายอะไร 
 
 ก. ลายมะเส็ง 
   ข. ลายงูใหญ่  
   ค. ลายมะโรง 
   ง. ลายพญานาค 
 
 

------------------------------------------------------------ 
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ประวัติผู้วิจัย 

1. ช่ือ - นามสกุล (ภาษาไทย) นาย นางสาว นาง ยศ  :   นางสาวสุดากาญจน์  แยบดี

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr., Miss, Mrs., Rank : Miss Sudakan yabdee

2. เลขหมายบัตรประจ าตัวประชาชน : 1329900112526
3. ต าแหน่งปัจจุบัน

- ต าแหน่งบริหาร :  หัวหน้าสาขาวิชาออกแบบผลิตส่ิงทอ
- ต าแหน่งทางวิชาการ :  อาจารย์

4. หน่วยงานและสถานที่อยู่ที่ติดต่อได้สะดวก พร้อมหมายเลขโทรศัพท์ มือถือ และไปรษณีย์

อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail)

- หน่วยงาน : คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน
- สถานท่ีอยู่ท่ีติดต่อได้สะดวก : 517 ถ.นครสวรรค์ เขตดุสิต กทม. 10300
- หมายเลขโทรศัพท์มือถือ : 0962924462
- E-mail : sudakan.ya@rmutp.ac.th

5. ประวัติการศึกษา
ระดับการศึกษา คุณวุฒิ ปีที่จบการศึกษา

ระดับปริญญาตร ี (ทล.บ) เทคโนโลยีบัณฑิต 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
(สาขาออกแบบส่ิงทอ) 

2552 

ระดับปริญญาโท (คศ.ม) คหกรรมศาสตรมหาบัณฑิต  
(สาขาออกแบบแฟช่ันผ้าและเครื่องแต่งกาย) 

2556 

6. สาขาวิชาการที่มีความช านาญพิเศษ (แตกต่างจากวุฒิการศึกษา) ระบุสาขาวิชาการ

การออกแบบลวดลาย การออกแบบและการท าแบบตัดเส้ือผ้า ผลิตภัณฑ์ส่ิงทอ ของท่ีระลึก

ต่าง ๆ การพัฒนาผลิตภัณฑ์ส่ิงทอและเพิ่มมูลค่าผลิตภัณฑ์ชุมชน

7. ประสบการณ์ที่เก่ียวข้องกับการบริหารงานวิจัยทั้งภายในและภายนอกประเทศ โดยระบุ

สถานภาพในการท าการวิจัยว่าเป็นผู้อ านวยการแผนงานวิจัย หัวหน้าโครงการวิจัย หรือผู้ร่วม

วิจัยในแต่ละผลงานวิจัย

7.1 ผู้อ านวยการแผนงานวิจัย : ช่ือแผนงานวิจัย 

-

xxxx
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7.2 หัวหน้าโครงการวิจัย : ช่ือโครงการวิจัย 

 1) การออกแบบเครื่องทอผ้า 2 ตะกอ เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเชิงพาณิชย์ / งบ

รายได้ มทร. พระนคร พ.ศ. 2560 

          2) การศึกษาผลสัมฤทธิ์การขึ้นต้นแบบผลิตภัณฑ์เคหะส่ิงทอประเภทหมอน/ งบ

รายได้ มทร.พระนคร พ.ศ. 2560 

         3) การจัดการความรู้และถ่ายทอดเทคโนโลยีจากเครื่องทอผ้าท่ีสามารถพกพาเพื่อ

พัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนเชิงพาณิชย์ (วช.) พ.ศ. 2561 

7.3 ผู้ร่วมวิจัย : ช่ือแผนงานวิจัย/โครงการวิจัย 

      1) การจัดการความรู้และถ่ายทอดเทคโนโลยีเทคนิคการม้วน เส้นด้ายยืนด้วยนวัตกรรมท่ี

ออกแบบและพัฒนาขึ้นใหม่สู่ชุมชน เชิงพาณิชย์ (วช.) พ.ศ. 2561 

     2)  การพัฒนาเครื่องม้วนเส้นไหมยืน เพื่อพัฒนาคุณภาพผ้าไหมไทยทอมือลายพื้นเมืองสู่

สากลเชิงพาณิชย์ (วช.)พ.ศ. 2562 

     3)  การออกแบบเครื่องทอผ้าไหมแพรวาแบบประยุกต์ด้วยเครื่องแจ็คการ์ด (Jacquard) 

เพื่อพัฒนาผ้าแพรวากาฬสินธุ์ ตามแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (วช.) พ.ศ. 2562 

     4) การจัดการความรู้และถ่ายทอดเทคโนโลยีเทคนิคการม้วนเส้นด้ายยืนด้วยนวัตกรรมท่ี

ออกแบบและพัฒนาขึ้นใหม่สู่ชุมชนเชิงพาณิชย์  จังหวัดหนองบัวล าภู (วช.) พ.ศ. 2562 

7.4 งานวิจัยท่ีท าเสร็จแล้ว : ช่ือผลงานวิจัย ปีท่ีพิมพ์ การเผยแพร่ และแหล่งทุน (อาจ

มากกว่า 1 เรื่อง) 

 - 

 7.5 งานวิจัยท่ีก าลังท า : ช่ือข้อเสนอการวิจัย แหล่งทุน และสถานภาพในการท าวิจัยว่าได้

ท าการวิจัยลุล่วงแล้วประมาณร้อยละเท่าใด 

 - 
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