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บทคัดย่อ 

การศึกษามีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) หาประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 
เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียน 
ราชบพิธ 2) ประเมินความเหมาะสมและความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 
เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ และ 
3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง
ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษา คือ นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา
2566 วิชางานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนราชบพิธ จ านวน 24 คน โดยใช้
สื่อการสอน แบบทดสอบภาคปฏิบัติ แบบประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการ
สอน และแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าE1/E2 ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ผลการศึกษาพบว่า 1) ประสิทธิภาพของสื่อการสอนมีค่าสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ โดยผล 
การประเมินระหว่างเรียนที่ประเมินโดยผู้สอน (E1) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.21 และผลการประเมิน
หลังเรียนโดยผู้สอน (E2) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 90.17 สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพของสื่อการสอนเป็นไป
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ 80/80 จึงสามารถน าไปใช้เป็นสื่อการสอนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธได้ 2) การประเมินความเหมาะสมของสื่อการสอนโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญ 
มีความคิด เห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ ในระดับมาก (  = 4.27,   = 0.655) และมีความ 
เป็นประโยชน์ โดยรวมอยู่ในระดับมาก (  = 4.40,   = 0.575) และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมาก ( X  = 4.41, S.D. = 0.768) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ด้าน
ที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านเนื้อหา ( X  = 4.51, S.D. = 0.624) รองลงมาคือ ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อ
การสอน ( X  = 4.43, S.D. = 0.822) และน้อยที่สุดคือ ด้านสื่อการสอน ( X  = 4.31, S.D. = 0.876) 
สรุปได้ว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนโดยรวมอยู่ในระดับมาก 

ค าส าคัญ:  การพัฒนาสื่อการสอน, ประเภทเครื่องแขวนไทย, ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็ก, นักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาตอนปลาย, โรงเรียนราชบพิธ 
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ABSTRACT 

The research  aimed 1) to measure the efficiency of Thai hanging adornment 
instructional media on the topic of small elephant-faced nets made from beads for 
upper elementary school students, Rajabopit School Rajabopit School, 2) to evaluate 
the appropriateness and usability of Thai hanging adornment instructional media on 
the topic of small elephant-faced nets made from beads for upper elementary 
school students, Rajabopit School Rajabopit School, and 3)  to study students’ 
satisfaction towards Thai hanging adornment instruction media on the topic of small 
elephant-faced nets made from beads for upper elementary school students, 
Rajabopit School.  The sample in the research was 24 upper elementary school 
students in Prathom 6/1, who were studying in the first semester of the academic 
year 2023 in the subject of Handicrafts, Career Learning Subject Group at Rajabopit 
School.  Research instruments used were instructional media, performance test, 
suitability assessment form, usefulness of teaching media, and satisfaction 
questionnaires.  Statistics used in data analysis were the E1/ E2 efficiency criterion, 
mean, and standard deviation. 

The results found that 1) the efficiency of the instructional media was higher 
than the determined criterion, the result of the assessment conducted by the 
teacher during the learning ( E1)  was 87. 21 and the result of the assessment 
conducted by the teacher after the learning process ( E2)  was 90. 17.  It can be 
concluded that the efficiency of the instructional media had the efficiency criterion 
of 80/8. It can be used as the instructional media for upper elementary students of 
Rajabopit School, 2) the assessment of overall appropriateness by experts indicated 
that the appropriateness of the instructional media was at a high level(  =  4.27, 
  =  0.655)  and overall usability was at a high level (   =  4.40,  =  0.575) , and 



(3) 

3) students were satisfied with the instructional media at a high level ( X  =  4.41,
S.D. =  0.768) . In terms of considering each aspect in descending order, the aspect
with the highest mean was content ( X  = 4.51, S.D. = 0.624), followed by benefits of
the instructional media ( X  =  4.43, S.D.  =  0.822) , and the aspect with the lowest
mean was the instructional media ( X  = 4.31, S.D. = 0.876). To sum up, the students
were overall satisfied with the instructional media at a high level.

Keywords:  Instructional Media Development, Thai Hanging Adornment, 
Small Elephant-Faced Net, Upper Elementary School Students, 
Rajabopit School 
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นอกจากนี้ ผู้วิจัยขอขอบพระคุณผู้เชี่ยวชาญทุกท่าน ที่ได้กรุณาตรวจทาน ปรับปรุง แก้ไข
ข้อบกพร่องต่าง ๆ อันเป็นประโยชน์อย่างยิ่ง และให้ค าแนะน าในการสร้างเครื่องมือการวิจัยให้ถูกต้อง
สมบูรณ์ยิ่งขึ้น และขอขอบคุณผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ทีใ่ห้ความร่วมมือในการให้ข้อมูลเป็นอย่างดี 

ขอขอบพระคุณคณาจารย์หลักสูตรคหกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ 
คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ที่ประสิทธิ์ ประสาทวิชา
ความรู้ และให้ความเมตตาเสมอมา รวมถึงบุคลากรของสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ที่ได้ให้ความ
ช่วยเหลือ และอ านวยความสะดวกในการท าวิจัยครั้งนี้ 

สุดท้ายนี้ ผู้วิจัยใคร่กราบขอบพระคุณ บิดา มารดา สามี บุตร ธิดา เพ่ือน ๆ พ่ี ๆ น้อง ๆ 
และบุคคลอันเป็นที่รักทุกท่านที่คอยเป็นก าลังใจที่ดี สนับสนุนให้ผู้วิจัยมีความเพียรพยายามจน
ประสบความส าเร็จ คุณค่าและประโยชน์จากการท าวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็นกตัญญูกตเวทิตา
แด่บุพการี บูรพาจารย์ และผู้มีพระคุณทุกท่าน ทั้งในอดีตและปัจจุบัน ที่ท าให้ผู้วิจัยเป็นผู้มีการศึกษา 
และประสบความส าเร็จมาจนตราบเท่าทุกวันนี้ อนึ่งหากงานวิจัยนี้มีข้อบกพร่องประการใด ผู้วิจัยต้อง
ขออภัยมา ณ ที่นี้  
  

ณัฎฐพร จันทศรี  
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บทท่ี 1 
 

บทน ำ 
 
 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
การพัฒนาประเทศตามยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 – 2580) ที่มีเป้าหมายส าคัญ 

ในการยกระดับประเทศไทยสู่ประเทศที่มีความพร้อมทางการแข่งขันในระบบเศรษฐกิจ ของโลก 
อันเป็นเป้าหมายส าคัญของการเปลี่ยนแปลงประเทศตามแนวทางการพัฒนาThailand 4.0 รวมทั้ง
จากเป้าหมายของการพัฒนาอย่างยั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs) อันเป็น
ทิศทางของการพัฒนาประเทศต่าง ๆ ในระดับสากล โดยเฉพาะอย่างยิ่งเป้าหมายในการพัฒนา 
ด้านคุณภาพการศึกษา(Quality Education) ที่มุ่งรับรองการศึกษาที่เท่าเทียมและทั่วถึง รวมทั้งการ
ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตแก่ประชากรในสังคม อันเป็นหนึ่งในแนวคิดส าคัญ เพ่ือการพัฒนา
ประเทศให้เกิดความยั่งยืนในการพัฒนา กระทรวงศึกษาธิการ ส่งเสริมให้น าเทคโนโลยีสารสนเทศและ
นวัตกรรมเข้ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดยมีแผนในการพัฒนาศัก ยภาพของครูให้มี
ความสามารถด้านการจัดการเรียนการสอนด้วยการน าเทคโนโลยีและสื่อดิจิทัล เข้ามาปรับใช้ในการ
สอน เพ่ือช่วยให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 
2560) ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่มีความส าคัญต่อผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 ไว้
คือความสร้างสรรค์และนวัตกรรมโดยใช้เทคโนโลยีสื่อสารและท างานร่วมกัน ความเชี่ยวชาญในการ
ค้นหาข้อมูล การคิดเชิงวิพากษ์ การแก้ปัญหาการตัดสินใจ และความเป็นพลเมืองดิจิทัลเพ่ือการ
เรียนรู้ผ่านเทคโนโลยีใหม่ ๆ (ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2561) 

การจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานของกรุงเทพมหานครให้สอดคล้องกับการพัฒนาประเทศ และ
การพัฒนากรุงเทพมหานคร ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนในโรงเรียนสังกัดกรุงเทพมหานครมีศักยภาพ ได้รับ
บริการการศึกษาท่ีมีคุณภาพตามมาตรฐานอย่างเท่าเทียม ระบบการศึกษาที่มีคุณภาพ สามารถพัฒนา
ผู้เรียนให้บรรลุขีดความสามารถเต็มตามศักยภาพ ระบบการบริหารจัดการศึกษาที่มีประสิทธิภาพ  
เพ่ือการลงทุน ทางการศึกษาที่คุ้มค่าและบรรลุเป้าหมาย ระบบการศึกษาที่สนองตอบและก้าวทัน  
การเปลี่ยนแปลงของโลกที่เป็นพลวัตและบริบทที่เปลี่ยนแปลง ภายใต้การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี  
สารเทศและดิจิทัล เพ่ือการศึกษาควบคู่กับการพัฒนาระบบการศึกษาตามบริบทของกรุงเทพมหานคร 
แผนพัฒนาการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกรุงเทพมหานคร ฉบับที่ 3 (พ.ศ. 2564 – 2569) 

โรงเรียนราชบพิธ ส านักงานเขตพระนคร กรุงเทพมหานคร เป็นโรงเรียนสองภาษาไทย – จีน
และการศึกษาพิเศษเรียนร่วม เปิดท าการสอนตั้งแต่ระดับอนุบาลถึงระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ได้ด าเนินการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาโดยจัดเป็น 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ การจัดการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพมีการบูรณาการกับหลักสูตรท้องถิ่น “ร้อยรักราชบพิธประดิษฐ์
เครื่องแขวน” ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในการด ารงชีวิตและครอบครัวและการอาชีพ ให้สามารถ
ช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และชุมชนได้ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในการท างาน สามารถสร้างและ
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ดัดแปลงสิ่งของต่าง ๆ มาใช้ในชีวิตประจ าวันเพ่ือการด ารงชีวิตในครอบครัว สังคม และเพ่ือเป็น
แนวทางพ้ืนฐานในการประกอบอาชีพ เมื่อผู้เรียนได้ รับการฝึกฝนตาม กระบวนการเรียนรู้ของ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ผู้เรียนจะได้รับการปลูกฝังและพัฒนาให้มีคุณภาพ และคุณธรรม 
(โรงเรียนราชบพิธ, 2565) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ เป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้ เรียน มีความรู้  
ความเข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน า
ความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิต การอาชีพมาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และ
แข่งขันในสังคมไทยและสากลเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อ
การท างาน สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียง อย่างมีความสุขร่วมมือและแข่งขันในระดับ
สากลภายใต้บริบทของสังคมไทย (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2561) 

จากประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ผู้ศึกษารับผิดชอบในการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 พบว่า  การสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
งานประดิษฐ์ ชั้นประถมศึกษาตอนปลายไม่ประสบผลส าเร็จเท่าที่ควร เนื่องจากสาเหตุหลายประการ 
เช่น กิจกรรมการเรียนรู้และสื่อการสอนไม่สอดคล้องกับผู้เรียน ผู้เรียนขาดแรงจูงใจในการเรียน  
ขาดความรู้ ขาดทักษะในการปฏิบัติงานอาชีพ ที่ส าคัญผู้ เรียนขาดสื่อการเรียนที่จะเป็นแนวทาง 
การเรียนรู้ ครูผู้สอนไม่สามารถหาสื่อการสอนที่ตรงกับความต้องการและดึงดูดใจให้ผู้เรียนสนใจเรียน 
ซึ่งเนื้อหาที่จะใช้ในการจัดการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ เป็นกลุ่มสาระที่ เน้น
กระบวนการฝึกปฏิบัติจริงให้นักเรียน 

การสอนงานประดิษฐ์ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย จะให้ได้ผลดีและเกิดประสิทธิภาพอย่างยิ่งนั้น ครูผู้สอนต้อง
ใช้สื่อประกอบการเรียนการสอนด้วย เพราะสื่อการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพและมีคุณภาพ  
จะท าให้ผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาในบทเรียนหรือทบทวนบทเรียนได้ตลอดเวลา อีกทั้งปลูกฝังให้
ผู้เรียนได้ค้นคว้าหาความรู้และปฏิบัติด้วยตนเอง ตลอดจนผู้เรียน สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้  
 
1.2  วัตถุประสงค์  

1.2.1  เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง
ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 

1.2.2  เพ่ือประเมินความเหมาะสมและความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่อง
แขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ 

1.2.3  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง 
ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
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1.3  ขอบเขตของกำรศึกษำ   
การศึกษาครั้งนี้เป็นการมุ่งพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง

ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ผู้ศึกษาได้ก าหนด
ขอบเขตการศึกษาไว้ ดังนี้ 

1.3.1  ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ 
 เนื้อหาที่ใช้ในการพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้ าง

ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ มีเนื้อหา 4 เรื่อง คือ 
 1.3.1.1  วัสดุอุปกรณ์ในการร้อยตาข่ายหน้าช้าง 
 1.3.1.2  การร้อยตาข่าย สายหิ้ว 
 1.3.1.3  การร้อยอุบะ(ตุ้งติ้ง) อุบะไทยทรงเครื่อง 
 1.3.1.4  การแต่งตัวหรือประกอบส่วนต่างๆของตาข่ายหน้าช้าง 

1.3.2  ขอบเขตด้ำนประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 1.3.2.1  ประชากร 

ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนราชบพิธ ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 มีจ านวน 2 ห้อง จ านวน
นักเรียนทั้งหมด 48 คน (งานทะเบียน โรงเรียนราชบพิธ, 2565) 

 1.3.2.2  กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในการศึกษา ผู้ศึกษาเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) เป็นนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2566 วิชางานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนราชบพิธ จ านวน 24 คน  

1.3.3  ขอบเขตด้ำนเวลำ 
 ส าหรับการศึกษาวิทยานิพนธ์ครั้งนี้ ท าการทดลอง และเก็บรวบรวมข้อมูล โดยใช้

เวลาในช่วงเดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2565 ถึงเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2566 
1.3.4  ขอบเขตด้ำนพื้นที่ 

 ในการศึกษาครั้งนี้ผู้ศึกษาได้เลือกศึกษา คือ โรงเรียนราชบพิธ ส านักงานเขตพระนคร   
 
1.4  ตัวแปร 

1.4.1  ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) 
 สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด  

1.4.2  ตัวแปรตำม (Dependent Variable) 
 1.4.2.1  ประสิทธิภาพสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง

ขนาดเล็กจากลูกปัด 
1.4.2.2  การประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน

ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
1.4.2.3  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง 

ตาขา่ยหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
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1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 
1.5.1  สื่อกำรสอน หมายถึง สื่อการเรียนรู้ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น เพ่ือใช้ในกิจกรรมการเรียน 

การสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด สื่อการสอนโดยใช้ 
สื่อประสมสื่อการน าเสนอ หรือสื่อการสอนหลายมิติ ที่ประกอบด้วย ตัวอักษร ข้อความ รูปภาพ 
ภาพเคลื่อนไหวเสียง และวิดีโอ 

1.5.2  เครื่องแขวนไทย หมายถึง เครื่องแขวนดอกไม้ ขนาดเล็กมีรูปร่างเป็นรูปสามเหลี่ยม
หน้าจั่วที่ใช้แขวนประดับสถานที่ สันนิษฐานว่าเครื่องแขวนที่คิดค้นเป็นแบบแรกใช้คลุมหน้าผากช้าง
ทรงในพิธีสมโภชช้าง 

1.5.3  ตำข่ำยหน้ำช้ำงขนำดเล็กจำกลูกปัด หมายถึง เครื่องแขวนขนาดเล็กจากลูกปัดแทน
ดอกไม้สดมาร้อยเป็นตาข่ายหน้าช้าง มีการย่อขนาดสัดส่วนให้เล็กลง เพ่ือประโยชน์ในการใช้งาน เช่น 
เป็นของขวัญ ของช าร่วย ของที่ระลึกใช้ตกแต่งสถานที่ต่าง ๆ 

1.5.4  ควำมเหมำะสมและควำมเป็นประโยชน์ของสื่อ  หมายถึง การประเมินความ
เหมาะสม และประโยชน์ของสื่อการสอน เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับ 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ โดยก าหนดเกณฑ์อยู่ในระดับมาก หรือมีค่าเฉลี่ย 
ไม่ต่ ากว่า 3.50 

1.5.5  ประสิทธิภำพของสื่อ หมายถึง คุณภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 
เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัดส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
ที่สร้างขึ้นโดยก าหนดเกณฑ์ 80/80 

 80 ตัวแรก หมายถึง ค่าเฉลี่ยของคะแนนร้อยละ 80 ของคะแนนที่นักเรียนท าได้จาก
การสอบ ก่อนใช้สื่อการสอน 

 80 ตัวหลัง หมายถึง ค่าเฉลี่ยของคะแนนร้อยละ 80 ของคะแนนที่นักเรียนท าได้จาก
การสอบ หลังใช้สื่อการสอน 

1.5.6  ควำมพึงพอใจ หมายถึง ระดับความรู้สึก หรือความประทับใจ ความชื่นชมของ
นักเรียน ระดับประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 
เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 

1.5.7  นักเรียน หมายถึง กลุ่มตัวอย่างที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับประถมศึกษาปีที่ 6/1 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 วิชางานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนราชบพิธ 
 
1.6  สมมติฐำน 

1.6.1  สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด                          
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

1.6.2  สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด  
มีความเหมาะสม และความมีประโยชน์ อยู่ในระดับมากขึ้นไป หรือมีค่าเฉลี่ยไม่ต่ ากว่า 3.51 

1.6.3  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง
ขนาดเล็กจากลูกปัด อยู่ในระดับมากขึ้นไป หรือมีค่าเฉลี่ยไม่ต่ ากว่า 3.51 
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1.7  กรอบแนวควำมคิด 
 
 
 
 
 

   
                   
 
 
 
 
 
 
 
 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที่ 1.1  กรอบแนวความคิด 
 
1.8  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1.8.1  ได้สื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพในการประกอบการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย  
เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

1.8.2  ได้สื่อการสอนที่ส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน ส่งผลให้มีทักษะในการประดิษฐ์ 
เครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัดดีขึ้น 

1.8.3  ครูผู้สอนได้แนวทางในการพัฒนาสื่อการสอนประกอบการเรียนการสอนในรายวิชา  
อ่ืน ๆ ต่อไป 

ตัวแปรอิสระ สื่อกำรสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 
เรื่อง ตำข่ำยหน้ำช้ำงขนำดเล็กจำกลูกปัด 

ตัวแปรตาม ประสิทธิภาพของสื่อการสอน 

สื่อกำรสอน 
หมายถึง สื่อการเรียนรู้ที่ผู้ศึกษาสร้างขึ้น 
เพ่ือใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนประเภท
เครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาด
เล็กจากลูกปัด สื่อการสอนโดยใช้สื่อประสม 
สื่อการน าเสนอหรือสื่อการสอนหลายมิติที่
ประกอบด้วย ตัวอักษร ข้อความ รูปภาพ 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวีดีโอ โดยบทเรียน
สามารถกลับมาดูย้อนหลังได้ ท าให้ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง 

ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอน 

ความเหมาะสม ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน 

เครื่องแขวนไทย  
เรื่อง ตำข่ำยหน้ำช้ำงขนำดเล็กจำกลูกปัด 

เนื้อหาที่ใช้ในการพัฒนาสื่อการสอนประเภท
เครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็ก
จากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอน
ปลาย โรงเรียนราชบพิธ มีเนื้อหา 4 เรื่อง คือ 
1) วัสดุอุปกรณ์ ในการร้อยตาข่ายหน้าช้าง
ขนาดเล็ก 
2) การร้อยตาข่าย  สายหิ้ว 
3) การร้อยอุบะ(ตุ้งติ้ง) อุบะไทยทรงเครื่อง 
4) การแต่งตัวหรือประกอบส่วนต่าง ๆ ของ                
ตาข่ายหน้าช้าง 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 

การพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ผู้ศึกษาได้คันคว้าแนวคิด ทฤษฎี 
ที่เกี่ยวข้องจากเอกสาร ต ารา วารสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการด าเนินการวิจัย 
โดยมีรายละเอียดดังนี้  

2.1  แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
2.1.1  การศึกษาข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับเครื่องแขวนไทย 
2.1.2  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 (ฉบับปรับปรุง 2562) 
2.1.3  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับองค์ประกอบสื่อการสอน  
2.1.4  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการสอน 
2.1.5  แนวคิดเก่ียวกับประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ 
2.1.6  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
2.1.7  ข้อมูลเกี่ยวกับโรงเรียนราชบพิธ  

2.2  ผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1  แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
2.1.1  การศึกษาข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับเครื่องแขวนไทย 

 2.1.1.1  เครื่องแขวนไทย 
เครื่องแขวนดอกไม้สด เป็นงานประดิษฐ์เพ่ือท าขึ้นเพ่ือใช้ในการประดับ

ตกแต่งอาคาร สถานที่ และสิ่งเคารพบูชา มีรูปร่างเป็นช่อ เป็นพวงที่รังสรรค์ขึ้นจากการน าดอกไม้ที่มี
ขนาดเล็ก ๆ มาเรียง ร้อย รวมกันด้วยเส้นด้าย ประดิษฐ์เป็นเส้น ลาย เป็นตาข่ายลายต่าง  ๆ ซึ่ง 
เครื่องแขวนดอกไม้ได้แบ่งประเภทออกเป็น 2 ประเภท คือ แบบสองมิติ และแบบสามมิติ 

แบบสองมิติ เป็นแบบเครื่องแขวนที่มีลักษณะแบน สามารถมองเห็นได้ทั้ง  
2 ด้าน เช่น ตาข่ายหน้าช้าง บันไดแก้ว วิมานแท่น เป็นต้น ซึ่งโดยส่วนใหญ่จะใช้แขวนบริเวณหน้าต่าง
ที่มีลมพัดผ่าน เข้ามาในเคหะสถานที่ประดับด้วยเครื่องแขวนนี้ จะมีกลิ่นอบอวลของดอกไม้ที่แขวนอยู่
ด้วย ผู้อาศัยก็เกิดความสุขใจกับดอกไม้อีกด้วย 

แบบสามมิติ คือ แบบที่สามารถมองเห็นได้รอบทิศทาง  เช่น แบบกลิ่นคว่ า 
แบบพวงแก้ว แบบพู่กลิ่น แบบระย้าทรงเครื่อง เป็นต้น งานประดิษฐ์แบบนี้จะใช้แขวนประดับ 
ภายในบ้าน เพ่ือให้เกิดความสวยงามต่อผู้ที่มาพบเห็น 
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 2.1.1.2  ประวัติและที่มาของเครื่องแขวนไทยดอกไม้สด 
เครื่องแขวนไทยดอกไม้สดเป็นศิลปะการจัดดอกไม้ของไทยแบบหนึ่ง ซึ่งมี

ความสวยสดงดงาม อย่างวิจิตรตระการตา มีลักษณะเป็นพวงดอกไม้ กระเช้าดอกไม้รูปทรงต่าง  ๆ 
แขวนอยู่ตามเพดาน และช่องประตูหน้าต่าง มองดูชวนให้รู้สึกอ่อนโยนสละสลวยละมุนละไม ยิ่งเมื่อ 
มีลมโชยพัดพากลิ่นหอม ระรื่นระรวยอบอวลในห้องนั้นให้ชื่นใจ ทั้งท่วงทีการแกว่งไกวไหวโอนตาม
แรงลมโชยอ่อนดูน่าภิรมย์ ดอกไมข้องไทยเรานี้มีขนาดเล็ก ๆ และมีลักษณะที่เหมาะแก่การน ามาร้อย
กรองได้ดีและเมื่อร้อยแล้วก็ช่วยให้สวยสดทนได้นานขึ้นกว่าเดิม เช่น ดอกพุด ดอกรัก ดอกกุหลาบ 
ดอกบานไม่รู้โรย ดอกกล้วยไม้ ฯลฯ เป็นที่น่าประหลาดใจในความช่างคิดของคนไทยสมัยโบราณ 
ในการน าดอกไม้มาทดลองเย็บปัก ร้อยกรองเป็นแบบต่าง ๆ ดังที่เห็นอยู่ในปัจจุบันนี้ ซึ่งแต่ละแบบ
งดงามประณีตวิจิตรพิสดารนับเป็นศิลปะวิชาการแขนงหนึ่งซึ่งควรรั กษาไว้เป็นศิลปวัฒนธรรม 
ประจ าชาติ 

ศิลปะการจัดดอกไม้ของไทยเริ่มมีมาแต่เมื่อใดใครริเริ่มคิดนั้นไม่มีใครทราบ
ได้ เพราะในอดีตที่แสนนานนั้นเรายังไม่มีอักษรไทยที่จะจารึกเรื่องราวใด ๆ ไว้ คงใช้วิธีจ าค าบอกเล่า
ต่อ ๆ กันมาเฉพาะเรื่องที่ส าคัญ ๆ เท่านั้น เท่าท่ีค้นได้จากหนังสือเรื่องต าหรับท้าวศรีจุฬาลักษณ์ หรือ
เรื่องนางนพมาศปรากฎว่าในสมัยรัชสมัยของสมเด็จพระร่วงเจ้าแห่งกรุงสุโขทัยนั้น ศิลปะในการ  
จัดดอกไม้ได้เจริญอยู่แล้ว นั่นย่อมเป็นหลักฐานแสดงว่าได้มีการริเริ่มมาก่อนหน้านั้นเป็นแน่ กล่าวกัน
ว่าในพระราชพิธีจองเปรียง ซึ่งมีในวันเพ็ญเดือน 12 ประชาชนชายและหญิงต่างประกวดโคมชัด  
โคมแขวน  โคมลอยกัน ฝ่ายพระสนมก านัลท าโคมลอยร้อยด้วยดอกไม้เป็นรูปต่าง ๆ ประกวดกัน 
ถวายให้ทรงอุทิศบูชาพระบวรพุทธบาทซึ่งประดิษฐานยังนัมมทานที และนอกจากนี้ยังมีพระราชพิธี
สนามใหญ่ เปิดโอกาสให้บรรดาเจ้าเมือง เศรษฐี คหบดี เข้าเฝ้าถวายบังคมสมเด็จพระร่วงเจ้า  
เพ่ือถวายเครื่องราชบรรณาการพระสนมก านัลก็ร้อยกรองดอกไม้เป็นรูปสัตว์ต่าง  ๆ ใส่เมี่ยงหมาก
ถวายให้สมเด็จพระเจ้าอยู่หัวพระราชทานแก่ผู้มาเฝ้า นางนพมาศร้อยดอกไม้สีเหลืองเป็นรูปพานทอง
สองชั้นรองขัน มีระย้าระบายงดงามในขันใส่เมี่ยงหมาก และร้อยดอกไม้เป็นตาข่ายคลุมขันอีกทีหนึ่ง 
ดูเป็นที่เจริญตาและถูกกาลเทศะ จากความในพระราชพิธีสองครั้งที่กล่าวถึงนี้แสดงให้เห็นว่าตั้งแต่  
กรุงสุโขทัยเป็นราชธานีราว 600 ปีเศษมาแล้ว ชาวไทยรู้จักร้อยกรองดอกไม้เป็นรูปต่าง  ๆ เช่น  
โคมรูปสัตว์ รูปเครื่องใช้ เช่น พาน ตลอดจนร้อยตาข่ายดอกไม้ สิ่งเหล่านี้ย่อมชี้ให้เห็นความเจริญ
ในทางสติปัญญาและจิตใจของชาวไทยแต่ครั้งนั้นได้ดี เป็นสิ่งที่น่าภูมิใจว่าความเจริญนี้เรายังรักษาไว้
ได้ตลอดมา 

เข้ายุครัตนโกสินทร์ ศิลปวัฒนธรรมไทยในด้านการร้อยกรองดอกไม้ก็ยัง 
ไม่ปรากฎให้เห็นอยู่อย่างเด่นชัดอย่างเช่นในรัชสมัยรัชกาลที่ 1 ผู้ที่มีชื่อเสียงในด้านการจัดดอกไม้คือ  
คุณตานี ธิดาพระเจ้ามหาเสนา (บุนนาค) ทรงเป็นเจ้าจอมในรัชกาลที่ 1 และทรงเป็นพระมารดา  
ของกรมหมื่นสุรินทรรักษ์ ท่านช่างประดิษฐ์คิดค้น จัดเรียงร้อยดอกไม้เป็นรูปทรงต่าง ๆ และทรงเป็น
ช่าง ที่ยังสืบต่อมาจนถึงชั้นธิดาและนัดดาในกรมนี้ หากเทียบระยะเวลาช่างในตระกูลนี้นับประมาณ  
ไม่ต่ ากว่า 169 ปี ในรัชสมัยรัชกาลที่ 4 พระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ซึ่งพระองค์ท่านมี  
เจ้าจอมมากกว่า 200 พระองค์ การตกแต่งแข่งขันประชันงานฝีมือในด้านงานประดิษฐ์ เครื่องแขวน
ดอกไม้สดนี้เป็นที่นิยมประดิษฐ์ประกวดกันมากข้ึน ในยามมีเทศกาลการเมืองต่าง ๆ ยิ่งในพระต าหนัก
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ก็มีดอกไม้ประดิษฐ์ถวายพระเจ้าอยู่หัว ซึ่งจัดแขวนไว้เรียงรายในพระต าหนัก ตามประตู หน้าต่าง 
เพดาน หรือใช้แขวนตามระเบียงพระอุโบสถ ในรัชสมัยรัชกาลที่ 5  รัชสมัยพระบาทสมเด็จ 
พระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว งานประดิษฐ์ดอกไม้สดนี้ก็ยังเป็นที่นิยมจัดประชันกันอยู่ (กิตติศักดิ์ สนสี 
ธรรมศักดิ์ สนสีชัย, 2561) 

 2.1.1.3  ประเภทของเครื่องแขวนไทย 
เครื่องแขวนไทยส่วนใหญ่ท าจากวัสดุดอกไม้สด สามารถแบ่งประเภท 

ตามขนาดได้ 4 ขนาดดังนี้ 
1)  เครื่องแขวนขนาดจิ๋ว เป็นเครื่องแขวนที่มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 6 – 

15 เซนติเมตร ความยาว 8 – 45 เซนติเมตร ได้แก่เครื่องแขวนที่ร้อยด้วยโครงลวดเส้นเล็กรูปวงกลม 
วงรี สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม พวงดอกไม้ ดวงดาว ปลาตะเพียน ปลาทอง ฯลฯ  
 

 
 
ภาพที่ 2.1  เครื่องแขวนขนาดจิ๋ว 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
 



9 

2)  เครื่องแขวนขนาดเล็ก เป็นเครื่องแขวนที่มีขนาดใหญ่ขึ้นกว่า 
เครื่องแขวนขนาดจิ๋ว คือมีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางตั้งแต่ 8 – 12 นิ้ว ความยาว 15 – 40 นิ้ว เป็น 
เครื่องแขวนแบบสองมิติเป็นแบบของเครื่องแขวนที่มีลักษณะแบน สามารถมองเห็นได้ 2 ด้าน เช่น  
ตาข่ายหน้าช้าง บันไดแก้ว วิมานแท่น เป็นต้น ซึ่งโดยส่วนใหญ่จะใช้แขวนบริเวณหน้าต่างที่ลมพัดผ่าน 
เพ่ือเพ่ิมกลิ่นอบอวลของดอกไม้ที่แขวนอยู่ เพ่ือให้เกิดความสดชื่นให้กับผู้อาศัยให้เกิดความจรุงใจ 
กับดอกไม ้

2.1)  เครื่องแขวนขนาดเล็กรูปร่างแบน รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม  
รูปบันได รูปดาว รูปจระเข้และรูปพัด ได้แก่ 

2.1.1)  ตาข่ายหน้าช้าง เป็นเครื่องแขวนที่คิดขึ้นมาเป็นแบบแรก 
เพราะโครงสร้างเป็นแบบเส้นตรงเส้นเดียว ไม่สลับซับซ้อน นอกจากใช้แขวนประดับสถานที่แล้ว  
ยังคลุมหน้าผากช้างส าคัญเวลาเข้าพิธี เช่น พิธีถวายช้างส าคัญ หรือสมโภชช้าง เป็นต้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.2  ตาข่ายหน้าช้าง 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 

 
2.1.2)  บันไดแก้ว ลักษณะคล้ายขั้นบันได้ 3 ขั้น น ามาโยงกัน

ด้วยสายร้อยด้านข้างและสายร้อยไขว้กากบาท ตกแต่งด้วยตุ้งติ้ง ใช้ดอกไม้สีขาวนวลทั้งหมด เพ่ือให้
ความรู้สึกคล้ายบันไดแก้ว ซึ่งเชื่อว่าเป็นบันไดเนรมิต โดยเทวฤทธิ์แห่งท้าวโกลีย์ รับองค์พระพุทธเจ้า
เสด็จลงจากดาวดึงส์ 
 
 
 
 
 



10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.3  เครื่องแขวนบันไดแก้ว 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.1.3)  บันไดเงิน ลักษณะคล้ายบันไดแก้ว แตกต่างกันที่สีสันของ

ดอกไม้ ซึ่งใช้ดอกสีฟ้า คราม ขาว นวล อมเทาบ้าง และลวดลายตกแต่งที่แปลกออกไปตาม 
พุทธประวัตินั้น พรหมทั้งหลายใช้บันไดเงิน ตามส่งเสด็จพระพุทธเจ้าลงจากดาวดึงส์ โดย 
ท่านทา้วมหาพรหม ทรงก้ันเศวตฉัตรถวาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.4  เครื่องแขวนบันไดเงิน 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.1.4)  บันไดทอง ลักษณะคล้ายบันไดแก้วและบันไดเงิน หากแต่

ใช้ดอกไม้สีเหลืองทอง เพ่ือให้ความรู้สึกคล้ายบันไดทอง ซึ่งเทพยดา ใช้ตามส่งเสด็จพระพุทธเจ้า 
ลงจากดาวดึงส์สู่พ้ืนพิภพ โดยมีท้าวโกลีย์ถือบาตรน าเสด็จ 
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ภาพที่ 2.5  เครื่องแขวนบันไดทอง 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.1.5)  กลิ่นตะแคง ลักษณะคล้ายดาวหกแฉกหรือรูปหกเหลี่ยม

ตกแต่งอุบะตามมุม นิยมร้อยทั้งดอกรักและดอกพุด ใช้แขวนประดับสถานที่ เพ่ือเพ่ิมความสวยงาม 
สดชื่น ประดิษฐ์สีสันได้ตามความเหมาะสม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.6  เครื่องแขวนกลิ่นตะแคง 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.1.6)  กลิ่นจระเข้ รูปร่างคล้ายจระเข้ ประกอบด้วยรูปสี่เหลี่ยม

ขนมเปียกปูน สามอันซ้อนทับกัน โดยอันกลางมีขนาดใหญ่กว่าอันบนและอันล่างเล็กน้อย ใช้เส้นรอบ
รูปที่เกิดข้ึนใหม่ บรรจุลายและตกแต่งตามมุมด้วยอุบะให้ดูวิจิตร 
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ภาพที่ 2.7  เครื่องแขวนกลิ่นจระเข้ 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.1.7)  วิมานพระอินทร์ ใช้ประดับประตูหน้าต่าง ประดิษฐ์

เพ่ิมเติมจากตาข่ายหน้าช้างระหว่างจั่วบนและจั่วล่าง จะเป็นกรอบสี่เหลี่ยมผืนผ้าคล้ายช่องหน้าต่าง 
ตรงกลางหน้าจั่วอาจติดแบบพระอินทร์ และติดแบบกระหนกบนจั่วล่าง หรืออาจจะไม่ติดแบบก็ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.8  เครื่องแขวนวิมานพระอินทร์ 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.1.8)  วิมานแท่น ลักษณะเป็นกรอบสี่เหลี่ยมสองชั้น คล้ายช่อง

หน้าต่าง มีตาข่ายหน้าข้าง เป็นรูปเหลี่ยมหน้าจั่วอยู่ส่วนบน ตรงมุมของกรอบสี่เหลี่ยมมีดอกเย็บแบบ
ทัดทั้ง 4 มุม ใช้สีสันสดใสให้เด่นสะดุดตา วิมานแท่นบางท่านเรียกว่า ช่องวิมาน 
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ภาพที่ 2.9  เครื่องแขวนวิมานแท่น 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.1.9)  พัดจีน เป็นพัดตะแคง ร้อยตาข่ายลายพระจันทร์ครึ่งซีก 

ด้านโค้งหน้าพัดติดแบบกลีบบัว ด้านพัดรัดด้วยมาลัยซีก ผูกอุบะไทยทรงเครื่อง ด้ามพัดก็ออกแบบ
เป็นกลีบบัวให้รับกันกับส่วนปลายพัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.10  เครื่องแขวนพัดจีน 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 

2.2)  เครื่องแขวนขนาดเล็กท่ีมีรูปทรงต่าง ๆ ได้แก่ 
2.2.1)  กลิ่นคว่ า โครงสร้างเป็นกลิ่นตะแคง 6 แฉก ถักด้วย 

ดอกรัก ส่วนบนและล่างร้อยดอกรักเป็นสายผูกรวบด้วยกัน ประดับด้วยเฟ่ืองมาลัยแบนลูกโซ่ด้วย  
ดอกกล้วยไม้ ตามมุมห้อยอุบะด้วยสร้อยสนจากดอกกล้วยไม้ และติดทัดหูกลมดอกกุหลาบ ส่วน 
ชายห้อยอุบะไทยทรงเครื่องด้วยกลีบกล้วยไม้ 
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ภาพที่ 2.11  เครื่องแขวนกลิ่นคว่ า 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.2.2)  พู่กลิ่น เป็นพวงดอกไม้มีลักษณะคล้ายพู่ ตรงกลางป่อง 

เรียวหัวและท้ายใช้แขวนเพ่ือความสวยงาม และส่งกลิ่นหอมอบอวลของดอกไม้สด พู่กลิ่นมี 
หลายขนาดตั้งแต่ 3 – 7 ชั้น ในงานมงคลใช้พู่กลิ่นจ านวนชั้นเป็นเลขคี่ และใช้จ านวนชั้นเป็นเลขคู่
ส าหรับงานศพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.12  เครื่องแขวนพู่กลิ่น 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.2.3)  ฉัตรเก้าชั้นใช้ส าหรับกั้นพระเกศาพระมหากษัตริย์  

พระพุทธรูปและพระบรมนุสาวรีย์แห่งบูรพกษัตริยาธิราชของชาวไทยในพระราชพิธีอันเป็นมหามงคลยิ่ง 
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ภาพที่ 2.13  เครื่องแขวนฉัตรเก้าชั้น 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 

 
2.3)  เครื่องแขวนขนาดกลาง มีโคมและกระเช้ารูปทรงต่าง ๆ ซึ่งมีขนาด

ใหญ่ขึ้น มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางตั้งแต่ 13 – 18 นิ้ว มีความยาว 40 – 50 นิ้ว (สมัยโบราณจัดว่าเป็น
ขนาดใหญ่) ซึ่งเครื่องแขวนขนาดกลางเป็นแบบสามมิติ คือ แบบที่สามารถมองเห็นได้รอบทิศทาง เช่น 
แบบกลิ่นคว่ า แบบพวงแก้ว แบบพู่กลิ่น แบบระย้าทรงเครื่อง เป็นต้น งานประดิษฐ์แบบนี้จะแขวน
ประดับภายในบ้าน เพ่ือให้เกิดความสวยงามต่อผู้พบเห็น 

2.3.1)  โคมหวด โครงสร้างตัวโคมเป็นรูปหวดนึ่งข้าว ปากหวด
เป็นรูปดาว 6 แฉก พร้อมฝาถักตาข่ายดอกพุดที่โครงสร้างรูปหวด ถักตาข่ายห้อยอุบะตุ้งติ้ง ส่วนบน
ใช้ดอกรักประดับ ตามมุมห้อยอุบะไทย ตกแต่งด้วยเฟ่ืองกนกมนติดทัดหูกลม ส่วนล่างประดับด้วย
ดอกรัก ห้อยชายด้วยอุบะไทยทรงเครื่องและรัดข้อมาลัยซีก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.14  เครื่องแขวนโคมหวด 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
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2.3.2)  ระย้าน้อย ประกอบด้วยโครงสร้างรูปดาว 5 แฉก ส่วนบน
ถักตาข่ายจอมแหด้วยดอกพุด ส่วนล่างถักตาข่ายดอกพุดชายห้อยอุบะตุ้งติ้ง ประดับเฟ่ืองมาลัยแบน 
ตามมุมติดอุบะไทย ทัดหูมาลัยซีก ส่วนล่างของระย้าประดับด้วยอุบะไทย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.15  เครื่องแขวนระย้าน้อย 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.3.3)  พวงแก้วแปลง มีลักษณะเป็นพวงดอกไม้สามชั้น ชั้นนอก

เป็นทรงกระบอกสี่เหลี่ยมชั้นกลางเป็นทรงกลมและชั้นในสุดเป็นอุบะแบบลายพวงใหญ่ จุดเด่นของ
พวงแก้วคือตุ้งติ้งที่ผูกเป็นกระโปรงนั้นสลับดอกรักพ้ืนสีม่วงมีลายหยักสีขาว นับว่าเป็นพวงดอกไม้ที่มี
ความงามเป็นพิเศษ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.16  เครื่องแขวนพวงแก้วแปลง 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
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2.3.4)  ระย้า มีลักษณะเป็นพวงดอกไม้ขนาดใหญ่ร้อยจาก 
โครงลวดสี่เหลี่ยมจตุรัสสองอันซ้อนสับหว่างด้านกันเกิดเป็นรูปดาวแปดเหลี่ยมร้อยกระโปรงต่อลงมา
จากรูปดาวแปดเหลี่ยมแต่งด้วยตุ้งติ้งที่ชายกระโปรง ตามมุมแขวนพู่กลิ่น ระหว่างมุมติดแบบเฟ่ือง 
รูปหยักแหลมมีตาข่ายจอมแหแทนสายหิ้ว นับว่าเป็นพวงดอกไม้ที่มีลักษณะพิเศษกว่าพวงอ่ืน ๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.17  เครื่องแขวนระย้า 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.3.5)  กระเช้าดุสิต โครงสร้างตัวโคมและฝาโคม น าใบโพธิ์พอก

ย้อมสีผนึกกับโครง ถักตาข่ายด้วยดอกพุดกับใบโพธิ์อีกครั้ง ส่วนบนของฝาเป็นรูปเจดีย์ ตกแต่งด้วย
เมล็ดพืช ผูกอุบะตุ้งติ้ง ส่วนล่างของโคมเป็นรูปดอกบัว ตกแต่งด้วยเมล็ดพืช ติดกนก 4 มุม ตัวโคม
ประดับพระปรมาภิไธยย่อ ภปร. ประดิษฐานบนครุฑ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.18  เครื่องแขวนกระเช้าดุสิต 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
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2 . 4 )   เ ค รื่ อ งแขวนขนาด ใหญ่  มี ขนาด ใหญ่ เ ป็ น พิ เ ศษ  คื อมี
เส้นผ่าศูนย์กลางตั้งแต่ 19 – 30 นิ้ว มีความยาว 50 – 100 นิ้ว (2.50 เมตร) มีความสวยงาม 
อย่างวิจิตรบรรจง บางแบบมีขนาดใหญ่มากมีโครงถึงสี่ชั้นแขวนต่อกันลงมาเป็นระย้าดูเอิกเกริก
มโหฬาร มี 4 แบบ 

2.4.1)  ระย้าใหญ่ (สามชั้น) คือระย้าโครงรูปดาวแปดเหลี่ยมยอด
ตาข่ายจอมแหมีพู่กลิ่นเป็นเครื่องประดับ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.19  เครื่องแขวนระย้าใหญ่ 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.4.2)  พวงแก้ว มีลักษณะเป็นพวงดอกไม้ทรงกลมซ้อนกันสี่วง 

ที่เรียกพวงแก้วนั้นคงจะเป็นเพราะช่างดอกไม้มองเห็นคล้ายโคมไฟของฝรั่งที่ใช้แก้วหล่อเป็นหยดหรือ
แท่งร้อยเป็นเส้น ๆ แขวนเป็นพวงใหญ่ ๆ หลายชั้นหรือพวงแก้วใช้ดอกรักสีขาวร้อยเป็นส่วนใหญ่ 
เมื่อต้องแสงไฟในเวลาค่ าคืนดูขาวกระจ่างพร่างพราว เหลือบสลับสีดอกไม้อ่ืน  ๆ ที่น ามาประดับ 
ดูคล้ายรัศมีแก้ว เหลือบสีรุ้งจึงเรียกว่าพวงแก้วหรือพวงกลาง 
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ภาพที่ 2.20  เครื่องแขวนพวงแก้ว 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 
2.4.3)  ระย้าแปลง เป็นพวงดอกไม้ขนาดใหญ่ที่มีลักษณะพิเศษ

อีกแบบหนึ่ง คือ โครงกระเช้าใหญ่เป็นทรงห้าเหลี่ยมปลายงอนคล้ายเก๋งจีน มีโครงชั้นในโครง 
ห้าเหลี่ยมอีกสองชั้นเป็นวงกลมขนาดลดหลั่นกันลงไป ตามมุมห้าเหลี่ยมของโครงใหญ่แขวน
พวงดอกไม้ทรงกลมซึ่งมีอุบะแขกอยู่กลางทรงกลมยื่นยาวลงไปอีกระยะหนึ่ง ศูนย์กลางหลังคาเก๋งจีน
มีทรงกระบอกกลมขนาดเล็กคล้ายปากแตรต่อขึ้นไปมีสายโยงกับกระเช้าเล็กพวงบนอีกพวงหนึ่ง  
เป็นระย้าที่มีลักษณะสวยงามโอ่อ่าชวนชม ชวนเพลิดเพลิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.21  เครื่องแขวนระย้าแปลง 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
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2.4.4)  โคมจีน มีลักษณะเป็นรูปหกเหลี่ยมทรงกระบอกคล้าย
โคมจีนที่ท าด้วยไม้แกะสลักแต่ละด้านติดกระจกเขียนลายธรรมชาติ ป่าไม้ ภูเขา น้ าตก นกต่าง  ๆ  
ตามแบบโคมจีนที่มีมาในสมัยรัชกาลที่ 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.22  เครื่องแขวนโคมจีน 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 

 2.1.1.4  เครื่องแขวนไทยดอกไม้สดแบ่งตามรูปแบบการประดิษฐ์ตกแต่ง แบ่งได้  
3 ประเภท ดังนี้ 

1)  แบบไทยประณีตศิลป์ หรือแบบโบราณ เป็นแบบที่มีการตกแต่ง 
เครื่องแต่งตัวที่มีอุบะ เฟ่ืองและดอกทัดหู มีเย็บแบบร้อยกรองประดิษฐ์ ดอกไม้ทุก  ๆ ส่วนซึ่งได้แก่  
ตาข่าย หน้าข้าง พูก่ลิ่น วิมานพระอินทร์ ระย้าน้อย โคมหวด พวงแก้ว เป็นต้น 

2)  แบบไทยประยุกต์ หรือการแต่งประทีปโคมไฟจากโคมไฟจริงแบบต่าง ๆ 
ลดเครื่องแต่งตัวลงบ้าง ลดการประดิษฐ์ดอกไม้ในการเย็บหรือร้อยกรองส่วนต่าง ๆ ลง เพ่ือให้สะดวก
และรวดเร็วขึ้น ซึ่งได้แก่ โคมไฟทรงกลม โคมจีน โคมฝรั่ง เป็นต้น 

3)  แบบไทยสากล หรือแบบสมัยใหม่ ซึ่งได้แก่ การจัดแต่งดอกไม้ 
เครื่องแขวนจากดอกไม้สดตามลักษณะธรรมชาติ ไม่มีการประดิษฐ์หรือร้อยกรองดอกไม้ก่อนน ามาจัด 
ซึ่งได้แก่ เครื่องแขวนดอกไม้ทรงกลม ทรงรี ชุดสามพ่ีน้องและแบบอ่ืน ๆ เช่น กระเช้าดอกไม้สด 1 – 
2 – 3 ชั้น ที่แขวนเพดาน ซุ้มประตู และข้างฝา 

 2.1.1.5  วัสดุที่น ามาประดิษฐ์เครื่องแขวนของไทย แบ่งได้เป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
1)  เครื่องแขวนดอกไม้สด ใช้ดอกไม้ ใบไม้สด มาประดิษฐ์ 
2)  เครื่องแขวนดอกไม้เทียม ใช้วัสดุอ่ืน ๆ ประดิษฐ์เป็นดอกไม้เทียมก่อน

น ามาประกอบเป็นเครื่องแขวน 
3)  เครื่องแขวนจากวัสดุอ่ืน ซึ่งในเมืองไทยมีวัสดุต่าง ๆ ที่เหมาะแก่การ

น ามาประดิษฐ์เป็นเครื่องแขวน เช่น 
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3.1)  ใบลาน น ามาสานเป็นปลาตะเพียน นก แล้วแขวนเป็นพวง 
3.2)  เกล็ดปลา น ามาตัด บางทีระบายสี เจาะรูแล้วร้อยเป็นเครื่องแขวน 

โคมไฟ 
ในการประดิษฐ์เครื่องแขวนแบบไทยในปัจจุบัน พบว่า มีการน าวัสดุ 

ต่าง ๆ มาใช้ในการประดิษฐ์ตกแต่งเครื่องแขวนไทยให้มีความสวยงาม โดยวัสดุที่ใช้มีทั้งวัสดุที่ได้จาก
ธรรมชาติและวัสดุสังเคราะห์ เช่น ดอกกุหลาบ ดอกกล้วยไม้ ดอกพุด ใบตอง ดอกไม้ประดิษฐ์ ใบลาน 
เกล็ดปลา ลูกเดือย เมล็ดกระถิน เศษไม้ ปีกขนสัตว์ เปลือกหอย ตลอดจนเศษวัสดุ เช่น กระดาษ  
เศษผ้า น ามาพับ หรือเย็บก่อนน ามาร้อยเป็นเครื่องแขวนได้ นอกจากนี้อาจจะใช้ฝาขวด เม็ดกระดุม 
ลูกปัด ฯลฯ เป็นส่วนประกอบตกแต่งเครื่องแขวนได้ในกรณีที่ท้องถิ่นนั้นหาดอกไม้สดได้ยาก 

 2.1.1.6  ประโยชน์ของเครื่องแขวน 
1)  เป็นเครื่องประดับตกแต่งอาคารสถานที่ในโอกาสพิเศษ ทั้ง งาน 

พระราชพิธี งานประเพณีไทยทางศาสนา งานฉลองสมโภช งานมงคล งานศพ และงานทั่วไป ต าแหน่ง
ที่จะแขวนเครื่องแขวน เช่น ช่องประตู ซุ้มประตู ช่องหน้าต่าง ระหว่างม่านแหวก กลางเพดาน ผนัง 
หน้าเมรุ คล้องหัวเรือพระที่นั่ง แขวนตามช่อง มุม หรือหน้ามุขที่มองดูเป็นจุดเด่นสะดุดตา นอกจาก
เครื่องแขวนดอกไม้จะช่วยให้สถานที่นั้นสวยงามขึ้นอย่างวิจิตรตระการตาแล้ว ยังช่วยให้เกิดกลิ่นหอม
อบอวลชวนชื่นอารมณ์ยิ่งนัก 

2)  เป็นเครื่องแสดงให้เห็นถึงศิลปวัฒนธรรมไทยแขนงงานช่างฝีมือสตรีไทย
ที่ประณีตบรรจง แสดงให้เห็นถึงความงามแห่งจิตใจและความเก่าแก่ของความเป็นอารยชน 

3)  เป็นการฝึกสมาธิขั้นพ้ืนฐานท าให้เกิดความสงบสุขและความร่มเย็น 
แห่งจิตใจ จะสังเกตได้ว่าขณะที่ท างานดอกไม้จิตใจก็ชื่นบานอารมณ์แจ่มใส 

4)  ช่วยให้เกิดความเพลิดเพลินเจริญตาเจริญใจแก่ผู้พบเห็น เมื่อมองพินิจ
พิจารณายิ่งเพลิดเพลินทั้งรูปแบบ รูปทรง สีสัน พันธุ์ไม้นานาชนิดที่มาร้อยกรองเรียบเรียงได้  
เป็นระเบียบเป็นช่อเป็นพวง เมื่อมีลมพัดเบา ๆ พวงดอกไม้ก็จะหมุนรอบตัวช้า ๆ สายลมพัดกลิ่นหอม
จากดอกไม้ชวนให้ชื่นใจ 

 2.1.1.7  ส่วนประกอบของเครื่องแขวน 
พิทย์ภัสร์ เชี่ยวชลาคม (2555) กล่าวว่า เครื่องแขวนที่ประดับด้วย 

ดอกไม้สดของไทยแต่ละแบบประกอบขึ้นด้วยส่วนต่างๆ หลายส่วนที่ประดิษฐ์ด้วยวิธีการเย็บ  
ร้อยกรอง การปัก หรือการติด การประดิษฐ์ด้วยวิธีต่าง ๆ จะขึ้นอยู่กับแต่ละขนาด ถ้าขนาดใหญ่มาก
ส่วนประกอบมีมากมายหลายชิ้น หากเป็นขนาดเล็กส่วนประกอบจะมีน้อยลง ส่วนประกอบเหล่านี้มี
ชื่อเรียกต่างกัน และก่อนที่จะศึกษาเรียนรู้การท าเครื่องแขวนแต่ละแบบควรจะเรียนรู้การท า
ส่วนประกอบในแต่ละส่วนให้เป็นก่อนจึงเรียนรู้ การประกอบหรือแต่งตัวในภายหลัง ซึ่งส่วนประกอบ
ของเครื่องแขวนมีดังนี้ 
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1)  ล าตัว 
1.1)  โครง วัสดุอุปกรณ์ในการท าโครง 

 1.1.1)  ไม้ไผ่ ใช้ไม้ไผ่แก่จัด ใช้ส่วนที่ติดผิว เหลาให้ค่อนข้างแบน 
ความกว้างประมาณ 1.0 เซนติเมตร ความหนาประมาณ 0.5 เซนติเมตร ส่วนความยาวตามขนาดที่
ต้องการ 

 1.1.2)  ลวด ใช้ส าหรับท าโครงส่วนใหญ่มักจะใช้เส้นใหญ่ 
เส้นผ่าศูนย์กลางลวดประมาณ 0.3-0.5 เซนติเมตร แล้วแต่ขนาดของเครื่องแขวน 

 1.1.3)  ผ้าพันโครง ใช้ผ้าสีขาวเนื้อละเอียด เช่น ผ้ามัสลิน ผ้าลินิน 
ผ้าริมเขียว  ผ้าสาลู ฯลฯ ตัดผ้าเฉลียง 45 องศา กว้าง  1 นิ้ว ความยาวยาวจนสุดหน้ากว้างของผ้า 

 1.1.4)  เข็มมาลัย เข็มมาลัยที่ใช้เป็นโครงของกลิ่นตะแคง ถ้าหาก
ไม่ใช้ไม้ไผ่แทน 

 1.1.5)  พลาสติก อลูมิเนียม หรือวัสดุอ่ืน ๆ ที่ดัดแปลงมาจาก 
โคมไฟเก่า ๆ ที่เสียแล้ว เก็บเอาโครงมาใช้ได้ โครงประเภทนี้ดีตรงที่มีรูหรือช่องส าหรับร้อย มัด หรือ
ผูกดอกไม้ได้เลย อาจจะไม่เป็นต้องน ามาพันผ้าขาวก่อนอย่างโครงลวดหรือโครงไม้ 

1.2)  ตาข่าย หมายถึง การร้อยสอดสานดอกไม้ให้เกิดเป็นลวดลาย 
ต่าง ๆ ซึ่งใช้เป็นส่วนประกอบของงานดอกไม้สด เช่น ตาข่ายคลุมไตรดอกไม้สด ตาข่ายคลุมธูปแพ  
เทียนแพหรือร้อยตาข่ายประกอบเครื่องแขวนชนิดต่าง ๆ ดอกไม้ที่นิยมใช้ร้อยตาข่ายเป็นดอกพุด  
ดอกรัก เป็นต้น 

ตาข่ายที่ใช้ในงานดอกไม้สดแบบโบราณ มี 11 ลาย อภิรัติ โสฬศ, 
2549) 

1.  ลายเกล็ด 
2.  ลายพระจันทร์ครึ่งซีก 
3.  ลายสี่ก้านสี่ดอก 
4.  ลายสามก้านสามดอก 
5.  ลายหกก้านหกดอก 
6.  ลายดอกดาวกระจาย 
7.  ลายอกแมงมุม 
8.  ลายแก้วชิงดวง 
9.  ลายพระจันทร์ครึ่งซีก 
10.  ลายวิมานแปลง 
11.  ลายดาวล้อมเดือน 
ซึ่งวิธีการร้อยตาข่าย มีการเตรียมการร้อยตาข่ายดังนี้ 
1.  ท าโครงตาข่ายด้วยไม้ไผ่หรือลวดเหล็ก น าโครงนี้ไปหุ้มผ้าขาว 

ที่ตัดแนวเฉลียงพันซ้อนกัน โดยใช้เข็มสอยให้เรียบร้อย 
2.  ตัดก้านดอกไม้ให้ยาวเท่า  ๆ กัน หรือถ้าเป็นดอกรักต้อง 

เลือกขนาดให้เท่า ๆ กัน 
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3.  กะระยะช่องไฟและขนาดความยาวของก้านดอกไม้ตาม
ลวดลายที่จะร้อย 

4.  ร้อยตาข่ายเริ่มต้นต้องซ่อนปมด้ายให้เรียบร้อย 
5.  ร้อยตาข่ายตามลวดลายที่ต้องการ 
โดยรูปแบบการร้อยตาข่ายลายต่าง ๆ 
1.  ลายเกล็ด มีลักษณะคล้ายลายเกล็ดเต่าหรือเกล็ดปลา แต่คน

มักจะเรียกสั้นว่า ลายเกล็ด ซึ่งจะต้องเลือกคัดดอกพุดขนาดที่เท่า ๆ กัน และตัดก้านความยาวเท่ากัน
ทุกดอก (อภิรัติ โสฬศ, 2549) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.23  ตาข่ายลายเกล็ด 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 
 

2.  ลายพระจันทร์ครึ่งซีก เป็นลายที่แปลงมาจากลายเกล็ด คือ 
ลายสามดอกประชุมกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.24  ตาข่ายลายพระจันทร์ครึ่งซีก 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 
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3.  ลายสี่ก้านสี่ดอก มีลักษณะคล้ายลายเกล็ด แต่กลีบปลายดอก
ให้มาประชุมดอก 4 ดอก และ 4 ก้าน (อภิรัติ โสฬศ, 2549) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.25  ตาข่ายลายสี่ก้านสี่ดอก 
ที่มา: รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 

 
4.  ลายดาวใกล้เดือน เป็นลายที่น าลายสี่ก้านสี่ดอกมาร้อยสลับกัน 

และผสมผสานกับลายกะเบื้อง โดยสมมุติว่า สองดอกเป็นดาว สี่ดอกเป็นเดือน ( รัตนลักษณ์  
ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.26  ตาข่ายลายดาวใกล้เดือน 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 

 
5.  ลายก าแพงแก้ว เป็นลายที่แปลงมาจากลายสี่ก้านสี่ดอก  

ด้วยดอกพุดใหญ่ และร้อยหุ้มด้วยดอกพุดขนาดเล็กเป็นกรอบสี่ เหลี่ยมจัตุรัส ( รัตนลักษณ์  
ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 
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ภาพที่ 2.27  ตาข่ายลายก าแพงแก้ว 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน(2555) 
 

6.  ลายก าแพงเพชร เป็นลายที่แปลงจากลายสี่ก้านสี่ดอก ที่มีลาย
สี่ดอกรวมกับสี่ก้านใบลายเดียวกัน โดยการใช้ดอกพุดขนาดเล็กเข้ามาเสริมให้เกิดความสวยงามมาก
ยิ่งขึ้น (รัตนลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.28  ตาข่ายลายก าแพงเพชร 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 
 

7.  ลายกระเบื้อง มีลักษณะลายคล้ายกระเบื้องมุงหลังคาแผ่น 
เล็ก ๆ แบบโบราณ (รัตนลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 
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ภาพที่ 2.29  ตาข่ายลายกระเบื้อง 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 

 
8.  ลายสามก้านสามดอก เป็นลายที่แปลงมาจากลายกระเบื้อง 

(รัตนลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547)  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.30  ตาข่ายลายสามก้านสามดอก 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 
 

9.  ลายตาสมุทร เป็นลายสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน มีแนวการร้อย 
เช่นเดียวกันกับลายสี่ก้านสี่ดอก แต่เพ่ิมช่วงดอกเป็นสองดอกแทนหนึ่งดอกชนกัน ( รัตนลักษณ์ 
ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 
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ภาพที่ 2.31  ตาข่ายลายตาสมุทร 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 

 
10.  ลายดอกดาวกระจาย เป็นลายแปลงจากลายตาสมุทร และ

ร้อยเสริมแถวแนวนอนทุก ๆ แถว ให้มีดอกพุดอีก 2 ดอก มาชนกันระหว่างช่องว่างของสี่เหลี่ยม  
(รัตนลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.32  ตาข่ายลายดอกดาวกระจาย 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 
 

11.  ลายอกแมงมุม จะร้อยคล้ายกับดอกดาวกระจาย ต่างกันตรงที่
ร้อยให้หกดอกดอกชนกันแทนก้านหก ก้านในช่วงที่ 2 (รัตนลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 
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ภาพที่ 2.33  ตาข่ายลายอกแมงมุม 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 
 

12.  ลายหกก้านหกดอก เป็นลวดลายที่มีลักษณะผสมผสานของ
ลายต่าง ๆ เช่น ลายกระเบื้อง ลายอกแมงมุม ลายดาวใกล้เดือน (รัตลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.34  ตาข่ายลายหกก้านหกดอก 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 

 
13.  ลายดาวล้อมเดือน เป็นลายอกแมงมุมแปลงโดยใช้ดอกพุด

ขนาดเล็กล้อมดอกพุดขนาดใหญ่ (รัตนลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 
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ภาพที่ 2.35  ตาข่ายลายดาวล้อมเดือน 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 

 
14.  ลายวิมานแปลง เป็นลายสามก้านสามดอก แปลงใช้ดอกพุด

ขนาดใหญ่เป็นหลัก ใช้ดอกพุดขนาดเล็กเป็นลายเสริม (รัตนลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.36  ตาข่ายลายวิมานแปลง 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555)  

 
15.  ลายแก้วชิงดวง เป็นลายสี่ก้านสี่ดอก แปลงโดยการเพ่ิม

แนวนอนให้ลายประชุมดอกและประชุมก้าน ช่องละหกดอกและหกก้าน และสลับสับหว่างด้วยการ
ประชุมสี่ก้านสี่ดอกและสี่ดอกสองก้าน (รัตนลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 
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ภาพที่ 2.37  ตาข่ายลายแก้วชิงดวง 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 

 
16.  ลายพระอาทิตย์ชิงดวง เป็นลายสี่ก้านสี่ดอกแปลง ที่ท าให้เกิด

เป็นลายสี่ดอกสองก้าน ด้วยดอกพุดขนาดใหญ่และร้อยเสริมให้เป็นหกดอกด้วยดอกพุดเล็ก  
(รัตนลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.38  ตาข่ายพระอาทิตย์ชิงดวง 
ที่มา:  รวิสิรี  ถิรพัฒน์โญธิน (2555) 

 
โดยหน้าที่และประโยชน์ของตาข่าย มีดังต่อไปนี้ 
1. เป็นส่วนประกอบส าคัญในการหุ้มโครงคล้ายผืนผ้าโปร่งคลุม

โครงดอกไม้คลุมไตร โครงโคมไฟ หรือพวงดอกไม้เครื่องแขวนของไทย ท าหน้าที่เป็นล าตัวที่ห่มผ้าแพร
โปร่งลายต่าง ๆ ส าหรับจะน าไปแต่งตัวด้วยเครี่องประดับอ่ืน เช่น กลิ่นคว่ า ระย้าน้อย ระย้าใหญ่  
โคมจีน โคมไฟแบบต่าง ๆ 
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2.  ใช้เป็นผืนตาข่ายที่แต่งตัวสวยงามใช้ได้ลายแบบเช่นผืนตาข่าย
คลุมไตร ผืนผ้าทิพย์ ผ้าชายธง ตาข่ายหน้าช้าง กลิ่นจระเข้ กลิ่นจีน กลิ่นตะแคง พัดจีน ฯลฯ 

3.  ช่วยตกแต่งแบบเฟ่ืองระบาย 
ซึ่งในการร้อยตาข่าย จะต้องเตรียมโครงโดยใช้ไม้ไผ่เหลา หวาย 

ลวด พันหุ้มด้วยผ้าขาว (หรือผ้าสีคล้ายดอกไม้ที่จะท า เป็นสวนปิดโครงในตอนเสร็จ) ในการฝึกหัด
เบื้องต้นนั้นควรฝึกร้อยผืนตาข่ายจากโครงไม้เส้นตรงเหลาแบน ๆ ยาวประมาณ 6 – 9 นิ้ว ส าหรับ
ร้อยเป็นผืนสามเหลี่ยมหรือตาข่ายหน้าช้าง ตาข่ายชายธง ขนาดของโครง ให้พิจารณาดังนี้ 

1.  ความหนาบางเหมาะกับความสั้นยาวเพ่ือให้แข็งแรงพอที่จะรับ
น้ าหนักตาข่ายและดอกไม้ทั้งหมดได้ 

2.  ความเหมาะสมของสถานที่ที่จะผูกหรือแขวน ควรให้เหลือพ้ืนที่
โดยรอบเครื่องแขวนพองาม (ความงามคือความสบายตา ไม่รู้สึกอึดอัดเกินไป ไม่รู้สึกวาบหวิวเกินไป) 

3.  ผ้าพันโครง ใช้ผ้าฝ้ายสีขาวเนื้อแน่นละเอียดดีกว่าเนื้อโปร่ง 
หยาบน ามาตัดเฉลียง 45 องศา กว้าง 1 นิ้ว หรือจะใช้ผ้ากุ้นที่มีขายเป็นแถบ ๆ อยู่ก็ได้ ชื่อการค้าที่มี
อยู่ทั่วไปมีผ้าสาลู ผ้าริมเขียว ผ้ามัสลิน ฯลฯ (รัตนลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 2547) 

ทั้งนี้ หลักในการร้อยตาข่าย มีดังนี้ 
1.  โครงต้องมีขนาดและรูปทรงดี ถ้าเป็นสี่เหลี่ยมจัตุรัสก็ต้องมี 

ทุกด้านที่เท่ากัน มีมุมทุกมุมเป็นมุมฉาก และต้องพันโครงให้แน่นเรียบตึง 
2.  แบ่งช่องลายให้ลงตามตัวโครง 
3.  คัดเลือกขนาดของวัสดุให้มีขนาดที่เท่า ๆ กัน ถ้าขนาดความ

ยาวของวัสดุไม่เท่ากันจะท าให้ตาข่ายหย่อน 
4.  เริ่มหัดร้อยจากลายที่ง่ายก่อน เช่นลายเกล็ด ลายกระเบื้อง 
5.  ซ่อนปมและปลายของด้ายไว้ที่รอยพับของผ้าและรอยต่อของ

วัสดุที่น ามาร้อย 
6.  พิจารณาลายการร้อยก่อน ให้ดูว่าร้อยจากจุดใดไปหาจุดใด 

พยายามเลือกร้อยโดยการแทงเข็มจากก้านไปหายอด 
7.  หากรูดตาข่ายออกแล้วฝืดให้ใช้น้ ามันหรือวาสลีน ช่วยในการ

รูด และจะสะดวกมากขึ้นในการร้อย 
8.  ลายตาข่ายที่ใช้เป็นพ้ืนที่ตกแต่งด้วยสิ่งอ่ืนต้องเลือกลายที่ 

เรียบง่าย เช่น ตาข่ายหน้าช้างที่วิมานพระอินทร์ควรเลือกลายที่เหมาะสมกับรูปสามเหลี่ยม และ  
เรียบง่าย เช่น ลายสามก้านสามดอก ฯลฯ เพราะจะมีแบบกนก แบบพระอินทร์ประดับบนตาข่ายอีก
ทีหนึ่ง 

9.  ลายตาข่ายที่ต้องใช้เป็นจุดสะดุดตาต้องเลือกลายที่สวยงาม 
เป็นพิเศษเช่น กลิ่นจระเข้ พัดจีน กลิ่นตะแคง กลิ่นจีน วิมานแท่น ฯลฯ (รัตนลักษณ์ ปัญจวุฒิพัฒน์, 
2547) 

ทั้งนีล้ักษณะตาข่ายที่สวยงาม ควรมีลักษณะดังนี้ 
1.  ผืนตาข่ายตรึงเสมอกันทั้งผืน ไม่ตึงเกินไป หรือหย่อนเกินไป 
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2.  ลายตาข่ายต้องเดินเส้นตรงตามลายไม่คดโค้งผิดลาย 
3.  วัสดุที่น ามาร้อยมีขนาดที่เท่ากัน ลายจะได้สม่ าเสมอกัน 
4.  ไม่มีเศษของวัสดุที่ร้อย 
5.  ลายไม่แน่นทึบ หรือโปร่งบางจนเกินไป 

2)  เครื่องแต่งตัว 
2.1)  แบบต่าง ๆ 

 แบบ หมายถึง การน าใบตองมาซ้อนกันหนา 6 – 8 – 10 ชั้น  
ในทิศทางต่าง ๆ กันตรึงให้ติดกันแล้วตัดเป็นรูปต่าง ๆ ตามต้องการ เช่น เส้นตรง ตัวกนก ดอกกลม 
ดอกสี่กลีบ ดอกห้ากลีบ ดอกหกกลีบ รูปดาว รูปพญานาค เมื่อตัดขนาดที่ค่อนข้างผอมแล้วน ากลีบ
ดอกไม้ ใบไม้มาพับ จับจีบ แล้วเย็บตรึงลงไปตามแบบนั้น สลับสีสันตามลวดลายที่ต้องการ 

2.2)  เส้น หมายถึง ดอกไม้ใบไม้เล็ก ๆ ที่มัดหรือเย็บเป็นเส้นยาวเพ่ือ 
ปิดขอบหรือโครงเครื่องแขวน หรือดอกไม้คลุมไตร บ้างเรียกว่า เซ็น ให้เหตุผลว่าเส้นนี้ มีขนาด 
ความกว้างประมาณ 1 เซนติเมตร ซึ่งเป็นขนาดเล็กมากที่สุด ขนาดที่นิยมใช้กันทั่วไปจะกว้างกว่า  
1 เซนติเมตร คือ 1 ส่วน 2 นิ้ว หรือ 1.50 – 1.75 เซนติเมตร ขนาดของเส้นนี้ขึ้นอยู่กับต าแหน่งที่ 
ใช้เส้นอันนั้นถ้าเป็นที่ที่มีขนาดใหญ่ให้ได้สัดส่วนขั้นตอนการประดิษฐ์แบบเส้น การท าแบบเส้นหรือ 
แบบสวนนี้มีอยู่ 5 วิธี คือ 

2.2.1)  การผูกหรือมัด ใช้ดอกไม้ใบไม้ เข้ากับทางมะพร้าว  
ก้านลานตอก หรือหวาย 

2.2.2)  การเย็บหรือตรึง ใช้ด้ายเข็มเย็บดอกไม้ใบไม้ติดกับ 
กาบกล้วย หรือใบตองซ้อนกันหลาย ๆ ชั้น 

2.2.3)  การร้อย เป็นแบบเส้นที่ใช้ด้ายเข็มร้อย เช่นเส้นดอกรัก 
ที่ปิดโครงระย้า ระย้าน้อย ฯลฯ นอกจากนี้อาจจะเลือกใช้ดอกอ่ืนได้อีก 

2.2.4)  การติด เป็นวิธีการส าหรับดอกไม้เทียม เช่นดอกไม้จาก
กระดาษ หรือเศษวัสดุที่แห้ง ๆ จะใช้วิธีทากาวติดหรือปะลงบนกระดาษแข็ง 

2.2.5)  การปัก ดอกไม้ต่อก้านแข็งแรง ปักบนโฟม ขี้เลื่อย หรือ 
ดินเหนียว 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.39  แบบเส้น 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
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หน้าที่และประโยชน์ของเส้น 
1. ช่วยปิดบังหรือโครงเครื่องแขวนที่ดูไม่เรียบร้อย 
2. ช่วยให้ดูสวยงาม เพิ่มสีสันให้มีความกลมกลืนกันได้อย่างดีขึ้น 
3. ช่วยให้ดูมองเห็นรูปทรงโครงสร้างของเครื่องแขวนได้แน่นอน

ชัดเจนยิ่งขึ้น เช่น โครงของโคมจีน เป็นต้น 
2.3)  เฟ่ือง หมายถึง สายโยงระหว่างมุมหรือระหว่างพวงอุบะหรือ 

ช่วงการแบ่งของโครงเครื่องแขวน และจะปิดปมผูกเฟ่ืองด้วยทัดหู ในบางแห่งจะไม่มีอุบะห้อยทั้งนี้
ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมแบบหน้าที่และประโยชน์ เฟ่ืองเป็นเครื่องประดับหรือเครื่องแต่งตัวของ  
งานดอกไม้สดที่ส าคัญมากชิ้นหนึ่ง ช่วยให้ดูอ่อนโยน ชดช้อย หรูหรา คล้ายกับคนสวมสร้อยคอดูโอ่อ่า
เป็นพิธีการ สามารถแบ่งออกเป็น 6 ประเภทตามลักษณะวิธีการท าดังนี้ 

2.3.1)  เฟ่ืองสายหรือเฟ่ืองร้อย หมายถึงเฟ่ืองที่ร้อยด้วยด้าย  
เรียงร้อยทีละดอกไปเรื่อย ๆ 

2.3.2)  แบบเฟ่ือง หมายถึง เฟ่ืองที่ใช้กลีบดอกไม้ ใบไม้เย็บแบบ
บนใบตองรูปร่างต่าง ๆ เช่น รูปโค้งเสี้ยวพระจันทร์ รูปหยักแหลม รูปหยักโค้ง รูปกนกหัวมน  
รูปกนกหัวแหลมฯลฯ 

2.3.3)  แบบเฟ่ืองตุ้งติ้ง หมายถึงแบบเฟ่ืองมีตุ้งติ้งผูกด้านล่าง 
เป็นระยะ 

2.3.4)  แบบเฟ่ืองระบาย หมายถึง แบบเฟ่ืองมีการร้อยตาข่ายติดที่
ส่วนด้านล่างและผูกตุ้งติ้งด้วย 

2.3.5)  แบบเฟ่ืองโซ่ หมายถึง เฟ่ืองที่ท าเป็นรูปมาลัยโซ่ ร้อยต่อ
ปลายทั้งสองข้างของลูกโซ่เพื่อผูกกับมุม 

2.3.6)  แบบเฟ่ืองผสม หมายถึง เฟ่ืองที่อาจจะใช้วิธีการต่าง ผสม
กันท าให้ได้รูปแบบแปลก ๆ ขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.40  แบบเฟ่ือง และเฟ่ืองผสม 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
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2.4)  ดอกทัดหู หรือดอกประจ ายามเป็นเครื่องประดับที่ส าคัญมาก 
ส่วนหนึ่ง จะเรียกว่าเป็นส่วนที่ส าคัญที่สุดก็ได้ เนื่องจากเป็นส่วนเชื่อมโยงรอยต่อ มุม หรือจุดที่ประชุม
กันของเฟ่ืองและอุบะ นอกจากจะช่วยปิดปมที่ถูกมัด แล้วยังจะเป็นจุดสะดุดตา หรือจุดสนใจมาก
เพราะเส้นเฟื่องและอุบะโยงมาหยุดอยู่ตรงที่ดอกทัดหู 

ดอกทัดหู  หมายถึง ดอกไม้รูปดอกกลมบ้าง ดอกสามกลีบ  
ดอกสี่กลีบ ดอกห้ากลีบ และดอกหกกลีบตามแต่จะคิดประดิษฐ์ให้ดูกลมกลีบกับหู มุม เหลี่ยม หรือ
ช่องที่จะติดดอกนั้นดอกทัดหูแบ่งออกเป็น 2 แบบ คือ แบบธรรมชาติและแบบประดิษฐ์ 

แบบธรรมชาติ ได้แก่ ดอกไม้ตามลักษณะธรรมชาติที่มีความสวย
สดคงทน 

2.4.1)  ดอกดาวเรือง เลือกดอกที่มีกลีบซ้อนกันหนาแน่น เมื่อฉีด
น้ าจะรับน้ าไว้ตามซอกกลีบมาก คายน้ าได้น้อยจึงเหี่ยวยากเพียงแต่ได้รับน้ าที่ฉีดพรมก็สามารถทนได้
อย่างน้อย 1 วัน โดยไม่รู้สึกเหี่ยวเฉา 

2.4.2)  ดอกเอสเตอร์ เลือกขนาดที่พอเหมาะและบานเต็มที่  
กลีบดอกซ้อนกันหนาแน่น สดสวยได้อย่างน้อย 2 วัน ใบแบบที่เย็บหรือปักเบียดกันแน่นหลายดอก 
แอสเตอร์อยู่ไดน้านถึง 3-4 วัน 

2.4.3)  นอกจากนี้ยังมีดอกไม้ตามลักษณะธรรมชาติที่เราน ามาเป็น
ดอกทัดหูได้เลยคือ ดอกเยียบีร่า เบญจมาศทุกชนิด บานไม่รู้โรย คาร์เนชั่น (ดอกผีเสื้อ) ฯลฯ 

แบบประดิษฐ์ คือ ดอกทัดหูที่น ากลีบดอกไม้หรือกลีบใบไม้มา ตัด 
พับ และเย็บตรึงกับแป้นใบตองเป็นรูปต่าง ๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.41  ดอกทัดหู 
ที่มา:  ศักดิ์ สนสี (2555) 
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2.5)  แบบพู่กลิ่น ใช้เป็นล าตัวเครื่องแขวนขนาดเล็กเรียกว่า พู่กลิ่น และ
ใช้ร้อยครอบปมผูกรวมสายโยงรวบก้นกระเช้า หรือสายหิ้วขึ้นข้างบน มักจะจบด้วยพู่กลิ่นหรือมาลัย
ซีก ก่อนจะร้อยมาลัยตุ้มและดอกสวม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.42  แบบเฟ่ือง และเฟ่ืองผสม 
ที่มา:  มณีรัตน์ จันทนะผะลิน (2527) 
 

2.6)  อุบะ คือ ดอกไม้ที่ร้อยเป็นเส้นส าหรับห้อยให้เกิดชายที่แกว่งไกว
ไหวตัวให้ความสบาย นุ่มนวลชวนพักผ่อน 

โดยหน้าที่และประโยชน์ของอุบะมีดังนี้ 
2.6.1)  ผูกส่วนปลายของพวงมาลัย 
2.6.2)  ผูกตามมุมดอกไม้คลุมไตร และช่วงมุมเฟ่ือง 
2.6.3)  ปักให้ห้อยหรือร้อยที่ปากพานดอกไม้ เช่น พานรองรับน้ า

พระพุทธมนต์ พุ่มคู่สวด กรวยอุปัชฌาย์ 
2.6.4)  ผูกที่ช่วงมุมหยักของเฟ่ืองแต่งขอบโต๊ะ ขอบเวที ฯลฯ 
2.6.5)  ผูกที่ส่วนล่างของเฟ่ืองหรือระย้าระบายต่าง ๆ 
2.6.6)  ผูกตามมุมเครื่องแขวนดอกไม้สด หรือตามที่ผู กรวม  

สายโยงมุม และตามที่ต่าง ๆ ตามแต่เห็นเหมาะสมเป็นส่วนส าคัญที่ช่วยเพ่ิมความสวยงามของงาน
ประดิษฐ์ดอกไม้สดแบบไทยให้ดูมีเสน่ห์ยิ่งขึ้น 

รูปแบบอุบะแต่โบราณมี 8 ชนิดมีดังนี้ 
1)  อุบะขาเดียวหรืออุบะตุ้งติ้ง 

ตุ้งติ้ง คือ อุบะอุบะที่ร้อยดอกสวม 2 – 3 ดอก,ขาเดียว คือ 
อุบะที่ร้อยดอกสวม 4 ดอกขึ้นไป 
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ภาพที่ 2.43  อุบะขาเดียวหรืออุบะตุ้งติ้ง 
ที่มา:  ณัฎฐพร จันทศรี (2565) 
 
2)  อุบะแขกหรืออุบะพวงเต่ารั้ง คือ การน าเอาอุบะขาเดียวตั้งแต่  

4 สายขึ้นไปน ามามัดรวมกัน ความยาวของแต่ละสายขึ้นอยู่กับการน าไปใช้ประกอบกับประเภทของงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.44  อุบะแขกหรืออุบะพวงเต่ารั้ง 
ที่มา:  ณัฎฐพร จันทศรี (2565) 
 

3)  อุบะไทยธรรมดา เป็นอุบะพวงเดียวที่แยกเป็นสาขาจากอุบะ
ตุ้งติ้ง 2 – 3 ชุด 
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ภาพที่ 2.45  อุบะไทยธรรมดา 
ที่มา:  ณัฎฐพร จันทศรี (2565) 
 

4)  อุบะไทยทรงเครื่อง เป็นอุบะที่มีลักษณะคล้ายกับอุบะไทย
ธรรมดา ต่างกันที่เมื่อรวมขาตุ้งติ้งแล้วต้องร้อยดอกตุ้ม หมวกครอบก่อนร้อยดอกสวม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.46  อุบะไทยทรงเครื่อง 
ที่มา:  ณัฎฐพร จันทศรี (2565) 

 
5)  อุบะพู่ มีลักษณะปลายเรียว ซึ่งประกอบด้วยอุบะที่มีความยาว 

3 ระดับ โดยให้หมวกครอบเป็นเครื่องช่วยก าหนดความยาวของอุบะทั้ง 3 ระดับ 
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ภาพที่ 2.47  อุบะพู่ 
ที่มา:  ณัฎฐพร จันทศรี (2565) 

 
6)  อุบะแตระหรืออุบะสร้อยสน เป็นอุบะที่ใช้ดอกจ าปาล้วน ๆ 

โดยการผ่าและเจาะกลางกลีบคล้องกลีบต่อกัน ใหห้้อยยาวลงมา 3 – 5 ชั้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.48  อุบะแตระหรืออุบะสร้อยสน 
ที่มา:  จักรพันธ์ รูปงาม (2565) 

 
7)  อุบะจีน เป็นอุบะที่มีลักษณะคล้ายพู่ของชาวจีน ลักษณะพิเศษ

ของอุบะจีนคือ อุบะ 1 ขา จะมีเฉพาะแต่ดอกสวมเท่านั้น 
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ภาพที่ 2.49  อุบะจีน 
ที่มา:  จักรพันธ์ รูปงาม (2565) 
 

8)  อุบะพวงคูณหรือพวงราชพฤกษ์ เป็นอุบะที่น าดอกบานไม่รู้โรย
หรือตัดดอกบานไม่รู้โรยเป็นแว่น มาร้อยต่อกันโดยใช้ก้านดอกรักข้ันกลาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.50  อุบะพวงคูณหรือพวงราชพฤกษ์ 
ที่มา:  จักรพันธ์ รูปงาม (2565)  

 
 2.1.1.8  ข้อมูลเกี่ยวกับลูกปัด 

1)  ความหมายของลูกปัด 
ลูกปัด หมายถึง วัตถุที่มีลักษณะเป็นเม็ดมีรูตรงกลางส าหรับร้อยด้าย

หรือเชือก ให้เป็นเครื่องประดับ ลูกปัดท าจากวัตถุหลายชนิด หิน ดินเผา แก้ว ไข่มุก เปลือกหอย 
เปลือกไข่นกกระจอกเทศ กระดูกสัตว์ ปะการัง เปลือกไม้ ยางไม้ แร่ เมล็ดพืช รวมทั้งโลหะต่าง ๆ เช่น
ส าริด และทองค า เป็นต้น ลูกปัดมีหลายรูปทรงเช่น ทรงกลม ทรงเหลี่ยม ทรงกระบอก ทรงลูกทุ่ม  
รูปสัตว์และอ่ืน ๆ มีวิธีการผลิตและรูปแบบตามลักษณะการใช้สอย ความเชื่อ หรือค่านิยมในยุคสมัย
ต่าง ๆ (พัชรี สาริกบุตร, 2523) 
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2)  ประวัติความเป็นมาของลูกปัด 
ลูกปัด หมายถึง วัสดุตกแต่งเสื้อผ้า ใช้ตกแต่งคู่กับเลื่อม การใช้ลูกปัด

ต้องใช้เข็มมือเป็นอุปกรณ์ และร้อยเส้นด้ายทะลุผ่านให้เกิดเป็นลวดลายต่าง ๆ ที่มีความสวยงาม  
ส่วนใหญ่ใช้ตกแต่งเสื้อผ้าสตรี ลูกปัดมีทั้งรูปแบบทรงกลม แท่ง เหลี่ยม หรือมีหลายรูปทรงให้เลือก 
อาจท าจากวัสดุประเภทแก้ว กระจก พลาสติก และเงินทอง (พัชรี สาริกบุตร, 2523) 

ลูกปัด เป็นวัตถุหรือประดิษฐ์กรรมขนาดเล็กอย่างหนึ่ง ซึ่งท าจากวัตถุดิบ
ที่เป็นอินทรียวัตถุต่าง ๆ กัน เช่น ไม้ หิน แร่ กระดูก เขี้ยวสัตว์ เปลือกหอย เมล็ดพืช ดินปั้น ดินเผา 
แก้วน้ าเคลือบ แก้วหลอม โลหะ เช่น ทอง เงิน ตะกั่ว เหล็ก พลาสติก ตลอดจนสารสังเคราะห์  ฯลฯ 
โดยน ามาขัดหรือฝน ปั้น หรือหล่อหลอม พิมพ์ รูปทรงและแต่งแต้มให้เป็นรูปลักษณะต่าง ๆ ต้องมี
หรือท ารู เพ่ือร้อยด้ายหรือเชือกหรือเส้นสายใด ๆ ส าหรับห้อยแขวน ประดับตกแต่งตามร่างกายหรือ
สถานที่ การประดับลูกปัดด้วยวัสดุ และกรรมวิธีตลอดลักษณะรูปร่างต่าง ๆ กันไปย่อมสอดคล้องกับ
ประโยชน์ใช้สอยและเป็นไปตามแนวความเชื่อ ประเพณีนิยม หรือค่านิยมของยุคใดสมัยใดใน 
แต่ละชุมชน บางคนถือเป็นเครื่องรางของขลัง และเป็นเครื่องประดับที่เป็นสิริมงคลมีพลังอ านาจ 
ต่าง ๆ ก็คือการปัดสิ่งร้ายออกไปและปัดสิ่งที่ดีเข้ามา 

 2.1.1.9  ประเภทของลูกปัด 
1)  ลูกปัดกลมใหญ่ มีขนาดใหญ่กว่าลูกกลมเล็ก เป็นลูกปัดที่มีขนาด

เส้นผ่าศูนย์กลางและขนาดรูใหญ่ 
2)  ลูกปัด 3 Cut ผิวของลูกปัดตัดออกอย่างไร้เกณฑ์ จึงมีความเงางามมาก 
3)  ลูกปัดสามเหลี่ยม ลูกปัดทรงสามเหลี่ยม เมื่อตกกระทบกับแสงจะส่อง

ประกายแวววาวมาก เหมาะใช้ท าเป็นเครื่องประดับ 
4)  ลูกปัดสี่เหลี่ยม ลูกปัดทรงสี่เหลี่ยม เป็นลูกปัดสะดวกใช้เพราะรูปทรงที่

เข้าได้ดีกับงานประดิษฐ์ทุกประเภท 
5)  ลูกปัดกลมเล็กพิเศษ เล็กกว่าลูกปัดกลมเล็กธรรมดาทั่วไป ลูกปัดดิลิก้า 

มีรูขนาดใหญ่น้ าหนักเบา คือคุณสมบัติพิเศษ มีสีเงางาม เป็นลูกปัดชั้นดีที่สุด 
6)  ลูกปัดกลมเล็ก มีขนาดใหญ่กว่าลูกปัดกลมขนาดเล็กพิเศษถูกน าไปใช้

บ่อยในการท าเครื่องประดับมีสีมากมายให้เลือกสรร 
7)  ลูกปัดตาแมว ลูกปัดมีประกายแสงยาวเป็นเส้นตรงทอดขวางใจกลาง

ของลูกปัดคล้ายตาแมว 
8)  ลูกปัดหิน เป็นหินธรรมชาติ มีหลากสี หลายรูปทรง มีช่วงความลึก 

เป็นพิเศษ เช่น หินทัวร์มาลีนจะมีความสวยงาม และมีเสน่ห์อยู่ในตัว เมื่อน ามาเจาะรูแล้วร้อยเป็น
เครื่องประดับยิ่งดูสวยงาม 

9)  ลูกปัดหยดน้ า ลูกปัดทรงหยดน้ าสวยงามเหมาะเป็นเครื่องประดับชั้นดี 
10)  ลูกปัดไข่มุก เป็นไข่มุกท าจากพลาสติกมีหลายสี หลายแบบหลายขนาด

ให้เลือก 
11)  ลูกปัดคริสตัล เป็นลูกปัดที่ตัดให้เป็นเหลี่ยมหลาย ๆ เหลี่ยม เมื่อ 

ถูกแสงแล้วจะเป็นประกายเหมือนกับเครื่องแก้ว 
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12)  ลูกปัดพลาสติกใส เป็นลูกปัดพลาสติกทรงกลม มีขนาดตั้งแต่ 4 – 12 
มิลลิเมตรมีสีมากมายให้เลือกสรร 

13)  ลูกปัดเม็ดข้าวสาร เป็นลูกปัด ที่ท าจากวัสดุ ผลิตจาก พลาสติก  
เหมาะส าหรับผู้เริ่มฝึกหัดร้อยลูกปัดใหม่ 

14)  ลูกปัดแบบ E มีขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางรอบนอกประมาณ 5 มิลลิเมตร 
มีหลายสีให้เลือก 

15)  ลูกปัดไม้ไผ่ ลูกปักทรงเรียวยาว ลูกปัด India Grass 
16)  ลูกปัดแก้ว ลูกปัดแก้วท ามือให้ความรู้สึกนุ่มนวลอ่อนโยน 
17)  ลูกปัดชนิดแบน ผิวของลูกปัดด้านหนึ่งมีลักษณะแบน ใช้ติดได้ดี 
18)  ลูกปัดพลาสติกชั้นเลิศ ลูกปัดสี Metallic เหมาะใช้ท าเป็นจุดเด่น 

ของเครื่องประดับ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.51  รูปแบบของลูกปัด 
ที่มา:  ร้านลูกปัด กาดหลวง (2566) 

 
 
 
 
 

      ลูกปัดกลมใหญ่               ลูกปัด 3 cut      ลูกปัดสามเหลี่ยม 

       ลูกปัดสี่เหลี่ยม           ลูกปัดกลมเล็กพิเศษ        ลูกปัดกลมเล็ก 
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ภาพที่ 2.52  รูปแบบของลูกปัด 
ที่มา:  ร้านลูกปัด กาดหลวง (2566) 
 

 2.1.1.10  ประโยชน์ของลูกปัด 
1)  ลูกปัดมีลักษณะพิเศษมีสีและความแวววาวสวยงาม ใช้เวลาในการร้อย

ไม่มากนักเหมาะส าหรับใช้เป็นสื่อการสอนได้ดี 
2)  ใช้เป็นสื่อที่บอกถึงสถานภาพทางสังคมของผู้ใส่ เพราะถ้าลูกปัด 

ท าด้วยวัตถุที่หายากและมีราคาแพงแล้ว ผู้ใส่จะมีไม่มาก กล่าวคือมีเฉพาะผู้ที่มีความสามารถซื้อหา

       ลูกปัดหยดน ้า               ลูกปัดมุก         ลูกปัดคริสตัล 

       ลูกปัดไม้                  ลูกปัดเม็ดข้าว              ลูกปัดพลาสติก 

       ลูกปัดดอกไม้                  ลูกปัดโนราห์              ลูกปัดกระดาษ 
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เองได้หรือมีคนให้เป็นของก านัล ดังนั้นไม่ใช่ทุกคนที่จะมีลูกปัดที่ท าด้วยทองค าหรือหินหายากมาใส่
กันโดยเฉพาะในสมัยโบราณ ด้วยเหตุนี้ลูกปัดที่แพง สวย และหายากจึงเป็นที่แสวงหากันทั้งในสมัย
โบราณจนถึงปัจจุบัน 

3)  ลูกปัดโบราณที่หลายคนทั้งในอดีตและปัจจุบันเชื่อกันว่าเมื่อใส่แล้วจะ
ป้องกันคุ้มครองจากภัยอันตรายต่าง ๆ รวมทั้งให้โชคลาภได้อีกด้วย ด้วยเหตุนี้ลูกปัดบางชนิดจึง
กลายเป็นเครื่องรางของขลังที่มีพลังอ านาจให้กับผู้สวมใส่ 

4)  ในสมัยโบราณนักโบราณคดีมักจะขุดพบลูกปัดรวมกับเครื่องประดับ
อ่ืน ๆ ของผู้ตายในหลุมฝังศพ หรือในภาชนะท่ีมีการใส่ชิ้นส่วนของผู้ตายลงไป พฤติกรรมเช่นนี้บอกถึง
ความเชื่อและวัฒนธรรมของคนในสมัยนั้นว่า ผู้ที่ตายไปแล้วยังต้องการลูกปัดอยู่ ซึ่งอาจจะน าไปใช้  
ในชาติหน้า 

5)  ใช้ในการแลกเปลี่ยนสิ่งของที่มีค่าแทนเงิน โดยเฉพาะในการค้าสมัย
โบราณ เช่น ชาวยุโรปในคริสต์ศตวรรษที่ 17 – 19 ที่น าลูกปัดไปแลกกับขนสัตว์ในทวีปอเมริกาเหนือ
หรือแลกกับเครื่องเทศในหมู่เกาะอินโดนีเซีย เป็นต้น 

6)  ใช้เป็นสัญลักษณ์ในการเชื่อมความสัมพันธไมตรีกับชนเผ่าต่าง ๆ 
7)  ใช้ประกอบในพิธีกรรมทางศาสนา เช่น สายลูกประค าที่ใช้ในเวลาสวด

ของชาวคริสต์ศาสนิกชน เป็นต้น 
ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เลือกลูกปัดสีชมพูเป็นสัญลักษณ์สีโรงเรียน 

ราชบพิธและสีแดง เป็นสัญลักษณ์โรงเรียนไทย – จีน มีสีที่โดดเด่น และเลือกศึกษาเครื่องแขวนไทย
ขนาดเล็ก โดยใช้ลูกปัดเป็นวัสดุน ามาร้อยเป็นเครื่องแขวนตาข่ายหน้าช้าง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.53  รูปแบบของลูกปัด 
ที่มา:  ณัฎฐพร จันทศรี (2565)  
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2.1.2  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั นพื นฐาน 2551 (ฉบับปรับปรุง 2562) 
 2.1.2.1  วิชางานประดิษฐ์ 

1)  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2551 (ฉบับปรับปรุง 2562) 
2)  จุดประสงค์รายวิชา 

2.1) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบ การเลือก การใช้ และ
การเก็บรักษาวัสดุอุปกรณ์ในเครื่องแขวนไทยตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

2.2)  มีทักษะการออกแบบ การวาดแบบและขั้นตอนการประดิษฐ์ 
การร้อย เครื่องแขวนไทยตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

2.3)  มีทักษะการออกแบบ ประดิษฐ์เครื่องแขวนไทยตาข่ายหน้าช้าง
ขนาดเล็กจากลูกปัด คิดค านวณต้นทุน ก าไร ก าหนดราคาและจัดจ าหน่าย 

2.4)  มีลักษณะนิสัยในการท างาน ปฏิบัติงานด้วยความเป็นระเบียบ 
เรียบร้อย ประณีต รอบคอบ และสะอาดปลอดภัย 

3)  สมรรถนะกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตาม

มาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งเป็น การพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดนั้น จะช่วยให้
ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

3.1)  ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและ 
ส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของ
ตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและ
สังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูล
ข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดย
ค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 

3.2)  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การ
คิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ  
เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่าง
เหมาะสม 

3.3)  ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหา
และอุปสรรคต่างๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูล
สารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์ และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึน้ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

3.4)  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการ 
น ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง การท างาน และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล 
การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของ
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สังคมและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

3.5)  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก
และใช้เทคโนโลยี ด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม 
ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและ 
มีคุณธรรม 

4)  ค าอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 
ง 16101 การงานอาชีพ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
เวลาเรียน 40 ชั่วโมง (1 ชั่วโมง/สัปดาห์) จ านวน 1 หน่วยกิต 
ศึกษาความเข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการ

ท างาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกันและทักษะ  
การแสวงหาความรู้ มีคุณธรรมและมีลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน 
ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว อภิปรายแนวทางในการท างานและ
ปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน ใช้ทักษะการจัดการในการท างานและ มีทักษะการท างานร่วมกัน 
ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการท างานกับครอบครัวและผู้อ่ืนเข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น มีประสบการณ์
เห็นแนวทางในงานอาชีพ ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ ส ารวจตนเองในการวางแผนเพ่ืออาชีพ ระบุ
ความรู้ ความสามารถและคุณธรรมที่สัมพันธ์กับอาชีพที่สนใจ 

 2.1.2.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
1)  สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 

มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะ
กระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่ วมกัน และ
ทักษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลั งงาน 
ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อมเพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 

2)  สาระที่ 2 การอาชีพ 
มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทาง 

ในงานอาชีพ ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 
 2.1.2.3  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

สาระที่ 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 
ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน 

ทักษะ การจัดการทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรมและลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และ
สิ่งแวดล้อม เพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 
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ตารางท่ี 2.1  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางของสาระท่ี 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 
 

ชั น ตัวชี วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1. อภิปรายแนวทางในการท างาน และ

ปรับปรุงการท างานแต่ละขั้นตอน 
- การท างานและการปรับปรุงการท างาน 
เช่น 
- การดูแลรักษาสมบัติภายในบ้าน 
- การปลูกไม้ดอก หรือไม้ประดับ หรือปลูก
ผัก หรือเลี้ยงปลาสวยงาม 
- การบันทึกรายรับ – รายจ่ายของห้องเรียน 
- การจัดเก็บเอกสารการเงิน 

 
2. ใช้ทักษะการจัดการในการท างาน
และมีทักษะการท างานร่วมกัน 

- การติดตั้ง ประกอบ ของใช้ในบ้าน 
ประดิษฐ์ของใช้ของตกแต่งให้สมาชิกใน
ครอบครัว หรือเพ่ือนในโอกาสต่าง ๆ 

 
3. ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการ
ท างานกับครอบครัวและผู้อื่น 

มารยาท เช่น 
- การท างานกับสมาชิกในครอบครัวและผู้อ่ืน 

 
ที่มา:  กระทรวงศึกษาธิการ (2565) 
 

สาระที่ 2 การอาชีพ 
ง 2.1 เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ 

ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 
 

ตารางท่ี 2.2  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางของสาระท่ี 2 การอาชีพ 
 

ชั น ตัวชี วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.6 1. ส ารวจตนเองเพ่ือวางแผนในการเลือก

อาชีพ 
2. ระบุความรู้ ความสามารถ และ
คุณธรรม ที่สัมพันธ์กับอาชีพที่สนใจ 

- การส ารวจตนเอง – ความสนใจ 
ความสามารถ และทักษะ 
- คุณธรรมในการประกอบอาชีพ เช่น 
- ความซื่อสัตย์ 
- ความขยัน อดทน 
- ความยุติธรรม 
- ความรับผิดชอบ 

 
ที่มา:  กระทรวงศึกษาธิการ (2565) 
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 2.1.2.4  โครงสร้างรายวิชาการงานอาชีพ 
โครงสร้างรายวิชา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
วิชา การงานอาชีพ รหัสวิชา ง 16101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เวลา 40 ชั่วโมง 
น้ าหนัก 1 หน่วยกิต สัดส่วนคะแนน ระหว่างภาค : ปลายภาค = 80 : 20 

 
ตารางท่ี 2.3  โครงสร้างรายวิชา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
 
หน่วย

ที ่
หน่วย 

การเรียนรู ้
มาตรฐานการเรียนรู้ 

/ ตัวชี วัด 
สาระส้าคัญ  

/ ความคิดรวบยอด 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น ้าหนัก 
(คะแนน) 

1 งานบ้าน ง 1.1 
ป.6/1 
ป.6/2 
ป.6/3 

- การดูแลรักษาสมบัติ
ภายในบ้าน เครื่องเรือน 
เครื่องใช้ไฟฟ้าอย่างถูกวิธี 
จะช่วยให้ยืดอายุการใช้
งานให้ใช้ได้นาน เป็นการ
ประหยัดค่าใช้จ่าย 
- การท างานกับสมาชิกใน
ครอบครัวและผู้อื่นอย่างมี
มารยาทที่ดีต่อกันจะช่วย
ให้งานส าเร็จราบรื่นได้รับ
ความร่วมมือในการท างาน
อย่างดี 

5 10 

2 เสื้อผ้าและ
เครื่อง 
แต่งกาย 

ง 1.1 
ป.6/1 
  
 

- การซ่อมแซมเสื้อผ้าที่
ขาดไม่มากทันทีที่พบด้วย
การปะและการชุน จะ
ช่วยให้น าเสื้อผ้ากลับมาใช้
งานได้อีก ประหยัด
ค่าใช้จ่ายในการซื้อเสื้อผ้า
ใหม่ 

5 10 

3 อาหารและ
โภชนาการ 

ง 1.1 
ป.6/1 
 

- การจัดอาหารให้กับ
สมาชิกในครอบครัวต้องมี
คุณค่าอาหารครบ 5 หมู่ 
เหมาะกับเพศและวัย 
เพียงพอกับจ านวนสมาชิก 
เพ่ือให้สมาชิกมีสุขภาพ
แข็งแรงเติบโตสมวัย 

5 10 
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ตารางท่ี 2.3  (ต่อ) 
 
หน่วย

ที ่
หน่วย 

การเรียนรู ้
มาตรฐานการเรียนรู้ 

/ ตัวชี วัด 
สาระส้าคัญ  

/ ความคิดรวบยอด 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น ้าหนัก 
(คะแนน) 

   - การเตรียมการประกอบ
อาหารและเครื่องดื่มให้กับ
สมาชิกในครอบครัวอย่าง
ถูกวิธี ต้องมีการวางแผน 
เพ่ือการประหยัดเวลา 
ค่าใช้จ่าย 

  

4 งานเกษตร ง 1.1 
ป.6/1 
ป.6/2 

- การเลี้ยงปลาสวยงาม
เป็นงานอดิเรกท่ีให้เกิด
ความเพลิดเพลินแก่ผู้เลี้ยง
และผู้พบเห็นปลาสวยงาม
จะเติบโตดีมีสีสันสวยงาม
ผู้เลี้ยงต้องเอาใจใส่เรื่อง
การให้อาหาร การป้องกัน 
รักษาโรคอย่างถูกวิธี 

4 10 

5 งานช่าง ง 1.1 
ป.6/1 
ป.6/2 
  
 

- การติดตั้งประกอบของ
ใช้ในบ้านอย่างมี
ประสิทธิภาพ ต้องท าตาม
ขั้นตอนที่ถูกต้อง ใช้วัสดุ
อุปกรณ์ให้ตรงกับลักษณะ
ของงานและมีสมาธิในการ
ท างาน เพื่อให้ได้งานที่มี
คุณภาพและปลอดภัย  

5 10 

6 งาน
ประดิษฐ์ 

ง 1.1 
 ป.6/1 
 ป.6/2 

- การประดิษฐ์ของใช้ของ
ตกแต่งให้สมาชิกใน
ครอบครัวหรือเพ่ือนใน
โอกาสต่าง ๆ อย่างมี
ประสิทธิภาพและได้ผล
งานที่มีคุณภาพควร
ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับ
ทักษะการสร้างชิ้นงาน 
แผนที่ความคิด 

10 20 

 



49 

ตารางท่ี 2.3  (ต่อ) 
 
หน่วย

ที ่
หน่วย 

การเรียนรู ้
มาตรฐานการเรียนรู้ 

/ ตัวชี วัด 
สาระส้าคัญ  

/ ความคิดรวบยอด 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น ้าหนัก 
(คะแนน) 

7 งานธุรกิจ ง 1.1 
ป.6/1 
ป.6/2 

- การบันทึกรายรับ – 
รายจ่ายเป็นประจ า ช่วย
ให้สามารถวางแผนการใช้
จ่ายเงินได้เหมาะสม การ
จัดเก็บเอกสารทางการเงิน
ให้เป็นระเบียบ สะดวกต่อ
การหยิบใช้ ท าได้โดยแยก
ชนิดของเอกสาร
เรียงล าดับวันที่ แล้ว
จัดเก็บประมาณ 1 ปีจึง
ท าลายทิ้ง 

2 5 

8 งานอาชีพ ง 1.1 
ป.6/1 
ป.6/2 

- การประกอบอาชีพเป็น
วิถีชีวิตที่จ าเป็นต่อมนุษย์
ทุกคนในด้านการหา
รายได้มาใช้จ่าย มีส่วน
ช่วยพัฒนาสังคมและ
ประเทศให้เจริญก้าวหน้า 
จึงควรเลือกประกอบ
อาชีพที่เหมาะสมกับ
ทักษะและความสนใจ
ตนเองตลอดจนมีคุณธรรม
ในการประกอบอาชีพ 

2 5 

รวมระหว่างปี 38 80 
ปลายภาค 2 20 

รวม 40 100 
 
ที่มา:  โรงเรียนราชบพิธ (2566) 
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2.1.3  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับองค์ประกอบสื่อการสอน 
 2.1.3.1  แนวคิดเก่ียวกับสื่อการสอน 

1)  ความหมายของสื่อการสอน 
รสริน พิมลบรรยงก์ (2564) ได้ให้ความหมายของสื่อการสอน หมายถึง 

สิ่งต่าง ๆ ที่ใช้เป็นเครื่องมือ หรือช่องทางส าหรับท าให้การสอนของครูไปถึงผู้เรียนและท าให้ผู้เรียน
เรียนรู้ตามจุดประสงค์ หรือจุดมุ่งหมายที่วางไว้เป็นอย่างดี สื่อที่ใช้ในการสอน นี้ อาจจะเป็นวัตถุ
สิ่งของที่มีตัวตนหรือไม่มีตัวตนก็ได้ เช่น วัตถุสิ่งของตามธรรมชาติ ปรากฏการณ์ตามธรรมชาติ วัตถุ
สิ่งของที่คิดประดิษฐ์หรือสร้างขึ้นส าหรับการสอน ค าพูด ท่าทาง วัสดุและเครื่องมือสื่อสาร กิจกรรม
หรือกระบวนการถ่ายทอดความรู้ต่าง ๆ 

เรก อัคฮาด (2563) ได้กล่าวว่า สื่อการสอน หมายถึงสิ่งใดก็ตามที่บรรจุ
เนื้อหาสาระเกี่ยวกับการเรียนการสอน การเรียนรู้ รูปแบบ วัสดุ อุปกรณ์หรือเทคนิควิธีการซึ่งเป็น
ตัวกลางที่ส่งผ่านความรู้ไปยังผู้เรียนเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนการสอนและการเรียนรู้ให้เกิด
สูงสุดและมีประสิทธิผลเพิ่มพูนยิ่งขึ้น 

ไพทูรย์ กานต์ธัญลักษณ์ (2563) ได้กล่าวว่า สื่อการสอน หมายถึง วัสดุ
อุปกรณ์ วิธีการและตัวกลางที่สามารถถ่ายทอดความรู้จากผู้สอนหรือแหล่งความรู้ต่าง ๆ ไปยังผู้เรียน 
เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับรู้หรือความรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและบรรลุจุดประสงค์ที่วางไว้ 

กิดานันท์ มลิทอง (2562) ได้กล่าวว่าสื่อการสอน หมายถึง สื่อชนิดใด 
ก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทปบันทึกเทียง สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วีดิทัศน์ แผนภูมิ ภาพนิ่ง คอมพิวเตอร์ ฯลฯ 
ซึ่งบรรจุเนื้อหาเกี่ยวกับบทเรียนในหลักสูตร สิ่งเหล่านี้เป็นวัสดุอุปกรณ์ทางกายภาพที่น ามาใช้ใน
เทคโนโลยีการศึกษา และเป็นสิ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับท า ให้การสอนของผู้สอนส่งไป
ถึงผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์หรือ จุดมุ่งหมายที่ผู้สอนวางไว้ได้เป็น
อย่างดี 

เปรื่อง กุมุท (2562) สื่อการสอน (Instructional Media) หมายถึง  
ทุกสิ่งทุกอย่างที่มีอยู่รอบตัวไม่ว่าจะเป็นวัสดุ อุปกรณ์หรือวิธีการที่ท าหน้าที่เป็นตัวกลางในการ
ถ่ายทอดความรู้ในลักษณะต่าง ๆ จากผู้สอนหรือแหล่งความรู้ไปยังผู้เรียน เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อย่าง
มีประสิทธิภาพ ตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ซึ่งมีนักการศึกษาวิชาการหลายท่านทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศ ได้ให้ความหมายของสื่อการเรียนการสอนไว้ ดังนี้ 

รุ่งโรจน์ พงศ์กิจวิทูร (2561) ได้กล่าวว่า สื่อการสอน หมายถึง สื่อ วัสดุ 
อุปกรณ์ วิธีการ และสิ่งต่าง ๆ ที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางหรือเป็นตัวกลาง ในการเรียนการสอน 
ส าหรับถ่ายทอดหรือส่งผ่านความรู้ ทักษะและเจตคติ เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 
และผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ที่ตั้งไว้ 

รัฐกรณ์ คิดการ (2561) ได้กล่าวว่า สื่อการสอน หมายถึง ตัวกลางที่จะ
ช่วยน าและถ่ายทอดข้อมูลความรู้จากครูผู้สอนหรือจากแหล่งความรู้ไปยังผู้เรียน อีกทั้งยังเป็นสิ่งที่จะ
ช่วยอธิบายและขยายเนื้อหาบทเรียน เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ ง่ายขึ้น และบรรลุถึง
วัตถุประสงค์การเรียนที่ตั้งไว้ 
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Gerlach, and Ely (1982) ได้ให้ความหมายไว้ว่า สื่อการสอนมีบทบาท
เป็นกุญแจส าคัญ ในการวางแผนและการใช้การสอนเชิงระบบสื่อมีความหมายมากไม่ว่าจะเป็นบุคคล 
วัสดุ อุปกรณ์ วิธีการ หรือเหตุการณ์ที่สร้างเงื่อนไข ซึ่งสามารถท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ทักษะและ
ทัศนคติต่าง ๆ ตามความหมายนี้ อาจารย์ ต ารา และสิ่งแวดล้อมในโรงเรียนเป็นสื่อทั้งสิ้น 

Brown and others (1977) ได้กล่าวว่า สื่อการสอน คือ อุปกรณ์
ทั้งหลายที่สามารถช่วยเสนอความรู้ให้แก่ผู้เรียนจนเกิดผลการเรียนที่ดี ทั้งที่มีความหมายรวมถึง
กิจกรรมต่าง ๆ ที่ไม่เฉพาะแต่สิ่งที่เป็นวัตถุหรือเครื่องมือเท่านั้น 

จึงสรุปได้ว่าสื่อการสอน หมายถึง สื่อกลางที่เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ 
เกิดการเรียนรู้ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน โดยสื่อการสอนอาจอยู่ในรูปแบบวัสดุ อุปกรณ์ วิธีการต่าง ๆ 
รวมไปถึงแหล่งเรียนรู้ ซึ่งช่วยถ่ายทอดความรู้และประสบการณ์ไปยังผู้เรียนเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
เข้าใจเนื้อหาที่เรียนบรรลุตามจุดประสงค์ท่ีตั้งไว้ 

2)  ประเภทของสื่อการสอน 
มุกดา อามาตย์ (2562) ได้กล่าวว่า สื่อการสอนแต่ละประเภทแต่ละชนิด

จะมีคุณค่าและเกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนอย่างสูงสุดก็ต่อเมื่อผู้สอนสามารถเลือกสื่อการเรียนการสอน
แต่ละประเภทมาใช้ได้เหมาะสมตรงกับเนื้อหา วัตถุประสงค์ของหลักสูตร และสามารถตอบสนอง
ความต้องการของผู้เรียนได้ สื่อการสอนที่ดีจะเป็นตัวกลางในการส่งผ่านข้อมูลสารสนเทศจากผู้สอน
ไปยังผู้เรียน หรือเป็นสิ่งที่ผู้เรียนใช้ศึกษาความรู้ด้วยตนเอง มีนักการศึกษาได้จ าแนกประเภทของ  
สื่อการสอนไว้ต่าง ๆ กันดังนี้ 

1)  สื่อประเภทวัสดุ ได้แก่ สไลด์ แผ่นใส เอกสาร สารเคมีสิ่งพิมพ์ต่างๆ 
และคู่มือการฝึกปฏิบัติ 

2)  สื่อประเภทอุปกรณ์ ได้แก่ ของจริง หุ่นจ าลอง เครื่องเล่นเทปเสียง 
เครื่องเล่นวีดีทัศน์ 

3)  สื่อประเภทเทคนิคหรือวิธีการ ได้แก่ การสาธิต การอภิปรายกลุ่ม 
การฝึกปฏิบัติการฝึกงาน การจัดนิทรรศการ และสถานการณ์จ าลอง 

4)  สื่อประเภทคอมพิวเตอร์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) การ
น าเสนอด้วยคอมพิวเตอร์ (Computer presentation) การใช้ Intranet และ Internet เพ่ือการ
สื่อสาร (Electronic mail: E-mail) และการใช้ www. (World Wide Web) 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2559) และรสริน พิมลบรรยงก์ (2564) ได้แบ่งสื่อ
การสอนตามแนวของนักเทคโนโลยีการศึกษา เป็น 3 ประเภท ดังนี้ 

1)  อุปกรณ์ (Hardware) หมายถึง สิ่งที่เป็นตัวกลางหรือตัวผ่านในการ
ให้ข้อมูล ความรู้ที่บันทึกไว้ในวัสดุสามารถถ่ายทอดออกมาให้เห็นหรือได้ยินได้ เช่น เครื่องฉายภาพ 
โปร่งใส เครื่องเล่นเทป เครื่องเสียง คอมพิวเตอร์ เป็นต้น 

2)  วัสดุ (Software) หมายถึง สื่อที่เก็บความรู้อยู่ในตัวเองจ าแนกได้   
2 ลักษณะคือ 

2.1)  วัสดุที่สามารถถ่ายทอดเนื้อหาได้ด้วยตัวเอง โดยไม่จ าเป็นต้อง
อาศัย อุปกรณ์อ่ืนช่วย เช่น แผนที่ ลูกโลก หุ่นจ าลอง เป็นต้น 
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2.2)  วัสดุที่ไม่สามารถถ่ายทอดเนื้อหาได้ด้วยตัวเอง จ าเป็นต้อง
อาศัยอุปกรณ์อ่ืน ๆ ช่วย เช่น แผ่นเสียง สไลด์ เป็นต้น 

3)  เทคนิคและวิธีการ (Technique and Method) หมายถึง สื่อที่มี
ลักษณะเน้น ทางด้านแนวความคิดหรือรูปแบบขั้นตอนในการเรียนการสอนส าคัญ โดยอาจน าเอาวัสดุ
หรือ อุปกรณ์มาช่วยในการสอนด้วยก็ได้ 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2561) ได้จ าแนกประเภทของสื่อ 
โดยได้รวมทุกสิ่งรอบตัวไม่ว่าจะเป็นคน สัตว์ สิ่งของ สถานที่ เหตุการณ์ ความคิด ฯลฯ น ามาใช้เป็น
สื่อการเรียนการสอนเพ่ือเอ้ือให้เกิดการเรียนรู้ได้ทั้งสิ้น ขึ้นอยู่กับว่าเราเรียนรู้จาก สิ่งนั้น ๆ หรือน าสิ่ง
เหล่านั้นเข้ามาสู่การเรียนรู้ของเราหรือไม่ โดยเรียกว่าสื่อการเรียนรู้ สื่อทั้งมวลอาจจ าแนกเป็น
ประเภทใหญ่ ดังนี้ 

3.1)  สื่อสิ่งพิมพ์ หมายถึง สิ่งพิมพ์ต่าง ๆ ซึ่งได้แสดงหรือจ าแนก 
หรือ เรียบเรียงสาระความรู้ต่าง ๆ โดยใช้ตัวหนังสือที่เป็นตัวเขียนหรือตัวพิมพ์เป็นสื่อเพ่ือแสดง 
ความหมาย สื่อสิ่งพิมพ์มีหลายประเภท เช่น เอกสาร หนังสือต ารา หนังสือพิมพ์ นิตยสาร วารสาร  
จุลสาร จดหมาย จดหมายเหตุ บันทึก รายงาน วิทยานิพนธ์ เป็นต้น 

3.2)  สื่อเทคโนโลยี หมายถึงสื่อวัสดุที่ได้ผลิตขึ้นเพ่ือใช้ควบคู่กับ 
เครื่องมือโสตทัศนูปกรณ์หรือเทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น วีดิทัศน์ แถบบันทึกเสียง สไลด์ แผ่นซีดี 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นอกจากนี้สื่อเทคโนโลยี ยังรวมถึงกระบวนการต่าง ๆ ที่  เกี่ยวข้องกับ
การน าเทคโนโลยีประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน เช่น การใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อการเรียนการสอน 

3.3)  สื่ออ่ืน ๆ นอกจากสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อเทคโนโลยีแล้วยังมีสื่อ 
อ่ืน ๆ ที่ ส่งเสริมการเรียนการสอน ซึ่งมีความส าคัญไม่ยิ่งหย่อนไปกว่าสื่อ 2 ประเภทดังกล่าว เพราะ
สามารถอ านวยประโยชน์ให้แก่ท้องถิ่นที่ขาดแคลนสิ่งพิมพ์และสื่อเทคโนโลยี สื่อเหล่านี้อาจ แบ่งได้
เป็น 4 ประเภทใหญ่ ๆ ดังนี้ 

3.3.1)  สื่อบุคคล หมายถึง บุคคลที่มีความรู้ ความสามารถ 
ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน ซึ่งสามารถท าหน้าที่ถ่ายทอดสาระความรู้ แนวคิด เจตคติ และวิธีปฏิบัติ
ตนไปสู่บุคคลอ่ืน สื่อ บุคคลอาจเป็นบุคลากรที่อยู่ในระบบโรงเรียน เช่น ผู้บริหาร ครูผู้สอน ตัวผู้เรียน 
นักการภารโรง หรืออาจเป็นบุคลากรภายนอกระบบโรงเรียน เช่น บุคลากร ท้องถิ่นที่มีความช านาญ
และเชี่ยวชาญในสาขาอาชีพต่าง ๆ เป็นต้น 

3.3.2)  สื่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม หมายถึง สิ่งที่เกิดขึ้นเอง
ตามธรรมชาติหรือสภาพที่อยู่รอบตัวผู้เรียน เช่น พืชผัก ผลไม้ สัตว์ชนิดต่าง ๆ ปรากฏการณ์ 
ธรรมชาติ แผ่นดินไหว สภาพดินฟ้าอากาศ ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ แหล่งวิทยบริการ  หรือแหล่ง 
การเรียนรู้ ห้องสมุด ชุมชน สังคม วัฒนธรรม ฯลฯ สิ่งเหล่านี้เป็นสื่อที่มีความส าคัญต่อการส่งเสริม
การเรียนรู้ ซึ่งครูหาได้ไม่ยาก 

องอาจ ชาญเชาว์ (2562) ยังได้กล่าวถึง Edgar Dale ได้จัดแบ่งสื่อการ
สอนเพ่ือเป็นแนวทางในการอธิบาย ถึงความสัมพันธ์ระหว่างสื่อโสตทัศนูปกรณ์ต่าง ๆ ในขณะเดียวกัน
ก็เป็นการแสดงขั้นตอนของประสบการณ์การเรียนรู้ และการใช้สื่อแต่ละประเภทในกระบวนการ
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เรียนรู้ด้วย โดยพัฒนาความคิดของ Bruner ซึ่ งเป็นนักจิตวิทยาได้น ามาสร้างเป็น “กรวย
ประสบการณ”์ (Cone of Experiences) โดยแบ่งเป็นขั้นตอนดังภาพที่ 2.53  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2.54  กรวยประสบการณ์ของ Edgar Dale 
ที่มา:  องอาจ ชาญเชาว์ (2562) 
 

องอาจ ชาญเชาว์ (2562) ได้กล่าวว่า กรวยประสบการณ์แบ่งออกเป็น 
11 ขั้น ตามคุณค่าทางประสบการณ์ จากประสบการณ์ที่เป็นการกระท า ภาพ และนามธรรม 
ตามล าดับดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ประสบการณ์ตรง (Direct or Purposeful Experiences) เป็น
ประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมมากที่สุด สื่อการสอนที่สร้างประสบการณ์ให้ผู้เรียนสามารถรับรู้และ
เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองจะท าให้ประสาทสัมผัสทั้งห้าได้รับรู้ประสบการณ์
ตรงจากของจริง เช่น การจับต้อง และการเห็น เป็นต้น 

ขั้นที่ 2 ประสบการณ์จ าลอง (Contrived experience) เป็นสื่อการ
สอนที่ผู้เรียนเรียนรู้จากประสบการณ์ที่ใกล้เคียงกับความเป็นจริงที่สุดแต่ไม่ใช่ความเป็นจริง อาจเป็น
สิ่งของจ าลองหรือสถานการณ์จ าลองสิ่งต่าง ๆ เหล่านั้นมาศึกษาแทน เช่น หุ่นจ าลอง ของตัวอย่าง
การแสดงเหตุการณ์จ าลองทางดาราศาสตร์ เป็นต้น 

ขั้นที่ 3 ประสบการณ์นาฏการหรือการแสดง (Dramatized Experience)  
เป็นสื่อการสอนที่ผู้เรียนเรียนรู้จากประสบการณ์ ในการแสดงบทบาทสมมติ หรือการแสดงละคร  
เป็นประสบการณ์ที่จัดขึ้นแทนประสบการณ์ตรงหรือเหตุการณ์จริงที่เกิดขึ้นในอดีตหรืออาจเป็น
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ความคิด เพ่ือเป็นนิยมใช้สอนในเนื้อหาที่ข้อมีจ ากัดเรื่องยุคสมัยหรือเวลาและสถานที่ เช่น เหตุการณ์
ที่เกิดขึ้นในประวัติศาสตร์ หรือเรื่องราวที่เป็นนามธรรม เป็นต้น 

ขั้นที่ 4 การสาธิต (Demonstration) เป็นสื่อการสอนที่ผู้เรียนเรียนรู้
จากการดูการแสดงหรือการกระท าประกอบค าอธิบาย เพ่ือให้เห็นล าดับขั้นตอนของการกระท านั้น ๆ 
เช่น การสาธิตการอาบน้ าเด็กแรกเกิดการสาธิตการผายปอด การสาธิตการแกะสลักผลไม้ เป็นต้น 

ขั้นที่ 5 การศึกษานอกสถานที่ (Field Trip) การพานักเรียนไปศึกษา 
ยังแหล่งความรู้นอกห้องเรียนในสภาพจริงเพ่ือเปิดโอกาสให้นักเรียนรู้หลาย ๆ ด้าน ได้แก่ การศึกษา
ความรู้จากสถานที่ส าคัญ เช่น โบราณสถานโรงงาน อุตสาหกรรม เป็นต้น 

ขั้นที่ 6 นิทรรศการ (Exhibition) คือ การจัดแสดงสิ่งต่าง ๆ รวมทั้ง 
มีการสาธิตและการฉายภาพยนตร์ประกอบเพ่ือให้ประสบการณ์ในการเรียนรู้ด้วยการดูแก่ผู้เรียน
หลายด้าน ได้แก่ การจัดป้ายนิทรรศการ การจัดแสดงผลงานนักเรียน 

ขั้นที่ 7 โทรทัศน์ (Television) เป็นการใช้โทรทัศน์เป็นสื่อในการสอน
โดยเฉพาะเน้นที่โทรทัศน์การศึกษาและโทรทัศน์เพ่ือการเรียนการสอน เป็นการสอนหรือให้ข้อมูล
ความรู้แก่ผู้เรียนหรือผู้ชมทางบ้าน การใช้สื่อการสอนในกรณีนี้ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้จากการ 
ชมโทรทัศน์ 

ขั้นที่ 8 ภาพยนตร์ (Motion Picture) เป็นการใช้ภาพยนตร์ที่มีลักษณะ
เป็นภาพเคลื่อนไหว มีเสียงประกอบและบันทึกลงในแผ่นฟิล์ม มาเป็นสื่อในการสอน ผู้เรียนจะเรียนรู้
หรือได้ประสบการณ์ท้ังจากภาพและเสียง 

ขั้นที่ 9 ภาพนิ่ง วิทยุ แผ่นเสียง (Recording, Radio and Still Picture) 
เป็นสื่อการสอนที่ให้ประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนสัมผัสได้เพียงด้านเดียว เช่น สื่อภาพนิ่งอาจ
เป็นรูปภาพ สไลด์ ซึ่งผู้เรียนเรียนรู้จากการดูสื่อวิทยุหรือแผ่นเสียงเป็นสื่อที่ผู้เรียนเรียนรู้จากการฟัง
ข้อมูล หรือสาระความรู้เป็นสื่อประเภทให้ประสบการณ์ถึงแม้ผู้เรียนจะอ่านหนังสือไม่ออก 

ขั้นที่ 10 ทัศนสัญลักษณ์ (Visual Symbol) เป็นสัญลักษณ์ที่สามารถ
รับรู้ได้ด้วยระบบประสาทสัมผัสทางตา มีความเป็นนามธรรมมากขึ้น จ าเป็นที่จะต้องค านึงถึง
ประสบการณ์ของผู้เรียนเป็นพ้ืนฐานในการเลือกน าไปใช้สื่อที่จัดอยู่ในประเภทนี้ คือ แผนภูมิ  
แผนสถิติ ภาพโฆษณา การ์ตูน แผนที่ และสัญลักษณ์ต่างเป็นต้น สื่อเหล่านี้เป็นสื่อที่มีลักษณะเป็น
สัญลักษณ์ส าหรับถ่ายทอดความหมายให้เข้าใจได้รวดเร็วขึ้น 

ขั้นที่ 11 วจนสัญลักษณ์ (Verbal Symbol) เป็นสัญลักษณ์ทางภาษา 
ซึ่งเป็นนามธรรมมากที่สุด ได้แก่ การใช้ตัวหนังสือแทนค าพูด ได้แก่ ค าพูด ค าอธิบาย หนังสือ เอกสาร 
แผ่นปลิว แผ่นพับ ที่ใช้ตัวอักษร ตัวเลข แทนความหมายของสิ่งต่าง ๆ นับเป็นประสบการณ์ที่เป็น
นามธรรมมากที่สุด 

การใช้กรวยประสบการณ์ของ Dale จะเริ่มต้นด้วยการให้ผู้เรียนมี 
ส่วนร่วมอยู่ในเหตุการณ์ หรือการกระท าจริงเพ่ือให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ตรงเกิดขึ้นก่อนแล้วจึง
เรียนรู้โดยการเฝ้าสังเกตในเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ซึ่งเป็นขั้นต่อไปของการได้รับประสบการณ์รอง 
ต่อจากนั้นจึงเป็นการเรียนรู้ด้วยการรับประสบการณ์ โดยผ่านสื่อต่าง ๆ และท้ายที่สุดเป็นการให้
ผู้เรียนเรียนจากสัญลักษณ์ซึ่งเป็น เสมือนตัวแทนของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน 
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จากกรวยประสบการณ์ของเดล ได้จ าแนกสื่อการสอนออกเป็น  
3 ประเภท คือ 

1)  สื่อประเภทวัสดุ (Software) หมายถึง สื่อที่เก็บความรู้อยู่ในตัวเอง 
ซึ่งจ าแนกได้ดังนี้ 

1.1)  วัสดุประเภทที่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้ด้วยตนเอง โดย 
ไม่จ าเป็นต้องอาศัยอุปกรณ์อ่ืนช่วย เช่น แผนที่ ลูกโลก รูปภาพ หุ่นจ าลอง เป็นต้น 

1.2)  วัสดุประเภทที่ไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ ได้ด้วยตัวเอง 
จ าเป็นต้องอาศัยอุปกรณ์อ่ืนช่วย เช่น แผ่นซีดี ฟิล์มภาพยนตร์ เป็นต้น 

2)  สื่อประเภทอุปกรณ์ (Hardware) หมายถึง สิ่งที่เป็นตัวกลางหรือ 
ตัวผ่านท าให้ข้อมูลหรือความรู้ที่บันทึกในวัสดุสามารถถ่ายทอดออกมาให้เห็นหรื อได้ยิน เช่น  
เครื่องฉายแผ่นโปร่งใส เครื่องเล่นซีดี เป็นต้น 

3) อาคารสถานที่ (Setting) ตัวตึกที่ว่าง สิ่งแวดล้อม ฯลฯ ซึ่งมีผล
เกี่ยวข้องกับทรัพยากรรูปแบบอ่ืน ๆ และผู้เรียน สถานที่ส าคัญในการศึกษา ได้แก่ ตึกเรียนและ
สถานที่อ่ืน ๆ ที่ออกแบบมาเพ่ือการเรียนการสอนโดยส่วนรวม เช่น ห้องสมุด หอประชุม สนาม 
เด็กเล่น เป็นต้น ส่วนสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชนก็สามารถประยุกต์ใช้เป็นทรัพยากรสื่อการเรียนการสอน
ได้เช่นกัน ตัวอย่างเช่น โรงงาน ตลาด สถานที่ทางประวัติศาสตร์ พิพิธภัณฑ์ เป็นต้น 

กิดานันท์ มลิทอง (2561) ได้จ าแนกสื่อการเรียนการสอนตามทรัพยากร 
การเรียนรู้ (Learning resource) เป็น 5 รูปแบบ ดังนี้ 

1)  คน (People) “คน” ในทางการศึกษาโดยตรง หมายถึง บุคคลที่อยู่
ในระบบของ โรงเรียน ได้แก่ ครู ผู้บริหาร ผู้แนะน าการศึกษา ผู้ช่วยสอนหรือผู้ที่อ านวยความสะดวก
ด้านต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ส่วน “คน” ตามความหมายของการประยุกต์ใช้ ได้แก่ คนที่
ท างานหรือ มีความช านาญงานในแต่ละสาขาซึ่งมีอยู่ในวงสังคมทั่วไปคนเหล่านี้เป็น “ผู้เชี่ยวชาญ” 
สามารถจะช่วยความสะดวกหรือเชิญมาเป็นวิทยาการเพ่ือเสริมการเรียนรู้ได้ในการให้ความรู้แต่ ละ
ด้าน อาทิเช่น ศิลปิน นักธุรกิจ นักการเมือง ช่างซ่อมเครื่อง 

2)  วัสดุ (Materials) ในการศึกษาโดยตรงเป็นประเภทที่บรรจุเนื้อหา
บทเรียนโดยรูปแบบของวัสดุมิใช่สิ่งส าคัญที่ต้องค านึงถึง เช่น หนังสือ สไลด์ แผนที่ แผ่นซีดี หรือสื่อ
ต่าง ๆ ที่เป็นทรัพยากรในการเรียนการสอนนั้นจะมีลักษณะเช่นเดียวกับวัสดุที่ใช้ในการศึกษาดังกล่าว 
เพียงแต่ว่าเนื้อหาที่บรรจุในวัสดุส่วนมากจะอยู่ในรูปของการให้ความบันเทิง เช่น คอมพิวเตอร์ หรือ
ภาพยนตร์ สารคดีชีวิตสัตว์ สิ่งเหล่านี้ถูกมองไปในรูปแบบของความบันเทิง แต่สามารถให้ความรู้  
ในเวลาเดียวกัน 

3)  อาคารสถานที่ (Settings) หมายถึง ตัวตึกท่ีว่าง สิ่งแวดล้อม ซึ่งมีผล
เกี่ยวกับทรัพยากรรูปแบบอ่ืน ๆ ที่กล่าวมาแล้วและมีผลกับผู้เรียนด้วย สถานที่ส าคัญในการศึกษา 
ได้แก่ ตึกเรียนและสถานที่ที่ออกแบบมาเพ่ือการเรียนการสอนโดยรวม เช่น ห้องสมุด หอประชุม  
ส่วนสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชนก็สามารถประยุกต์ให้เป็นทรัพยากรสื่อสารเรียนการสอนได้เช่น โรงงาน 
ตลาด สถานที่ทางประวัติศาสตร์ เช่น พิพิธภัณฑ์ เป็นต้น 
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4)  เครื่องมือและอุปกรณ์ (Tools and Equipment) เป็นทรัพยากร
ทางการเรียนรู้ เพ่ือช่วยในการผลิตหรือใช้ร่วมกับทรัพยากรอ่ืน ๆ ส่วนมากมักเป็นโสตทัศนูปกรณ์หรือ
เครื่องมือต่าง ๆ ที่น ามาใช้ประกอบหรืออ านวยความสะดวกในการเรียนการสอน เช่น เครื่องฉาย 
ข้ามศีรษะ คอมพิวเตอร์ เครื่องถ่ายเอกสาร หรือแม้แต่ตะปู ไขควง เหล่านี้เป็นต้น 

5)  กิจกรรม (Activities) โดยทั่วไปแล้วกิจกรรมที่ใช้ในการเรียน 
การสอนมักจัดขึ้นเพ่ือ ร่วมกระท าทรัพยากรอ่ืน ๆ หรือเป็นเทคนิควิธีการพิเศษเพ่ือการเรียนการสอน 
เช่น เกม การสัมมนา การจัดทัศนศึกษากิจกรรมเหล่านี้มักมีวัตถุประสงค์เฉพาะที่ตั้งขึ้น โดยมีการใช้
วัสดุการเรียนเฉพาะ แต่ละวิชาหรือวิธีการพิเศษในการเรียนการสอน 

ชัยยงค์ พรหมวงศ ์(2559) ได้แบ่งสื่อการสอนเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
1)  วัสดุ หมายถึง สิ่งของช่วยสอนที่มีการผุพังสิ้นเปลือง เช่น ชอล์ก 

ฟิลม์ ภาพถ่าย สไลด์ ภาพยนตร์ 
2)  อุปกรณ์ หมายถึง สิ่งช่วยสอนที่เป็นเครื่องมือ เช่น กระดาษด า  

กล้องถ่ายรูป เครื่องฉายภาพยนตร์ เครื่องรับโทรทัศน์ ฯลฯ 
3)  กระบวนการและวิธีการ ได้แก่ การจัดระบบ การสาธิต การสาธิต

ทดลองกิจกรรมต่าง ๆ โดยเฉพาะกิจกรรมที่ครูจัดท าข้ึนและมุ่งให้นักเรียนปฏิบัติ 
ด้านกรมวิชาการ (2561) ได้จ าแนกประเภทสื่อการเรียนรู้ตามลักษณะ

ทรัพยากรการเรียนรู้ (Learning Resources) เป็น 3 ประเภท คือ 
1)  สื่อสิ่งพิมพ์ หมายถึง หนังสือและเอกสารสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ ที่แสดงหรือ

เรียบเรียงสาระความรู้ต่าง ๆ โดยใช้ตัวหนังสือที่เป็นตัวเขียน หรือตัวพิมพ์เป็นสื่อในการแสดง
ความหมาย สื่อสิ่งพิมพ์ มีหลายชนิด ได้แก่ เอกสาร หนังสือเรียน หนังสือพิมพ์ นิตยสาร วารสาร 
บันทึก ฯลฯ 

2)  สื่อเทคโนโลยี หมายถึง สื่อการเรียนรู้ที่ผลิตขึ้นใช้ควบคู่กับเครื่องมือ
โสตทัศนวัสดุหรือ เครื่องมือที่เป็นเทคโนโลยีใหม่ ๆ เช่น แถบบันทึกภาพพร้อมเสียง หรือวีดิทัศน์ 
แถบบันทึกเสียง ภาพนิ่ง สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นอกจากนี้สื่อเทคโนโลยี ยังหมายรวมถึง
กระบวนการต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในกระบวนการเรียนรู้ เช่น การใช้
อินเทอร์เน็ตเพื่อการเรียนรู้การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม เป็นต้น 

3)  สื่ออ่ืน ๆ นอกเหนือจากสื่อสิ่งพิมพ์ และสื่อเทคโนโลยีแล้ว ยังมีสื่อที่
ส่งเสริมการเรียนรู้ ของผู้เรียนอีก 4 ประเภท ที่มีความส าคัญไม่ยิ่งหย่อนไปกว่าสื่อทั้งสองประเภทที่ได้
กล่าวไปแล้วนั้น เนื่องจากเป็นสื่อที่สามารถอ านวยประโยชน์ให้แก่ท้องถิ่นที่ขาดแคลนสื่อสิ่งพิมพ์และ
สื่อเทคโนโลยีได้ 

3.1)  สื่อบุคคล หมายถึง บุคคลที่มีความรู้ความสามารถความ
เชี่ยวชาญในสาขาต่าง ๆ ซึ่งสามารถถ่ายทอดสาระความรู้แนวคิดและประสบการณ์ไปสู่บุคคลอ่ืน เช่น 
บุคลากรในท้องถิ่น แพทย์ ต ารวจ นักธุรกิจ เป็นต้น 

3.2)  สื่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม หมายถึง สิ่งที่เกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติและสภาพแวดล้อมที่อยู่รอบตัวผู้เรียน เช่น พืช ผัก ผลไม้ สัตว์ชนิดต่าง ๆ ปรากฏการณ์ทาง
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ธรรมชาติ สภาพดินฟ้าอากาศ ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ แหล่งวิทยบริการ หรือแหล่งการเรียนรู้ 
ห้องสมุด เป็นต้น สิ่งเหล่านี้เป็นสื่อที่มีความส าคัญต่อการส่งเสริมการเรียนรู้ซึ่งผู้สอนสามารถหาได้ไม่ยาก 

3.3)  สื่อกิจกรรม หรือกระบวนการ หมายถึง กิจกรรมหรือ
กระบวนการที่ผู้สอนและผู้เรียนก าหนดขึ้นเพ่ือสร้างเสริมประสบการณ์การเรียนรู้ใช้ในการฝึกทักษะ
ซึ่งต้องใช้กระบวนการคิดการปฏิบัติ การเผชิญสถานการณ์และการประยุกต์ความรู้ของผู้เรียน เช่น 
การแสดงละครบทบาท สมมติ การสาธิต สถานการณ์ จ าลอง การจัดนิทรรศการ การไปทัศนศึกษา
นอกสถานที่การท าโครงงาน เกม เพลง การปฏิบัติตามใบงาน เป็นต้น 

3.4)  สื่อวัสดุ เครื่องมือ และอุปกรณ์ หมายถึง วัสดุที่ประดิษฐ์ขึ้น
เพ่ือประกอบการเรียนรู้ เช่น หุ่นจ าลอง แผนภูมิ แผนที่ การ์ดต่าง ๆ นอกจากนี้ยังรวมถึงสื่อประเภท
เครื่องมือและอุปกรณ์ที่จ าเป็นต้องใช้ในการปฏิบัติงานต่าง ๆ เช่น อุปกรณ์ทดลองทางวิทยาศาสตร์ 
เครื่องมือวิชาช่าง เป็นต้น จะเห็นได้ว่า สื่อการเรียนรู้มีหลากหลายรูปแบบและหลากหลายประเภท
ดังที่กล่าวมาแล้วในข้างต้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งในปัจจุบันได้มีการเพ่ิมชนิด หรือประเภทของสื่อการ
เรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ มากขึ้น โดยเฉพาะสื่อออนไลน์และสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ ดังนั้นการเลือก
สื่อการเรียนรู้จึงเป็นหน้าที่ของผู้สอนที่ต้องพิจารณาจัดหาสื่อการเรียนรู้ และน าสื่อการเรียนรู้นั้นไปใช้
ประโยชน์ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ หรือการจัดระบบการเรียนรู้นั้น ๆ เช่น การใช้สื่อการเรียนรู้ 
เพ่ือสร้างบรรยากาศในชั้นเรียน การใช้สื่อการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความคิดและความเข้าใจของผู้เรียน 
การใช้สื่อการเรียนรู้ เ พ่ือน าเข้าสู่บทเรียนด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ สรุปบทเรียนหรือการวัด
ประเมินผลการเรียนรู้นั้น ๆ ดังนั้นผู้สอนจึงต้องท าความเข้าใจลักษณะหรือประเภทของสื่อการเรียนรู้
แต่ละชนิดให้ดี เสียก่อนจึงจะ ท าให้การจัดการเรียนรู้นั้นด าเนินการไปได้อย่างราบรื่นและ  
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2562) ได้แบ่งสื่อการสอนตามลักษณะรูปร่าง
สื่อไว้ 4 ประเภท คือ 

1)  สื่อประเภทเครื่องมือ เป็นสื่อที่ได้จากความเจริญก้าวหน้าทาง
วิทยาศาสตร์ แขนงวิศวกรรมไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ เช่น เครื่องฉายต่าง  ๆ เครื่องเสียง วิทยุและ
โทรทัศน์รวมทั้ง แผ่นป้ายต่าง ๆ 

2)  สื่อประเภทวัสดุ หมายถึง สื่อที่ได้จากความเจริญก้าวหน้าทาง
วิทยาศาสตร์ วัสดุที่มีการผุพังสิ้นเปลืองได้ง่าย เช่น แผนที่ แผนสถิติ ภาพโฆษณา แผนภูมิ รูปภาพ 
หุ่นจ าลอง ของจริงและอ่ืน ๆ 

3)   สื่อประเภทวิธีการ หมายถึง สื่อประเภทเทคนิค ระบบ
กระบวนการต่าง ๆ เช่น การสาธิต การศึกษานอกสถานที่ การทดลอง การแสดงละคร นิทรรศการ 

4)  สื่อประสม หมายถึง การน าสื่อประเภทต่าง ๆ ทั้งท่ีเป็นเครื่องมือ
วัสดุและวิธีการ มาใช้ร่วมกันอย่างสัมพันธ์กัน ในลักษณะที่สื่อแต่ละอย่างส่งเสริมสนับสนุนซึ่งกัน  
และกัน เช่น บทเรียน โปรแกรม ชุดการสอน การจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียน 

 2.1.3.2  หลักการออกแบบสื่อการเรียนรู้ 
การจัดท าสื่อให้น่าสนใจ น่าติดตาม เป็นสิ่งส าคัญอย่างหนึ่งที่ครูผู้สอน

จะต้องออกแบบและอาศัยความรู้ความช านาญด้านศิลปะเข้ามาช่วยในการจัดท าให้หัวข้อย่อยหรือ
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โครงสร้างข้อมูลที่ก าหนดไว้นั้น เป็นรูปเป็นร่าง มีรูปแบบที่สวยงาม สามารถสื่อความหมายได้
เหมาะสมกับเนื้อหา รวมทั้งการประดิษฐ์คิดค้นเทคนิคต่าง ๆ ที่ท าให้สื่อที่ผลิตนั้น สะดวกต่อการใช้ 
ง่ายต่อการเข้าใจ จะท าให้สื่อที่ผลิตนั้นมีคุณค่า และมีประสิทธิภาพในการเรียนการสอนเป็นอย่างดี 

1)  หลักการเกี่ยวกับการออกแบบสื่อการเรียนรู้ 
 ไพทูรย์ กานต์ธัญลักษณ์ (2563) ได้สรุปเกี่ยวกับ หลักการออกแบบ

ประกอบไปด้วย 9 ขั้นตอน ซึ่งข้ันตอนเหล่านี้ออกแบบส าหรับชั้นเรียนปกติ แต่ได้น ามาประยุกต์ใช้กับ
การเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ได้ หลักการสอนประกอบด้วย 9 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 เร้าความสนใจ (Gain Attention) 
ขั้นตอนที่ 2 บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objectives) 
ขั้นตอนที่ 3 ทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) 
ขั้นตอนที่ 4 การเสนอเนื้อหา (Present New Information) 
ขั้นตอนที่ 5 ชี้แนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) 
ขั้นตอนที่ 6 กระตุ้นการตอบสนอง (Elicit Responses) 
ขั้นตอนที่ 7 ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 
ขั้นตอนที่ 8 ทดสอบความรู้ (Access Performance) 
ขั้นตอนที่ 9 การจ าและน าไปใช้ (Promote Retention and Transfer) 

2)  องค์ประกอบของสื่อการเรียนรู้ 
 ไพทูรย์ กานต์ธัญลักษณ์ (2563) ได้กล่าวว่า องค์ประกอบของสื่อการ

เรียนรู้ ประกอบไปด้วยพื้นฐาน 5 ชนิด ได้แก่ 
1.  ข้อความหรือตัวอักษร (text) เป็นส่วนที่ เกี่ยวกับเนื้อหาของ

มัลติมีเดีย ใช้แสดงรายละเอียด หรือเนื้อหาของเรื่องที่น าเสนอ ถือว่าเป็นองค์ประกอบพื้นฐานที่ส าคัญ
ของมัลติมีเดีย ระบบมัลติมีเดียที่น าเสนอผ่านจอภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์ นอกจากจะมีรูปแบบ
และสีของตัวอักษรให้เลือกมากมายตามความต้องการแล้ว ยังสามารถก าหนดลักษณะของ 
การปฏิสัมพันธ์ (โต้ตอบ)ในระหว่างการน าเสนอได้อีกด้วย ซึ่งปัจจุบันมีหลายรูปแบบ ได้แก่ 

1.1 ข้อความที่ได้จากการพิมพ์ เป็นข้อความปกติที่พบได้ทั่วไป  
ได้จากการพิมพ์ด้วย โปรแกรมประมวลผลงาน (Word Processor) เช่น NotePad, Text Editor, 
Microsoft Word โดยตัวอักษรแต่ละตัวเก็บในรหัส เช่น ASCII 

1.2  ข้อความจากการสแกน เป็นข้อความในลักษณะภาพ หรือ 
Image ได้จากการน าเอกสารที่พิมพ์ไว้แล้ว (เอกสารต้นฉบับ) มาท าการสแกน ด้วยเครื่องสแกนเนอร์ 
(Scanner) ซึ่งจะได้ผลออกมาเป็นภาพ (Image) ปัจจุบันสามารถแปลงข้อความภาพ เป็นข้อความ
ปกติได้ โดยอาศัยโปรแกรม OCR ข้อความอิเล็กทรอนิกส์ เป็นข้อความที่พัฒนาให้อยู่ในรูปของสื่อที่ใช้
ประมวลผลได้ 

1.3  ข้อความไฮเปอร์เท็กซ์ (HyperText) เป็นรูปแบบของข้อความ 
ที่ได้รับความนิยมสูงมากในปัจจุบัน โดยเฉพาะการเผยแพร่เอกสารในรูปของเอกสารเว็บ เนื่องจาก
สามารถใช้เทคนิค การลิงก์ หรือเชื่อมข้อความไปยังข้อความ หรือจุดอื่น ๆ ได ้
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2.  เสียง (Sound) ถูกจัดเก็บอยู่ในรูปของสัญญาณดิจิตอลซึ่งสามารถ
เล่นซ้ ากลับไปกลับมาได้ โดยใช้โปรแกรมท่ีออกแบบมา โดยเฉพาะส าหรับท างานด้านเสียง หากในงาน
มัลติมีเดียมีการใช้เสียงที่เร้าใจและสอดคล้องกับเนื้อหาในการน าเสนอ จะช่วยให้ระบบมัลติมีเดียนั้น
เกิดความสมบูรณ์แบบมากยิ่งขึ้น นอกจากนี้ยังช่วยสร้างความน่าสนใจและน่าติดตามในเรื่องราว 
ต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี ทั้งนี้เนื่องจากเสียงมีอิทธิพลต่อผู้ใช้มากกว่าข้อความหรือภาพนิ่งดังนั้น เสียงจึง
เป็นองค์ประกอบที่จ าเป็นส าหรับมัลติมีเดีย ซึ่งสามารถน าเข้าเสียงผ่านทางไมโครโฟน แผ่นซีดี ดีวีดี 
เทป และวิทยุ เป็นต้น 

3.  ภาพนิ่ง (Still image) เป็นภาพที่ไม่มีการเคลื่อนไหว เช่น ภาพถ่าย 
ภาพวาด และภาพลายเส้น เป็นต้น ภาพนิ่งนับว่ามีบทบาทต่อระบบงานมัลติมีเดียมากกว่าข้อความ
หรือตัวอักษร เนื่องจากภาพจะให้ผลในเชิงการเรียนรู้หรือรับรู้ด้วยการมองเห็นได้ดีกว่า นอกจากนี้ยัง
สามารถถ่ายทอดความหมายได้ลึกซึ้งมากกว่าข้อความหรือตัวอักษร ซึ่งข้อความหรือตัวอักษรจะมี
ข้อจ ากัดทางด้านความแตกต่างของแต่ละภาษา แต่ภาพนั้นสามารถสื่อความหมายได้กับทุกชนชาติ 
ภาพนิ่งมักจะแสดงอยู่บนสื่อชนิดต่าง ๆ เช่น โทรทัศน์ หนังสือพิมพ์หรือวารสารวิชาการ เป็นต้น 

4.  ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ภาพกราฟิกที่มีการเคลื่อนไหวเพ่ือ
แสดงขั้นตอนหรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง เช่น การเคลื่อนที่ของลูกสูบของ
เครื่องยนต์ เป็นต้น ทั้งนี้เพ่ือสร้างสรรค์จินตนาการให้เกิดแรงจูงใจจากผู้ชม การผลิตภาพเคลื่อนไหว
จะต้องใช้โปรแกรมท่ีมีคุณสมบัติเฉพาะทาง ซึ่งอาจมีปัญหาเกิดข้ึนอยู่บ้างเกี่ยวกับขนาดของไฟล์ที่ต้อง
ใช้พื้นที่ในการจัดเก็บมากกว่าภาพนิ่งหลายเท่า 

5.  วิดีโอ (Video) เป็นองค์ประกอบของมัลติมีเดียที่มีความสาคัญ 
เป็นอย่างมาก เนื่องจากวิดีโอในระบบดิจิตอล สามารถน าเสนอข้อความหรือรูปภาพ (ภาพนิ่งหรือ
ภาพเคลื่อนไหว) ประกอบกับเสียงได้สมบูรณ์มากกว่าองค์ประกอบชนิดอ่ืน ๆ อย่างไรก็ตาม ปัญหา
หลักของการใช้วิดีโอในระบบมัลติมีเดียก็คือ การสิ้นเปลืองทรัพยากรของพ้ืนที่บนหน่วยความจ า เป็น
จ านวนมาก เนื่องจากการน าเสนอวิดีโอด้วยเวลาที่เกิดขึ้นจริง (Real-Time) จะต้องประกอบด้วย
จ านวนภาพไม่ต่ากว่า 30 ภาพต่อวินาที (Frame/Second) ถ้าหากการประมวลผลภาพดังกล่าวไม่ได้
ผ่านกระบวนการบีบอัดขนาดของสัญญาณมาก่อน การน า เสนอภาพเพียง 1 นาที อาจต้องใช้
หน่วยความจ ามากกว่า 100 MB ซึ่งจะท าให้ไฟล์มีขนาดใหญ่เกินขนาดและมีประสิทธิภาพในการ
ท างานที่ด้อยลงนั้นเอง 

3)  ทฤษฎีเกี่ยวกับสี 
มุกดา อามาตย์ (2562) ได้กล่าวว่า สี (Colour) หมายถึง ลักษณะ

กระทบต่อสายตาให้เห็นเป็นสีมีผลถึงจิตวิทยา คือมีอ านาจให้เกิดความเข้มของแสงที่อารมณ์และ
ความรู้สึกได้ การที่ได้เห็นสีจากสายตาจะส่งความรู้สึกไปยังสมองท าให้เกิดความรู้สึกต่าง ๆ ตาม
อิทธิพลของสี เช่น สดชื่น ร้อนตื่นเต้น เศร้า สีมีความหมายอย่างมาก เพราะศิลปินต้องการใช้สีเป็นสื่อ
สร้างความประทับใจในผลงานของศิลปะและสะท้อนความประทับใจนั้นให้บังเกิดแก่ผู้ดูมนุษย์เกี่ยวข้อง
กับสีต่าง ๆ อยู่ตลอดเวลาเพราะทุกสิ่งที่อยู่รอบตัวนั้น ล้วนแต่มีสีสันแตกต่างกันมากมาย สีเป็นสิ่งที่
ควรศึกษาเพ่ือประโยชน์กับตนเองและผู้สร้างงานจิตรกรรม เพราะเรื่องราวของสีนั้นมีหลักวิชาเป็น
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วิทยาศาสตร์จึงควรท าความเข้าใจวิทยาศาสตร์ของสีจะบรรลุผลส าเร็จในงานมากขึ้น ถ้าไม่เข้าใจเรื่อง
สีดีพอสมควร ถ้าได้ศึกษาเรื่องสีดีพอแล้ว งานศิลปะก็จะประสบความสมบูรณ์เป็นอย่างยิ่ง 

ซึ่ง อมีนา ฉายสุวรรณ (2565) ได้อธิบายว่า สีแต่ละสีสามารถสร้าง
อารมณ์ ความรู้สึกหรือสีสันของเนื้อหาได้เป็นอย่างดี ซึ่งถ้าพิจารณาความหมายของสีแต่ละสีตาม
ลักษณะของสีก็พอจะแยกออกได้ดังนี้ 

- สีแดง หมายถึง ความรัก ความเกลียด โกรธ อันตราย ความกล้าหาญ
ความแข็งแรง 

- สีเหลือง หมายถึงความอบอุ่น ความสงบ ความเจริญเต็มที่ (สุก) ความ
ร่าเริง เบิกบานใจ 

- สีน้ าเงิน หมายถึง เยือกเย็น ความสงบ ความจริง 
- สีด า หมายถึง ประณีต รวย เป็นงานเป็นการ เงียบเหงา ความตาย 
- สีเขียว หมายถึง หนุ่ม อ่อนวัย สดชื่น ความเจริญเติบโต ความซื่อสัตย์ 
- สีขาว หมายถึง สะอาด ประณีต ความบริสุทธิ์ 
- สีส้ม หมายถึง พลังงาน ร่าเริง สดใส สนุกสนาน ความมั่งค่ัง 
- สีม่วง หมายถึง สูงศักดิ์  ร่ ารวย หรูหรา ความเคร่งขรึม 
ในขณะทีก่ารใช้สีกับงานออกมานั้น ขึ้นอยู่ที่นักออกแบบมีจุดมุ่งหมายใด 

ที่จะสร้างความสนใจความเร้าใจต่อผู้ดูเพ่ือให้เข้าถึงจุดหมายที่ตนต้องการ (สิริกานต์ อ านวยศิริ, 
2564) โดยหลักของการใช้มีดังนี้ 

การใช้สีวรรณะเดียว (tone) คือ กลุ่มสีที่แบ่งออกเป็นวงล้อของสีเป็น  
2 วรรณะ คือ 

1)  วรรณะร้อน (warm tone) ซึ่งประกอบด้วย สีเหลือง สีส้ม สีแดง  
สีม่วง สีเหล่านี้ให้อิทธิพลต่อความรู้สึก ตื่นเต้น เร้าใจ กระฉับกระเฉง ถือว่าเป็นวรรณะร้อน 

2)  วรรณะเย็น (cool tone) ประกอบด้วย สีเหลือง สีเขียว สีน้ าเงิน 
สีม่วง สีเหล่านี้ดู เย็นตา ให้ความรู้สึก สงบ สดชื่น (สีเหลืองกับสีม่วงอยู่ได้ทั้งสองวรรณะ)  การใช้สี 
แต่ละครั้งควรใช้สีวรรณะเดียวในภาพทั้งหมด เพราะจะท าให้ภาพความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน
กลมกลืน มีแรงจูงใจให้คล้อยตามได้มาก 

การใช้สีต่างวรรณะหลักการทั่วไปใช้อัตราส่วน 80 : 20 ของวรรณะสี 
คือ ถ้าใช้สีวรรณะร้อนร้อยละ 80 สีวรรณะเย็นก็จะร้อยละ 20 เป็นต้น ซึ่งการใช้แบบนี้สร้างจุดสนใจ
ของผู้ดู ไม่ควรใช้อัตราส่วนที่เท่ากันเพราะจะท าให้ไม่มีสีใดเด่น ไม่น่าสนใจ 

การใช้สีตรงกันข้ามสีตรงข้ามจะท าให้ความรู้สึกที่ตัดกันรุนแรง  
สร้างความเด่น และเร้าใจได้มากแต่หากใช้ไม่ถูกหลัก หรือไม่เหมาะสม หรือใช้จ านวนสีมากสี
จนเกินไป ก็จะท าให้ความรู้สึกพร่ามัวลายตา ขัดแย้ง ควรใช้สีตรงข้ามในอัตราส่วน 80 : 20 หรือหาก
มีพ้ืนที่เท่ากันที่จ าเป็นต้องใช้ควรน าสีขาว หรือสีด าเข้ามาเสริม เพ่ือตัดเส้นให้แยกออกจากกัน หรืออีก
วิธีหนึ่งคือการลดความสดของสีตรงข้ามให้หม่นลงไป 

นอกจากนี้ อนุพงษ์ ภูสีเขียว (2563) ยังได้กล่าวว่า ในงานออกแบบ หรือ
การจัดภาพ หากรู้จักใช้สีให้มีสภาพโดยรวมเป็นวรรณะร้อน หรือวรรณะเย็น เราจะสามารถควบคุม 
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และสร้างสรรค์ภาพให้เกิดความประสานกลมกลืนงดงามได้ง่ายขึ้น เพราะสีมีอิทธิพลต่อมวล ปริมาตร 
และช่องว่าง สีมีคุณสมบัติที่ท าให้เกิดความกลมกลืน หรือขัดแย้งได้ สีสามารถขับเน้นให้เกิดจุดเด่น 
และการรวมกันให้เกิดเป็นหน่วยเดียวกันได้เราในฐานะผู้ใช้สีต้องน าหลักการต่า ง ๆ ของสีไป
ประยุกต์ใช้ให้สอดคล้องกับเป้าหมายในงานของเราเพราะสีมีผลต่อการออกแบบ คือ 

1)  สร้างความรู้สึก สีให้ความรู้สึกต่อผู้พบเห็นแตกต่างกันไป ทั้งนี้ข้ึนอยู่
กับประสบการณ์ และภูมิหลังของแต่ละคน สีบางสีสามารถรักษาบ าบัดโรคจิตบางชนิดได้ การใช้สี
ภายในหรือภายนอกอาคาร จะมีผลต่อการสัมผัส และสร้างบรรยากาศได้ 

2)  สร้างความน่าสนใจ สีมีอิทธิพลต่องานศิลปะการออกแบบ จะช่วย
สร้างความประทับใจ และความน่าสนใจเป็นอันดับแรกที่พบเห็น 

3)  สีบอกสัญลักษณ์ของวัตถุ ซึ่งเกิดจากประสบการณ์ หรือภูมิหลัง เช่น 
สีแดงสัญลักษณ์ของไฟ หรืออันตราย สีเขียวสัญลักษณ์แทนพืช หรือความปลอดภัย เป็นต้น 

4)  สีช่วยให้เกิดการรับรู้ และจดจ า งานศิลปะการออกแบบต้องการให้ 
ผู้พบเห็นเกิดการจดจ า ในรูปแบบ และผลงานหรือเกิดความประทับใจ การใช้สีจะต้องสะดุดตา และมี
เอกภาพ 

อีกทั้ง ไพทูรย์ กานต์ธัญลักษณ์ (2563) ได้อธิบายถึงหลักเกณฑ์หรือ
ทฤษฎีต่าง ๆ มาใช้ในการออกแบบ แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 

1)  สีช่างเขียน สีวัตถุหรือสีเบื้องต้น ได้แก่ สีต่าง ๆ ที่เป็นวัตถุธาตุน ามา
ผสมน้ ากาว น้ ามัน หรือน้ ายาเคมีต่าง ๆ ตามกรรมวิธีแต่ละชนิด เพ่ือน ามาใช้ในการเขียนภาพ 
การตกแต่งตลอดจนงานศิลปหัตถกรรมทั่ว ๆ ไป มีสีหลักอยู่ 3 สี เรียกว่า แม่สีช่างเขียน ได้แก่ สีแดง 
สีเหลือง และสีน้ าเงิน 

2)  สีวิทยาศาสตร์เป็นสีที่เกิดจากแสงไฟฟ้า หรือแสงพิเศษผสมด้วยการ
ทดแสงประสานกัน หรือโดยวิธีการสะท้อนของแสง ใช้ประโยชน์ในด้านการละคร ภาพยนตร์ และ
ตกแต่งสถานที่ บ้านเรือน ห้องแสดงสินค้า มีสีหลัก 3 สี เรียกว่า แม่สีวิทยาศาสตร์ ได้แก่ สีแดง  
สีเขียว และสีม่วง ถ้าน าแม่สีทั้ง 3 ผสมกัน โดยการทดแสงเข้าประสานกัน สีที่เกิดขึ้นใหม่จะได้เป็น 
สีขาว 

3)  สีจิตวิทยา สีจิตวิทยาเป็นสีที่เกี่ยวกับความรู้สึก โดยเป็นผลในการ
สัมผัสทางจักษุเป็นสื่อ เมื่อได้พบเห็นสีก็จะเกิดความรู้สึกที่แตกต่างกันออกไป ประโยชน์การใช้งาน
ด้านการตกแต่งภายใน ห้องประชุม ห้องรับแขก ห้องนอน สีจิตวิทยาประกอบด้วยสีหลัก 4 สี เรียกว่า 
แม่สีจิตวิทยา คือ สีแดง สีเหลือง สีน้ าเงิน และสีเขียว 

อย่างไรก็ตาม การผลิตภาพโฆษณา ป้าย หรือวัสดุกราฟิก ป้ายประกาศ 
การใช้สีที่มีความสัมพันธ์กันหลายสีจะท าให้น่าสนใจขึ้น วิธีการใช้สื่ออย่างผสมผสานกัน   
มีข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ดังนี้ 

1)  สีอ่อนกับสีแก่ จะมีความตัดกันดีมาก 
2)  ตัวหนังสือสีขาวบนพ้ืนหลังสีเข้ม จะมองเห็นได้ชัด แม้การน าเสนอ

จะอยู่ในระยะไกล ๆ 
3)  สีแก่หรือสีมืด ไม่ควรใช้กับสีที่มีความหนักมืดเหมือนกัน 
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4)  อย่าใช้สีมากกว่า 2 หรือ 3 สี และจะต้องมีสีเด่นอยู่ 1 สี เท่านั้น การ
ใช้สีหลาย ๆ สีในเวลาเดียวกัน ให้ยึดหลักที่ว่า ใช้สีสว่างพ้ืนที่เล็ก ๆ และใช้สีเข้มกับพ้ืนที่ขนาดใหญ ่

4)  ทฤษฎีเกี่ยวกับเสียง 
เพ็ญนภา จุมพลพงษ์ (2563) ได้กล่าวว่า เสียงเป็นประเภทคลื่นกล 

(Mechanical wave)เสียงเกิดจากการสั่นสะเทือนของวัตถุ เมื่อวัตถุสั่นสะเทือน จะท าให้เกิดการ  
อัดตัว และการขยายตัวของคลื่นเสียง แล้วถูกส่งผ่านไปยังตัวกลางเช่น เสียงจากล าโพงผ่านอากาศ
แล้วไปยังหู (เสียงสามารถเดินทางผ่านสสารในสถานะก๊าซ ของเหลว และของแข็งก็ได้ แต่ไม่สามารถ
เดินทางผ่านสุญญากาศได้) เมื่อการสั่นสะเทือนนั้นมาถึงหู มันจะถูกแปลงเป็นพัลส์ประสาท ซึ่งจะถูก
ส่งไปยังสมองท าให้เรารับรู้และจ าแนกเสียงต่าง ๆ ได้ 

วรวลัญช์ วงค์ชมภู (2565) ได้กล่าวว่า เสียง (Sound) คือ การถ่ายทอด
พลังงานจากการสั่นสะเทือนของแหล่งก าเนิดเสียงผ่านโมเลกุลของตัวกลางไปยังผู้รับ โดยที่หูของเรา
นั้น สามารถรับรู้ถึงการสั่นสะเทือนของโมเลกุลเหล่านี้ได้ และได้ท าการแปลผลลัพธ์ออกมาในรูปของ
เสียงต่าง ๆ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2563) คลื่นเสียง สามารถเคลื่อนที่
ผ่านตัวกลางได้ทุกสถานะ ไม่ว่าจะเป็นวัตถุของแข็ง ของเหลว หรือก๊าซ คลื่นเสียงนั้นมีคุณสมบัติ
เช่นเดียวกับคลื่นอ่ืน ๆ เช่น แอมพลิจูด (Amplitude) ความเร็ว (Velocity) หรือความถ่ี (Frequency) 

รวมทั้ง สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2563)  
ได้กล่าวว่า เมื่อวัตถุเกิดการเคลื่อนที่ หรือถูกกระท าด้วยแรงจากภายนอกก่อให้เกิดการสั่นสะเทือน
ของโมเลกุลภายในวัตถุนั้น ซึ่งส่งผลไปยังอนุภาคของอากาศ หรือตัวกลางที่อยู่บริเวณโดยรอบ 
ก่อให้เกิดการรบกวนหรือการถ่ายโอนพลังงาน ผ่านการสั่นและการกระทบกันเป็นวงกว้างท าให้
อนุภาคของอากาศเกิด “การบีบอัด”(Compression) เมื่อเคลื่อนที่กระทบกัน และ “การยืดขยาย” 
(Rarefaction) เมื่อเคลื่อนที่กลับต าแหน่งเดิม ดังนั้น คลื่นเสียงจึงเรียกว่า “คลื่นความดัน” (Pressure 
wave) เพราะอาศัยการผลักดันกันของโมเลกุลในตัวกลางในการเคลื่อนที่ตัวกลาง (Medium)  
จึงกลายเป็นปัจจัยส าคัญต่อการได้ยินเสียง เพราะคลื่นเสียงเคลื่อนที่โดยอาศัยตัวกลางในการถ่ายทอด
พลังงานเท่านั้น ส่งผลให้ในภาวะสุญญากาศ ซึ่งเป็นพ้ืนที่ว่างที่ไม่มีอนุภาคตัวกลางใด ๆ คลื่นเสียงจึง
ไม่สามารถเคลื่อนที่ผ่านไปได้ 

ซึ่งการสะท้อน (Reflection) คือ การเคลื่อนที่ของเสียงไปกระทบ 
สิ่งกีดขวาง ส่งผลให้เกิดการสะท้อนกลับของเสียงที่เรียกว่า “เสียงสะท้อน” (Echo) ซึ่งโดยปกติแล้ว 
เสียงที่ผ่านไปยังสมองจะติดประสาทหูราว 0.1 วินาที ดังนั้นเสียงที่สะท้อนกลับมาช้ากว่า 0.1 วินาที 
ท าให้หูของเราสามารถแยกเสียงจริงและเสียงสะท้อนออกจากกันได้ นอกจากนี้ หากมุมที่รับเสียง
สะท้อนเท่ากับมุมตกกระทบของเสียงจะส่งผลให้เสียงสะท้อนมีระดับความดังสูงที่สุดอีกด้วยการหักเห 
(Refraction) คือ การเคลื่อนที่ของเสียงผ่านตัวกลางต่างชนิดกัน หรือการเคลื่อนที่ผ่านตัวกลางที่มี
อุณหภูมิต่างกัน ส่งผลให้อัตราเร็วและทิศทางการเคลื่อนที่ของเสียงเปลี่ยนไปการเลี้ยวเบน 
(Diffraction) คือ การเดินทางอ้อมสิ่งกีดขวางหรือเลี้ยวเบนผ่านช่องว่างต่างๆของเสียง โดยคลื่นเสียง
ที่มีความถี่และความยาวคลื่นมาก สามารถเดินทางอ้อมสิ่งกีดขวางได้ดีกว่าคลื่นสั้นที่มีความถี่ต่ าการ
แทรกสอด (Interference) เกิดจากการปะทะกันของคลื่นเสียงจากหลายแหล่งก าเนิด ซึ่งอาจท าให้
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เกิดเสียงที่ดังขึ้นหรือเบาลงกว่าเดิม หากคลื่นเสียงที่มีความถี่ต่างกันเล็กน้อย(ไม่เกิน 7  เฮิรตซ์) เมื่อ
เกิดการแทรกสอดกันจะท าให้เกิดเสียงบีตส์ (Beats) 

เสียงที่เราได้ยิน คือ อัตราการถ่ายโอนพลังงานของแหล่งก าเนิดเสียงต่อ
หนึ่งหน่วยเวลา หรือที่เรียกว่า “ก าลังเสียง” (Power of sound wave) ซึ่งมีหน่วยเป็นจูลต่อวินาที 
(J/s) หรือ“วัตต์” (Watt)โดยเสียงเคลื่อนที่ออกจากแหล่งก าเนิดในลักษณะของการแผ่ขยายออกไปใน
รูปทรงกลม มีแหล่งก าเนิดเสียงเป็นจุดศูนย์กลาง ซึ่งก าลังของเสียงที่ส่งออกจากแหล่งก าเนิดต่อหนึ่ง
หน่วยพ้ืนที่ผิวทรงกรม เรียกว่า “ความเข้มของเสียง” (Intensity) และระดับความเข้มของเสียงนั้น 
ถูกตรวจวัดในรูปของ “ความดัง” (Volume) ในหน่วยเดซิเบล (Decibel) ซึ่งมนุษย์สามารถรับรู้ถึง
เสียงได้ตั้งแต่ที่ระดับเสียง 0 จนถึงราว 120 เดซิเบล โดยเสียงที่ดังเกินกว่า 120 เดซิเบล คือเสียงที่
อาจก่อให้เกิดอันตรายต่อผู้รับฟังได้นอกจากนี้ ความเข้มของเสียงยังขึ้นอยู่กับระยะห่า งระหว่าง
แหล่งก าเนิดเสียงและผู้รับเพราะเมื่อคลื่นเสียงเคลื่อนที่ออกห่างจากแหล่งก าเนิดมากขึ้นเท่าใด  
ความเข้มและความดังของเสียงจะลดลงเท่านั้นนอกจากความเข้มของเสียงแล้ว “ความถี่” 
(Frequency) ของคลื่นเสียง ยังเป็นอีกหนึ่งปัจจัยส าคัญต่อการได้ยินเสียงของมนุษย์  ความถี่มีหน่วย
เป็น “เฮิรตซ์” (Hertz) ซึ่งมนุษย์สามารถรับคลื่นเสียงที่ระดับความถี่ ตั้งแต่ 20 ถึง 20,000 เฮิรตซ์ 
หรือเป็นช่วงความถี่ท่ีเรียกว่า “โซนิค” (Sonic) มนุษย์สามารถรับเสียงได้ดีที่สุด ในช่วงความถ่ี 1,000 
ถึง 6,000 เฮิรตซ์ โดยเสียงที่มีระดับความถี่ต่ ากว่า 20 เฮิรตซ์ เรียกว่า “คลื่นใต้เสียง” หรือ “อินฟรา
โซนิค” (Infrasonic) เสียงที่เกิดจากแหล่งก าเนิดขนาดใหญ่ เช่น การสั่นสะเทือนของสิ่งก่อสร้าง  
เป็นเสียงที่มนุษย์ไม่สามารถรับรู้ได้เช่นเดียวกับคลื่นเสียงที่มีความถี่สูงกว่า 20,000 เฮิรตซ์ หรือที่
เรียกว่า “คลื่นเหนือเสียง” หรือ“อัลตร้าโซนิค” (Ultrasonic) แต่สัตว์บางชนิด เช่น ค้างคาว หรือ
โลมา สามารถใช้ประโยชน์คลื่นเสียงในความถี่นี้ ในการสื่อสารและการระบุต าแหน่งได้นอกจากนี้ 
แหล่งก าเนิดเสียงต่างกันยังให้ก าเนิดเสียงในช่วงความถี่ที่ต่ างกันอีกด้วยโดยที่มนุษย์เราสามารถ
จ าแนกเสียงต่างๆ ตามระดับเสียง (Pitch) หรือเรียกเสียงที่มี “ความถี่ต่ า”ว่า “เสียงทุ้ม” และ 
เรียกเสียงที่มี “ความถี่สูง” ว่า “เสียงสูง/แหลม” ซึ่งแตกต่างจากระดับความดังเบาของเสียงที่เกิดจาก
การสั่นสะเทือนของแหล่งก าเนิดเสียงหรือความเข้มของเสียง โดยมีแหล่งก าเนิดเสียง คุณสมบัติของ
ตัวกลาง และระยะทางที่ส่งผลต่อระดับความดังเบาของเสียง 

อย่างไรก็ดี การรับเสียงของมนุษย์นั้น หู (Ear) เป็นอวัยวะที่ใช้ในการ 
รับเสียงของมนุษย์ โดยมีองค์ประกอบที่ส าคัญ 3 ส่วน ได้แก่ 

1)  หูชั้นนอก ประกอบด้วยใบหูซึ่งจะท าหน้าที่รับคลื่นเสียง ก่อนส่งเสียง
ไปตามช่องหูจนถึงชั้นเยื่อแก้วหู (Tympanic membrane) ซึ่งก้ันระหว่างหูชั้นนอกและหูชั้นกลาง 

2)  หูชั้นกลาง มีลักษณะเป็นโพรงอากาศ ประกอบด้วยกระดูกขนาดเล็ก 
3 ชิ้น ที่เรียงต่อกันเป็นโซ่ที่เรียกว่า “ค้อน” (Malleus) “ทั่ง” (Incus) และ “โกลน” (Stapes)  
ท าหน้าที่รับแรงสั่นสะเทือนและขยายเสียงต่อจากเยื่อแก้วหูก่อนส่งต่อไปยังหูชั้นใน 

3)  หูชั้นใน ประกอบด้วยอวัยวะรูปก้นหอย หรือ  “คลอเคลีย” 
(Cochlea) ภายในบรรจุของเหลวและเซลล์ขนจ านวนมากที่ท าหน้าที่รับเสียงจากกระดูก โกลนใน 
หูชั้นกลาง ก่อนแปลงเป็นสัญญาณส่งไปยังโสตประสาทและสมอง ซึ่งท าหน้าที่จ าแนก แยกแยะ และ
แปลความหมายของคลื่นเสียงต่าง ๆ 
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โดยปัจจัยที่มีผลท าให้วัตถุเกิดเสียงดังหรือเสียงค่อยนั้น ระยะทางจาก
แหล่งก าเนิดเสียงถึงหูผู้ฟัง ถ้าระยะทางใกล้ ๆ จะได้ยินเสียงดังมากและจะได้ยินเสียงค่อย ๆ ลงไปเมื่อ
ระยะห่างออกไปเรื่อย ๆ ตามล าดับ 

1 )   ความแรง ในการสั่ นส ะ เทื อนของวั ตถุ แหล่ งก า เนิ ด เสี ย ง 
ถ้าแหล่งก าเนิดเสียงสั่นด้วยความรุนแรง จะท าให้เกิดเสียงดัง แต่ถ้าแหล่งก าเนิดเสียงสั่นเบา ๆ ก็จะ
ท าให้เกิดเสียงสั่นค่อยลงตามล าดับ 

2)  ชนิดของตัวกลาง ความดังของเสียงขึ้นอยู่กับชนิดของตัวกลางที่คลื่น
ไหวที่ผ่านไปถ้าคลื่นเสียงเคลื่อนที่ไปในน้ าจะมีความดังของเสียงมากกว่าคลื่นเสียงที่เคลื่อนที่ไปใน
อากาศ 

3)  ขนาดและรูปร่างของวัตถุที่เป็นแหล่งก าเนิดเสียงสั่นสะเทือน เช่น 
กระดิ่งจักรยานท าให้เกิดเสียงดังและได้ยินในระยะทางหลายร้อยฟุต แต่ระฆังก็มีเสียงดังได้ไกลไป
หลาย ๆ กิโลเมตรเป็นต้น 

ซ่ึง เพ็ญนภา จุมพลพงษ์, (2563) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของเสียง สามารถ
สรุปได้ดังนี้ 

1)  ช่วยในการติดต่อสื่อสาร เช่น วิทยุ โทรศัพท์ การพูดคุยกัน 
2)  ช่วยท าให้เกิดความบันเทิง เช่น เสียงดนตรี เครื่องดนตรีชนิดต่าง ๆ 
3)  ประดิษฐ์เครื่องมือ เช่น เครื่องฟังการเต้นของหัวใจ 
นอกจากนี ้อรรถ (2563) ยังได้กล่าวว่าเสียงมีลักษณะต่าง ๆ ดังนี้ 
1)  คลื่นเสียงแบบออดิโอ (Audio) ซึ่งมีฟอร์แมตเป็น .WAV, .AU  

การบันทึกจะบันทึกตามลูกคลื่นเสียง โดยมีการแปลงสัญญาณเสียงที่เป็นอนาล็อกให้เป็นสัญญาณ
ดิจิทัล ไฟล์ประเภทนี้จะใช้เนื้อท่ีในการจัดเก็บมาก ท าให้ไฟล์มีขนาดใหญ่ 

2)  MIDI (Musical Instrument Digital Interface) เป็นรูปแบบของ
เสียงที่แทนเครื่องดนตรีชนิดต่าง ๆ สามารถเก็บข้อมูล และให้วงจรอิเล็กทรอนิกส์ สร้างเสียงตามตัว
โน้ต เสมือนการเล่นของเครื่องเล่นดนตรีนั้น ๆ 

โดยสรุป เสียงที่ท างานผ่านคอมพิวเตอร์ เป็นสัญญาณดิจิตอล ซึ่งมี  
2 รูปแบบคือ 

1)  Sound Data เป็นเสียงจากที่มีการแปลงจากสัญญาณเสียงที่เป็น
สัญญาณอนาล็อก เป็นสัญญาณดิจิทัล โดยจะมีการบันทึกตัวอย่างคลื่น (Sample) ให้อยู่ที่ใดที่หนึ่ง
ในช่วงของเสียงนั้น ๆ และการบันทึกตัวอย่างคลื่นเรียงกันเป็นจ านวนมาก เพ่ือให้มีคุณภาพที่ดี  
ก็จะท าให้ขนาดของไฟล์โตตามไปด้วยตัวอย่างของ Sound Data คือ ไฟล์เสียงที่เกิดจากการอัดเสียง
จริง ๆ เข้าไปในคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรมบันทึกเสียง เช่น โปรแกรม Sound Recorder ซึ่งเป็น
โปรแกรมบันทึกเสียงที่ให้มาพร้อมกับ Microsoft Windows อยู่ใน Accessories-->Entertainment-
>Sound Recorder เสียงที่ได้จากการใช้โปรแกรมนี้จะเป็นคลื่นเสียงแบบออดิโอ ที่มีนามสกุลของไฟล์
เป็น .WAV 
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2)  Synthesize Sound เป็นเสียงที่เกิดจากตัววิเคราะห์เสียง ที่เรียกว่า 
MIDI โดยเมื่อตัวโน้ตท างานค าสั่ง MIDI จะถูกส่งไปยัง Synthesize Chip เพ่ือท าการแยกเสียงว่าเป็น
เสียงดนตรีชนิดใดขนาดไฟล์ MIDI จะมีขนาดเล็ก เนื่องจากเก็บค าสั่งในรูปแบบง่าย ๆ 

2.1.4  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการสอน 
 2.1.4.1  ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการสอน 

ทิพภาภรณ์ ทนงค์ (2562) อธิบายว่า การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อการ
สอนคือ กระบวนการทดสอบคุณภาพของสื่อ การน าไปทดลองใช้ตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้ และน า
ข้อมูลมาปรับปรุงแก้ไข แล้วจึงน ามาใช้ต่อไปการหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนใช้หลักการ
และกระบวนการจ าเป็นต้องทดสอบหาประสิทธิภาพเพ่ือให้สื่อที่สร้างขึ้นมีคุณภาพ 

โกเมณ ดกโบราณ (2560) ส าหรับการผลิตสื่อและชุดการสอน การทดสอบ
ประสิทธิภาพหมายถึง การน าสื่อหรือชุดการสอนไปทดสอบด้วยกระบวนการสองขั้นตอนคือ  
การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น (Try Out) ไปและทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) 
เพ่ือหาคุณภาพของสื่อตามขั้นตอนที่ก าหนดใน 3 ประเด็น คือการท าให้ผู้เรียนมีความรู้เ พ่ิมขึ้น  
การช่วยให้ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนและท าแบบประเมินสุดท้ายได้ดีและการท าให้ผู้เรียนมีความ
พึงพอใจ น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขก่อนที่จะผลิตออกมาเผยแพร่เป็นจ านวนมาก 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2559) การทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอน 
เป็นการผลิตสื่อหรือชุดการสอนนั้น ก่อนน าไปใช้จริงจะต้องน าสื่อหรือชุดการสอนที่ผลิตขึ้นไปทดสอบ
ประสิทธิภาพเพ่ือดูว่าสื่อหรือชุดการสอนท าให้ผู้เรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้นหรือไม่ มีประสิทธิภาพในการ
ช่วยให้กระบวนการเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ มีความสัมพันธ์กับผลลัพธ์หรือไม่และ
ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนจากสื่อหรือชุดการสอนในระดับใด ดังนั้น ผู้ผลิตสื่อการสอนจ าเป็น
จะต้องน าสื่อหรือชุดการสอนไปหาคุณภาพ เรียกว่าการทดสอบประสิทธิภาพ 

 2.1.4.2  ความจ าเป็นต้องหาประสิทธิภาพ 
การทดสอบประสิทธิภาพของสื่อและชุดการสอนมีความจ าเป็นด้วยเหตุผล 

3 ประการคือ 
1)  ส าหรับหน่วยงานผลิตสื่อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพ 

ช่วยประกันคุณภาพของสื่อหรือชุดการสอนว่าอยู่ในขั้นสูง เหมาะสมที่จะลงทุนผลิตออกมาจ านวน
มาก หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพก่อน เมื่อผลิตออกมาใช้ประโยชน์ไม่ได้ดีก็จะต้องผลิตหรือ 
ท าข้ึนใหม่เป็นการสิ้นเปลืองทั้งเวลา แรงงานและเงินทอง 

2)  ส าหรับผู้ใช้สื่อและชุดการสอน สื่อหรือชุดการสอนที่ผ่านการทดสอบ
ประสิทธิภาพจะท าหน้าที่เป็นเครื่องมือช่วยสอนได้ดี ในการสร้างสภาพการเรียนให้ผู้เรียนได้
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามที่มุ่งหวัง บางครั้งชุดการสอนต้องช่วยครูสอนบางครั้งต้องสอนแทนครู 
(อาทิในโรงเรียนครูคนเดียว) ดังนั้น ก่อนน าสื่อหรือชุดการสอนไปใช้ ครูจึงควรมั่นใจว่า ชุดการสอน
นั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนจริง การทดสอบประสิทธิภาพตามล าดับขั้น  
จะช่วยให้ได้สื่อการสอนหรือชุดการสอนที่มีคุณค่าทางการสอนจริงตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 

3)  ส าหรับผู้ผลิตสื่อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะท าให้
ผู้ผลิตมั่นใจได้ว่าเนื้อหาสาระที่บรรจุลงในสื่อ หรือชุดการสอนมีความเหมาะสม ง่ายต่อความเข้าใจ  
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อันจะช่วยให้ผู้ผลิตมีความช านาญสูงขึ้น เป็นการประหยัดแรงเสมอ แรงงาน เวลา  และเงินในการ
เตรียมต้นแบบ 

 2.1.4.3  การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
1)  ความหมายของเกณฑ์ (Criterion) เกณฑ์เป็นขีดก าหนดที่จะยอมรับว่า 

สิ่งใดหรือพฤติกรรมใดมีคุณภาพหรือปริมาณที่จะรับได้การตั้งเกณฑ์ต้องตั้งไว้ครั้งแรกครั้งเดียว  
เพ่ือปรับคุณภาพให้ถึงเกณฑ์ขั้นต่ าที่ตั้งไว้จะตั้งเกณฑ์การทดสอบประสิทธิภาพไว้ต่างกัน ไม่ได้ เช่น 
เมื่อมีการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดียวตั้งเกณฑ์ไว้ 60/60 แบบกลุ่มตั้งไว้ 70/70 ส่วนแบบสนาม 
ตั้งไว้ 80/80 ถือว่า เป็นการตั้งเกณฑ์ที่ไม่ถูกต้องจากเกณฑ์ที่ตั้งไว้เป็นเกณฑ์ต่ าสุด ดังนั้นหากการ
ทดสอบคุณภาพของสิ่งใด หรือพฤติกรรมใดที่ผลสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้อย่างมีนัยส าคัญ .05 หรืออนุโลม
ให้มีความคาดเคลื่อนต่ าหรือสูงกว่าค่าประสิทธิภาพที่ตั้งไว้เกิน 2.5 ก็ให้ปรับเกณฑ์ขึ้นไปอีกหนึ่งขั้น 
แต่ถ้าค่าต่ ากว่าประสิทธิภาพที่ตั้งไว้ต้องปรับปรุงหรือน าไปทดสอบประสิทธิภาพใช้หลายครั้งใน
ภาคสนามจนได้ค่าถึงเกณฑ์ท่ีก าหนด 

2)  ความหมายของเกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของ
สื่อหรือชุดการสอนที่จะให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรม เป็นระดับที่ผลิตสื่อหรือ 
ชุดการสอนจะพึงพอใจว่า สื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว สื่อหรือชุดการสอนนั้น  
มีคุณค่าที่จะน าไปสอนนักเรียนเหมาะกับการลงทุนในการผลิต การก าหนดประสิทธิภาพท าได้โดยการ
ประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) ก าหนดค่า
ประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรม
สุดท้าย (ผลลัพธ์)ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์) 

2.1)   ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่ อง  (Transitional Behavior)  คือ
ประเมินผลต่อเนื่องซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยของผู้เรียน เรียกว่า “กระบวนการ” (Process)  
ที่เกิดจากการประกอบกิจกรรมกลุ่ม ได้แก่ การท าโครงการ การท ารายงาน เป็นกลุ่ม และการรายงาน
บุคคล ได้แก่งานที่มอบหมายและกิจกรรมอ่ืนที่ผู้สอนก าหนด 

2.2)  ประเมินพฤติกรรมสุดท้าย (Terminal Behavior) คือประเมิน
ผลลัพธ์ (Product) ของผู้เรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและสอบไล่ 

 2.1.4.4  ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
เมื่อผลิตสื่อหรือชุดการสอนขึ้นเป็นต้นแบบแล้วต้องน าสื่อหรือชุดการสอน

ไปหาประสิทธิภาพตามข้ันตอนต่อไปนี้ 
1)  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว (1:1) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพ

ที่ผู้สอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผู้ เรียน 1 - 3 คน โดยใช้เด็กอ่อน  
ปานกลาง และเด็กเก่ง ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาในการประกอบกิจกรรม สังเกต
พฤติกรรมของผู้เรียนเป็นการประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานที่
มอบให้ท าและทดสอบหลังเรียน น าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุง
เนื้อหาสาระ กิจกรรมระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น โดยปกติคะแนนที่ได้จากการ
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ทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวจะได้คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์มาก เมื่อปรับปรุงเนื้อหาแล้วคะแนน  
จะสูงขึ้นก่อนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่มทั้งนี้ E1/ E2 ที่ได้จะมีค่าประมาณ 60/60 

2)  การประเมินประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1: 10) เป็นการทดสอบ
ประสิทธิภาพที่ผู้สอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผู้ เรียน 6 – 10 คน  
(คละผู้เรียนที่เก่งปานกลางกับอ่อน) ระหว่างทดสอบประสิทธิภาพให้จับเวลาในการประกอบกิจกรรม 
สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนหลังจากการทดสอบประสิทธิภาพให้ประเมินการเรียนจากกระบวนการ 
คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานที่มอบให้ท าและประเมินผลลัพธ์คือการทดสอบหลังเรียน และ  
งานสุดท้ายที่มอบให้นักเรียนท าก่อนสอบประจ าหน่วย ให้น าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ  
หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนื้อหาสาระกิจกรรมระหว่างเรียนและบททดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น 
ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของผู้เรียนจะเพ่ิมขึ้นอีกเท่าเกณฑ์โดยเฉลี่ยจะ
ห่างจากเกณฑ์ประมาณ 10 % นั้นคือ E1/E2 ที่ได้จะมีค่าประมาณ 70/70 

3)  การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1: 100) เป็นการทดสอบ
ประสิทธิภาพที่ผู้สอน 1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอนกับผู้เรียนทั้งชั้น ระหว่างทดสอบ
ประสิทธิภาพให้จับเวลาในการกระกอบกิจกรรม สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนหลังจากการทดสอบ 
ประสิทธิภาคสนามแล้วประเมินการเรียนจากกระบวนการ คือกิจกรรมหรือภารกิจและงานที่มอบให้
ท าและทดสอบหลังเรียนน าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑ์ต้องปรับปรุงเนื้อหา
สาระ กิจกรรมระหว่างเรียนหรือแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น แล้วน าไปทดสอบประสิทธิภาพ
ภาคสนามซ้ ากับนักเรียนต่างกลุ่ม อาจทดสอบประสิทธิภาพ 2 – 3 ครั้ง จนได้ค่าประสิทธิภาพ 
ถึงเกณฑ์ขั้นต่ า ปกติไม่น่าจะทดสอบประสิทธิภาพเกินสามครั้ง ด้วยเหตุนี้ขั้นทดสอบประสิทธิภาพ
ภาคสนามจึงแทนด้วย 1:100 ผลลัพธ์ที่ได้จากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกล้เคียงกัน 
เกณฑ์ที่ตั้งไว้หากต่ ากว่าเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก็ให้ยอมรับว่าสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ที่ตั้งไว้หากค่าที่ได้สูงกว่าเกณฑ์เกิน - 2.5 ให้ปรับปรุงหรือทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซ้ า
จนกว่าจะถึงเกณฑ์หากค่าที่ได้สูงกว่าเกินไม่เกิน +2.5 ก็ต้องยอมรับว่า สื่อหรือชุดการสอนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้หากค่าที่ได้สูงเกินเกณฑ์ +2.5 ให้ปรับเกณฑ์ขึ้นอีกหนึ่งชั้น เช่น ตั้งไว้ 
80/80 ก็ให้ปรับขึ้นเป็น 85/85 หรือ 90/90 ตามค่าประสิทธิภาพที่ทดสอบประสิทธิภาพได้ 

 2.1.4.5  เกณฑ์การทดสอบประสิทธิภาพสื่อ ครอบคลุม 3 ขอบข่าย คือ 
1)  เกณฑ์ด้านความก้าวหน้าทางการเรียน เป็นการทดสอบว่า ผู้เรียนมี

ความรู้เพ่ิมขึ้น หาได้จากการน าผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยต้องท าให้ผู้เรียนมีความรู้
เพ่ิมข้ึนอย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับความเชื่อม่ัน .01 หรือ .05 แล้วแต่จะก าหนด 

2)  เกณฑ์ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์เป็นการทดสอบว่าสื่อมี
สมดุลของประสิทธิภาพในด้านกระบวนการ (Efficiency of Process-E1) คือ ประเมินการท างาน
กิจกรรมการท ารายงาน แบบฝึกปฏิบัติระหว่างการเรียน และประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (Efficiency 
of Product-E2) คือเมื่อการเรียนผ่านพ้นไปแล้ว โดยตั้งเกณฑ์กระบวนการ/ผลลัพธ์ หรือ E1/E2  
ที่คาดหวังให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้หรือท าได้ตามท่ีผู้สอนพอใจ 

เกณฑ์ที่นิยมตั้งไว้ส าหรับด้านความรู้ (พุทธิพิสัย) คือ E./E2 =90/90, 
85/85 หรือ80/80 ขึ้นอยู่กับระดับพุทธิพิสัย 
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- หากเน้นระดับความจ า และความเข้าใจก็อาจตั้ง 90/90 
- หากเน้นการน าไปใช้และการวิเคราะห์ก็อาจตั้ง 85/85 หรือ 
- หากเน้นการวิเคราะห์ การสังเคราะห์และการประเมินก็อาจตั้ง 80/80 

เป็นต้น ส่วนเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ส าหรับด้านจิตพิสัยและทักษะพิสัย อาจตั้งไว้ดังนี้ 
- 85/85 เมื่อเป็นการเปลี่ยนแปลงทัศนคติหรือความช านาญที่ไม่ต้องใช้

เวลามากนัก 
- 80/80 เมื่อต้องการเวลาในการเปลี่ยนแปลงทัศนคติหรือฝึกฝน 
- 75/75 เมื่อต้องใช้เวลาในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมด้านจิตพิสัยหรือ

ทักษะพิสัยเป็นเวลานาน และผู้เรียนต้องการเวลาในการฝึกฝนมากขึ้นไม่ว่า จะเน้นเนื้อหาสาระด้านใด
ก็ไม่ควรตั้งเกณฑ์ E1/E2 ไว้ต่ ากว่า 75/75 

เกณฑ์ประสิทธิภาพของสื่อเดี่ยวและสื่อประสมในโครงการการศึกษา 
ไร้พรมแดนก าหนดให้ E1/E2 = 85/85 ขึ้นไป 

3)   เกณฑ์คุณภาพ เป็นการประเมินผลที่ เกิดทางนามธรรม เช่น  
ความพึงพอใจของผู้เรียน คุณลักษณะที่เกิดขึ้นจากการใช้สื่อ เช่น การท างานเป็นทีม การพัฒนาวินัย 
การรับฟังความคิดเห็นของคนอ่ืน เป็นต้น ทั้งนี้ ต้องมีแบบประเมิน แบบสังเกต หรือแบบสัมภาษณ์ 

2.1.5  แนวคิดเกี่ยวกับประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ 
 2.1.5.1  ความหมายของการประเมินผล 

Freeman, (1982) กล่าวถึงความหมายของการประเมินผลโครงการ แบบ
รวบยอดว่า เป็นการพิจารณาว่าโครงการ ปัจจัยน าเข้า ได้รับการด าเนินการตามแผนที่วางไว้หรือไม่ 
และเพ่ือก าหนดว่าโครงการก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงหรือขยายผลไปในทิศทางใด สอดคล้องกับ
ความตั้งใจหรือไม่ มองในแง่ดี การประเมินผลแบบรวบยอด จึงเป็นการวิจัยประเมินผลที่มีความหมาย
ครอบคลุมทั่งการประเมินกระบวนการ (Process Evaluation) และการประเมินผลกระทบ (Impact 
Evaluation) อันหมายถึงการที่นโยบายได้รับการด าเนินการตามแผนงานขั้นตอนที่วางไว้หรือไม่และ
นโยบายเป็นสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงในทิศทางของวัตถุประสงค์ที่พึงประสงค์หรือไม่อย่างไร 

Good, (1973) กล่าวไว้ว่า การประเมินผล คือ การเปรียบเทียบผลการ
ปฏิบัติงานจริงกับผลที่คาดหวังว่าจะได้รับ มีความแตกต่างเพียงใด 

Robbins, (1973) เสนอความเห็นไว้ว่า การประเมินผล เป็นกระบวนการ
ของการดูแลติดตามเพ่ือที่จะดูว่า องค์กรหน่วยงานได้รับ และใช้ทรัพยากรเพ่ือการด าเนินงานเพ่ือให้
บรรลุวัตถุประสงค์ของโครงการอย่างมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลเพียงใด 

 2.1.5.2  องค์ประกอบของการประเมิน 
อนิวัช แก้วจ านง (2555) กล่าวถึง องค์ประกอบควบคู่กัน 2 ประการที่เป็น

หัวใจของกระบวนการประเมิน คือ การวัด (Measurement) และการเปรียบเทียบ (Comparison) 
การวัด เป็นกระบวนการก าหนดสถานภาพ (Status) และ จ านวน 

(Amount) ของสิ่งต่าง ๆ การวัดวางอยู่บนพ้ืนฐานของตัวเลขและการพรรณนาที่มีความถูกต้อง  
เป็นรูปธรรม และน าไปใช้ประโยชน์ได้ การวัดน าไปใช้ในการพรรณนาตัวแปรที่มีความส าคัญต่อสภาพ
ที่ท าการประเมิน 
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การเปรียบเทียบ เป็นการน าผลจากการวัดมาเปรียบเทียบกันเพ่ือการตัดสิน 
(Judgement) ตามมาตรฐาน (Standards) หรือเกณฑ์ (Criteria) ที่ก าหนดไว้ ในการประเมิน
โครงการ เปรียบเทียบจะเป็นเรื่องของการเปรียบเทียบระหว่างจุดสิ้นสุดโครงการกับจุดเริ่มต้นของ
โครงการ ระหว่างสภาพที่เป็นอยู่กับสภาพที่ควรจะเป็น (บรรทัดฐานหรือมาตรฐาน) ระหว่างโครงการ
นี้กับโครงการอ่ืนที่คล้ายคลึงกัน หรือระหว่างสิ่ งที่ เกิดขึ้นกับสิ่ งที่มุ่ งหวัง (วัตถุประสงค์ )  
การเปรียบเทียบจะมีการใช้มาตรฐาน (Standards) เกิดข้ึน 

การตัดสิน เป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการก าหนดคุณค่า (Worth or Value) 
การตัดสินเป็นการตัดสินใจเกี่ยวกับขอบเขตที่เป็นความแตกต่างในการเปรียบเทียบเป็นสาคัญ โดยวาง
อยู่บนพ้ืนฐานของประสบการณ์ ความรู้ และความสามารถที่จะตรวจสอบความสัมพันธ์ได้อย่างเป็น
วัตถุนิสัย (Objectively) ในการตัดสินซึ่งเป็นการก าหนดคุณค่านั้นจะเป็นการตัดสินใจว่าโครงการ 
(หรืออะไรก็ตาม) มีประโยชน์และเป็นที่พึงปรารถนาต่อบุคคลใด ๆ หรือไม ่

 2.1.5.3  เครื่องมือการวัดการศึกษา 
รัฐกรณ์ คิดการ (2561) การที่จะใช้เครื่องมือใดในการวัดผลการศึกษา

จ าเป็นต้องเลือกหรือสร้างเครื่องมือให้ถูกต้อง และเหมาะสมกับคุณลักษณะนั้น ๆ เป็นส าคัญ 
เครื่องมือการวัดผลการศึกษามีนักการศึกษาได้แบ่งประเภทหรือชนิดของเครื่องมือไว้ต่าง ๆ การดังนี้ 

1)  แบบทดสอบ (Test) เป็นเครื่องมือวัดผลการศึกษาที่ส าคัญ และใช้กัน
มากที่สุด แบบทดสอบ คือ ชุดค าถามที่สร้างขึ้นเพ่ือให้ผู้เข้าสอบได้ท าการทดสอบ แบบทดสอบ
ประกอบไปด้วย 2 ภาค คือ ภาคกระตุ้นหรือสิ่งเร้า (Stimulus) และภาคตอบสนอง (Response) 

2)  การสังเกต (Observation) การวัดผลชนิดนี้ใช้ครูหรือตัวบุคคลท าหน้าที่
ในการวัด โดยใช้ตาและหูเป็นเครื่องสื่อความหมาย การจังเกตจะดีหรือไม้ดีขึ้นอยู่กับความสามารถ
ของผู้สังเกต 

3)  การสัมภาษณ์ (Interview) การวัดผลชนิดนี้ละเอียดกว่าการสังเกต  
การสัมภาษณ์จะได้มีโอกาสพูดคุยกับผู้เรียน ท าให้ได้รู้จักผู้เรียนการสัมภาษณ์ที่ดีต้องมีวัตถุประสงค์  
ที่ชัดเจน 

4)  แบบสอบถาม และแบบส ารวจต่าง ๆ (Questionnaire and Check – 
list ) เป็นการสอบถามที่มีค าถามต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้ตอบตอบค าถามที่ผู้ถามต้องการทราบค าตอบ  
เป็นเครื่องมือที่ใช้ส าหรับรายการต่าง ๆ ส าหรับให้ผู้เรียนหรือครูตอบค าถาม หรือเขียนเครื่องหมาย 
ผลของการวัดจะดีหรือไม่ดีขึ้นอยู่กับผู้สอบเป็นส าคัญ การใช้ค าถามเรื่องใดเรื่องหนึ่งโดยเฉพาะ มักจะ
ไม่สร้างค าถามท่ีถามตรงแต่จะยกสถานการณ์ขึ้นมาเพ่ือให้ผู้ตอบค าถามได้ตอบค าถาม 

5)  การศึกษารายกรณี (Case Study)  เป็นเทคนิควิธีการศึกษาเด็กที่มี
ปัญหาเป็นรายกรณี การศึกษารายกรณีก็เพ่ือจะศึกษาค้นหาสาเหตุที่ท าให้พฤติกรรมของผู้บกพร่อง
เพ่ือจะได้หาวิธีการแก้ปัญหา 

6)  การบันทึก (Records) เป็นการจดบันทึกข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับ
พฤติกรรมที่เด่นชัด และมีความส าคัญการบันทึกข้อมูล ผู้บันทึกจะต้องไม่แสดงความคิดเห็น เป็นการ
บันทึกข้อมูลผู้เรียนเป็นเรื่องราวติดต่อกันมาตั้งแต่เริ่มต้น การบันทึกชนิดนี้จะท าให้มีข้อมูลของผู้เรียน
แต่ละคนไว้เป็นประโยชน์ต่าง ๆ มากมาย 
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7)  การจัดอันดับคุณภาพ (Rating Scale) เป็นเทคนิคการวัดหรือการให้
คะแนนผลงานที่เป็นผลผลิตหรือกระบวนการ เกี่ยวกับคุณค่าและคุณภาพของลักษณะนามธรรมชาติ
ต่าง ๆ ที่สามารถวัดออกมาได้เป็นตัวเลขโดยตรง เช่น งานศิลปะ เรียงความ ความประพฤติ 
พัฒนาการทางอารมณ์และสังคม ในการพิจารณางานประเภทผลิตผลหรือผลผลิต จะพิจารณาถึง
คุณภาพและปริมาณเป็นส าคัญ 

 2.1.5.4  คุณลักษณะของแบบทดสอบ 
แบบทดสอบท่ีดีจะมีลักษณะที่ส าคัญดังนี้คือ 
1)  ความเที่ยงตรง (Validity) เป็นคุณลักษณะของแบบทดสอบที่สามารถ

วัดในสิ่งที่เราต้องการวัดได้อย่างถูกต้อง ครบถว้น ตามวัตถุประสงค์ท่ีต้องการวัด 
2)  ความเชื่อมั่น (Reliability) นักวัดผลทางการศึกษา เรียกกว่า ความเท่ียง 

Reliability เป็นความสามารถของข้อสอบที่สามารถให้คะแนนคงที่ ไม่ว่าจะท าการสอบกี่ครั้งผลที่ได้  
ก็จะเหมือนเดิม 

3)  อ านาจจ าแนก (Discrimination)  เป็นความสามารถของแบบทดสอบที่
สามารถแยกผู้เรียนออกได้ว่าใครเก่ง ใครอ่อน แบบทดสอบใดที่ผู้เรียนตอบถูกหมดหรือผิดหมดจะเป็น
แบบทดสอบท่ีไม่มีอ านาจจ าแนก ไม่สามารถจ าแนกคนเก่งคนอ่อนออกจากกันได้ 

4)  ความยาก (Difficulty) แบบทดสอบนี้มีความยากง่ายพอเหมาะ นั้นคือ 
ไม่ยาก หรอืง่ายจนเกินไป แบบทดสอบโดยทั่วไปที่ถือว่ามีระดับค่าความยากง่ายพอเหมาะ จะมีตั้งแต่ 
.20 – 80 

5)  ประสิทธิภาพ (Efficiency) แบบทดสอบที่มีประสิทธิภาพนั้นจะวัดได้
จริง และท างานได้ถูกต้องมากที่สุด โดยใช้เวลา แรงงาน และงบประมาณน้อยที่สุด 

6)  ความเป็นปรนัย (Objectivity) แบบทดสอบที่มีความเป็นปรนัย ก็คือ
แบบทดสอบท่ีทุกคนสามารถตรวจให้คะแนนตรงกัน และแปลความหมายของคะแนนได้ตรงกัน 

 2.1.5.5  ประเภทของการประเมินผลโครงการ 
ไพโรจน์  ปิยะวงศ์วัฒนา (2561) กล่าวว่า การประเมินผลการด าเนินงาน

ภายในองค์การ สามารถประเมินได้ทั้งเชิงปริมาณและ เชิงคุณภาพ ซึ่งการประเมินเชิงคุณภาพเป็น
การเก็บรวบรวมข้อมูลในด้านต่าง ๆ ดังนี้ โดยการ เก็บรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ อาจแบ่งเป็น 3 ลักษณะ 
ดังนี้ 

1)  ความสอดคล้องของแผนที่มีต่อวัตถุประสงค์ และแผนที่สอดคล้องกับ
สภาพแวดล้อม แผนงานต้องเข้ากันได้ และสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลง และต้อง
สอดคล้องกับสภาพภายในองค์กรด้วย 

2)  ความเหมาะสม หมายถึง การประเมินผลความเหมาะสมของแผนงาน  
ที่มีต่อความสามารถของทรัพยากรที่มีอยู่ 

3)  ความสามารถท าให้เกิดผลได้ แผนงานที่ดีต้องน าไปปฏิบัติได้ คือ ต้องมี
ความชัดเจน 

Stufflebeam, Daniel L. , and others (1981)  ไ ด้ ด า เ นิ น ก า ร จั ดท า
มาตรฐานส าหรับการตัดสินคุณภาพของการประเมินทางการศึกษา ประกอบด้วย 
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1)   มาตรฐานการใช้ประโยชน์ (Utility Standards)  หรือความเป็น
ประโยชน์ของผลการประเมิน 

1.1)  การระบุผู้ทีเ่กี่ยวข้องที่ต้องการใช้สารสนเทศ 
1.2)  ความเป็นที่น่าเชื่อถือของผู้ประเมิน 
1.3)  การรวบรวมข้อมูลครอบคลุมและตอบสนองความต้องการใช้

สารสนเทศของผู้ที่เกี่ยวข้อง 
1.4)  การแปลความหมายและการตัดสินคุณค่ามีความชัดเจน 
1.5)  รายงานการประเมินมีความชัดเจนทุกข้ันตอน 
1.6)  การเผยแพร่ผลการประเมินไปยังผู้ที่เกี่ยวข้องอย่างทั่วถึง 
1.7)  รายงานการประเมินเสร็จทันเวลาส าหรับน าไปใช้ประโยชน์ 
1.8)  การประเมินส่งผลกระทบในการกระตุ้นให้มีการด าเนินการ

ประเมินต่อไปอย่างต่อเนื่อง 
2)  มาตรฐานความเป็นไปได้ (Feasibility Standards) หมายถึงความ

สอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง เหมาะสมกับสถานการณ์ปฏิบัติได้ ยอมรับได้ ประหยัดและคุ้มค่า 
2.1)  วิธีการประเมินสามารถน าไปปฏิบัติได้จริง 
2.2)  การเป็นที่ยอมรับได้ทางการเมือง 
2.3)  ผลที่ได้มีความคุ้มค่า 

3)  มาตรฐานความเหมาะสม (Propriety Standards) ประเมินได้อย่าง
เหมาะสมตามกฎระเบียบ จรรยาบรรณ 

3.1)  การก าหนดข้อตกลงของการประเมินอย่างเป็นทางการ 
3.2)  การแก้ปัญหาของความขัดแย้งในการประเมินด้วยความเป็นธรรม

และโปร่งใส 
3.3)  รายงานผลการประเมินอย่างตรงไปตรงมา เปิดเผยและค านึงถึง

ข้อจ ากัดของการประเมิน 
3.4)  การให้ความส าคัญต่อสิทธิในการรับรู้ข่าวสารของสาธารณะ 
3.5)  การค านึงถึงสิทธิส่วนตัวของกลุ่มตัวอย่าง 
3.6)  การเคารพสิทธิในการมีปฏิสัมพันธ์ของผู้ที่เกี่ยวข้อง 
3.7)  รายงานผลการประเมินที่สมบูรณ์ ยุติธรรม และเสนอทั้งจุดเด่น 

และจุดด้อยของสิ่งที่ประเมิน 
3.8)  ผู้ประเมินท าการประเมินด้วยความรับผิดชอบและมีจรรยาบรรณ 

4)  มาตรฐานความถูกต้อง (Accuracy Standards) มีการใช้เทคนิคที่เหมาะสม 
4.1)  การระบุวัตถุประสงค์ของการประเมินอย่างชัดเจน 
4.2)  การวิเคราะห์บริบทของการประเมินอย่างพอเพียง 
4.3)  การบรรยายจุดประสงค์และกระบวนการประเมินอย่างชัดเจน 
4.4)  การบรรยายแหล่งข้อมูลและการได้มาอย่างชัดเจน 
4.5)  การพัฒนาเครื่องมือและการเก็บรวบรวมข้อมูลที่มีความตรง 
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4.6)  การพัฒนาเครื่องมือและการเก็บรวบรวมข้อมูลที่มีความเชื่อมั่นได้ 
4.7)  การจัดระบบควบคุมส าหรับการเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์และ

รายงาน 
4.8)  การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
4.9) การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
4.10) การลงข้อสรุปที่มีเหตุผลสนับสนุน 
4.11)  การเขียนรายงานมีความเป็นปรนัย 

จากแนวคิดดังกล่าวผู้วิจัยสรุปได้ว่า การประเมินผลเพ่ือให้ได้ประสิทธิภาพ
ของสื่อการสอนที่ดีนั้นจะประกอบด้วยการประเมินใน 2 ด้าน คือ ด้านความเหมาะสม และด้านความ
เป็นประโยชน์ 

 2.1.5.6  แบบจ าลองการประเมินผลตาม CIPP Model 
รูปแบบการประเมินผลตามแบบ CIPP Model ผู้ศึกษาข้อสรุปรายละเอียด

ในส่วนที่เกี่ยวข้องกับการบริหารจัดการและการประเมินโครงการ ดังนี้ 
Stufflebeam, Daniel L., and others (1981) ได้เสนอแบบจ าลองการ

ประเมินโครงการ เรียกว่า แบบจ าลอง CIPP (Context Input Process Output) เป็นแบบจ าลองที่
เป็นกระบวนการต่อเนื่อง และมุ่งเน้นการประเมิน 4 ด้าน คือ 

1)  การประเมินด้านบริบทหรือสภาวะแวดล้อม (Context Evaluation : 
C)  เป็นการประเมินให้ ได้ข้อมูลส าคัญ เ พ่ือช่วยในการก าหนดวัตถุประสงค์ของโครงการ  
ความเป็นไปได้ของโครงการ เป็นการตรวจสอบว่าโครงการที่จะท าสนองปัญหาหรือความต้องการ
จ าเป็นที่แท้จริง หรือไม่ วัตถุประสงค์ของโครงการชัดเจน เหมาะสมสอดคล้องกับนโยบายขององค์การ 
หรือนโยบายหน่วยหรือไม่ เป็นโครงการที่มีความเป็นไปได้ในแง่ของโอกาสที่จะได้รับการสนับสนุนจาก
องค์กรต่าง ๆ หรือไม่เป็นต้น 

การประเมินสภาวะแวดล้อมจะช่วยในการตัดสินเกี่ยวกับเรื่องโครงการ
ควรจะท าใน สภาพแวดล้อมใด ต้องการจะบรรลุเป้าหมายอะไร หรือต้องการบรรลุ วัตถุประสงค์
เฉพาะอะไรเป็นต้น 

2)  การประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน ( Input Evaluation : I ) 
เป็นการประเมิน เพ่ือพิจารณาถึงความเป็นไปได้ของโครงการ ความเหมาะสม และความพอเพียงของ
ทรัพยากรที่จะใช้ในการด าเนินโครงการ เช่น งบประมาณ บุคลากร วัสดุอุปกรณ์ เวลา รวมทั้ง
เทคโนโลยี และแผนการด าเนินงาน เป็นต้น 

การประเมินผลแบบนี้จะท าโดยใช้เอกสารหรืองานวิจัยที่มีผู้ท าไว้แล้ว 
หรือใช้วิธีการ วิจัยน าร่องเชิงทดลอง (Pilot Experimental Project) ตลอดจนอาจให้ผู้เชี่ยวชาญ 
มาท างานให้ อย่างไรก็ตามการประเมินผลนี้จะต้องส ารวจสิ่งที่มีอยู่เดิมก่อนว่ามีอะไรบ้างและตัดสินใจ
ว่าจะใช้ วิธีการใด ใช้แผนการด าเนินงานแบบไหน และต้องใช้ทรัพยากรจากภายนอกหรือไม่ 

3)  การประเมินกระบวนการ (Process Evaluation : P ) เป็นการประเมิน
ระหว่างการด าเนินงานโครงการ เพ่ือหาข้อบกพร่องของการด าเนินโครงการที่จะใช้เป็นข้อมูลในการ
พัฒนา แก้ไข ปรับปรุงให้การด าเนินการช่วงต่อไปมีประสิทธิภาพมากขึ้น และเป็นการตรวจสอบ
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กิจกรรม เวลาทรัพยากรที่ใช้ในโครงการ ภาวะผู้น า การมีส่วนร่วมของประชาชนในโครงการ โดยมี
การบันทึกไว้เป็นหลักฐานทุกขั้นตอน การประเมินกระบวนการนี้ จะเป็นประโยชน์อย่างมากต่อการ 
ค้นหาจุดเด่น หรือจุดแข็ง (Strengths) และจุดด้อย (Weakness) ของนโยบาย/แผนงาน/โครงการ 
มักจะไม่สามารถศึกษาได้ภายหลังจากสิ้นสุดโครงการแล้ว การประเมินกระบวนการจะมีบทบาท
ส าคัญในเรื่องการให้ข้อมูลย้อนกลับเป็นระยะ ๆ เพื่อการตรวจสอบการด าเนินของโครงการ โดยทั่วไป 
การประเมินกระบวนการมีจุดมุ่งหมาย คือ 

3.1)  เพ่ือการหาข้อบกพร่องของโครงการ ในระหว่างที่มีการปฏิบัติการ
หรือการด าเนินงานตามแผนนั้น 

3.2)  เพ่ือหาข้อมูลต่าง ๆ ที่จะน ามาใช้ในการตัดสินใจเกี่ยวกับการ
ด าเนินงานของโครงการ 

3.3)  เพ่ือการเก็บข้อมูลต่าง ๆ ที่ได้จากการด าเนินงานของโครงการ 
4)  การประเมินผลผลิต (Product Evaluation : P) เป็นการประเมินเพ่ือ

เปรียบเทียบผลผลิตที่เกิดขึ้นกับวัตถุประสงค์ของโครงการ หรือความต้องการ/เป้าหมายที่ก าหนดไว้ 
รวมทั้งการพิจารณาในประเด็นของการยุบ เลิก ขยาย หรือปรับเปลี่ยนโครงการและการประเมินผล
เรื่อง ผลกระทบ (Impact) และผลลัพธ์ (Outcomes) ของนโยบาย / แผนงาน / โครงการ โดยอาศัย
ข้อมูลจากการประเมินสภาวะแวดล้อม ปัจจัยเบื้องต้นและกระบวนการร่วมด้วย 

จะเห็นได้ว่ าการประเมินแบบ CIPP เป็นการประเมินที่ครอบคลุ ม
องค์ประกอบของระบบทั้งหมด ซึ่งผู้ประเมินจะต้อง ก าหนดวัตถุประสงค์ของการประเมินที่ครอบคลุม
ทั้ง 4 ด้าน ก าหนดประเด็นของตัวแปร หรือตัวชี้วัดก าหนดแหล่งข้อมูลผู้ให้ข้อมูล ก าหนดเครื่องมือ
การประเมินวิธีการที่ใช้ในการเก็บรวบรวม ข้อมูลก าหนดแนวทางการวิเคราะห์ข้อมูล และเกณฑ์ 
การประเมินที่ชัดเจน 

2.1.6  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
 2.1.6.1  ความหมายของความพึงพอใจ 

ความพึงพอใจ (Satisfaction) ได้มีผู้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้
หลายความหมายดังนี้ 

กษิดิษ ชื่นชู (2564) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึงความรู้สึกที่เกิดขึ้น
เมื่อได้รับผลส าเร็จตามความมุ่งหมายหรือเป็นความรู้สึกข้ันสุดท้ายที่ได้รับผลส าเร็จตามวัตถุประสงค์ 

ธีรภัทร์ บุตรครุธ (2564) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกภายในจิตใจ
ของมนุษย์ที่ไม่เหมือนกัน ขึ้นอยู่กับแต่ละบุคคลว่าจะมีความคาดหมายกับสิ่งหนึ่งสิ่งใดอย่างไร  
ถ้าคาดหวัง หรือมีความตั้งใจมากและได้รับการตอบสนองด้วยดีจะมีความพึงพอใจมาก แต่ในทาง
ตรงกันข้ามอาจผิดหวังหรือไม่พึงพอใจเป็นอย่างยิ่ง เมื่อไม่ได้รับการตอบสนองตามที่คาดหวังไว้ทั้งนี้
ขึ้นอยู่กับสิ่งที่ตั้งใจไว้ว่าจะมีมากหรือน้อย 

มุกดา อามาตย์ (2562) สรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกที่ดี
หรือทัศนคติที่ดีของบุคคลซึ่งเป็นความรู้สึกทางบวก ซึ่งมักเกิดจากการได้รับการตอบสนองที่ดีตามที่
ตนต้องการก็จะเกิดความรู้สึกที่ดีต่อสิ่งนั้น ตรงกันข้ามหากความต้องการของตนไม่ได้รับการ
ตอบสนองที่ไม่ดีความไม่พึงพอใจก็จะเกิดข้ึน 
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Good, C.V (1973) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพ คุณภาพ หรือ
ระดับความพึงพอใจ ซึ่งเป็นมาจากความสนใจต่าง ๆ และทัศนคติที่บุคคลนั้นมีต่อสิ่งนั้น 

 2.1.6.2  ทฤษฎีแรงจูงใจและความพึงพอใจ 
Kotler and Armstrong (2002) รายงานว่า พฤติกรรมของมนุษย์เกิดขึ้น

ต้องมีสิ่งจูงใจ (motive) หรือแรงขับดัน (drive) เป็นความต้องการที่กดดันจนมากพอที่จะจูงใจให้
บุคคลเกิดพฤติกรรมเพ่ือตอบสนองความต้องการของตนเอง ซึ่งความต้องการของแต่ละคน  
ไม่เหมือนกัน ความต้องการบางอย่างเป็นความต้องการทางชีววิทยา (biological) เกิดขึ้นจากสภาวะ
ตึงเครียด เช่น ความหิวกระหายหรือความล าบากบางอย่าง เป็นความต้องการทางจิตวิทยา 
(psychological) เกิดจากความต้องการการยอมรับ (recognition) การยกย่อง (esteem) หรือ 
การเป็นเจ้าของทรัพย์สิน (belonging) ความต้องการส่วนใหญ่อาจไม่มากพอที่จะจูงใจให้บุคคล
กระท าในช่วงเวลานั้น ความต้องการกลายเป็นสิ่งจูงใจ เมื่อได้รับการกระตุ้นอย่างเพียงพอจนเกิด
ความตึงเครียด โดยทฤษฎีที่ได้รับความนิยมมากที่สุด มี 2 ทฤษฎี คือ ทฤษฎีของอับราฮัม มาสโลว์ 
และทฤษฎีของซิกมันด์ ฟรอยด์ 

อนุพงษ์ ภูสีเขียว (2563) ได้กล่าวถึง อับราฮัม มาสโลว์ (A.H.Maslow) 
ค้นหาวิธีที่จะอธิบายว่าท าไมคนจึงถูกผลักดันโดยความต้องการบางอย่าง ณ เวลาหนึ่ง ท าไมคนหนึ่ง
จึงทุ่มเทเวลาและพลังงานอย่างมากเพ่ือให้ได้มาซึ่งความปลอดภัยของตนเองแต่อีกคนหนึ่งกลับท าสิ่ง
เหล่านั้น เพ่ือให้ได้รับการยกย่องนับถือจากผู้อ่ืน ค าตอบของมาสโลว์ คือ ความต้องการของมนุษย์จะ
ถูกเรียงตามล าดับจากสิ่งที่กดดันมากที่สุดไปถึงน้อยที่สุด ทฤษฎีของมาสโลว์ ได้จัดล าดับความ
ต้องการตามความส าคัญ คือ 

1)  ความต้องการทางกาย (physiological needs) เป็นความต้องการ
พ้ืนฐาน คือ อาหาร ที่พัก อากาศ ยารักษาโรค 

2)  ความต้องการความปลอดภัย (safety needs) เป็นความต้องการ 
ที่เหนือกว่าความต้องการเพื่อความอยู่รอด เป็นความต้องการในด้านความปลอดภัยจากอันตราย 

3)  ความต้องการทางสังคม (social needs) เป็นการต้องการการยอมรับ
จากเพ่ือน 

4)  ความต้องการการยกย่อง (esteem needs) เป็นความต้องการ 
การยกย่องส่วนตัว ความนับถือและสถานะทางสังคม 

5)  ความต้องการให้ตนประสบความส าเร็จ (self – actualization needs) 
เป็นความต้องการสูงสุดของแต่ละบุคคล ความต้องการท าทุกสิ่งทุกอย่างได้ส าเร็จ บุคคลพยายามสร้าง
ความพึงพอใจให้กับความต้องการที่ส าคัญที่สุดเป็นอันดับแรกก่อนเมื่อความต้องการนั้นได้รับความพึงพอใจ 
ความต้องการนั้นก็จะหมดลงและเป็นตัวกระตุ้นให้บุคคลพยายามสร้างความพึงพอใจให้กับ  
ความต้องการที่ส าคัญที่สุดล าดับต่อไป ตัวอย่างเช่น คนที่อดอยาก (ความต้องการทางกาย)  
จะไม่สนใจต่องานศิลปะชิ้นล่าสุด (ความต้องการสูงสุด) หรือไม่ต้องการยกย่องจากผู้ อ่ืน หรือ 
ไม่ต้องการแม้แต่อากาศที่บริสุทธิ์ (ความปลอดภัย) แต่เมื่อความต้องการแต่ละขั้นได้รับความ พึงพอใจ
แล้วก็จะมีความต้องการในขั้นล าดับต่อไป 
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มุกดา อามาตย์ (2562) และดาวรถา วีระพันธุ์ (2560) ได้กล่าวถึง ซิกมันด์ 
ฟรอยด์ (S.M. Freud) ตั้งสมมติฐานว่าบุคคลมักไม่รู้ตัวมากนักว่าพลังทางจิตวิทยามีส่วนช่วยสร้างให้
เกิดพฤติกรรม ฟรอยด์ พบว่าบุคคลเพ่ิมและควบคุมสิ่งเร้าหลายอย่าง สิ่งเร้าเหล่านี้อยู่นอกเหนือการ
ควบคุมอย่างสิ้นเชิงบุคคลจึงมีความฝัน พูดค าท่ีไม่ตั้งใจพูด มีอารมณ์อยู่เหนือเหตุผล และมีพฤติกรรม
หลอกหลอน หรือเกิดอาการวิตกจริตอย่างมาก นอกจากนี้ทฤษฎีการแสวงหาความพึงพอใจไว้ว่า 
บุคคลพอใจ จะกระท าสิ่งใด ๆ ที่ให้มีความสุข และจะหลีกเสี่ยงไม่กระท าในสิ่งที่เขาจะได้รับความ
ทุกข์หรือความยากล าบาก โดยอาจแบ่งประเภทความพอใจกรณีนี้ได้ 3 ประเภท คือ 

1)  ความพอใจด้านจิตวิทยา (Psychological Hedonism) เป็นทรรศนะ
ของความพึงพอใจว่ามนุษย์ โดยธรรมชาติจะมีความแสวงหาความสุขส่วนตัวหรือหลีกเลี่ยงจากความ
ทุกข์ใด ๆ 

2)  ความพอใจเกี่ยวกับตนเอง (Egoistic Hedonism) เป็นทรรศนะของ
ความพอใจว่า มนุษย์จะพยายามแสวงหาความสุขส่วนตัว  แต่ไม่จ าเป็นว่าการแสวงหาความสุข 
ต้องเป็นธรรมชาติของมนุษย์เสมอไป 

3)  ความพอใจเกี่ยวกับจริยธรรม (Ethical Hedonism) ทรรศนะนี้ถือว่า
มนุษย์ แสวงหาความสุขเพ่ือผลประโยชน์ของมวลมนุษย์หรือสังคมที่ตนเป็นสมาชิกอยู่และเป็นผู้ได้รับ
ผลประโยชน์ผู้หนึ่งด้วย 

 2.1.6.3  การสร้างความพึงพอใจ 
ชัยสมพล ชาวประเสริฐ (2561) กล่าวว่า การด าเนินงานกิจกรรมการเรียน

การสอนนั้น ความพึงพอใจเป็นสิ่งส าคัญที่จะกระตุ้นให้ผู้เรียนท างานที่ได้รับมอบหมายหรือต้องการ
ปฏิบัติให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ ครูผู้สอนซึ่งในปัจจุบันเป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวกหรื อให้
ค าแนะน าปรึกษา การกระท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกพึงพอใจในการปฏิบัติงานครูผู้สอนต้องค านึงถึง
แนวคิดพ้ืนฐานที่มีความแตกต่างกันใน 2 ลักษณะ ต่อไปนี้ 

1)  ความพึงพอใจน าไปสู่การปฏิบัติ  การตอบสนองความต้องการ
ผู้ปฏิบัติงาน จนเกิดความพึงพอใจ จะท าให้เกิดแรงจูงใจในการเพ่ิมประสิทธิภาพการท างานที่สูงกว่า 
ผู้ที่ไม่ได้รับการตอบสนอง 

2)  ความพึงพอใจน าไปสู่การกระตุ้นการเสริมแรง เป็นแรงบันดาลใจเพ่ือให้
ผู้ได้รับการกระตุ้นด้วยวิธีการหรือเทคนิคต่าง ๆ ได้รับความพึงพอใจอย่างต่อเนื่องและอยากปฏิบัติ 
เพ่ือตอบสนองการเสริมแรงในเชิงบวก ก่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ของการปฏิบัติงานใด ๆ ได้ ดังนั้น 
ครูผู้สอนที่ต้องการให้กิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบรรลุวัตถุประสงค์ต้องค านึงถึง
การจัดบรรยากาศ สถานการณ์ สื่อการสอน ที่เอ้ืออ านวยต่อการเรียนเพ่ือตอบสนองความพึงพอใจ
ของผู้เรียนให้มีแรงจูงใจท ากิจกรรมจนบรรลุจุดประสงค์จากแนวคิดพ้ืนฐานดังกล่าว เมื่อน ามาใช้ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผลตอบแทนภายในหรือรางวัลภายใน เป็นผลด้านความรู้สึกของ
ผู้เรียนที่เกิดแก่ตัวผู้เรียนเอง เช่น ความรู้สึกต่อความส าเร็จที่เกิดขึ้นเมื่อสามารถเอาชนะความยุ่งยาก
ต่าง ๆ และสามารถด าเนินงานภายใต้ความยุ่งยากทั้งหลายได้ส าเร็จ ท าให้เกิดความภาคภูมิใจ  
ความมั่นใจตลอดจนได้รับการยกย่องจากบุคคลอ่ืน ส่วนผลตอบแทนภายนอกเป็นรางวัลที่ผู้อื่นจัดหา
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ให้มากกว่าที่ตนเองให้ตนเอง เช่น การได้รับค ายกย่องชมเชยจากครูผู้สอน พ่อแม่ผู้ปกครอง หรือ
แม้แต่การได้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับที่น่าพอใจ 

 2.1.6.4  การวัดความพึงพอใจ 
สาโรช ไสยสมบัติ (2561) ความพึงพอใจเกิดขึ้นหรือไม่นั้นขึ้นอยู่กับ

กระบวนการจัดการเรียนรู้ ประกอบกับระดับความรู้สึกของนักเรียน ดังนั้นในการวัดความพึงพอใจใน
การเรียนรู้กระท าได้หลายวิธี ต่อไปนี้ 

1)  การใช้แบบสอบถาม ซึ่งเป็นวิธีที่นิยมใช้มากอย่างแพร่หลายวิธีหนึ่ง 
2)  การสัมภาษณ์ซึ่งเป็นวิธีที่ต้องอาศัยเทคนิคและความช านาญพิเศษของ 

ผู้สัมภาษณ์ ที่จะจูงใจให้ผู้ตอบค าถามตามข้อเท็จจริง 
3)  การสังเกต เป็นการสังเกตพฤติกรรมทั้งก่อนการปฏิบัติกิจกรรมขณะ

ปฏิบัติกิจกรรม และหลังการปฏิบัติกิจกรรม จะเห็นได้ว่าการวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้สามารถที่
จะวัดได้หลายวิธีทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความสะดวกความเหมาะสม ตลอดจนจุดมุ่งหมาย หรือเป้าหมายของ
การวัด ด้วยจึงจะส่งผลให้การวัดนั้นมีประสิทธิภาพน่าเชื่อถือจากการศึกษา ผู้ วิจัยสรุปได้ว่า ความพึง
พอใจที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียและผลการเรียนจะมีความสัมพันธ์กันในทางบวก ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
กิจกรรมที่ผู้เรียนได้ปฏิบัตินั้น ท าให้ผู้เรียนได้รับการตอบสนองความต้องการทางด้านร่างกายและ
จิตใจ ซึ่งเป็นส่วนส าคัญที่จะท าให้เกิดความสมบูรณ์ของชีวิตมากน้อยเพียงใด นั่นคือสิ่งที่ครูผู้สอนจะ
ค านึงถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ในการเสริมสร้างความพึงพอใจในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 

2.1.7  ข้อมูลเกี่ยวกับโรงเรียนราชบพิธ 
 2.1.7.1  ประวัติความเป็นมา 

โรงเรียนราชบพิธเป็นโรงเรียนในสังกัดกรุงเทพมหานคร ตั้งอยู่เลขที่ 29 
ถนนราชบพิธ แขวงวัดราชบพิธ เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร รหัสไปรษณีย์ 10200 มีพ้ืนที่ 3 งาน 
74 ตารางวา เปิดท าการสอนเมื่อวันที่ 10 กันยายน 2477 โดยคณะกรรมการจังหวัดพระนครเป็นผู้ตั้ง
โรงเรียนนี้ขึ้น แยกออกมาจากโรงเรียนวัดสุทัศน์ ด าเนินการสอนตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึง  
ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 ด้วยการบริหารที่ดีและมีคุณภาพของคณะผู้บริหารท าให้ โรงเรียน
เจริญก้าวหน้ามาโดยล าดับเมื่อปี 2477 มีห้องเรียนทั้งสิ้น 6 ห้อง ต่อมาปี 2497 ได้รับงบประมาณจาก
กระทรวงศึกษาธิการ จึงได้ท าการต่อเติมอาคารเรียนรวม 6 ห้องเรียน โรงอาหารอีก 1 ห้องในปี พ.ศ.
2500 กระทรวงศึกษาธิการ ได้ด าริให้โรงเรียนเลิกสอน 2 ผลัด แต่เนื่องจากโรงเรียนมีจ านวนนักเรียน
มาก สถานที่คับแคบไม่พอกับจ านวนนักเรียน จึงได้รับงบประมาณอีก โดยให้รื้อโรงเรียนแล้วสร้างใหม่
แบบตึก 3 ชั้น มีจ านวนห้องเรียนชั้นละ 3 ห้อง รวม 9 ห้อง เป็นเงิน 700,000 บาท (เจ็ดแสนบาท
ถ้วน)  ปัจจุบันเรียกอาคารนี้ว่า “อาคารหลังที่ 1 (พุทธรักษา)” เป็นอาคารเรียนของนักเรียน 
ชั้นประถมต้นชั้นสามเป็นอาคารเรียนประถมปลาย ห้องอาจารย์ใหญ่และห้องธุรการ ปรากฏว่าการจัด
การศึกษาเล่าเรียนของโรงเรียนด าเนินไปด้วยความเรียบร้อยและเป็นที่สนใจของผู้ปกครองในย่านนี้ 
จึงมีนักเรียนเพ่ิมขึ้นเป็นจ านวนมาก ท าให้เลิกการเรียน 2 ผลัดไม่ได้ เมื่อปี พ.ศ. 2503 ได้รับ
งบประมาณเพ่ิม จึงได้รื้ออาคารเรียนหลังอาคารไม้เพ่ือสร้างเป็นตึก 3 ชั้น เชื่อมต่อกับอาคารหลังเดิม 
เป็นจ านวน  10 ห้อง ชั้นล่างสุดเป็นห้องประชุม แต่การสอน 2 ผลัดก็ยังคงมีอยู่เช่นเดิมในวันที่  
1 เมษายน 2506 โรงเรียนราชบพิธได้โอนมาขึ้นกับเทศบาลนครกรุงเทพ ตามนโยบายของ



77 

คณะรัฐมนตรี และได้ขยายเปิดสอนในชั้นประถมปลาย ป.5 - ป.7 เป็นปีแรกรับนักเรียนโดยการสอบ
คัดเลือกเข้าเรียนจ านวน 3 ห้องเรียน มีนักเรียน 152 คน  ปีการศึกษา 2537 ทางโรงเรียนได้รับ
งบประมาณจากสภากรุงเทพมหานคร สร้างอาคารใหม่ 1 หลัง เป็นอาคาร 5  ชั้นใต้ถุนโล่ง ชั้นบนเป็น
ดาดฟ้า แต่ละชั้นมี 2 ห้องเรียนสร้างเสร็จ ในเดือนกันยายน 2537 ปัจจุบันนี้มีผู้บริหาร 2 คน 
ข้าราชการครู  20 คน ชาย 4 คน  หญิง 14 คน ครูชาวต่างชาติ 8 คน ครูพ่ีเลี้ยง 2 คน พนักงาน
สถานที่ 2 คน จ านวนนักเรียน 293 คนโดยแบ่งเป็นนักเรียนระดับปฐมวัย จ านวน 66 คน ระดับ
ประถมศึกษา 227 คน โดยในจ านวนนั้นมีนักเรียนการศึกษาพิเศษและเรียนร่วมจ านวน 14 คน 

 2.1.7.2  วิสัยทัศน์ 
โรงเรียนราชบพิธ จัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานอย่างมีคุณภาพเพ่ือพัฒนาผู้เรียน

ให้มีทักษะในศตวรรษ ที่ 21 และมีคุณธรรม น้อมน าตามแนวทางพระราชด าริฯ 
 2.1.7.3  พันธกิจของโรงเรียน 

พันธกิจที่ 1  ส่งเสริม และพัฒนาการศึกษาของผู้เรียนอย่างมีคุณภาพ 
พันธกิจที่ 2  ส่งเสริม และพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ให้ผู้เรียนมีความ

จงรักภักดีต่อชาติ ศาสน์ กษัตริย์  และปฏิบัติตนเป็นผู้มี
ประชาธิปไตย 

พันธกิจที่ 3  ส่งเสริม และพัฒนาผู้เรียนให้มีอัตลักษณ์ของโรงเรียน 
พันธกิจที่ 4  เสริมสร้างประสิทธิภาพจัดการศึกษา และตอบสนองความ

ต้องการของนักเรียนทุกกลุ่ม อย่างเท่าเทียมและท่ัวถึง 
พันธกิจที่ 5  ส่งเสริมและพัฒนาจัดการศึกษา โดยใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย 
พันธกิจที่ 6  ส่งเสริมและพัฒนาข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาให้

สามารถจัดการศึกษาโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
พันธกิจที่ 7  ส่งเสริม สนับสนุนให้ทุกภาคส่วนเข้ามามีส่วนร่วมในการ 

พัฒนาคุณภาพการศึกษา 
 2.1.7.4  หลักสูตรที่เปิดสอน 

โรงเรียนราชบพิธ เปิดสอนระดับชั้นอนุบาล 1 ถึง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ใน 
4 หลักสูตร คือ 

1)  หลักสูตรปฐมวัย 
2)  หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
3)  หลักสูตรโรงเรียนสองภาษา (ไทย-จีน) 
4)  หลักสูตรการศึกษาพิเศษเรียนร่วม 

 
2.2  ผลงานวิจัยที่เกี่ยวขอ้ง 

อมีนา ฉายสุวรรณ (2565) ศึกษาเรื่อง ผลการใช้สื่อมัลติมีเดียที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่องความเป็นกรดเบสทางเคมีผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมิณคุณภาพ
สื่อมัลติมีเดียที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องความเป็นกรดเบสทางเคมีผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
โดยผู้เชี่ยวชาญ แยกประเมินคุณภาพเป็น 4 ด้าน คือ คุณภาพด้านเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.63 ซึ่งมี
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คุณภาพอยู่ในระดับดีมาก คุณภาพด้านการออกแบบภาพและเสียง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.46 ซึ่งมี
คุณภาพอยู่ในระดับดี คุณภาพด้านสีและตัวอักษรมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับดี
มาก และคุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.44 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับดี และโดย
ภาพรวมคุณภาพท้ัง 4 ด้านมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.56 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 

สิริกานต์ อ านวยศิริ (2564) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการแกะสลักพ้ืนฐาน: 
ชุดผลไม้พร้อมรับประทาน วิชาการงานอาชีพ ผลการวิจัยพบว่า  1) ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย 
เรื่องการแกะสลักพ้ืนฐาน: ชุดผลไม้พร้อมรับประทาน วิชาการงานอาชีพมีค่าเท่ากับ 80.00/84.21  
2) การประเมินความสอดคล้องของคะแนนของผู้ประเมิน ดัชนีความสอดคล้องของผู้ประเมินใน
ภาพรวมมีความสอดคล้องกันมาก เท่ากับ 0.89 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียเรื่อง
การแกะสลักพ้ืนฐาน: ชุดผลไม้พร้อมรับประทาน วิชาการงานอาชีพ โดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยมากที่สุด 

ธีรภัทร์ บุตรครุธ (2564) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดีย วิชาพ้ืนฐาน 
การประกอบอาหารประเภทแกงและต้ม เรื่อง แกงมัสมั่นส าหรับนักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพอาหารไทยมืออาชีพ โรงเรียนการอาหารไทยเอ็มเอสซี ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของ
สื่อการสอนมัลติมีเดีย วิชาพ้ืนฐานการประกอบอาหารประเภทแกงและต้ม เรื่อง แกงมัสมั่น หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพอาหารไทยมืออาชีพโรงเรียนการอาหารไทยเอ็มเอสซี ในภาพรวมมี
ประสิทธิภาพเป็น 80.70/ 89.75 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 2) ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อการ
ประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนมัลติมีเดีย วิชาพ้ืนฐานการประกอบ
อาหารประเภทแกงและต้ม เรื่อง แกงมัสมั่น หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพอาหารไทยมืออาชีพ 
โรงเรียนการอาหารไทยเอ็มเอสซี โดยรวม อยู่ในระดับมากที่สุด และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ สื่อ
การสอนมัลติมีเดีย วิชาพ้ืนฐานการประกอบอาหารประเภทแกงและต้ม เรื่อง แกงมัสมั่น หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพอาหารไทยมืออาชีพโรงเรียนการอาหารไทยเอ็มเอสซี โดยรวม อยู่ในระดับ
มาก 

อนุพงษ์ ภูสีเขียว (2563) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บน
ผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีส าหรับนักเรียนวิทยาลัยสารพัดช่างนครหลวง ผลการวิจัยพบว่า 
1) สื่อการสอนมัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 80.17/87.31ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 2) ประเมินประสิทธิภาพของสื่อผลพบว่าความ
เหมาะสมความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์ของสื่อโดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และ  
3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียอยู่ในระดับมากที่สุด 

มุกดา อามาตย์ (2562) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียวิชาพ้ืนฐานงานประดิษฐ์ 
เรื่องดอกไม้ประดิษฐ์ส าหรับนักเรียนสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 
วัตถุประสงค์เพ่ือ 1) หาประสิทธิภาพของสื่อการสอนมัลติมีเดียวิชาพ้ืนฐานงานประดิษฐ์ เรื่องดอกไม้ 
ประดิษฐ์ ส าหรับนักเรียนสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 2) ศึกษาความ 
พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนมัลติมีเดียวิชาพ้ืนฐานงานประดิษฐ์ เรื่องดอกไม้ประดิษฐ์
ส าหรับ นักเรียนสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา 3) ประเมินความเหมาะสม
ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนมัลติมีเดียวิชาพ้ืนฐานงานประดิษฐ์ เรื่อง
ดอกไม้ประดิษฐ์ ส าหรับนักเรียนสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา ประชากรที่ใช้
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ในการศึกษา คือ นักเรียนสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ ระดับ ปวช. ชั้นปีที 1 สาขาวิชา คหกรรมศาสตร์ 
วิทยาลัย อาชีวศึกษาเสาวภา จ านวน 19 คน เครื่องมือที่ ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ สื่อมัลติมีเดีย 
แบบทดสอบทางการเรียน แบบประเมิน และแบบสอบถาม สถิติที่ใช้ในการวิเคราะข้อมูล ได้แก่ 
E1/E2 ค่าเฉลี่ยและ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีผลประเมินระหว่างเรียนมี
ค่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 80.68 และผลการประเมินหลังเรียนมีค่าประสิทธิภาพเป็น 85.74 แสดงว่า
สื่อการสอน มัลติมีเดียมีค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 2) ความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการ
สอนมัลติมีเดีย วิชาพ้ืนฐานงานประดิษฐ์ เรื่องดอกไม้ประดิษฐ์ 2.1) การประดิษฐ์ดอกกุหลาบจาก
กระดาษสานักเรียน มีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมาก 2.2) การประดิษฐ์ดอกมะลิจากกระดาษทิชชู 
นักเรียนมีความพึงพอใจ อยู่ในระดับมาก 3) การประเมินความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความ
เป็นประโยชน์ของสื่อ 98 การสอนมัลติมีเดียวิชาพ้ืนฐานงานประดิษฐ์ เรื่องดอกไม้ประดิษฐ์โดยรวม
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่า มีความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และเป็นประโยชน์ อยู่ในระดับมาก 

วาทิตย์ สมุทรศรี (2562) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์เพ่ือส่งเสริม
ความฉลาดทางอารมณ์ ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า วีดีโอเหตุการณ์
จ าลองที่ใช้ตัวละครและภาพเคลื่อนไหวด้วยการ์ตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ เป็นพิธีกรด าเนินเรื่องอธิบาย
เนื้อหาตามโครงสร้างความฉลาดทางอารมณ์ที่ก าหนดขึ้น มีเมนูการเลือกค าตอบ และค าตอบจะ
เปลี่ยนไปตามเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ซ่ึงสื่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85/94 และ
มีค่าดัชนีประสิทธิผลความฉลาดทางอารมณ์ที่พัฒนาขึ้นร้อยละ 68.36 และหลังการใช้สื่อมัลติมีเดีย
แบบปฏิสัมพันธ์เพ่ือส่งเสริมความฉลาดทางอารมณ์ นักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมและรายด้าน 
อยู่ในระดับมาก ดังนั้น จึงสามารถน าสื่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาได้ 

ซาร่าห์ หะยีแวฮามะ (2561) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียโดยใช้เทคนิคการสอน
แบบโฟนิกส์เพ่ือเพ่ิมความสามารถในการอ่าน ในรายวิชาภาษาไทยเรื่องการแจกลูกสะกดค า ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3-6 โรงเรียนเตรียมศึกษาวิทยา จังหวัดปัตตานี ผลการวิจัยพบว่า  
ผลการประเมินคุณภาพของผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา พบว่า ค่าเฉลี่ย คือ 4.74 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน คือ 0.18ซึ่งอยู่ในระดับดีมาก และด้านสื่อ พบว่า ค่าเฉลี่ย คือ 4.03 และส่วนเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน คือ 0.17ซึ่งอยู่ในระดับดี ผลการประเมินความสามารถในการอ่านของนักเรียน มีค่าเฉลี่ย 
คือ 2.24 ส่วนค่าเบนเบี่ยงมาตรฐาน คือ 0.04 อยู่ในระดับที่ดี ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนที่เรียน นักเรียน  
มีคะแนนทดสอบหลังเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก ดังนั้นสื่อมัลติมีเดียโดยใช้เทคนิคการสอนแบบโฟนิกส์เพ่ือเพ่ิมความสามารถในการอ่าน  
ในรายวิชาภาษาไทยเรื่องการแจกลูกสะกดค า จึงมีคุณภาพที่สามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอน 
เพ่ือเพ่ิมความสามารถในการอ่านได้จริง 

มนตรี ดีโนนโพธิ์ (2561) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียวิชาภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน 
ส าหรับนักศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียน
มัลติมีเดียวิชาภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพ่ือศึกษาผลการใช้บทเรียนมัลติมีเดียทางการเรียนของนักศึกษา
มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษมที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียวิชาวิชาภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน 
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ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนมัลติมีเดียวิชาภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน ส าหรับนักศึกษามหาวิทยาลัย
ราชภัฏจันทรเกษม มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมากและมีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.30/81.56 ซึ่งเป็ นไป
ตามเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว้ 2) ผลคะแนนทดสอบสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วย
บทเรียนมัลติมีเดียวิชาภาษาจีนในชีวิตประจ าวัน คะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบ 
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

ศิริพล แสนบุญส่ง (2561) ได้ท าการศึกษาการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง 
โปรแกรมค้นหาส าหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 โรงเรียนวัดพระขาว (ประชานุเคราะห์) 
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ที่ผ่านการประเมินโดย
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และด้านเทคนิคและการออกแบบสื่อคอมพิวเตอร์มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก
ที่สุด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ พบว่าระดับ
คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ.05 3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อ
มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมากที่สุด 

ดาวรถา วีระพันธุ์ (2560) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้การ์ตูนมัลติมีเดีย 2 มิติ เรื่อง 
อยู่อย่างพอเพียงผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อการเรียนรู้การ์ตูนมัลติมีเดีย 2 มิติ
เรื่องอยู่อย่างพอเพียงผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพอยู่ในระดับดี  2) ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนหลัง
เรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) ผลการศึกษา
ความพึงพอใจที่มีต่อการ์ตูน มัลติมีเดีย 2 มิติ เรื่องอยู่อย่างพอเพียงผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ใน
ระดับด ี

ชัชนันท์ ตระกูลอยู่สบาย (2560) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้เรื่อง 
ระบบนิเวศป่าชายเลนอุทยานสิ่งแวดล้อมนานาชาติสิรินธร ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการพัฒนาและ
ประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ เรื่อง ระบบนิเวศป่าชายเลน อุทยานสิ่งแวดล้อม
นานาชาติสิรินธร อยู่ในระดับดี 2) ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เยี่ยมชมที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียเพ่ือ
การเรียนรู้ เรื่อง ระบบนิเวศป่าชายเลน อุทยานสิ่งแวดล้อมนานาชาติสิรินธร อยู่ในระดับดี 

พงศ์พิสุทธิ์ นุวัติดีวงศ์ (2560) ได้ท าการศึกษาการสร้างสื่อวีดีทัศน์ประกอบการเรียนการสอน 
เรื่อง การประดิษฐ์บายศรีปากชาม ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ โดย
ผลการวิจัยพบว่า สื่อวีดีทัศน์ประกอบการเรียนการสอนที่สร้างขึ้นมีคุณภาพของเนื้อหาของสื่อวีดีทัศน์
มีค่าเฉลี่ยในระดับดีมาก และด้านสื่อวีดีทัศน์มีค่าเฉลี่ยในระดับดีมาก ผลการวิเคราะห์คะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และผลการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน พบว่า มีความแตกต่างกันอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ .05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด สรุปได้ว่าสื่อวีดีทัศน์
ประกอบการเรียนการสอน ช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรียนสูงขึ้น และผู้เรียนมีความ  
พึงพอใจในสื่อวีดีทัศน์ประกอบการเรียนการสอน อยู่ในระดับมากที่สุด สามารถที่จะน า ไปใช้ใน 
การเรียนการสอนวิชางานบายศรี ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ส านักงานคณะกรรมการ  
การอาชีวศึกษาได้ 

ทักษิณา สุขพัทธี (2560) ได้ศึกษาเรื่องรูปแบบสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการสร้างสรรค์ศิลปะ
นิทรรศการ พบว่า การสรรค์สร้างศิลปะนิทรรศการ สื่อผสมหรืองานด้านออกแบบ สื่อมัลติมีเดียถูก
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น ามาใช้เป็นส่วนหนึ่งในงานหรือน าสื่อมัลติมีเดียไปใช้เพ่ือข้อมูลและเรื่องราวในชิ้นงาน การน าไปต่อ
ยอดในลักษณะการจัดแสดงโดยใช้เทคโนโลยี เพ่ือสร้างความงาม และบทบาทของสื่อมัลติมีเดียไปใช้  
จะอยู่ในรูปของชิ้นงานหรือข้อมูลประกอบด้วย แสง สี เสียง ข้อความและภาพเคลื่อนไหวน ามาถูก
สร้างให้งดงามผสมผสานกันอย่างกลมกลืน เป็นไปเพ่ือสร้างความสมบูรณ์และสร้างสรรค์สุนทรียภาพ 
ความงามให้กับงานศิลปะ 

ทัศนีย์ สุอาราม (2560) ได้ศึกษาเรื่องผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะ 
ปฏิบัติของเดวีส์ที่มีต่อทักษะกระบวนการท างานวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2560 โรงเรียนเทศบาลตาคลี (ขุนดาลีคณะกิจ) จังหวัดนครสวรรค์ที่ได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 
จ านวน 32 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะ
ปฏิบัติของเดวีส์ วิชาการงานอาชีพเละเทคโนโลยีจ านวน 6 แผน มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด และแบบประเมินทักษะกระบวนการท างานมีค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.97 พบว่า นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์มีทักษะ 
กระบวนการท างานอยู่ในระดับดีและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์มีทักษะกระบวนการท างานสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของ
คะแนนเต็มอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ปรเมศวร์ สิริสุรภักดี (2560) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ เรื่องหลักการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดพุทไธศวรรย์เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัยประกอบตัวด้วย สื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ เรื่อง หลักการท างานของคอมพิวเตอร์แบบ
ประเมินคุณภาพ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจ ผลการวิจัย 
พบว่าสื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ที่พัฒนามีคุณภาพอยู่ในระดับมาก นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียน มีความพึงพอใจต่อ 
สื่อมัลติมีเดียคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมาก 

วรวรรณ วงศ์ศรีจันทร์  (2560) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาสื่อมัลติมี เดียเ พ่ือส่ง เสริม 
ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้เทคนิควิธีคิดเชาวน์ปัญญา เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ สื่อมัลติมีเดีย โดยใช้ เทคนิควิธีคิด เชาวน์ปัญญา แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ 
แบบสอบถามความพึงพอใจ พบว่า ผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้เทคนิควิธีคิดเชาวน์ปัญญา ประกอบด้วย ตัวอักษรแบบภาพ 
ฉากหลังเป็นสีพ้ืนใช้สีโทนอ่อน ตัวละครมีลักษณะการ์ตูน 2 มิติ เป็นพิธีกรด าเนินการเรื่อง ผสมการน า
ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวมีลักษณะเป็นการน าภาพนิ่งผสมกับแอนิเมชัน 2 มิติ เสียงเป็นเสียงบรรเลง 
เสียงบรรยายและเสียงดนตรี เนื้อหาเป็นบทเรียนเรื่องทัศนธาตุ ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย
เพ่ือส่งเสริม ความคิดสร้างสรรค์โดยให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ พบว่า มีคุณภาพมากที่สุด 
ความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังการเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้น 
พบว่านักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ดีขึ้นนักเรียนมีความพึงพอใจหลังใช้สื่อมัลติมีเดียอยู่ในระดับ  
มากที่สุด 
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ศศิณัฏฐ์ สรรคบุรานุรักษ์ (2560) ได้ศึกษาเรื่องสื่อมัลติมีเดียและเทคโนโลยีกับการสอน
ภาษาจีน ในศตวรรษที่ 21 มีวัตถุประสงค์เพ่ือฝึกทักษะทางด้านการใช้ภาษาและถ่ายทอดความรู้ 
ทางภาษา ให้กับผู้เรียน พบว่า แนวคิดเก่ียวกับการสอนด้วยสื่อมัลติมีเดียและเทคโนโลยีทางการศึกษา
ส าหรับ ผู้สอนภาษาจีนเพ่ือเป็นแนวทางส าหรับการเรียนการสอนสื่อมัลติมีเดียและเทคโนโลยีเข้ามามี
บทบาท ในการจัดการเรียนการสอนมากขึ้น การจัดการเรียนการสอนภาษาจีน ได้ถูกน ามาใช้เป็น
เครื่องมือในการอ านวยความสะดวกในการเรียนช่วยให้ผู้เรียนได้ปรับปรุงประสิทธิภาพการเรียนรู้  
การใช้สื่อมัลติมีเดียและเทคโนโลยีเป็นปัจจัยที่ส าคัญต่อการจัดการศึกษาในศตวรรษที่  21  
เป็นอย่างมาก เทคโนโลยีด้านการศึกษาที่ผลิตขึ้นและค่อย ๆ เกิดขึ้นจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
กับคอมพิวเตอร์ มัลติมีเดียและเทคโนโลยีการสื่อสารทางอินเทอร์เน็ตเพ่ือการเรียนการสอน วิธีการใช้
เทคโนโลยี การศึกษาที่ทันสมัยและปรับปรุงระดับการสอนภาษาจีนเป็นภาษาต่างประเทศ  
เพ่ือปรับเปลี่ยนการสอนแบบเดิม ๆ และกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนให้สอดคล้องกับความสามารถ
ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 Tagor et al. (2017) ได้ศึกษาเรื่องประสิทธิผลของการใช้สื่อความเข้าใจ
ในการฟังของนักเรียน การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาผลของการใช้สื่อมัลติมีเดียมีต่อการฟัง
ของนักเรียนการออกแบบการวิจัยเป็นการทดลองโดยใช้การทดสอบ  T ประชากร คือ นักเรียน 
ภาคการศึกษาที่ 6 ของ HKBP Nommensen University ในปีการศึกษา 2016/2017 จ านวน 6 
ห้อง ส าหรับกลุ่มทดลอง 3 ห้อง และส าหรับกลุ่มควบคุม 3 ห้อง นักเรียนแต่ละห้องมีจ านวน 20 คน 
ผลการวิจัยพบว่า T= 14.68 > Table = 2.02 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ degree 
of freedom = 38 การประยุกต์ใช้สื่อมัลติมีเดียนั้นมีประสิทธิภาพมากกว่าสื่อแบบเดิมทั่วไป  
สื่อมัลติมีเดียในการศึกษานี้อาจารย์หรือครูคนอ่ืน ๆ สามารถน าไปใช้เป็นเครื่องมือทางเลือกใน 
การเรียนการสอนเพื่อความเข้าใจในการฟังของนักเรียน 

Osamah and Ahmad (2015) ได้ศึกษาเรื่องมาตรฐานการออกแบบกราฟิกมัลติมีเดียเพ่ือ
การศึกษา พบว่ามาตรฐานทั่วไป คือ ความเรียบง่ายในการออกแบบแต่ละองค์ประกอบของมัลติมีเดีย
ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันระหว่างองค์ประกอบภาพและเสียงความชัดเจนในการน าเสนอมัลติมีเดีย 
ความหลากหลายในการใช้งานมัลติมีเดียความสอดคล้องหน้าจอมัลติมีเดีย การรวมองค์ประกอบ
ทั้งหมดของมัลติมีเดีย มาตรฐานการใช้สี คือ การใช้สีเพ่ือวัตถุประสงค์เฉพาะการใช้สีเพ่ือแยกความ
แตกต่างระหว่างสีการใช้สีอ่ืนเพ่ือแสดงชื่อเรื่อง การระบายสีสัญลักษณ์ของค า เพ่ือช่วยในการค้นหา
หัวข้อเฉพาะ การใช้สีพิเศษส าหรับค าส าคัญสีอ่ืนส าหรับชื่อเรื่องและสีที่แตกต่างกันส าหรับบันทึกย่อ 
หลีกเลี่ยงสีที่ไม่จ าเป็นการใส่สีที่ตัดกันและการใช้สีที่ชัดเจน เช่น การจ้องมองสีแดงสีน้ าเงินในข้อความ
ยาว ๆ ข้อความที่พิมพ์ คือ ความชัดเจนในข้อความที่น าเสนอ การเลือกขนาด ข้อความและภาษาที่
สุภาพ การใช้เส้นสั้น ๆ แสดงค าจ านวนเล็กน้อยบนแต่ละหน้าจอการรวมระหว่างข้อความและรูปภาพ
เป็นข้อความอาจเป็นส่วนหนึ่งของภาพ เพ่ือเพ่ิมลูกเล่นของภาพ ภาพประกอบและภาพถ่าย คือ  
การใช้ภาพถ่ายเพ่ือความเป็นจริง ความคล้ายคลึงกันระหว่างรูปแบบ ธรรมชาติ การใช้การ์ตูนหรือ
ภาพวาด ควรใช้ภาพประกอบที่น าเสนอในรูปแบบเดียวกัน คลิปวีดิโอ คือ แสดงทักษะและกิจกรรม
ขึ้นอยู่กับการเคลื่อนไหวดึงดูดและสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนขนาดของคลิปวิดีโอไม่ยาวเกินไป  
การเคลื่อนไหวของกล้องจะต้องเป็นไปตามธรรมชาติ การถ่ายภาพ จะต้องเกี่ยวข้องกับเนื้อหา
บทเรียน เสียงประกอบ คือ เสียงเป็นเครื่องมือหลักในการดึงดูดผู้เรียน เสียงถูกใช้เพ่ือส่งข้อความ
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อธิบาย และตอบรับต้องมีภาษาที่ถูกต้อง เสียงจะต้องเกี่ยวข้องกับสิ่งที่ปรากฏบนหน้าจอ หลีกเลี่ยง
การใช้เสียงสะท้อน ดนตรีอาจถูกใช้เป็นฉากหลัง ส าหรับสถานการณ์การเรียนรู้ สรุปรายการมาตรฐาน
ถูกจัดกลุ่มเป็นหลายมิติแต่ละรายการเชื่อมโยงกับมัลติมีเดียครอบคลุมองค์ประกอบมัลติมีเดียทั้งหมด 
รายการยังรวมถึงมาตรฐานที่มีความส าคัญและครอบคลุม ความเหมาะสมส าหรับการใช้งานในการ
ประเมินการออกแบบกราฟิกส าหรับมัลติมีเดียในการศึกษา มาตรฐานส่วนใหญ่มาจากผลการวิจัยทาง
วิทยาศาสตร์ รายการมาตรฐานยืนยันจากผู้เชี่ยวชาญหลายท่าน 



บทที่ 3 
 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 

 
การศึกษานี้ เป็นการวิจัยกึ่ งทดลอง (Quasi-Experimental Research) เพ่ือพัฒนาสื่อ 

การสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ซ่ึงผู้ศึกษามีวิธีการด าเนินการวิจัยตามล าดับ ดังนี้  

3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.3  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

3.1.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรวิจัย 
 3.1.1.1  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนราชบพิธ ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 มีจ านวน 2 ห้อง จ านวน
นักเรียนทั้งหมด 48 คน (งานทะเบียน โรงเรียนราชบพิธ, 2565)   

3.1.1.2  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย ผู้วิจัยเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)
เป็นนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 วิชา 
งานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนราชบพิธ จ านวน 24 คน 
 
3.2  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

3.2.1  สื่อกำรสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  โรงเรียนราชบพิธ 

3.2.2  แบบทดสอบภำคปฎิบัติ ใช้ส าหรับวัดประสิทธิภาพผลการเรียนรู้ระหว่างเรียนและ
หลังเรียน จากการใช้สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ โดยข้อสอบเป็นแบบภาคปฏิบัติ เพ่ือวัด
ความรู้เดิมระหว่างเรียน และวัดผลการเรียนรู้หลังเรียน โดยให้เป็นตามเกณฑ์ 80/80 

3.2.3  แบบประเมินควำมเหมำะสม และควำมเป็นประโยชน์ของสื่อกำรสอน ประเภท
เครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ โดยเป็นแบบสอบถามชนิดค าถามปลายปิด  (Close-Ended Question) ซึ่ง
ประกอบด้วยค าตอบย่อยที่แบ่งเป็น 5 ระดับ โดยใช้มาตรวัดประมาณค่า (Rating Scale) และให้
คะแนนแต่ละระดับตั้งแต่ค่าคะแนนน้อยที่สุดคือ 1 ถึง ค่าคะแนนมากที่สุดคือ 5 (Likert, 1999) 

3.2.4  แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อกำรสอนประเภทเครื่องแขวน
ไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียน
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ราชบพิธ โดยใช้มาตรวัดประมาณค่า (Rating Scale) โดยเป็นแบบสอบถามชนิดค าถามปลายปิด 
(Close-Ended Question) ซึ่งประกอบด้วยค าตอบย่อยที่แบ่งเป็น 5 ระดับ โดยใช้มาตรวัดประมาณ
ค่า (Rating Scale) และให้คะแนนแต่ละระดับตั้งแต่ค่าคะแนนน้อยที่สุดคือ 1 ถึง ค่าคะแนนมากที่สุด
คือ 5 (Likert, Rensis, 1999) 

3.2.5  ขั้นตอนกำรสร้ำงเครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 3.2.5.1  การพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง 

ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
1)  ผู้วิจัยก าหนดการเรียนไว้ 4 เรื่อง คือ 

1.1)  วัสดุอุปกรณ์ในการร้อยตาข่ายหน้าช้าง 
1.2)  การร้อยตาข่าย สายหิ้ว 
1.3)  การร้อยอุบะ(ตุ้งติ้ง) อุบะไทยทรงเครื่อง 
1.4)  การแต่งตัวหรือประกอบส่วนต่างๆของตาข่ายหน้าช้าง 

2)  ศึกษาหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา วิชางานประดิษฐ์ ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 (2560) หลักสูตรท้องถิ่นร้อยรักษ์ราชบพิธประดิษฐ์เครื่องแขวน 
(2564) 

3)  ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหาหน่วยที่ 6 เรื่องงานประดิษฐ์ ประเภท 
เครื่องแขวนไทยเรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด โดยผู้วิจัยได้ศึกษาและรวบรวมเนื้อหาจาก 
ต ารา อินเตอร์เน็ต เอกสารประกอบการเรียนการสอน เพ่ือน าเนื้อหามาพัฒนาสื่อการสอนครั้งนี้ 

4)  น าเนื้อหาที่ได้มาวิเคราะห์ แบ่งออกเป็น 4 เรื่อง เพ่ือก าหนด จุดประสงค์
การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 

5)  วางโครงเรื่องในการจัดท าสื่อการสอน 
6)  เรียบเรียงเนื้อหาตามจุดประสงค์ แล้วส่งให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

ท าการตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา การใช้ภาษา ความเหมาะสมในการจัดท าสื่อการสอนแล้ว
น ามาปรับปรุงแก้ไข 

7)  ศึกษากระบวนการจัดท าสื่อการสอนจากหนังสือ เอกสาร และงานวิจัย
ที่เก่ียวข้องกับการจัดท าสื่อ ตลอดจนค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญในการจัดท าสื่อการสอน 

8)  ด าเนินการผลิตสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่าย 
หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

9)  น าสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็ก
จากลูกปัด ที่ได้พัฒนาเสร็จเรียบร้อยแล้วส่งให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องแล้วปรับปรุง และ
ตรวจประเมินความสอดคล้องของเนื้อหา และคุณภาพของสื่อแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ 

 3.2.5.2  การสร้างแบบทดสอบภาคปฏิบัติเพ่ือวัดผลทางการเรียน 
1)  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบภาคปฏิบัติ และวิธีการวิเคราะห์เนื้อหา 

และจุดประสงค์การเรียนรู้จากหนังสือ การสร้างแบบทดสอบ เทคนิคการเขียนข้อสอบ และเทคนิค
วิธีการวัดผลการศึกษา 

2)  สร้างแบบทดสอบภาคปฏิบัติ โดยให้ครอบคลุมเนื้อหา 4 ด้าน ได้แก่  
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2.1)  วัสดุอุปกรณ์ในการร้อยตาข่ายหน้าช้าง 
2.2)  การร้อยตาข่าย สายหิ้ว 
2.3)  การร้อยอุบะ(ตุ้งติ้ง) อุบะไทยไทยทรงเครื่อง 
2.4)  การแต่งตัวหรือประกอบส่วนต่าง ๆ ของตาข่ายหน้าช้าง 

3)  น าแบบทดสอบที่สร้างเสร็จแล้ว เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
เพ่ือให้ข้อแนะน า และปรับปรุงแก้ไข 

4)  น าแบบทดสอบที่ ได้ปรับปรุงแล้ว  ไปทดลองกับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 วิชางานประดิษฐ์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนราชบพิธ จ านวน 24 คน ซึ่งเป็นแบบทดสอบภาคปฏิบัติ 
เพ่ือวัดความรู้เดิมก่อนเรียนและวัดผลการเรียนรู้หลังเรียนด้วยสื่อการสอนของนักเรียน โดยให้เป็น
ตามเกณฑ์ 80/80 

 3.2.5.3  การสร้างแบบประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของ 
สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

1)  ศึกษาทฤษฎี เอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับประเมินความเหมาะสม 
และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน เพ่ือน ามาใช้ในการสร้างแบบประเมิน 

2)  สร้างแบบประเมินเป็นแบบมาตราประมาณค่า (Rating Scale) และ
แบบปลายเปิดในส่วนท้ายของแบบประเมิน เพ่ือถามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่าง ๆ โดยก าหนด
คะแนนเป็น 5 ระดับความคิดเห็นตามวิธีการของลิเคิร์ท (Likert, Rensis , 1999) ดังนี้ 

ระดับควำมคิดเห็น คะแนน 
มากที่สุด   5 
มาก    4 
ปานกลาง   3 
น้อย    2 
น้อยที่สุด   1 

3)  น าแบบประเมินที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
พิจารณาตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา และให้ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงแก้ไข 

4)  น าแบบประเมินเสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือประเมินความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยการหาค่า IOC ดังนี้ 

 ให้คะแนน +1  ข้อค าถามความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 ให้คะแนน   0  ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์  
 ให้คะแนน  -1  ข้อค าถามไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

5)  วิเคราะห์ข้อมูลค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างค าถามของแบบทดสอบ
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อก าหนดที่ใช้ได้ต้องมีค่า  IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป กรณีไม่ผ่านเกณฑ์  
ผู้ศึกษาจะปรับปรุงค าถามเหล่านั้นแล้วส่งให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาอีกครั้ง จนได้ค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 
ขึ้นไป 
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6)  น าแบบประเมินที่ผ่านการแก้ไขจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
ไปเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มประชากรตามที่ก าหนดไว้ คือ ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน 

 3.2.5.4  การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอน
ประกอบการสอน 

1)  ศึกษาการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจาก เอกสาร ต ารา และ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2)  สร้างแบบสอบถามเป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) และ
แบบปลายเปิดในส่วนท้ายของแบบประเมิน เพ่ือถามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่าง ๆ โดยก าหนด
คะแนนเป็น 5 ระดับความคิดเห็นตามวิธีการของลิเคิร์ท (Likert, Rensis, 1999) ดังนี้ 

ระดับควำมคิดเห็น คะแนน 
มากที่สุด   5 
มาก    4 
ปานกลาง   3 
น้อย    2 
น้อยที่สุด   1 

3)  น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
พิจารณาตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา และให้ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงแก้ไข 

4)  น าแบบประเมินเสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือประเมินความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน 5 คน 

5)  วิเคราะห์ข้อมูลค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างค าถามของแบบทดสอบ
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อก าหนดที่ใช้ได้ต้องมีค่า  IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป กรณีไม่ผ่านเกณฑ์  
ผู้ศึกษาจะปรับปรุงค าถามเหล่านั้นแล้วส่งให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาอีกครั้ง จนได้ค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 
ขึ้นไป โดยการหาค่า IOC ก าหนดไว้ดังนี้ 

 ให้คะแนน +1  ข้อค าถามความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 ให้คะแนน   0  ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์  
 ให้คะแนน  -1  ข้อค าถามไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

6)  น าแบบสอบถามที่ผ่านผู้เชี่ยวชาญแล้ว ไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างที่เคยเรียนด้วยสื่อการสอนมาก่อน เพ่ือหาค่าความเชื่อมั่นของ
แบบสอบถาม (Reliability) ในส่วนของข้อค าถามที่มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) ด้วยวิธีหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’ s Alpha Coefficient) 
(ศิริชัย, 2555) ซึ่งงานวิจัยฉบับนี้มีค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ 0.892 

7)  น าแบบสอบถามที่ผ่านการหาค่าความเชื่อมั่น ไปเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่  6/1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ ในภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2566  
วิชางานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนราชบพิธ จ านวน 24 คน 
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3.3  วิธีกำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.3.1  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล  

 3.3.1.1  น าสื่อการสอนที่ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง ไปด าเนินการทดลองกับ 
กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 24 คน คือ นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2566 วิชางานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนราชบพิธ  โดยให้ 
กลุ่มตัวอย่างเรียนจากสื่อการสอน และท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ซึ่งในการทดลอง 
ครั้งแรกแนะน าการใช้สื่อประกอบการสอนแก่นักเรียน โดยนักเรียนต้องเรียนเนื้อหาในแต่ละ  
หน่วยการเรียนรู้ให้เข้าใจ แล้วจึงทดสอบภาคปฏิบัติ  จากนั้นน าคะแนนจากการท าแบบทดสอบ
ระหว่างเรียนและหลังเรียน มาหาประสิทธิภาพของสื่อประกอบการสอน E1 / E2 หาประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ 80/80 

 3.3.1.2  น าแบบประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน
ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ให้กลุ่มประชากร คือ ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ท าการประเมิน 
สื่อประกอบการสอนก่อนน าไปใช้ประโยชน์ต่อไป 

 3.3.1.3  ให้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 24 คน คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 
ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 วิชางานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพ โรงเรียนราชบพิธ ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อการสอนประเภท
เครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ แล้วน าผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูล   

3.3.2  สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดค่าสถิติส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลอธิบายตัวแปรของการศึกษาครั้งนี้

ไว้ดังนี้ 
 3.3.2.1  การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่าย

หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ โดยใช้
แบบทดสอบภาคปฏิบัติเพ่ือวัดผลการเรียนรู้ของผู้เรียนระหว่างเรียนและหลังเรียนด้วยการใช้สื่อ  
การสอน โดยให้เป็นตามเกณฑ์ 80/80 ซึ่งก าหนดให้คะแนนระหว่างเรียน คือ 80 และคะแนนที่ได้  
หลังเรียน 80 (E1 /E2) 

 3.3.2.2  แบบประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน
ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ โดยใช้ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation: S.D.) ซึ่งมีเกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยระดับความคิดเห็น ในแบบสอบถาม 
(Best, J.W, 1981) ดังนี้ 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50 - 5.00 หมายถึง เห็นด้วยมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50 - 4.49 หมายถึง เห็นด้วยมาก 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50 - 3.49 หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50 - 2.49 หมายถึง เห็นด้วยน้อย 
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ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 - 1.49 หมายถึง เห็นด้วยน้อยที่สุด 
 3.3.2.3  แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 

เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียน 
ราชบพิธ โดยใช้ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) ซึ่ง 
มีเกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ยระดับความคิดเห็นในแบบสอบถาม (Best, J.W, 1981) ดังนี้ 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50 - 5.00 หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50 - 4.49 หมายถึง พึงพอใจมาก 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50 - 3.49 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50 - 2.49 หมายถึง พึงพอใจน้อย 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 - 1.49 หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด   

 
 
 
 



บทท่ี 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลและอภิปรายผล 
 
 

การศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง 
ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ โดยผู้ศึกษา
น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

4.1  การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง
ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 

4.2  การประเมินความเหมาะสมและความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภท 
เครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 

4.3  การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง 
ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 

4.4  การอภิปรายผล 
 
4.1  การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง
ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 

ประชากรที่ ใช้ในการศึกษาคือ นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่  6/1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ ใน 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 วิชางานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนราชบพิธ 
จ านวน 24 คน โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่าย 
หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ จากนั้นให้
นักเรียนท าแบบทดสอบระหว่างเรียน และหลังเรียนด้วยสื่อการสอน โดยก าหนดเกณฑ์ 80/80 
ปรากฏผลดังตารางที่ 4.1 
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ตารางที่ 4.1  ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง  
ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ 

 
ล าดับที่ ผลประเมินระหว่างเรียน 

(ผู้สอน) 
ผลประเมินหลังเรียน 

(ผู้สอน) 
ประสิทธิภาพ 

คะแนน
รวม 

คะแนน
สอบ 

E1 คะแนน
รวม 

คะแนน
สอบ 

E2 E1/ E2 

1 100 80 80 100 80 84 80/84 
2 100 80 80 100 80 82 80/82 
3 100 80 80 100 80 84 80/84 
4 100 80 80 100 80 84 80/84 
5 100 92 92 100 98 98 92/98 
6 100 95 95 100 98 98 95/98 
7 100 80 80 100 82 85 80/85 
8 100 80 80 100 80 85 80/85 
9 100 85 85 100 88 88 85/88 
10 100 82 82 100 84 86 82/86 
11 100 80 80 100 78 84 80/84 
12 100 84 84 100 80 82 84/82 
13 100 88 88 100 90 90 88/90 
14 100 80 80 100 80 84 80/84 
15 100 85 85 100 88 88 85/88 
16 100 88 88 100 90 90 88/90 
17 100 97 97 100 98 98 97/98 
18 100 97 97 100 98 98 97/98 
19 100 88 88 100 90 90 88/90 
20 100 97 97 100 98 98 97/98 
21 100 93 93 100 96 96 93/96 
22 100 95 95 100 98 98 95/98 
23 100 92 92 100 96 96 92/96 
24 100 95 95 100 98 98 95/98 
รวม 2,400 2,093 2,093 2,400 2,164 2,164 87.21/90.17 

 
จากตารางที่ 4.1 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง  

ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
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ในภาพรวม มีประสิทธิภาพเป็น 87.21/ 90.17 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ โดยผลการประเมิน
ระหว่างเรียนที่ประเมินโดยผู้สอน (E1) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.21 และผลการประเมินหลังเรียน
โดยผู้สอน (E2) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 90.17 สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพของสื่อการสอนเป็นไปตาม
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 80/80 จึงสามารถน าไปใช้เป็นสื่อการสอนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธได ้
 
4.2  การประเมินความเหมาะสมและความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภท
เครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับ นักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ   

ประชากรที่ใช้ในการศึกษาคือ ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน โดยประเมินความเหมาะสม 
และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็ก 
จากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ปรากฏผลดังตารางที่ 4.2 – 
4.6  
 
ตารางที่ 4.2  ประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 

เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ โดยรวม 

 
รายการประเมิน 

โดยรวม 
ความเหมาะสม ความเป็นประโยชน์ 

    แปลผล     แปลผล 
ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม 4.44 .509 มาก 4.33 .577 มาก 
ด้านปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัย
ป้อน (ด้านสื่อการสอน) 

4.33 
 

.577 
 

มาก 4.11 
 

.769 
 

มาก 

กระบวนการ 
(ด้านการออกแบบสื่อการสอน) 

4.22 
 

.693 
 

มาก 4.56 
 

.509 
 

มากที่สุด 

ผลผลิต 4.08 .877 มาก 4.58 .721 มากที่สุด 
รวม 4.27 .655 มาก 4.40 .575 มาก 

 
จากตารางที่ 4.2 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ในการประเมินความเหมาะสม และความ  

เป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธโดยรวม ดังนี้ 

ความเหมาะสมของสื่อการสอนโดยรวม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับมาก ( = 4.27,   = 0.655) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ด้านที่
มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม ( = 4.44,   = 0.509) รองลงมาคือ มีด้านปัจจัย
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เบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อการสอน) ( = 4.33,   = 0.577) และน้อยที่สุดคือ ด้านผลผลิต 
( = 4.08,   = 0.877) 

ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนโดยรวม ผู้ เชี่ ยวชาญมีความคิดเห็นว่ ามีความ 
เป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก ( = 4.40,   = 0.575) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงจากมาก 
ไปหาน้อย พบว่า ผลผลิต ( = 4.58,   = 0.721) รองลงมาคือ กระบวนการ (ด้านการออกแบบ
สื่อการสอน) ( = 4.56,   = 0.509) และน้อยที่สุดคือ ด้านปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อ
การสอน) ( = 4.11,   = 0.769) 

สรุปได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่าย
หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ มีความ
เหมาะสม และมีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
ตารางที่ 4.3  ประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 

เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม 

 
รายการประเมิน 

ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม 
ความเหมาะสม ความเป็นประโยชน์ 

    แปลผล     แปลผล 
เนื้อหาสาระมีความครอบคลุม
ลักษณะรายวิชา 

4.33 
 

.577 
 

มาก 4.33 
 

.577 
 

มาก 

เนื้ อหาสาระมีความทันสมัย
ท า ง ด้ า น เท ค โน โ ล ยี แ ล ะ
นวัตกรรมในปัจจุบัน 

4.67 
 

.577 
 

มากที่สุด 4.33 
 

.577 
 

มาก 

เนื้อหาสาระมีการเรียงล าดับ
เนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการ 

4.33 
 

.577 
 

มาก 4.33 
 

.577 
 

มาก 

รวม 4.44 .509 มาก 4.33 .577 มาก 
 

จากตารางที่ 4.3 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ในการประเมินความเหมาะสม และความ 
เป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม ดังนี้  

ความเหมาะสมของสื่อการสอน ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่า 
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (  = 4.44,   = 0.509) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมาก 
ไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหาสาระมีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมในปัจจุบัน ( = 4.67,   = 0.577) รองลงมา มีจ านวน 2 ข้อ ที่ค่าเฉลี่ยเท่า ๆ กัน ได้แก่ 
เนื้อหาสาระมีความครอบคลุมลักษณะรายวิชา และเนื้อหาสาระมีการเรียงล าดับเนื้อหาถูกต้องตาม
หลักวิชาการ ( = 4.33,   = 0.577) 
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ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่า
มีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก (  = 4.33,   = 0.577) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจาก
มากไปหาน้อย พบว่า ทุกข้อมีค่าเฉลี่ยเท่า ๆ กัน ได้แก่ เนื้อหาสาระมีความครอบคลุมลักษณะรายวิชา  
เนื้อหาสาระมีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมในปัจจุบัน และเนื้อหาสาระมีการ
เรียงล าดับเนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการ ( = 4.33,   = 0.577) 

สรุปได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่าย
หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม มีความเหมาะสม และมีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้  
 
ตารางที่ 4.4  ประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 

เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ ด้านปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อการสอน) 

 
รายการประเมิน 

ด้านปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัย
ป้อน (ด้านสื่อการสอน)  

ความเหมาะสม ความเป็นประโยชน์ 

    แปลผล     แปลผล 

สื่ อ ก ารสอน มี ค ว าม ทั น ส มั ย
ตอบสนองความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีในปัจจุบัน 

4.33 
 

.577 
 

มาก 4.33 
 

.577 
 

มาก 

สื่อการสอนผ่านการออกแบบเพ่ือ
เอ้ือต่อผู้สอนและผู้ เรียนได้เป็น
อย่างดี 

4.33 
 

.577 
 

มาก 4.33 
 

.577 
 

มาก 

สื่อการสอนมีการกระตุ้นเร้าความ
สนใจของผู้ เรียนตลอดเวลาใน
ขณะที่ศึกษา 

4.33 
 

.577 
 

มาก 3.67 
 

1.155 
 

มาก 

รวม 4.33 .577 มาก 4.11 .769 มาก 
 

จากตารางที่ 4.4 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ในการประเมินความเหมาะสม และความเป็น
ประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ด้านปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อ 
การสอน) ดังนี้ 

ความเหมาะสมของสื่อการสอน ด้านปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อการสอน) 
ผู้ เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ ในระดับมาก (  = 4.33,   = 0.577) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ทุกข้อมีค่าเฉลี่ยเท่า ๆ กัน ได้แก่ สื่อการสอน 
มีความทันสมัยตอบสนองความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในปัจจุบัน สื่อการสอนผ่านการออกแบบเพ่ือ
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เอ้ือต่อผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่างดี และสื่อการสอนมีการกระตุ้นเร้าความสนใจของผู้เรียน
ตลอดเวลาในขณะที่ศึกษา ( = 4.33,   = 0.577) 

ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน ด้านปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อการสอน) 
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก (  = 4.11,   = 0.769) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด มีจ านวน 2 ข้อ ที่ค่าเฉลี่ย 
เท่า ๆ กัน ได้แก่ สื่อการสอนมีความทันสมัยตอบสนองความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในปัจจุบัน และ
สื่อการสอนผ่านการออกแบบเพ่ือเอ้ือต่อผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่างดี (  = 4.33,   = 0.577) 
รองลงมาคือ สื่อการสอนมีการกระตุ้นเร้าความสนใจของผู้ เรียนตลอดเวลาในขณะที่ศึกษา  
( = 3.67,   = 1.155) 

สรุปได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่าย
หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ด้านปัจจัย
เบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อการสอน) มีความเหมาะสม และมีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับ
มาก ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
ตารางที่ 4.5  ประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 

เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ ด้านกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อการสอน) 

 
รายการประเมิน 
ด้านกระบวนการ  

(ด้านการออกแบบสื่อการสอน)  

ความเหมาะสม ความเป็นประโยชน์ 

    แปลผล     แปลผล 

สื่อการสอนมีการออกแบบไม่มี
ค ว า ม ซั บ ซ้ อ น แ ล ะ ยุ่ ง ย า ก
จนเกินไป 

4.33 
 

.577 
 

มาก 4.33 
 

.577 
 

มาก 

สื่ อ ก ารสอน ส ามารถ รอ งรั บ
นวัตกรรมใหม่  ๆ กับ อุปกรณ์ 
เครื่องมือที่จะขับเคลื่อนได้อย่าง
หลากหลาย 

4.33 
 
 

.577 
 
 

มาก 4.67 
 
 

.577 
 
 

มากที่สุด 

สื่อการสอนมีการกระตุ้นให้เกิด
ความคิดค้นคว้าอย่างต่อเนื่อง 

4.00 
 

1.000 
 

มาก 4.67 
 

.577 
 

มากที่สุด 

รวม 4.22 .693 มาก 4.56 .509 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 4.5 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ในการประเมินความเหมาะสม และความ 
เป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ด้านกระบวนการ (ด้านการออกแบบ 
สื่อการสอน) ดังนี้ 
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ความเหมาะสมของสื่อการสอน ด้านกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อการสอน) 
ผู้ เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ ในระดับมาก (  = 4.22,   = 0.693) เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด มีจ านวน 2 ข้อ ที่ค่าเฉลี่ย 
เท่า ๆ กัน ได้แก่ สื่อการสอนมีการออกแบบไม่มีความซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป  และสื่อการสอน
สามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ ๆ กับอุปกรณ์ เครื่องมือที่จะขับเคลื่อนได้อย่างหลากหลาย ( = 4.33, 
  = 0.577) รองลงมาคือ สื่อการสอนมีการกระตุ้นให้เกิดความคิดค้นคว้าอย่างต่อเนื่อง ( = 4.00, 
  = 1.000) 

ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน ด้านกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อการสอน) 
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด ( = 4.56,   = 0.509) 
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด มีจ านวน 2 ข้อ ที่ค่าเฉลี่ย
เท่า ๆ กัน ได้แก่ สื่อการสอนสามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ ๆ กับอุปกรณ์ เครื่องมือที่จะขับเคลื่อนได้
อย่างหลากหลาย และสื่อการสอนมีการกระตุ้นให้เกิดความคิดค้นคว้าอย่างต่อเนื่อง ( = 4.67,  
  = 0.577) รองลงมาคือ สื่อการสอนมีการออกแบบไม่มีความซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป  
( = 4.33,   = 0.577) 

สรุปได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่าย
หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
ด้านกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อการสอน) มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และมีความ 
เป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้    
 
ตารางที่ 4.6  ประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 

เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ ด้านผลผลิต 

 
รายการประเมิน 

ด้านผลผลิต 
ความเหมาะสม ความเป็นประโยชน์ 

    แปลผล     แปลผล 
ภาพและภาพเคลื่อนไหว ขนาด
ตัวอักษร คมชัด สีสันสวยงาม 
เหมาะสมกับขนาดห้องเรียน 

4.00 
 
 

1.000 
 
 

มาก 4.33 
 
 

1.155 
 
 

มาก 

เสียงบรรยายในสื่อมีการกระตุ้น
ให้เกิดความสนใจในการเรียน 

4.00 
 

1.000 
 

มาก 4.33 
 

1.155 
 

มาก 

ภ า ษ า ที่ ใช้ มี ค ว า ม ชั ด เจ น 
กระชับและเข้าใจง่าย 

4.00 
 

1.000 
 

มาก 4.67 
 

.577 
 

มากที่สุด 

ประโยชน์ต่อการเรียนการสอน
ช่วยให้ผู้ เรียนสามารถปฏิบัติ 
ได้จริง 

4.33 
 

.577 
 

มาก 5.00 
 

.000 
 

มากที่สุด 

รวม 4.08 .877 มาก 4.58 .721 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4.6 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ในการประเมินความเหมาะสม และความ 
เป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ด้านผลผลิต ดังนี้ 

ความเหมาะสมของสื่อการสอน ด้านผลผลิต ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสม
อยู่ในระดับมาก (  = 4.08,   = 0.877) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า 
ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ประโยชน์ต่อการเรียนการสอนช่วยให้ผู้ เรียนสามารถปฏิบัติได้จริง  
(  = 4.33,   = 0.577) รองลงมา มีจ านวน 3 ข้อ ที่ ค่ าเฉลี่ ย เท่ า  ๆ กัน  ได้แก่  ภาพและ
ภาพเคลื่อนไหว ขนาดตัวอักษร คมชัด สีสันสวยงาม เหมาะสมกับขนาดห้องเรียน เสียงบรรยายในสื่อ
มีการกระตุ้นให้เกิดความสนใจในการเรียน  และภาษาที่ใช้มีความชัดเจน กระชับและเข้าใจง่าย  
( = 4.00,   = 1.000) 

ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน ด้านผลผลิต ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความ 
เป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.58,   = 0.721) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมาก
ไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ประโยชน์ต่อการเรียนการสอนช่วยให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติ
ได้จริง (  = 5.00,   = 0.000) รองลงมาคือ ภาษาที่ใช้มีความชัดเจน กระชับและเข้าใจง่าย  
( = 4.67,   = 0.577) และน้อยที่สุด มีจ านวน 2 ข้อ ที่ค่าเฉลี่ยเท่า  ๆ กัน ได้แก่ ภาพและ
ภาพเคลื่อนไหว ขนาดตัวอักษร คมชัด สีสันสวยงาม เหมาะสมกับขนาดห้องเรียน และเสียงบรรยาย
ในสื่อมีการกระตุ้นให้เกิดความสนใจในการเรียน ( = 4.33,   = 1.155) 

สรุปได้ว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่าย
หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
ด้านผลผลิต มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และมีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด  
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้    
 
4.3  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง  
ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ    

ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ใน
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 วิชางานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียน  
ราชบพิธ จ านวน 24 คน โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง 
ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
จากนั้นให้นักเรียนประเมินความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่าย 
หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ โดยใช้ 
การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ( X ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ดังตารางที่ 4.7 – 4.10  
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ตารางที่ 4.7  ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจที่มีต่ อสื่อการสอน 
ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธโดยรวม 

 
ความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการสอน 

ประเภทเครื่องแขวนไทย  
เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัดโดยรวม 

X  S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

ด้านเนื้อหา 4.51 .624 มากที่สุด 
ด้านสื่อการสอน 4.31 .876 มาก 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อการสอน 4.43 .822 มาก 

รวม 4.41 .768 มาก 
 

จากตารางที่ 4.7 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจที่ มีต่อสื่อการสอน
ประเภทครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธโดยรวม พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( X = 4.41,  
S.D. = 0.768) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ  
ด้านเนื้อหา ( X = 4.51, S.D. = 0.624) รองลงมาคือ ด้านประโยชน์ที่ ได้รับจากสื่อการสอน  
( X = 4.43, S.D. = 0.822) และน้อยที่สุดคือ ด้านสื่อการสอน ( X = 4.31, S.D.  = 0.876) สรุปได้ว่า 
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอนโดยรวมอยู่ในระดับมาก ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
ตารางที่ 4.8  ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจที่มีต่ อสื่อการสอน 

ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ด้านเนื้อหา 

 
ความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการสอน 

ประเภทเครื่องแขวนไทย 
เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

ด้านเนื้อหา 

X  
 
 

S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

เนื้อหาสาระมีความถูกต้อง น่าเชื่อถือ และเข้าใจง่าย 4.75 .442 มากที่สุด 
เนื้อหามีปริมาณที่มีครบถ้วน และความเหมาะสม
เพียงพอต่อความต้องการ 

4.63 
 

.576 
 

มากที่สุด 

การจัดล าดับเนื้อหามีความต่อเนื่องตามล าดับขั้นตอน 4.29 .806 มาก 
จัดหมวดหมู่ของเนื้อหาสะดวกต่อการเรียนรู้ 4.38 .875 มาก 
เนื้อหามีการแบ่งเป็นตอนช่วยให้เกิดความรู้และความ
เข้าใจเพิ่มขึ้น 

4.50 
 

.722 
 

มากที่สุด 

รวม 4.51 .624 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4.8 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจที่มีต่ อสื่อการสอน
ประเภทครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ด้านเนื้อหา พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  
( X = 4.51, S.D. = 0.624) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุดคือ เนื้อหาสาระมีความถูกต้อง น่าเชื่อถือ และเข้าใจง่าย ( X = 4.75, S.D. = 0.442) รองลงมา
คือ เนื้อหามีปริมาณที่มีครบถ้วน และความเหมาะสมเพียงพอต่อความต้องการ  ( X = 4.63,  
S.D. = 0.576) และน้อยที่สุดคือ การจัดล าดับเนื้อหามีความต่อเนื่องตามล าดับขั้นตอน ( X = 4.29, 
S.D.  = 0.806) สรุปได้ว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอน ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับมากที่สุด  
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้    
 
ตารางที่ 4.9  ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจที่มีต่ อสื่อการสอน 

ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ด้านสื่อการสอน 

 
ความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการสอน 

ประเภทเครื่องแขวนไทย 
เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

ด้านสื่อการสอน 

X  
 
 
 

S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

การออกแบบน่าสนใจและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจ 

4.46 
 

.833 
 

มาก 

ภาษาที่ใช้ชัดเจนและเสียงบรรยายเข้าใจง่ายและรู้สึก
เพลิดเพลินชวนติดตาม 

4.21 
 

1.062 
 

มาก 

ขนาดและรูปแบบตัวอักษรชัดเจนเหมาะสมกับผู้เรียน 4.42 .830 มาก 
การเลือกใช้สีมีความสวยงามอ่านง่ายเหมาะสมกับ
เนื้อหา  

4.08 
 

1.060 
 

มาก 

การใช้ภาพกราฟิก สื่อความหมายได้ตรงกับเนื้อหา 4.38 .875 มาก 
รวม 4.31 .876 มาก 

 
จากตารางที่ 4.9 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจที่มีต่ อสื่อการสอน

ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ด้านสื่อการสอน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  
( X = 4.31, S.D. = 0.876) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุดคือ การออกแบบน่าสนใจและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ  ( X = 4.46, S.D. = 0.833) 
รองลงมาคือ ขนาดและรูปแบบตัวอักษรชัดเจนเหมาะสมกับผู้เรียน ( X = 4.42, S.D. = 0.830) และ
น้อยที่สุดคือ การเลือกใช้สีมีความสวยงามอ่านง่ายเหมาะสมกับเนื้อหา ( X = 4.08, S.D. = 1.060) 
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สรุปได้ว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอน ด้านสื่อการสอนอยู่ในระดับมาก ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
ตารางที่ 4.10  ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจที่มีต่ อสื่อการสอน

ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อการสอน 

 
ความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการสอน 

ประเภทเครื่องแขวนไทย 
เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อการสอน 

X  
 
 
 

S.D. ระดับ 
ความพึงพอใจ 

การเรียนรู้ด้วยสื่อการสอน ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาง่ายข้ึน 4.25 1.113 มาก 
ผู้เรียนมีความสนใจและพึงพอใจกับการเรียนด้วยสื่อ
การสอน 

4.46 
 

.932 
 

มาก 

เมื่อเรียนด้วยสื่อการสอนแล้วผู้เรียนมีความเข้าใจใน
เรื่องตาข่ายหน้าช้างและสามารถร้อยตาข่ายหน้าช้าง
จากลูกปัดเพ่ิมมากข้ึน 

4.50 
 
 

.590 
 
 

มากที่สุด 

ผู้ เรียนสามารถเลือกเรียนรู้ด้วยสื่อการสอนทั้งใน
ห้องเรียนและนอกห้องเรียนได้อย่างอิสระ 

4.33 
 

.963 
 

มาก 

เมื่อเรียนกับสื่อการสอนแล้ว ผู้เรียนสามารถน าไปปรับ
ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ดี  

4.58 
 

.717 
 

มากที่สุด 

รวม 4.43 .822 มาก 
 

จากตารางที่ 4.10 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจที่มีต่อสื่อการสอน
ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อการสอน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมาก ( X = 4.43, S.D. = 0.822) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่
มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เมื่อเรียนกับสื่อการสอนแล้ว ผู้เรียนสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ดี  
( X = 4.58, S.D. = 0.717) รองลงมาคือ เมื่อเรียนด้วยสื่อการสอนแล้วผู้เรียนมีความเข้าใจในเรื่อง 
ตาข่ายหน้าช้างและสามารถร้อยตาข่ายหน้าช้างจากลูกปัดเพ่ิมมากขึ้น ( X = 4.50, S.D. = 0.590) 
และน้อยที่สุดคือ การเรียนรู้ด้วยสื่อการสอน ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น ( X = 4.25, S.D.  = 1.113) 
สรุปได้ว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการสอน ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อการสอน ซึ่งเป็นไป
ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
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4.4  การอภิปรายผล 
การศึกษาครั้งนี้ การพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง 

ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ซึ่งได้น าผล
การศึกษามาอภิปรายตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

4.4.1  ประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง 
ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ  ผลการศึกษา
พบว่า มีประสิทธิภาพเป็น 87.21/ 90.17 ซึ่ งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ โดยผลการประเมิน 
ระหว่างเรียนที่ประเมินโดยผู้สอน (E1) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.21 และผลการประเมินหลังเรียน
โดยผู้สอน (E2) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 90.17 สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพของสื่อการสอนเป็นไปตาม
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 80/80 จึงสามารถน าไปใช้เป็นสื่อการสอนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธได ้ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าสื่อการสอนได้จัดเนื้อหาและแบบฝึกหัดในแต่ละ
เรื่องให้มีความครอบคลุมและมีการจัดล าดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก แบ่งเนื้อหาเป็นตอน  ๆ  
จัดโครงสร้างอย่างเป็นระเบียบและมีความสัมพันธ์กัน ง่ายต่อการใช้งาน ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ตามความถนัด และความสามารถของตนเอง  ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญที่ท าให้สื่อการสอน 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนด ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ (สิริกานต์ อ านวยศิริ, 2564) ศึกษา
เรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการแกะสลักพ้ืนฐาน: ชุดผลไม้พร้อมรับประทาน วิชาการงาน
อาชีพ ผลการศึกษาพบว่า ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการแกะสลักพ้ืนฐาน: ชุดผลไม้พร้อม
รับประทาน วิชาการงานอาชีพมีค่าเท่ากับ 80.00/84.21 ในขณะที่งานวิจัยของ (ธีรภัทร์ บุตรครุธ, 
2564) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดีย วิชาพ้ืนฐานการประกอบอาหารประเภทแกงและ
ต้ม เรื่อง แกงมัสมั่นส าหรับนักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพอาหารไทยมืออาชีพ โรงเรียน  
การอาหารไทยเอ็มเอสซี ผลการวิจัยพบว่า สื่อการสอนมัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพเป็น 80.70/ 89.75 
นอกจากนี้ยังพบในงานวิจัยของ (อนุพงษ์ ภูสีเขียว, 2563) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอน
มัลติมีเดียการปักลายดอกไม้บนผลิตภัณฑ์เข็มกลัดติดเสื้อสุภาพสตรีส าหรับนักเรียนวิทยาลัย 
สารพัดช่างนครหลวง ผลการวิจัยพบว่า สื่อการสอนมัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพเท่ากับ80.17/87.31 
ดังนั้น จึงสามารถน าสื่อมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาได้ (วาทิตย์ สมุทรศรี, 2562) 

4.4.2  การประเมินความเหมาะสมและความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภท 
เครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ สามารถอภิปรายผลในแต่ละด้าน ดังนี้ 

 4.4.2.1  ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม ผลการวิจัยพบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า 
สื่อการสอนมีความเหมาะสม และมีประโยชน์อยู่ในระดับมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะขั้นตอนและวิธีการ
น าเสนอเนื้อหา ได้ผ่านการตรวจสอบข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญมาก่อน จึงท าให้ผู้เรียนสามารถเลือกเรียน
เนื้อหาได้อย่างอิสระ เพราะนักเรียนในระดับประถมศึกษาเป็นวัยที่ต้องการเรียนรู้ และต้องการที่จะ
ศึกษาเอง ถ้าหากจะท าสิ่งใดก็เป็นเพราะเขาสนใจที่จะท าเอง สอดคล้องกับงานวิจัยของ (ธีรภัทร์  
บุตรครุธ, 2564) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดีย วิชาพ้ืนฐานการประกอบอาหาร
ประเภทแกงและต้ม เรื่อง แกงมัสมั่นส าหรับนักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพอาหารไทย  
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มืออาชีพ โรงเรียนการอาหารไทยเอ็มเอสซี ผลการวิจัยพบว่า  ผู้ เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อ 
การประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนมัลติมีเดีย วิชาพ้ืนฐาน 
การประกอบอาหารประเภทแกงและต้ม เรื่อง แกงมัสมั่น หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพอาหารไทย
มืออาชีพ โรงเรียนการอาหารไทยเอ็มเอสซี โดยรวม อยู่ในระดับมากที่สุด และยังสอดคล้องกับ (มุกดา 
อามาตย์, 2562) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียวิชาพ้ืนฐานงานประดิษฐ์ เรื่องดอกไม้
ประดิษฐ์ส าหรับนักเรียนสาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ วิทยาลัยอาชีวศึกษาเสาวภา ผลการศึกษาพบว่า 
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนมัลติมีเดียมีความเหมาะสมและเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก 

 4.4.2.2  ด้านปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อการสอน) ผลการศึกษาพบว่า 
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอน มีความเหมาะสม และเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก ทั้งนี้
อาจเป็นเพราะว่าสื่อการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น เป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพสูงต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน  
มีเนื้อหาไม่ยุ่งยากซับซ้อน ผู้เรียนสามารถน ามาศึกษาได้อย่างสะดวก ผู้เรียนสามารถควบคุมล าดับ  
การเรียนรู้ การเลือกเนื้อหาบทเรียน การท ากิจกรรมในบทเรียน โดยผู้เรียนแต่ละคนสามารถควบคุม
เวลาเรียนได้ด้วยตนเองตามความสามารถและตามความถนัดของแต่ละคนได้สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ (อนุพงษ์ ภูสีเขียว, 2563) พบว่า สื่อมีความเหมาะสม และเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด 
โดยสื่อมีความทันสมัย เอ้ือต่อผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่างดี และสื่อมัลติมีเดียยังสามารถตอบสนอง
ต่อการเรียนการสอนออนไลน์ในยุค COVID-19 ได้ (ธีรภัทร์ บุตรครุธ, 2564) 

 4.4.2.3  ด้านกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อการสอน) ผลการศึกษาพบว่า 
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอน มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และเป็นประโยชน์อยู่ใน
ระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าสื่อการสอนได้ถูกพัฒนาขึ้นตามหลักการออกแบบ ท าให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้ไปตามขั้นตอนได้เป็นอย่างดี ซึ่งถ้าหากมีการแบ่งเนื้อหาวิชาที่จะถ่ายทอดให้นักเรียน  
เป็นตอน ๆ ทีละน้อย เหมาะสมกับวุฒิภาวะของผู้เรียนแล้ว ผู้เรียนจะได้รับความรู้ได้ดีกว่าการ  
ให้ความรู้แก่นักเรียนในครั้งละมาก ๆ สอดคล้องกับงานวิจัยของ (ชัชนันท์ ตระกูลอยู่สบาย, 2560) 
ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้เรื่อง ระบบนิเวศป่าชายเลนอุทยานสิ่งแวดล้อม
นานาชาติสิรินธร ผลการวิจัยพบว่า คุณภาพสื่อมัลติมีเดียอยู่ในระดับดี ในขณะที่งานวิจัยของ  
(วรวรรณ วงศ์ศรีจันทร์, 2560) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า ผลการประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดียเพ่ือส่งเสริม 
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เชี่ยวชาญมีคุณภาพมากที่สุด และยังสอดคล้องกับ (มุกดา อามาตย์, 2562) 
พบว่า สื่อการสอนมัลติมีเดีย มีความเหมาะสม และเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก เนื่องจากสื่อ
มัลติมีเดียมีการกระตุ้นให้เกิดความคิดค้นคว้าอย่างต่อเนื่อง ดังนั้น กระบวนการและขั้นตอนการ
ออกแบบสื่อมัลติมีเดียเป็นขั้นตอนส าคัญที่ส่งผลต่อประสิทธิภาพของบทเรียนได ้

 4.4.2.4  ด้านผลผลิต ผลการศึกษาพบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอน 
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเป็นเพราะสื่อ 
การสอนที่ผู้ศึกษาพัฒนาขึ้น ผู้ศึกษาได้ท าการอธิบายการใช้งาน ท าให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ 
ด้วยตนเอง มีอิสระในการเลือกเรียนเนื้อหา และทบทวนเนื้อหาได้บ่อยครั้งตามที่ต้องการได้  
สื่อการสอนที่ผู้ศึกษาพัฒนาขึ้นจึงเหมาะสมในการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนต่อไปได้ 
สอดคล้องกับ (อนุพงษ์ ภูสีเขียว , 2563) พบว่า ความเหมาะสมและความเป็นประโยชน์ของ 
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สื่อการสอนมัลติมีเดียอยู่ในระดับมากที่สุด เนื่องจากเสียงบรรยายของสื่อ มีการกระตุ้นให้เกิด 
ความสนใจในการเรียนได้ (มุกดา อามาตย์, 2562) ดังนั้น การออกแบบสื่อมัลติมีเดียที่สร้างสรรค์
จะต้องดึงดูดความสนใจทั้งทางด้านเนื้อหาและรูปแบบกราฟิก ซึ่งจะเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญ 
ที่สามารถสื่อความหมายที่ต้องการน าเสนอ โดยไม่จ าเป็นต้องใช้ค าบรรยายใด ๆ ก็ได้  ดังนั้นการใช้
เทคโนโลยี เพ่ือปรับเปลี่ยนการสอนแบบเดิม ๆ จึงกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนให้สอดคล้องกับ
ความสามารถของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ต่อไปได้ (ศศิณัฏฐ์ สรรคบุรานุรักษ์, 2560) 

4.4.3  ความพึงพอใจของนักเรียนที่ มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง  
ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
สามารถอภิปรายผลในแต่ละด้าน ดังนี้ 

 4.4.3.1  ด้านเนื้อหา พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.51, 
S.D. = 0.624) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหา
สาระมีความถูกต้อง น่าเชื่อถือ และเข้าใจง่าย ( X = 4.75, S.D. = 0.442) รองลงมาคือ เนื้อหามี
ปริมาณที่มีครบถ้วน และความเหมาะสมเพียงพอต่อความต้องการ ( X = 4.63, S.D. = 0.576) และ
น้อยที่สุดคือ การจัดล าดับเนื้อหามีความต่อเนื่องตามล าดับขั้นตอน  ( X = 4.29, S.D. = 0.806) ทั้งนี้
อาจจะเป็นเพราะสื่อการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ผู้เรียนสามารถเลือกเรียน และทบทวนเนื้อหาได้
บ่อยครั้งตามที่ต้องการ สามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้  จึงส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความ 
พึงพอใจต่อสี่อการสอนสูงสุด สอดคล้องกับงานวิจัยของ (สิริกานต์ อ านวยศิริ, 2564) ศึกษาเรื่อง  
การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่องการแกะสลักพ้ืนฐาน: ชุดผลไม้พร้อมรับประทาน วิชาการงานอาชีพ 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อมัลติมีเดียอยู่ในระดับมากที่สุด ในขณะที่ (ธีรภัทร์ 
บุตรครุธ, 2564) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดีย วิชาพ้ืนฐานการประกอบอาหาร
ประเภทแกงและต้ม เรื่อง แกงมัสมั่นส าหรับนักเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพอาหารไทย 
มืออาชีพ โรงเรียนการอาหารไทยเอ็มเอสซี ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ สื่อการสอน
มัลติมีเดียอยู่ในระดับมาก 

 4.4.3.2  ด้านสื่อการสอน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( X = 4.31, 
S.D. = 0.876) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ  
การออกแบบน่าสนใจและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ ( X = 4.46, S.D. = 0.833) รองลงมาคือ 
ขนาดและรูปแบบตัวอักษรชัดเจนเหมาะสมกับผู้เรียน ( X = 4.42, S.D. = 0.830) และน้อยที่สุดคือ 
การเลือกใช้สีมีความสวยงามอ่านง่ายเหมาะสมกับเนื้อหา ( X = 4.08, S.D.  = 1.060) สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ (ศิริพล แสนบุญส่ง, 2561) ได้ท าการศึกษาการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้  
เรื่ อ ง โปรแกรมค้นหาส าหรับนั ก เรียนระดับชั้ นมั ธยมศึ กษาปี ที่ 1  โรงเรียนวัดพระขาว  
(ประชานุเคราะห์) จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ผลการวิจัยพบว่า ผู้ เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อ
มัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับมากที่สุด และยังสอดคล้องกับ (ซาร่าห์ หะยีแวฮามะ, 
2561) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียโดยใช้เทคนิคการสอนแบบโฟนิกส์เพ่ือเพ่ิมความสามารถ  
ในการอ่าน ในรายวิชาภาษาไทยเรื่องการแจกลูกสะกดค า ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 – 6 
โรงเรียนเตรียมศึกษาวิทยา จังหวัดปัตตานี ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มาก ดังนั้นสื่อมัลติมีเดียโดยใช้เทคนิคการสอนแบบโฟนิกส์เพ่ือเพ่ิมความสามารถในการอ่าน  
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ในรายวิชาภาษาไทยเรื่องการแจกลูกสะกดค า จึงมีคุณภาพที่สามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอน 
เพ่ือเพ่ิมความสามารถในการอ่านได้จริง 

 4.4.3.3  ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อการสอน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก ( X = 4.43, S.D. = 0.822) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เมื่อเรียนกับสื่อการสอนแล้ว ผู้เรียนสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ดี  
( X = 4.58, S.D. = 0.717) รองลงมาคือ เมื่อเรียนด้วยสื่อการสอนแล้วผู้เรียนมีความเข้าใจในเรื่อง 
ตาข่ายหน้าช้างและสามารถร้อยตาข่ายหน้าช้างจากลูกปัดเพ่ิมมากขึ้น ( X = 4.50, S.D. = 0.590) 
และน้อยที่สุดคือ การเรียนรู้ด้วยสื่อการสอน ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น ( X = 4.25, S.D.  = 1.113) 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ (ดาวรถา วีระพันธุ์, 2560) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้การ์ตูน
มัลติมีเดีย 2 มิติ เรื่อง อยู่อย่างพอเพียงผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความ
พึงพอใจต่อการ์ตูน มัลติมีเดีย 2 มิติ เรื่องอยู่อย่างพอเพียงผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอยู่ในระดับดี 
และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ (พงศ์พิสุทธิ์ นุวัติดีวงศ์, 2560) ได้ท าการศึกษาการสร้างสื่อวีดีทัศน์
ประกอบการเรียนการสอน เรื่อง การประดิษฐ์บายศรีปากชาม ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด สรุปได้ว่าสื่อ 
วีดีทัศน์ประกอบการเรียนการสอน ช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และผู้เรียนมีความ
พึงพอใจในสื่อวีดีทัศน์ประกอบการเรียนการสอน อยู่ในระดับมากที่สุด สามารถที่จะน าไปใช้ใน 
การเรียนการสอนวิชางานบายศรี ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ส านักงานคณะกรรมการ  
การอาชีวศึกษาได้ 
 
 



บทท่ี 5 
 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 
 

การศึกษาเรื่อง “การพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง 
ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ” มีวัตถุประสงค์
ของการศึกษาเพ่ือ 1) หาประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง
ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 2) ประเมิน 
ความเหมาะสมและความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่าย 
หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ และ  
3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง
ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา 
ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนราชบพิธ 

ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 มีจ านวน 2 ห้อง จ านวนนักเรียนทั้งหมด 48 คน 
(งานทะเบียน โรงเรียนราชบพิธ, 2565) 

กลุ่ มตัวอย่ างที่ ใช้ ในการศึกษา ผู้ ศึกษาเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
เป็นนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566  
วิชางานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนราชบพิธ จ านวน 24 คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ 
1)  สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
2)  แบบทดสอบภาคปฏิบัติ ใช้ส าหรับวัดประสิทธิภาพผลการเรียนรู้ระหว่างเรียนและ  

หลังเรียน จากการใช้สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ โดยข้อสอบเป็นแบบภาคปฏิบัติ เพ่ือวัด
ความรู้เดิมระหว่างเรียน และวัดผลการเรียนรู้หลังเรียน โดยให้เป็นตามเกณฑ์ 80/80 

3)  แบบประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน ประเภท 
เครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ โดยเป็นแบบสอบถามชนิดค าถามปลายปิด  (Close-Ended Question) ซึ่ง
ประกอบด้วยค าตอบย่อยที่แบ่งเป็น 5 ระดับ โดยใช้มาตรวัดประมาณค่า (Rating Scale) 

4)  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง
ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
โดยใช้มาตรวัดประมาณค่า (Rating Scale) 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1)  น าสื่อการสอนที่ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง ไปด าเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 

24 คน คือ นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 
วิชางานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียนราชบพิธ โดยให้กลุ่มตัวอย่างเรียนจาก
สื่อการสอน และท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ซึ่งในการทดลองครั้งแรกแนะน าการใช้  
สื่อประกอบการสอนแก่นักเรียน โดยนักเรียนต้องเรียนเนื้อหาในแต่ละเรื่องให้เข้าใจ แล้วจึงทดสอบ
ภาคปฏิบัติ จากนั้นน าคะแนนจากการท าแบบทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียนมาหาประสิทธิภาพ
ของสื่อประกอบการสอน E1 / E2 หาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2)  น าแบบประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภท 
เครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ ให้กลุ่มประชากร คือ ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ท าการประเมินสื่อประกอบการ
สอนก่อนน าไปใช้ประโยชน์ต่อไป 

3)  ให้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 24 คน คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 ที่ก าลังศึกษา
อยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 วิชางานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ โรงเรียน
ราชบพิธ ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 
เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียน 
ราชบพิธ แล้วน าผลที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูล 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ E1 /E2 ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
5.1  สรุปผล 

การพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ สามารถสรุปผลตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

5.1.1  การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง
ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ผลการวิจัยพบว่า 
มีประสิทธิภาพเป็น 87.21/ 90.17 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ โดยผลการประเมินระหว่างเรียน  
ที่ประเมินโดยผู้สอน (E1) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 87.21 และผลการประเมินหลังเรียนโดยผู้สอน (E2) 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 90.17 สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพของสื่อการสอนเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
คือ 80/80 จึงสามารถน าไปใช้เป็นสื่อการสอนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียน
ราชบพิธได ้

5.1.2  การประเมินความเหมาะสมและความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภท 
เครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ผลการวิจัยพบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อความเหมาะสมของ 
สื่อการสอนและความเป็นประโยชน์โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบดังนี้ 

 5.1.2.1  ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม 
1)  ความเหมาะสมของสื่อการสอน ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม ผู้เชี่ยวชาญ

มีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( = 4.44,   = 0.509) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ



107 

เรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหาสาระมีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยี
และนวัตกรรมในปัจจุบัน (  = 4.67,   = 0.577) รองลงมา มีจ านวน 2 ข้อ ที่ค่าเฉลี่ยเท่า ๆ กัน 
ได้แก่ เนื้อหาสาระมีความครอบคลุมลักษณะรายวิชา และและเนื้อหาสาระมีการเรียงล าดับเนื้อหา
ถูกต้องตามหลักวิชาการ ( = 4.33,   = 0.577) 

2)  ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน ด้านบริบท/สภาพแวดล้อม 
ผู้ เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก (  = 4.33,   = 0.577)  
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ทุกข้อมีค่าเฉลี่ยเท่า ๆ กัน ได้แก่ เนื้อหาสาระ
มีความครอบคลุมลักษณะรายวิชา เนื้อหาสาระมีความทันสมัยทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
ในปัจจุบัน และเนื้อหาสาระมีการเรียงล าดับเนื้อหาถูกต้องตามหลักวิชาการ  (  = 4.33,  
  = 0.577) 

 5.1.2.2  ด้านปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อการสอน) 
1)  ความเหมาะสมของสื่อการสอน ด้านปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน 

(ด้านสื่อการสอน) ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (  = 4.33,  
  = 0.577) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ทุกข้อมีค่าเฉลี่ยเท่า ๆ กัน ได้แก่ 
สื่อการสอนมีความทันสมัยตอบสนองความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในปัจจุบัน สื่อการสอนผ่าน  
การออกแบบเพ่ือเอ้ือต่อผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่างดี และสื่อการสอนมีการกระตุ้นเร้าความสนใจ
ของผู้เรียนตลอดเวลาในขณะที่ศึกษา ( = 4.33,   = 0.577) 

2)  ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน ด้านปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน 
(ด้านสื่อการสอน) ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก (  = 4.11,  
  = 0.769) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด มีจ านวน  
2 ข้อ ที่ค่าเฉลี่ยเท่า ๆ กัน ได้แก่ สื่อการสอนมีความทันสมัยตอบสนองความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
ในปัจจุบัน และสื่อการสอนผ่านการออกแบบเพ่ือเอ้ือต่อผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่างดี (  = 4.33, 
  = 0.577) รองลงมาคือ สื่อการสอนมีการกระตุ้นเร้าความสนใจของผู้เรียนตลอดเวลาในขณะที่
ศึกษา ( = 3.67,   = 1.155) 

 5.1.2.3  ด้านกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อการสอน) 
1)  ความเหมาะสมของสื่อการสอน ด้านกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อ

การสอน) ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (  = 4.22,   = 0.693) 
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด มีจ านวน 2 ข้อ ที่ค่าเฉลี่ย
เท่าๆ กัน ได้แก่ สื่อการสอนมีการออกแบบไม่มีความซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป และสื่อการสอน
สามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ ๆ กับอุปกรณ ์เครื่องมือที่จะขับเคลื่อนได้อย่างหลากหลาย ( = 4.33, 
  = 0.577) รองลงมาคือ สื่อการสอนมีการกระตุ้นให้เกิดความคิดค้นคว้าอย่างต่อเนื่อง (  = 4.00, 
  = 1.000) 

2)  ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน ด้านกระบวนการ (ด้านการ
ออกแบบสื่อการสอน) ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด  
( = 4.56,   = 0.509) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ย
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สูงสุด มีจ านวน 2 ข้อ ที่ค่าเฉลี่ยเท่า ๆ กัน ได้แก่ สื่อการสอนสามารถรองรับนวัตกรรมใหม่ ๆ กับ
อุปกรณ์ เครื่องมือที่จะขับเคลื่อนได้อย่างหลากหลาย และสื่อการสอนมีการกระตุ้นให้เกิดความคิด
ค้นคว้าอย่างต่อเนื่อง (  = 4.67,   = 0.577) รองลงมาคือ สื่อการสอนมีการออกแบบไม่มี 
ความซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป ( = 4.33,   = 0.577) 

 5.1.2.4  ด้านผลผลิต 
1)  ความเหมาะสมของสื่อการสอน ด้านผลผลิต ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็น

ว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (  = 4.08,   = 0.877) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมาก
ไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ประโยชน์ต่อการเรียนการสอนช่วยให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติ
ได้จริง (  = 4.33,   = 0.577) รองลงมา มีจ านวน 3 ข้อ ที่ค่าเฉลี่ยเท่า ๆ กัน ได้แก่ ภาพและ
ภาพเคลื่อนไหว ขนาดตัวอักษร คมชัด สีสันสวยงาม เหมาะสมกับขนาดห้องเรียน เสียงบรรยายในสื่อ
มีการกระตุ้นให้เกิดความสนใจในการเรียน และภาษาที่ใช้มีความชัดเจน กระชับและเข้าใจง่าย  
( = 4.00,   = 1.000) 

2)  ความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอน ด้านผลผลิต ผู้เชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นว่ามีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.58,   = 0.721) เมื่อพิจารณาเป็น 
รายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ประโยชน์ต่อการเรียนการสอนช่วยให้
ผู้เรียนสามารถปฏิบัติได้จริง ( = 5.00,   = 0.000) รองลงมาคือ ภาษาท่ีใช้มีความชัดเจน กระชับ
และเข้าใจง่าย (  = 4.67,   = 0.577) และน้อยที่สุด มีจ านวน 2 ข้อ ที่ค่าเฉลี่ยเท่า ๆ กัน ได้แก่ 
ภาพและภาพเคลื่อนไหว ขนาดตัวอักษร คมชัด สีสันสวยงาม เหมาะสมกับขนาดห้องเรียน และเสียง
บรรยายในสื่อมีการกระตุ้นให้เกิดความสนใจในการเรียน ( = 4.33,   = 1.155) 

5.1.3  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่าย
หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( X = 4.41, S.D. = 0.768) เมื่อพิจารณา
เป็นรายด้าน พบดังนี้ 

 5.1.3.1  ด้านเนื้อหา พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.51, 
S.D. = 0.624) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เนื้อหา
สาระมีความถูกต้อง น่าเชื่อถือ และเข้าใจง่าย ( X = 4.75, S.D. = 0.442) รองลงมาคือ เนื้อหา 
มีปริมาณที่มีครบถ้วน และความเหมาะสมเพียงพอต่อความต้องการ ( X = 4.63, S.D. = 0.576) และ
น้อยที่สุดคือ การจัดล าดับเนื้อหามีความต่อเนื่องตามล าดับขั้นตอน ( X = 4.29, S.D. = 0.806) 

 5.1.3.2  ด้านสื่อการสอน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( X = 4.31, 
S.D. = 0.876) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ  
การออกแบบน่าสนใจและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ ( X = 4.46, S.D. = 0.833) รองลงมาคือ 
ขนาดและรูปแบบตัวอักษรชัดเจนเหมาะสมกับผู้เรียน ( X = 4.42, S.D. = 0.830) และน้อยที่สุดคือ 
การเลือกใช้สีมีความสวยงามอ่านง่ายเหมาะสมกับเนื้อหา ( X = 4.08, S.D.  = 1.060) 

 5.1.3.3  ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อการสอน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก ( X = 4.43, S.D. = 0.822) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อเรียงจากมากไปหาน้อย พบว่า ข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ เมื่อเรียนกับสื่อการสอนแล้ว ผู้เรียนสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ดี  
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( X = 4.58, S.D. = 0.717) รองลงมาคือ เมื่อเรียนด้วยสื่อการสอนแล้วผู้เรียนมีความเข้าใจในเรื่อง 
ตาข่ายหน้าช้างและสามารถร้อยตาข่ายหน้าช้างจากลูกปัดเพ่ิมมากขึ้น ( X = 4.50, S.D. = 0.590) 
และน้อยที่สุดคือ การเรียนรู้ด้วยสื่อการสอน ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น ( X = 4.25, S.D. = 1.113) 
 
5.2  ข้อเสนอแนะ 

การศึกษาการพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจาก
ลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ ผู้วิจัยได้น าเสนอข้อเสนอแนะ  
2 ด้าน ได้แก่ ข้อเสนอแนะส าหรับงานวิจัยในครั้งนี้ และข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป ดังนี้ 

5.2.1  ข้อเสนอแนะส าหรับงานวิจัยในครั้งนี้ 
 5.2.1.1  ผลการศึกษาพบว่า ประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 

เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียน 
ราชบพิธ มีค่าเท่ากับ 87.21/ 90.17 โดยสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ซึ่งจะเห็นว่านักเรียนมีผลการเรียน
ที่เพ่ิมขึ้น แสดงว่าสื่อการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน ส่งผลให้นักเรียน 
มีกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ และเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้นครูผู้สอนควรมีการ 
น าสื่อการเรียนการสอนไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาอ่ืน ๆ ในระดับ 
ประถมศึกษาต่อไป 

 5.2.1.2  ผลการศึกษาพบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อการสอนประเภท 
เครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ มีความเหมาะสม และมีความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก แสดงว่า 
สื่อการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีความเหมาะสมกับจ านวนผู้เรียนในชั้นเรียน ตลอดจนสามารถอ านวย
ความสะดวกในการเรียนรู้เพ่ิมเติมของผู้เรียน รวมไปถึงสามารถกระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้เรียนกล้าคิด 
กล้าแสดงออก สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ในห้องเรียนด้วยบรรยากาศผ่อนคลาย อบอุ่น เป็นกันเอง 
และให้อิสระในการคิดกับผู้เรียน และสามารถพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุจุดหมายได้ ดังนั้นครูผู้สอนควรมี
การติดตามผลการเรียนของนักเรียนอย่างต่อเนื่อง เพ่ือจะได้พัฒนาสื่อให้เกิดประโยชน์และมีความ
เหมาะสมกับวัยผู้เรียนได้อย่างสูงสุด 

 5.2.1.3  ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อด้านเนื้อหาของสื่อการสอน
ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธอยู่ในระดับมากที่สุด แสดงว่าสื่อการสอนที่ครูผู้สอนพัฒนาขึ้นนั้น 
สามารถเลือกใช้เนื้อหาและเหมาะสมกับวัยผู้เรียน จึงส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความสุข 
ดังนั้นครูผู้สอนควรมีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน และหาวิธีจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือตอบสนอง
ความต้องการของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนเกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียนในรายวิชานั้น ๆ 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 

 5.2.1.4  ปัญหาที่พบในกระบวนการวิจัยพบว่าการเรียนการสอนในรายวิชา 
งานประดิษฐ์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะให้มีการปฏิบัติตามกระบวนการ
เพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิดองค์ความรู้ที่ถูกต้อง สื่อการสอนที่สร้างขึ้นเป็นสื่อที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถทบทวน
บทเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาโรงเรียนจึงเป็นสถานที่ในด้านสนับสนุนเทคโนโลยีและอินเทอร์เน็ตที่ทันสมัย 
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5.2.2  ข้อเสนอแนะในการศึกษาในครั้งต่อไป 
 ในการศึกษาครั้งต่อไปควรจะได้มีการศึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ิมเติมในเรื่องต่อไปนี้ 
 5.2.2.1  ควรท าวิจัยและพัฒนาเกี่ยวกับบทเรียนออนไลน์โดยใช้กรณีศึกษาในระดับ

ประถมศึกษาตอนต้นหรือระดับอื่น ๆ ทั้งโรงเรียนในสังกัดคณะกรรมการการศึกษาขั้นฐาน(สพฐ.) และ
โรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน(สช.) 

 5.2.2.2  ควรศึกษาวิจัยถึงข้อจ ากัดและผลกระทบของการเรียนด้วยสื่อการสอนแบบ
เจาะลึกทุกองค์ประกอบของประเภทเครื่องแขวนไทย 

 5.2.2.3  ควรมีการสนับสนุนให้มีสื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองในรูปแบบใหม่  ๆ  
ในรายวิชาอ่ืน ๆ เพ่ือฝึกทักษะในด้านต่าง ๆ ซึ่งจะช่วยให้ประหยัดเวลาในการสอน เพราะนักเรียน
สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองมาจากที่บ้านได้ และนักเรียนมีความรู้ฝังแน่นมากยิ่งขึ้น อันเกิดจากการฝึก
กระท าบ่อย ๆ จนเกิดความเข้าใจด้วยตนเอง 

 5.2.2.4  ควรมีการศึกษาสภาพปัญหาและผลกระทบจากการเรียนการสอนด้วยสื่อ
การสอน หรือสื่อมัลติมิเดียเพื่อประโยชน์ในการพัฒนาและปรับใช้ให้เหมาะสมต่อไป 
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ภาคผนวก 
 
ภาคผนวก ก หนังสือขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญพิจารณาเครื่องมือวิจัย 

ภาคผนวก ข เครื่องมือการวิจัย 

ภาคผนวก ค ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามและ 
วัตถุประสงค์ (IOC)  

ภาคผนวก ง ผลการทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียน 

ภาคผนวก จ สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็ก 
จากลูกปัด ส าหรบันักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ 

ภาคผนวก ฉ ประมวลภาพบรรยากาศการทดลองก่อนและหลังเรียนด้วย 
สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็ก 
จากลูกปัด 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก  ก 

 
หนังสือขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญพิจารณาเครื่องมือวิจัย 
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เครื่องมือการวิจัย 
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แบบประเมินประสิทธิภาพ 
การพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

 
ค าชี้แจง 

1. วัตถุประสงค์การวิจัย 
1.1 เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้าง

ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
1.2 เพ่ือประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภท 

เครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ 

1.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง 
ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 

2. แบบประเมินนี้ส าหรับตรวจแบบประเมินประสิทธิภาพสื่อการสอน แบ่งเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคล 
ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับการประเมินประสิทธิภาพสื่อการสอน โดยมี

เกณฑ์ดังนี้ 
5     หมายถึง      สื่อการสอนมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับมาก 
4     หมายถึง      สื่อการสอนมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดี 
3     หมายถึง      สื่อการสอนมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
2     หมายถึง      สื่อการสอนมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับพอใช้ 
1     หมายถึง      สื่อการสอนมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับควรปรับปรุง 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
3. สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด มีทั้งหมด  

4 ตอน 
3.1 วัสดุอุปกรณ์ในการร้อยตาข่ายหน้าช้าง 
3.2 การร้อยตาข่าย และสายหิ้ว 
3.3 การร้อยอุบะและอุบะไทยทรงเครื่อง 
3.4 การแต่งตัวหรือประกอบส่วนต่าง ๆ ของตาข่ายหน้าช้าง 

                                                                      
                                                          นางณัฎฐพร   จันทศรี 
                                           นักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ 
                             คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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การออกแบบสื่อการสอน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพและภาพเคลื่อนไหว: เป็นภาพนิ่งและภาพกราฟิกที่มีการเคลื่อนไหวเพ่ือแสดงขั้นตอน
ต่าง ๆ 

วิดีโอ : เป็นวิดีโอในระบบนิจิตอลน าเสนอข้อความหรือรูปภาพประกอบกับเสียงได้สมบูรณ์ 
สี : สีวรรณะเย็น เพราะช่วยให้ความรู้สึกสงบ เย็นตา สดชื่น มีแรงจูงใจให้คล้อยตาม 
ตัวอักษร : ตัวอักษร TH SarabanPSK ตัวอักษรเป็นทางการ อ่านง่าย 
เสียงบรรยาย : ใช้โทนเสียงแบบการ์ตูน เพ่ือเพ่ิมความสนใจให้กับผู้เรียน และรู้สึกสนุกกับ

การเรียนรู้ 
เสียงดนตรี : ใช้เสียงดนตรีประกอบ ช่วยสร้างความน่าสนใจและน่าติดตามในเรื่องราวต่าง ๆ ได้

เป็นอย่างดี 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคล 

1.1 ชื่อ-นามสกุล 
            

1.2 วุฒิทางการศึกษา 
            

1.3 สาขาวิชาที่จบการศึกษา 
            

1.4 ประสบการณ์หรือความช านาญในงาน    ปี 
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ตอนที่ 2 แบบประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับการประเมินประสิทธิภาพสื่อการสอน 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องระดับการประเมินที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ความเหมาะสม ความเป็นประโยชน์ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 
1. การประเมินด้านบริบท/สภาพแวดล้อม (Context Evaluation:C) 
1.1 เนื้อหาสาระมีความครอบคลุม

ลักษณะรายวิชา 
          

1.2 เ นื้ อ ห า ส า ร ะ มี ค ว า ม ทั น ส มั ย
ทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม
ในปัจจุบัน 

          

1.3 เนื้อหาสาระมีการเรียงล าดับเนื้อหา
ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

          

2. การประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อการสอน) (Input Evaluation:I) 
2.1 สื่ อ ก า ร ส อ น มี ค ว า ม ทั น ส มั ย

ตอบสนองความก้ า วหน้ าทาง
เทคโนโลยีในปัจจุบัน 

          

2.2 สื่อการสอนผ่านการออกแบบเพ่ือ
เ อ้ือต่อผู้สอนและผู้ เรียนได้ เป็น
อย่างดี 

          

2.3 สื่อการสอนมีการกระตุ้นเร้าความ
สนใจของผู้ เรียนตลอดเวลาใน
ขณะที่ศึกษา 

          

3. การประเมินกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อการสอน) (Process Evaluation:P) 
3.1 สื่อการสอนมีการออกแบบไม่มี

ความซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป 
          

3.2 สื่ อ ก า ร ส อ น ส า ม า ร ถ ร อ ง รั บ
นวัตกรรมใหม่  ๆ  กับ อุปกรณ์  
เครื่องมือที่จะขับเคลื่อนได้อย่าง
หลากหลาย 

          

3.3 สื่อการสอนมีการกระตุ้นให้ เกิด
ความคิดค้นคว้าอย่างต่อเนื่อง 

          

4. การประเมินผลผลิต (Product Evaluation:P) 
4.1 ภาพและภาพเคลื่อนไหว ขนาด

ตัว อักษร คมชัด สีสันสวยงาม 
เหมาะสมกับขนาดห้องเรียน 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ความเหมาะสม ความเป็นประโยชน์ 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 
4.2 เสียงบรรยายในสื่อมีการกระตุ้นให้

เกิดความสนใจในการเรียน 
          

4.3 ภาษาที่ใช้มีความชัดเจน กระชับ
และเข้าใจง่าย 

          

4.4 ประโยชน์ต่อการเรียนการสอนช่วย
ให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติได้จริง 

          

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
1. การประเมินด้านบริบท/สภาพแวดล้อม (Context Evaluation: C) 
            
            
            
2. การประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อการสอน) (Input Evaluation: I) 
            
            
            
3. การประเมินกระบวนการ (ด้านการออกแบบสื่อการสอน) (Process Evaluation: P)  
            
            
            
4. การประเมินผลผลิต (Product Evaluation: P)  
            
            
            
 
                                                   ลงชื่อ     ผู้ประเมิน 
                                                    (     ) 
                                                    วันที่  เดือน  พ.ศ.   
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แบบสอบถามเพื่อประเมินความพึงพอใจ 
การพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
 

ค าชี้แจง 
1. วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.1 เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้าง
ขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 

1.2 เพ่ือประเมินความเหมาะสม และความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภท 
เครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนราชบพิธ 

1.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง 
ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 

2. แบบสอบถามนี้ส าหรับตรวจประเมินความพึงพอใจ แบ่งเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคล 
ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวน

ไทย เรื่อง ตาข่าย หน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด โดยมีเกณฑ์ดังนี้ 
5     หมายถึง      พึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก 
4     หมายถึง      พึงพอใจอยู่ในระดับดี 
3     หมายถึง      พึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
2     หมายถึง      พึงพอใจอยู่ในระดับพอใช้ 
1     หมายถึง      พึงพอใจอยู่ในระดับควรปรับปรุง 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
3. สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด มีทั้งหมด 

4 ตอน 
3.1 วัสดุอุปกรณ์ในการร้อยตาข่ายหน้าช้าง 
3.2 การร้อยตาข่าย และสายหิ้ว 
3.3 การร้อยอุบะและอุบะไทยทรงเครื่อง 
3.4 การแต่งตัวหรือประกอบส่วนต่าง ๆ ของตาข่ายหน้าช้าง 
 

                                                          ขอแสดงความขอบคุณ            
                                                          นางณัฎฐพร   จันทศรี 
                                           นักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาคหกรรมศาสตร์ 
                             คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคล 
ค าชี้แจง กรุณาท าเครื่องหมาย √ ลงในช่อง  หน้าข้อความที่ตรงกับความคิดเห็นของนักเรียน  
1. เพศ  
                        1. ชาย                                 2. หญิง 
 
ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย 

เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด  
ค าชี้แจง กรุณาแสดงความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง 

ตาข่ายหน้าช้าง ขนาดเล็กจากลูกปัด  โดยท าเครื่องหมาย √ ในช่องระดับความพึงพอใจ 
(กรุณาตอบให้ครบทุกข้อ) 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านเนื้อหา  
1.1 เนื้อหาสาระมีความถูกต้อง น่าเชื่อถือ และเข้าใจง่าย      
1.2 เนื้อหามีปริมาณที่มีครบถ้วน และความเหมาะสมเพียงพอ

ต่อความต้องการ 
     

1.3 การจัดล าดับเนื้อหามีความต่อเนื่องตามล าดับขั้นตอน      
1.4 จัดหมวดหมู่ของเนื้อหาสะดวกต่อการเรียนรู้      
1.5 เนื้อหามีการแบ่งเป็นตอนช่วยให้เกิดความรู้และ 

ความเข้าใจเพิ่มขึ้น 
     

2. ด้านสื่อการสอน  
2.1 การออกแบบน่าสนใจและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ      
2.2 ภาษาที่ใช้ชัดเจนและเสียงบรรยายเข้าใจง่ายและรู้สึก

เพลิดเพลินชวนติดตาม 
     

2.3 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรชัดเจนเหมาะสมกับผู้เรียน      
2.4 การเลือกใช้สีมีความสวยงามอ่านง่ายเหมาะสมกับเนื้อหา       
2.5 การใช้ภาพกราฟิก สื่อความหมายได้ตรงกับเนื้อหา      

3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อการสอน  
3.1 การเรียนรู้ด้วยสื่อการสอน ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น      
3.2 ผู้เรียนมีความสนใจและพึงพอใจกับการเรียนด้วยสื่อ 

การสอน 
     

3.3 เมื่อเรียนด้วยสื่อการสอนแล้วผู้เรียนมีความเข้าใจในเรื่อง
ตาข่ายหน้าช้างและสามารถร้อยตาข่ายหน้าช้างจากลูกปัด
เพ่ิมมากข้ึน 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
3.4 ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนรู้ด้วยสื่อการสอนทั้งในห้องเรียน

และนอกห้องเรียนได้อย่างอิสระ 
     

3.5 เมื่อเรียนกับสื่อการสอนแล้ว ผู้เรียนสามารถน าไปปรับใช้
ในชีวิตประจ าวันได้ดี  

     

 
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
1. ด้านเนื้อหา 
            
            
            
2. ด้านสื่อการสอน 
            
            
            
3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อการสอน 
            
            
            
 
 
 
 
                                                   ลงชื่อ     ผู้ประเมิน 
                                                    (     ) 
                                                    วันที่  เดือน  พ.ศ.   
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แบบประเมินทักษะในการปฏิบัติงาน 
 
วิชา    รหัสวิชา   ระดับชั้น ภาคเรียนที่  
เรื่อง        วันที่ / /  
ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินกระบวนการท างานของนักเรียนตามรายการที่ก าหนด แล้วใส่คะแนน  

 1 – 4 ลงในช่อง 
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 20 20 20 20 20 100  

1.          
2.          
3.          
4.          
5.          
6.          
7.          
8.          
9.          
10.          
11.          
12.          
13.          
14.          
15.          
16.          
17.          
18.          
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19.          
20.          
21.          
22.          
23.          
24.          

 
 
 
 

 

 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
 

ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามและวัตถุประสงค์ (IOC) 
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ตารางที่ ค-1  ค่า IOC ของความเหมาะสมและความเป็นประโยชน์ของสื่อการสอนประเภท 
เครื่องแขวนไทย เรื่องตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด   

 

ข้อที่ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 
แปล
ผล 1 2 3 4 5 

1. การประเมินด้านบริบท/สภาพแวดล้อม (Context Evaluation:C) 
1.1 เนื้ อหาสาระมี ความครอบคลุ ม

ลักษณะรายวิชา 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.2 เนื้อหาสาระมีความทันสมัยทางด้าน
เทคโนโลยีและนวัตกรรมในปัจจุบัน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.3 เนื้อหาสาระมีการเรียงล าดับเนื้อหา
ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2. การประเมินปัจจัยเบื้องต้นหรือปัจจัยป้อน (ด้านสื่อการสอน) (Input Evaluation:I) 
2.1 สื่ อ ก า ร ส อ น มี ค ว า ม ทั น ส มั ย

ต อ บ ส น อ ง ค ว า ม ก้ า ว ห น้ า ท า ง
เทคโนโลยีในปัจจุบัน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.2 สื่อการสอนผ่านการออกแบบเพ่ือ
เอ้ือต่อผู้สอนและผู้เรียนได้เป็นอย่าง
ดี 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.3 สื่อการสอนมีการกระตุ้นเร้าความ
สนใจของผู้เรียนตลอดเวลาในขณะที่
ศึกษา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3. การประเมินกระบวนการ (ด้านการออกแบบส่ือการสอน) (Process Evaluation:P 
3.1 สื่อการสอนมีการออกแบบไม่มีความ

ซับซ้อนและยุ่งยากจนเกินไป 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.2 สื่อการสอนสามารถรองรับนวัตกรรม
ใหม่ๆกับอุปกรณ์ เครื่องมือที่จะ
ขับเคลื่อนได้อย่างหลากหลาย 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.3 สื่ อการสอนมีการกระตุ้น ให้ เกิด
ความคิดค้นคว้าอย่างต่อเนื่อง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี ค-1  (ต่อ) 
 

ข้อที่ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 
แปล
ผล 1 2 3 4 5 

4. การประเมินผลผลิต (Product Evaluation:P) 
4.1 ภาพและภาพเคลื่ อนไหว ขนาด

ตั ว อั กษร  คมชั ด  สี สั นสวย ง าม 
เหมาะสมกับขนาดห้องเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.2 เสียงบรรยายในสื่อมีการกระตุ้นให้
เกิดความสนใจในการเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.3 ภาษาที่ใช้มีความชัดเจน กระชับและ
เข้าใจง่าย 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.4 ประโยชน์ต่อการเรียนการสอนช่วย
ให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติได้จริง 

+1 +1 +1 +1 0 0.8 ใช้ได้ 
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ตารางที่ ค-2   ค่า IOC ของความพึงพอใจการพัฒนาสื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง 
ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัดส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 
 โรงเรียนราชบพิธ 

 

ข้อที่ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 
แปล
ผล 1 2 3 4 5 

1. ด้านเนื้อหา 
1.1 เนื้อหาสาระมีความถูกต้อง น่าเชื่อถือ 

และเข้าใจง่าย 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.2 เนื้อหามีปริมาณที่มีครบถ้วน และ
ความเหมาะสมเพียงพอต่อความ
ต้องการ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.3 การจัดล าดับเนื้อหามีความต่อเนื่อง
ตามล าดับขั้นตอน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.4 จัดหมวดหมู่ของเนื้อหาสะดวกต่อ
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.5 เนื้อหามีการแบ่งเป็นตอนช่วยให้เกิด
ความรู้และความเข้าใจเพ่ิมข้ึน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2. ด้านสื่อการสอน 
2.1 การออกแบบน่าสนใจและกระตุ้นให้

ผู้เรียนเกิดความสนใจ 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.2 ภาษาที่ใช้ชัดเจนและเสียงบรรยาย
เข้าใจง่ายและรู้สึกเพลิดเพลินชวน
ติดตาม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.3 ขนาดและรูปแบบตัวอักษรชัดเจน
เหมาะสมกับผู้เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.4 การเลือกใช้สีมีความสวยงามอ่านง่าย
เหมาะสมกับเนื้อหา  

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.5 การใช้ภาพกราฟิก สื่อความหมายได้
ตรงกับเนื้อหา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี ค-2  (ต่อ) 
 

ข้อที่ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 
แปล
ผล 1 2 3 4 5 

3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อการสอน 
3.1 การเรียนรู้ด้วยสื่อการสอน ช่วยให้

เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น 
+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.2 ผู้เรียนมีความสนใจและพึงพอใจกับ
การเรียนด้วยสื่อการสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.3 เมื่อเรียนด้วยสื่อการสอนแล้วผู้เรียน
มีความเข้าใจในเรื่องตาข่ายหน้าช้าง
และสามารถร้อยตาข่ายหน้าช้างจาก
ลูกปัดเพิ่มมากขึ้น 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.4 ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนรู้ด้วยสื่อ
การสอนทั้งในห้องเรียนและนอก
ห้องเรียนได้อย่างอิสระ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.5 เ มื่ อ เ รี ย น กั บ สื่ อ ก า ร ส อ น แ ล้ ว 
ผู้ เ รี ยนสามารถน า ไปปรั บ ใช้ ใน
ชีวิตประจ าวันได้ดี  

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
 

ผลการทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียน  
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แบบประเมินทักษะในการปฏิบัติงาน (ระหว่างเรียน) 
 
วิชา การงานอาชีพ รหัสวิชา 16101 ระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 
เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด วันที่ 6/ตุลาคม/2566 
ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินกระบวนการท างานของนักเรียนตามรายการที่ก าหนด แล้วใส่คะแนน 

1 – 4 ลงในช่อง 
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20 20 20 20 20 100  

1.  15 17 17 16 15 80  
2.  14 16 17 17 16 80  
3.  16 17 17 14 16 80  
4.  15 16 16 18 15 80  
5.  18 18 18 19 19 92  
6.  19 19 19 19 19 95  
7.  15 16 15 17 17 80  
8.  17 17 15 15 16 80  
9.  17 17 17 18 16 85  
10.  19 16 16 15 16 82  
11.  16 16 16 16 16 80  
12.  17 17 17 17 16 84  
13.  16 18 18 18 18 88  
14.  15 16 16 16 17 80  
15.  16 17 17 18 17 85  
16.  17 17 18 18 18 88  
17.  19 19 19 20 20 97  
18.  18 19 20 20 20 97  
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19.  17 16 18 19 18 88  
20.  19 19 19 20 20 97  
21.  18 19 18 19 19 93  
22.  19 20 19 19 18 95  
23.  19 18 18 19 18 92  
24.  19 19 19 19 19 95  
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แบบประเมินทักษะในการปฏิบัติงาน (หลังเรียน) 
 
วิชา การงานอาชีพ รหัสวิชา 16101 ระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 
เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด วันที่ 6/ตุลาคม/2566 
ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนประเมินกระบวนการท างานของนักเรียนตามรายการที่ก าหนด แล้วใส่คะแนน 

1 – 4 ลงในช่อง 
 

 
 
 
 
 
 
ที ่

 
 

                   รายการ 
 
 
 

          ชื่อสกุล 

กา
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ปฏ
ิบัต

ิงา
นต

าม
ล า

ดับ
ขั้น

ตอ
นถ
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สร

็จต
าม

เว
ลา

ที่ก
 าห

นด
 

รว
ม 

หม
าย

เห
ตุ 

20 20 20 20 20 100  
1.  16 16 17 17 18 84  
2.  16 16 16 17 17 82  
3.  16 16 16 18 18 84  
4.  17 17 17 16 17 84  
5.  19 20 19 20 20 98  
6.  20 20 19 20 19 98  
7.  16 17 17 18 17 85  
8.  17 18 16 17 17 85  
9.  17 17 18 18 18 88  
10.  18 17 16 17 18 86  
11.  18 17 16 16 17 84  
12.  18 15 16 17 16 82  
13.  18 17 18 19 18 90  
14.  16 17 17 17 17 84  
15.  18 17 17 18 18 88  
16.  19 17 17 18 19 90  
17.  20 18 20 20 20 98  
18.  20 20 20 19 19 98  
19.  18 18 17 19 18 90  
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ที ่

 
 

                   รายการ 
 
 
 

          ชื่อสกุล 

กา
รเล

ือก
ใช

้วัส
ดุแ

ละ
อุป
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์ใน
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ูกต
้อง

 

ผล
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ปร

ะณ
ีตส

วย
งา

มแ
ละ

ได
้สัด

ส่ว
น 

จัด
เก

็บวั
สด

ุอุป
กร

ณ
์เรีย

บร
้อย

หล
ัง

ปฏ
ิบัต
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น 

ผล
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นเ
สร

็จต
าม

เว
ลา

ที่ก
 าห

นด
 

รว
ม 

หม
าย

เห
ตุ 

20 20 20 20 20 100  
20.  20 20 19 20 19 98  
21.  19 19 19 19 20 96  
22.  20 19 20 20 19 98  
23.  18 20 20 19 19 96  
24.  18 20 20 20 20 98  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
 

สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลกูปัด 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ 
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บทด าเนินเรื่อง (Storyboard) ของสื่อการสอน  
ประเภทเคร่ืองแขวนไทย เร่ืองตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

ตอนที่ 1 วัสดุอุปกรณ์ในการร้อยตาข่ายหน้าช้าง 
 

ล ำดับ ภำพ เสียง 
1  

 
 
 

ดนตรีประกอบ 

2  

 
 
 

ดนตรีประกอบ 

3  

 
 
 
 

ดนตรีประกอบ 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
4  

 
 

ดนตรีประกอบ 

5 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 

อธิบำยถึงเครื่องแขวนไทย 
สวัสดีค่ะ วันนี้เรำจะมำ
เรียนรู้เกี่ยวกับเครื่องแขวน
ไทยนะคะ งำนเครื่องแขวน
ไทยถือว่ำเป็นศิลปะอีกแขนง
หนึ่งส ำหรับใช้ในพระรำชพิธี
บรมภิเษกหรือในวันส ำคัญ ๆ
ในทำงพุทธศำสนำใน
สมัยก่อน งำนเครื่องแขวน
ไทยนิยมร้อยด้วยดอกไม้สด  
 
สำมำรถแบ่งประเภทตำม
ขนำดได้ 4 ขนำดดังนี้  
1. เครื่องแขวนขนำดจิ๋ว 
2. เครื่องแขวนขนำดเล็ก 
3. เครื่องแขวนขนำดกลำง 
4. เครื่องแขวนขนำดใหญ่ 
 
 
ต่อมำได้มีกำรน ำดอกไม้ผ้ำ 
ดอกไม้พลำสติกมำร้อย ที่เรำ
ได้เห็นคุณครูและนักเรียนได้
ท ำคือเครื่องแขวนพวงมำลัย
คอม้ำทรงสมเด็จพระเจ้ำตำก
สินมหำรำช 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
6  

 
 

อธิบำยถึงควำมหมำยของ 
ตำข่ำยหน้ำช้ำงขนำดเล็กจำก
ลูกปัด 
ปัจจุบันมีกำรน ำลูกปัดมำ
ร้อยเป็นเครื่องแขวนไทยแต่
ยังยึดหลักและวิธีกำรที่ดีงำม
ของไทยไว้ 

7 

7  

ตำข่ำยหน้ำช้ำงขนำดเล็กจำก
ลูกปัดเป็นชิ้นงำนเล็ก ๆ แต่
เป็นผลงำนที่มีควำมหมำย
และสื่อถึงควำมงดงำมแสดง
ถึงภูมิปัญญำในกำรเป็นชน
ชำติที่ช่ำงประดิษฐ์ประยุกต์
เป็นงำนที่เกิดประโยชน์
คุณค่ำเป็นควำมงำมแห่ง
ศิลปะวัฒนธรรมไทยที่ควร
อนุรักษ์สืบสำนต่อไป 

8  

 
 

 
 

 
ส่วนประกอบของตำข่ำย 
1.คำนข่ำย สำยหิ้ว 

 
 

 
 
 
 

2.กำรร้อยลำยตำข่ำย 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
 

 
 
 

 
 

 
3.อุบะ(ตุ้งติ้ง)อุบะไทย 
ทรงเครื่อง 
 

 
 
 
 
 

4.กำรแต่งตัวหรือประกอบ
ส่วนต่ำง ๆ 

 
 
 

 
 

9  

 
 

เรำมำรู้จักวัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ใน
กำรร้อยตำข่ำยหน้ำช้ำงค่ะ 
ว่ำมีอะไรบ้ำง 

10  

 
 

 
ด้ำยเย็บผ้ำสีขำวเบอร์  40  
ใช้ส ำหรับร้อยตำข่ำยหน้ำช้ำง 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
11  

 
 

 
เข็มเย็บมือ ใช้เบอร์ 5  
ใช้ส ำหรับร้อยลูกปัด 
 
 
 
 

12  

 
 

 
กำวอเนกประสงค์ ใช้ส ำหรับ
ติดส่วนประกอบตกแต่งตำม
มุมของตำข่ำย 
 
 

13 

 

คีมตัดลวด ใช้ส ำหรับตัดลวด
เพ่ือท ำเป็นคำนตำข่ำย   
 
 
 
 
 
 

14 
 

 

คีมปำกจิ้งจก ใช้ส ำหรับคีบ
ลูกปัดที่มีขนำดเล็ก หรือคีบ
ส่วนประกอบที่ใช้ตกแต่ตำม
มุมต่ำง ๆ 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
15  

 
 

กรรไกรใช้ส ำหรับตัดเศษด้ำย
ที่เหลือจำกกำรผูกตำข่ำย 

16  

 
 

  ห่วงสีเงินและสีทองใช้ส ำหรับ
เป็นหูแขวนของตำข่ำย 
 
 
 

17  

 
 

  เข็มร้อยมำลัยและลวดแข็งใช้
เป็นโครงคำนตำข่ำย 

 
 
 

18  

 
 

  ลูกปัดต่ำง ๆ ตำมลักษณะ
กำรใช้งำน 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
19  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ลูกปัดสีรุ้งหยดน้ ำ ขนำด 1.3 
เซนติเมตร ส ำหรับร้อยอุบะ
(ตุ้งติ้ง) และอุบะไทย
ทรงเครื่อง 
(52 เม็ด) 
 

ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร ขนำด 0.7 
มิลลิเมตร ส ำหรับร้อยตำข่ำย 
สำยโยงและอุบะ(ตุ้งติ้ง) 
(56 เม็ด) 
 

ลูกปัดกลมสีทอง ขนำด 0.2 
มิลลิเมตรส ำหรับร้อยตำข่ำย
และอุบะ(ตุ้งติ้ง) และอุบะ
ไทยทรงเครื่อง (220 เม็ด) 
 

ลูกปัดกลมสีทอง ขนำด 0.3 
มิลลิเมตรส ำหรับคำนข่ำย
และสำยโยง (48 เม็ด) 
 
ลูกปัดกลมสีขำวขนำด 0.4
มิลลิเมตรส ำหรับร้อยอุบะ
(ตุ้งติ้ง) และอุบะไทย
ทรงเครื่อง (36 เม็ด) 
 
ดอกไม้สีทอง ส ำหรับร้อย
สวมอุบะ ( 12 ขำ) 
 
ดอกทัดหูสีทองหรือเลื่อม 
ส ำหรับติดแทนดอกทัดหู 
(4 ดอก) 
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บทด าเนินเรื่อง (Storyboard) ของสื่อการสอน 
ประเภทเคร่ืองแขวนไทย เร่ืองตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

ตอนที่ 2 การร้อยตาข่าย และสายหิ้ว 
 

ล ำดับ ภำพ เสียง 
1  

 
 
 

ดนตรีประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 

2  

 
 
 

ร้อยด้ำยเบอร์ 40 มัดท่ี
กึ่งกลำงลูกปัดคู่แรก เริ่มร้อย
ร้อยลูกปัดกลม     1 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดกลม          2 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดเม็ดกลม     1 เม็ด 
เท่ำกับ 1 ช่อง (ช่องท่ี 1) 
 

3  

 
 
 

ผูกด้ำยในช่องกึ่งกลำงลูกปัด
คู่ท่ี 2  
ร้อยลูกปัดกลม     1 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดกลม          2 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดเม็ดกลม     1 เม็ด 
(แถวที่ 1 ร้อยได้ 7 ช่อง) 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
4  

 
 

 

กำรร้อยตำข่ำยแถวที่ 2 
จำกแถวที่ 1 ถ้ำด้ำยยังเหลือ
ให้สอดเข็มเข้ำไปในลูกปัด
เม็ดข้ำวสำร แล้วใช้เข็มสอด
ด้ำยอีกครั้งก่อนจะเริ่มร้อย 
ร้อยลูกปัดกลม     1 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดกลม          2 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดเม็ดกลม     1 เม็ด 
เท่ำกับ 1 ช่อง 
 (แถวที่ 2 ร้อยได้ 6 ช่อง)  

5  

 

กำรร้อยตำข่ำยแถวที่ 3 
จำกแถวที่ 2 ถ้ำด้ำยยังเหลือ
ให้สอดเข็มเข้ำไปในลูกปัด
เม็ดข้ำวสำร แล้วใช้เข็มสอด
ด้ำยอีกครั้งก่อนจะเริ่มร้อย 
ร้อยลูกปัดกลม     1 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดกลม          2 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดเม็ดกลม     1 เม็ด 
เท่ำกับ 1 ช่อง 
 (แถวที่ 3 ร้อยได้ 5 ช่อง) 

6  

 
 
 

กำรร้อยตำข่ำยแถวที่ 4 
จำกแถวที่ 3 ถ้ำด้ำยยังเหลือ
ให้สอดเข็มเข้ำไปในลูกปัด
เม็ดข้ำวสำร แล้วใช้เข็มสอด
ด้ำยอีกครั้งก่อนจะเริ่มร้อย 
ร้อยลูกปัดกลม     1 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดกลม          2 เม็ด  
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดเมด็กลม     1 เม็ด 
เท่ำกับ 1 ช่อง 
 (แถวที่ 4 ร้อยได้ 4 ช่อง) 
 

7  

 
 

กำรร้อยตำข่ำยแถวที่ 5 
จำกแถวที่ 4 ถ้ำด้ำยยังเหลือ
ให้สอดเข็มเข้ำไปในลูกปัด
เม็ดข้ำวสำร แล้วใช้เข็มสอด
ด้ำยอีกครั้ง ถ้ำด้ำยเหลือน้อย
ให้ตัดด้ำยเหลือไว้ผูกกึ่งกลำง
ลูกปัดก่อนจะเริ่มร้อย 
ร้อยลูกปัดกลม     1 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดกลม          2 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดเม็ดกลม     1 เม็ด 
เท่ำกับ 1 ช่อง 
 (แถวที่ 5 ร้อยได้ 3 ช่อง) 
 

8  

 
 

กำรร้อยตำข่ำยแถวที่ 6 
จำกแถวที่ 5 ถ้ำด้ำยยังเหลือ
ให้สอดเข็มเข้ำไปในลูกปัด
เม็ดข้ำวสำร แล้วใช้เข็มสอด
ด้ำยอีกครั้ง ถ้ำด้ำยเหลือน้อย
ให้ตัดด้ำยเหลือไว้ผูกกึ่งกลำง
ลูกปัด2เม็ด ก่อนจะเริ่มร้อย 
ร้อยลูกปัดกลม     1 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดกลม          2 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดเม็ดกลม     1 เม็ด 
เท่ำกับ 1 ช่อง 
 (แถวที่ 6 ร้อยได้ 2 ช่อง) 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
9  

 
 

กำรร้อยตำข่ำยแถวที่ 7 
จำกแถวที่ 6 ถ้ำด้ำยยังเหลือ
ให้สอดเข็มเข้ำไปในลูกปัด
เม็ดข้ำวสำร แล้วใช้เข็มสอด
ด้ำยอีกครั้ง ถ้ำด้ำยเหลือน้อย
ให้ตัดด้ำยเหลือไว้ผูกกึ่งกลำง
ลูกปัด2เม็ด ก่อนจะเริ่มร้อย 
ร้อยลูกปัดกลม     1 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดกลม          2 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ลูกปัดเม็ดกลม     1 เม็ด 
เท่ำกับ 1 ช่อง 
 (แถวที่ 7 ร้อยได้ 1 ช่อง) 
 

10 

 

กำรร้อยสำยหิ้ว 
ร้อยด้ำยใส่เข็ม แล้วทบให้
เป็น 2 เส้น น ำมำผูกกับคำน
ข่ำยให้แน่น เริ่มร้อยดังนี้ 
ร้อยลูกปัดกลม     2 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร 1 เม็ด 
ร้อยสลับกันไป 
(ลูกปัดกลม 30 เม็ด ลูกปัด
เม็ดข้ำวสำร 14 เม็ด ) 
น ำสำยโยงที่ร้อยครบตำม
จ ำนวนแล้วมำผูกกับคำนข่ำย
อีกข้ำงหนึ่งให้แน่นแล้วตัด
ด้ำยติดกำว 
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บทด าเนินเรื่อง (Storyboard) ของสื่อการสอน  
ประเภทเคร่ืองแขวนไทย เร่ืองตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

ตอนที่ 3 การร้อยอุบะ (ตุง้ติ้ง) อุบะไทยทรงเคร่ือง 
 

ล ำดับ ภำพ เสียง 
1  

 
 

ดนตรีประกอบ 
 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กำรร้อยอุบะ(ตุ้งติ้ง) 
ร้อยตุ้งติ้ง 12 ขำ โดยร้อยดังนี้ 
ร้อยลูกปัดกลม      1 เม็ด  
ลูกปัดหยดน้ ำ        1 เม็ด 
ดอกไม้(ดอกสวม)   1 ดอก
ลูกปัดกลม           1 เม็ด  
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำร  1 เม็ด 
ลูกปัดเม็ดกลม      1 เม็ด 
วิธีกำรร้อย ร้อยลูกปัดหยดน้ ำ
ทำงด้ำนเรียวสอดเข็มที่ร้อยด้ำย
เข้ำไปแล้วร้อยลูกปัดกลมแล้ว
จงึย้อนมำสอดรูลูกปัด จำกนั้น
น ำด้ำยร้อยเข็มเป็น 2 เส้น ร้อย
ดอกสวมสีทอง ลูกปัดทอง 
ลูกปัดเม็ดข้ำวสำรและจบด้วย
ลูกปัดกลม 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
 
 
3 

 

อุบะ (ตุ้งติ้ง) 12 ขำ 
 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กำรร้อยอุบะไทยทรงเครื่อง 
4 พวง ดังนี้  
ร้อยตุ้งติ้ง 6 ขำ (1 พวง) 
ลูกปัดกลม           1 เม็ด  
ลูกปัดหยดน้ ำ       1 เม็ด 
ดอกไม้(ดอกสวม)   1 ดอก
ลูกปัดกลม           1 เม็ด  
ลูกปัดแก้ว           1 เม็ด 
ลูกปัดกลม           1 เม็ด 
ร้อยทั้งหมด 24 ขำ 
น ำมำผูกรวมกัน 2 ขำ 
แล้วร้อยต่อด้วย 
ดอกไม้(ดอกสวม)   1 ดอก 
ลูกปัดหยดน้ ำ       1 เม็ด 
ลูกปัดกลม           1 เม็ด  
ลูกปัดแก้ว           1 เม็ด 
ลูกปัดกลม           1 เม็ด 
 

5 

 

น ำมำผูกรวมกันแล้วร้อยต่อด้วย 
ดอกไม้(ดอกสวม)   1 ดอก 
ลูกปัดหยดน้ ำ       1 เม็ด 
ลูกปัดกลม           1 เม็ด  
ลูกปัดแก้ว           1 เม็ด 
ลูกปัดกลม           1 เม็ด 
จะได้อุบะไทยทรงเครื่อง 4 พวง 
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บทด าเนินเรื่อง (Storyboard) ของสื่อการสอน  
ประเภทเคร่ืองแขวนไทย เร่ืองตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 
ตอนที่ 4 การแต่งตัวหรือประกอบส่วนต่าง ๆ ของตาข่ายหน้าช้าง 

 
ล ำดับ ภำพ เสียง 

1  

 
 

 ดนตรีประกอบ 
 
 
 
 
 

2  

 

กำรแต่งตัวหรือประกอบส่วน
ต่ำง ๆ ดังนี้ 
น ำอุบะไทยทรงเครื่อง 1 พวง
ผูกตรงกลำงของสำยหิ้วแล้ว
ร้อยดังนี้ 
ดอกไม้(ดอกสวม) 1 ดอก 
ลูกปัดกลม    1 เม็ด  
ลูกปัดแก้ว    1 เม็ด 
ลูกปัดกลม    1 เม็ด 
ลูกปัดแก้ว    1 เม็ด 

3 

 

ร้อยติดกับห่วงเงินหรือทอง 
น ำอุบะ 12 ขำ มำผูกติดกับตัว
ตำข่ำยโดยน ำด้ำยผูกกับ
กึ่งกลำงลูกปัดในแต่ละชั้นริม
ด้ำนนอก เมื่อผูกเสร็จแล้วแยก
ด้ำยออกจำกกันน ำมำผูกอีกครั้ง
ติดกำวกันหลุด 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
4 

 

ผูกอุบะไทยทรงเครื่อง 3 พวง
ตำมมุมและด้ำนล่ำง 
 

5 

 

ติดดอกไม้ทองหรือทัดหูทั้ง
ด้ำนหน้ำและด้ำนหลัง 
 

6  

 
 

ตำข่ำยหน้ำช้ำงเสร็จสมบูรณ์ 

7 

 
 

ตำข่ำยหน้ำช้ำงขนำดเล็กจำก
ลูกปัดสีต่ำง ๆ 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
8 

 

ดนตรีประกอบ 

9 

 

ดนตรีประกอบ 

10 

 

ดนตรีประกอบ 

11 

 

ดนตรีประกอบ 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
12 

 

ดนตรีประกอบ 

13 

 

ดนตรีประกอบ 

14 

 

ดนตรีประกอบ 

15 

 

ดนตรีประกอบ 
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ล ำดับ ภำพ เสียง 
16 

 

ดนตรีประกอบ 

17 

 

ดนตรีประกอบ 

18 

 

ดนตรีประกอบ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



166 

QR Code :  
สื่อการสอนประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลกูปัด 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนราชบพิธ  
 

 
 

ควบคุมการผลิตโดย 
คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
 

ประมวลภาพบรรยากาศการทดลองก่อนและหลังเรียนด้วยสื่อการสอน 
ประเภทเครื่องแขวนไทย เรื่อง ตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด  
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ประมวลภาพบรรยากาศการทดลองก่อนเรียนด้วยสื่อการสอน 
ประเภทเคร่ืองแขวนไทย เร่ืองตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนราชบพิธ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ฉ-1  การทดลองร้อยตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ก่อนใช้สื่อการสอนช่วยในการเรียน

การสอนการเผยแพร่ภาพถ่ายในวิทยานิพนธ์ได้รับอนุญาตจากบุคคลในภาพเพ่ือใช้ 
ในการศึกษาได้ 
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ภาพที่ ฉ-2  การทดลองร้อยตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด ก่อนใช้สื่อการสอนช่วยในการเรียน

การสอนการเผยแพร่ภาพถ่ายในวิทยานิพนธ์ได้รับอนุญาตจากบุคคลในภาพเพ่ือใช้ใน
การศึกษาได้ 
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ประมวลภาพบรรยากาศการทดลองหลังเรียนด้วยสื่อการสอน 
ประเภทเคร่ืองแขวนไทย เร่ืองตาข่ายหน้าช้างขนาดเล็กจากลูกปัด 

ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนราชบพิธ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ฉ-3  การทดลองใช้สื่อการสอนช่วยในการเรียนการสอนการร้อยตาข่ายหน้าช้างจากลูกปัด  

การเผยแพร่ภาพถ่ายในวิทยานิพนธ์ได้รับอนุญาตจากบุคคลในภาพเพ่ือใช้ในการศึกษาได้ 
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ภาพที่ ฉ-4  การทดลองใช้สื่อการสอนช่วยในการเรียนการสอนการร้อยตาข่ายหน้าช้างจากลูกปัด 

การเผยแพร่ภาพถ่ายในวิทยานิพนธ์ได้รับอนุญาตจากบุคคลในภาพเพ่ือใช้ในการศึกษาได้ 
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ภาพที่ ฉ-5  การทดลองใช้สื่อการสอนช่วยในการเรียนการสอนการร้อยตาข่ายหน้าช้างจากลูกปัด 

การเผยแพร่ภาพถ่ายในวิทยานิพนธ์ได้รับอนุญาตจากบุคคลในภาพเพ่ือใช้ในการศึกษาได้ 
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ภาพที่ ฉ-6  การทดลองใช้สื่อการสอนช่วยในการเรียนการสอนการร้อยตาข่ายหน้าช้างจากลูกปัด 

การเผยแพร่ภาพถ่ายในวิทยานิพนธ์ได้รับอนุญาตจากบุคคลในภาพเพ่ือใช้ในการศึกษาได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ฉ-7  การทดลองใช้สื่อการสอนช่วยในการเรียนการสอนการร้อยตาข่ายหน้าช้างจากลูกปัด 

การเผยแพร่ภาพถ่ายในวิทยานิพนธ์ได้รับอนุญาตจากบุคคลในภาพเพ่ือใช้ในการศึกษาได้ 
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