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คํานํา 
 

 หนังสือการออกแบบรองเทากีฬา เปนหนังสือท่ีแสดงแนวคิดในการออกแบบและ

กระบวนการในการออกแบบรองเทากีฬา ซ่ึงกลาวถึง พ้ืนฐานของการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทของรองเทากีฬา วิวัฒนาการ การยศาสตรเทามนุษยท่ีใชในการออกแบบ การผลิต 

แนวคิดในการออกแบบรองเทากีฬา บนพ้ืนฐานของหลักการตลาด และการออกแบบลายเสน

การวาดรองเทากีฬาตั้งแตพ้ืนฐานจนถึงกระบวนการทําตนแบบ จากประสบการณของผูเขียน 

ในอุตสาหกรรมรองเทากีฬา  เพ่ือถายทอดใหกับผูสนใจดานการออกแบบ ผูอานสามารถฝก

ทักษะการออกแบบรองเทาไดจากตัวอยางตางๆ ในหนังสือ เพ่ือเพ่ิมทักษะการเรียนรูในดาน

การออกแบบรองเทา ท่ีผูเขียนเห็นวายังไมมีการนําเสนอกระบวนการออกแบบและแนวคิดใน

รองเทากีฬา ซ่ึงอาจจะเปนความลับในแตละแบรนดแตละยี่หอ ทําใหผูเขียนมีแนวคิดท่ีจะ

นําเสนอหนังสือเลมนี้  หากผิดพลาดประการใดผูเขียนขออภัย ณ ท่ีนี้ ผูเขียนหวังวาหนังสือ

เลมนี้จะมีประโยชนกับผูอานไมมากก็นอย 

 

ดร. อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล 
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“ ทักษะเกิดจากประสบการณท่ีทําซ้ํา ๆ” 
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สารบัญ 

                หนา 

ปกใน          ก 

คํานํา          ข 

สารบัญ          จ 

สารบัญภาพ         ฌ 
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1.2 วิวัฒนาการของรองเทากีฬา      7 

  1.3 การยศาสตรเทามนุษยกับการออกแบบรองเทากีฬา  12 

บทท่ี 2 สวนประกอบรองเทากีฬาและวัสดุท่ีใชในการผลิตรองเทากีฬา  19

  2.1 สวนประกอบของรองเทากีฬา     21 

  2.2 วัสดุท่ีใชในการผลิตรองเทากีฬา    29 
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สารบัญภาพ 

ภาพท่ี                หนา    

   1 รองเทาวิ่ง รุน nike free  (Running Shoes)     4 

   2 รองเทาประเภทคอรท รองเทาแบดมินตัน (Court Shoes)    5 

   3 รองเทาบาสเกตบอลรุน  KYRIE 3 (Basketball Shoes )    5 

   4 รองเทาฟุตบอลรุน adidas predator (Football Shoes )    6 

   5 ลักษณะรองเทาฟตเนส        7 

   6 รองเทาคูแรกท่ีขุดพบในถํ้า Fort Rock ในรัฐออริกอน    8 

ประเทศสหรัฐอเมริกา 

   7 รองเทาคูแรกท่ีใชเชือกผูกสรางความกระชับเทาในขณะสวมใส   8 

ขุดพบในประเทศอารเมเนีย เม่ือ 5500 ป 

   8 ลักษณะรองเทา Plimsoll ซ่ึงปจจุบันยังมีรูปแบบเปนท่ีนิยมอยู   9 

   9 ลักษณะรองเทาวิ่งท่ี J.W. Foster and Son (Reebok) ไดผลิตออกมา 10 

  10 ลักษณะรองเทาบาสเกตบอลท่ี Spalding ไดผลิตออกมาในยุคตน ๆ  10 

  11 รองเทา Converse All Stars ท่ีเปนท่ีนิยมหลังสงครามโลกครั้งท่ี 1  11 

  12 Adolf Dassler ผูกอตั้งแบรนดรองเทาชั้นนํา Adidas   12 

  13 โครงสรางกระดูกเทามนุษย      13 

  14 โครงสรางกระดูกเทาและ เนื้อเทาเทียบในรองเทากีฬา   14 

  15 การรางภาพโดยแบงจากโครงสรางเทา     15 

  16 เปรียบเทียบการเคลื่อนไหวเทากับภาพรางรองเทา   15 

  17 การรางภาพรองเทาประเภทตาง ๆจากการเคลื่อนไหวสรีระเทา  16 

  18 แสดงสวนประกอบของรองเทากีฬา 3 สวน    22 

  19 แสดงชิ้นสวนประกอบหนาผารองเทากีฬา    23 

  20 รองเทาแบบใชสายแถบรัด (Stap) ในการสวมใส    26      

  21 รองเทาแบบใชผายืดหยุน (Slip On) ในการสวมใส   27 

  22 พ้ืนรองเทาชั้นกลาง (Mid Sole)      28 



 ญ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา    

  23 พ้ืนชั้นลาง (Outsole)        28 

  24 ภาพรองเทาวิ่งรุน Trianer 100 กับความสัมพันธระหวางหนาผาและพ้ืน 28 

  25 ลักษณะหนังแท  (Leather)      29 

  26 ลักษณะหนังประเภท PU (Polyurethanes)    30 

  27 ลักษณะหนังประเภท PVC (Polyvinylchloride)    30 

  28 ลักษณะสิ่งทอสังเคราะห (Synthetic Textile)    31 

  29 ลักษณะผาสแปนเด็กซ (Spandex Textile)     31 

  30 ลักษณะผาอะครีลิก (Acrylic Textile)     32 

  31 ลักษณะผาไนลอน (Nylon Textile)     32 

  32 ลักษณะผาพอลิเอสเทอร (Polyester Textile)    33 

  33 ลักษณะผาพลาสติก (Plastic Textile)     33 

  34 ลักษณะผากอรเทกซ (Gore-Tex-Textile)     34 

  35 ลักษณะของEVA ท่ีข้ึนรูปพ้ืนรองเทา     35 

  36 ลักษณะของ PU ท่ีข้ึนรูปพ้ืนรองเทา     35 

  37 ลักษณะของรองเทาพ้ืน TPU      36 

  38 ลักษณะของรองเทาพ้ืน กัมรับเบอร     36 

  39 ลักษณะโลโกยาง TPR (Thermoplastic Rubber)   37 

  40 ลักษณะปายอะลูมิเนียม (Bartrck Aluminium)    37 

  41 ลักษณะตาไกชนิดตางๆ (Eyelet)      38 

  42 แผนพลาสติกท่ีประดับตกแตงบนรองเทา     38 

  43 รองเทา Adidas One รองเทาท่ีฝงไมโครชิฟท่ีพ้ืนเพ่ือปรับ   44 

 เพ่ือปรับความแข็งความออนของพ้ืนรองเทาได 



 ฎ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา      

  44 การพัฒนารองเทาลําลองโดยใชพ้ืนรองเทา (Sole) รวมกันแต   44 

 ออกแบบหนาผา (Upper) ใหม 

  45 รองเทาจากประเทศจีนยี่หอหนิ่วปนหลุน (Niubanlun)    45 

ท่ีเลียนแบบรองเทายี่หอดังนิวบาลานซ (New Balance) 

  46 การแสวงหาแนวคิดในการออกแบบรองเทาแบดมินตัน   46 

  47 การคัดเลือกแบบรองเทาแบดมินตัน     47 

  48 การออกแบบรองเทาแบดมินตัน      48 

  49 แนวคิดในการออกแบบเบื้องตนรองเทาแบดมินตัน (1)   55 

  50 แนวคิดในการออกแบบเบื้องตนรองเทาแบดมินตัน (2)   55 

  51 รูปราง รูปทรง สัดสวน รายละเอียดรองเทาเพ่ือใชในการข้ึนตนแบบ  56 

  52 การกําหนดวัสดุในการข้ึนตนแบบ      56 

  53 การข้ึนตนแบบจริงเพ่ือทําการทดสอบ     57 

  54 การทดสอบผลิตภัณฑหาคาแรงดึง (Tensile Test) กอนจะนําไปผลิตจริง 57 

  55 การเย็บชิ้นสวนหนาผาหลัก (1)      59 

  56 การเย็บชิ้นสวนหนาผาหลัก (2)      60 

  57 การผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชเม็ดพลาสติก   61 

  58 การผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชโฟมยาง   61 

  59 การผลิตพ้ืนชั้นลาง (OUTSOLE)      62 

  60 การพนไอน้ําหนาผา       62 

  61 การทากาวหนาผาและพ้ืน แลวนําผานตูอบ     63 

  62 ข้ันตอนการประกบหนาผาและพ้ืน      63 

  63 ตรวจสอบคุณภาพและบรรจุลงกลอง     64 



 ฏ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา        

  64 การพันหุนรองเทา       65 

  65 การเขียนแพทเทรินรูปแบบลงบนหุนรองเทา    66 

  66 การแยกชิ้นสวนแพทเทริน       67 

  67 การเขียนแบบแพทเทรินเพ่ือการผลิต     68 

  68 การเขียนแบบพ้ืนรองเทา       69 

  69 ตนแบบหุนจําลองเทาของจริง (Mock Up) ของรองเทา   70 

  70 ตนแบบผลิตภัณฑทดสอบ (Prototype) ของรองเทา    70 

  71 การเขียนแบบลายเสนรองเทา      71 

  72 กําหนดวัสดุบนรองเทาเพ่ือสรางตนแบบทดสอบ    71 

  73 ตนแบบผลิตภัณฑท่ีพรอมทดสอบ (Prototype)    72 

  74 รองเทาไนก้ีรุน Air Max ท่ีพ้ืนอัดกาซรับแรงกระแทกขณะเลนกีฬา  79 

  75 รองเทาไนก้ีรุน Air Shox ท่ีพ้ืนมีแนวคิดจากโชคอัพ    79 

  76 รองเทาไนก้ีรุน Nike Free RN Flyknit 2018    80 

  77 รองเทาอาดิดาสรุน Adidas Ultraboost     80 

  78 รองเทาอาดิดาสรุน Adidas Cilmacool     81 

  79 รองเทาพูมา Puma Disc Blaze      81 

  80 รองเทารีบอค Reebok Pump      82 

  81 การทอหนาผาดวยระบบคอมพิวเตอร     83 

  82 การอัดลายแลวสกรีนสีลงบนหนาผา     84 

  83 การเย็บในชิ้นสวนและสวนประดับดวยระบบเลเซอร    85 

  84 การเย็บในชิ้นสวนรองเทาดวยจักรอุตสาหกรรม    86 

  85 การฉีดพลาสติก TPU บนหนาผา      86 



 ฐ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา        

  86 การเขียนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยคอมพิวเตอร     87 

  87 การข้ึนตนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยเครื่องสามมิติ    88 

  88 การนําตนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยเครื่องสามมิติไปประกอบกับหนาผา  88 

  89 การฉีดพลาสติก TPU พ้ืนลางรองเทา     89 

  90 การออกแบบรองเทาแบบอุปมา-อุปไมย (Analogy)    94 

  91 การนําเสนอแนวคิดในการพัฒนารองเทาใหกับฝายการตลาด   95 

  92 การออกแบบพัฒนาแบบรางข้ันตน (Preliminary Ideas)   96 

  93 การกลั่นกรองรูปแบบรองเทากีฬาประเภทวิ่ง    97 

  94 การวิเคราะหรูปแบบรองเทากีฬาประเภทวิ่ง    98 

  95 การคลี่คลายแนวคิดบนวัสดุ เทคโนโลยีท่ีมีอยูในการพัฒนา   99 

  96 ลกัษณะการอุปมาอุปไมยตรง (Direct Analogy)    100 

  97 ลักษณะการอุปมาอุปไมยตามความรูสึกสวนตัว (Personal Analogy)  101 

  98 การอุปมาอุปไมยเชิงสัญลักษณ (Symbolic Analogy)   102 

  99 การอุปมาอุปไมยเพอฝน (Fantasy Analogy)    102 

  100 การออกแบบรองเทาสําหรับขับข่ีรถจักรยานยนต    104 

และสามารถสวมใสในชีวิตประจําวันได 

  101 แท็บเล็ตแบบ Pad ไมมีหนาจอสัมผัส     109 

  102 แท็บเล็ตแบบมีจอสัมผัส       110 

  103 การใชงานสมารตโฟนในการวาดภาพ     111 

  104 ดินสอแบบไสบาง        112 

  105 ดินสอแบบไสหนา       112 

  106 โมเหลาไสดินสอแบบไสหนา      112 



 ฑ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา        

  107 กบเหลาดินสอแบบไม       113 

  108 กระดาษ 100 ปอนด       113 

  109 กระดาษสําหรับสีมารคเกอร      114 

  110 ดินสอไมสําหรับรางภาพ       114 

  111 ยางลบ         115 

  112 ปากกาตัดเสนและเสนปากกาตัดเสน     115 

  113 สีมารคเกอร        116 

  114 ลักษณะหัวตัดของสีมารคเกอร      116 

  115 ลักษณะหัวแหลมของสีมารคเกอร      117 

  116 ลักษณะโครงสรางเทามนุษย      118 

  117 ลักษณะโครงสรางรองเทา       118 

  118 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬาท่ีใสรายละเอียด    119 

  119 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬาท่ีใสรายละเอียดและสีสัน   119 

  120 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬา 4 สัดสวน     120 

  121 ลักษณะภาพรางบนโครงสราง      121 

  122 หุนรองเทาท่ีสามารถนํามาเปนโครงสรางในการรางภาพ   122 

  123 ลักษณะการรางภาพดานขางและใตพ้ืนรองเทา    123 

  124 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (1)    124 

  125 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (2)    124 

  126 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (3)    125 

  127 ลักษณะการรางภาพโครงสรางพ้ืนรองเทา     125 

  128 ลักษณะการรางภาพโครงสรางท่ีใสรายละเอียดหนาผา   126 



 ฒ 

  สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา        

  129 ลักษณะการรางภาพโครงสรางท่ีใสรายละเอียดหนาผาและพ้ืน  126 

  130 การรางภาพวิธีของ Mark kokavec     127 

  131 การใสสีลงบนรองเทาท่ีรางภาพไว      127 

  132 การวางโครงสรางของกระดูกเทากับหุนรองเทา    128 

  133 การวางโครงสรางในการวาดพ้ืนรองเทา             129 

  134 การวางโครงสรางพ้ืนท่ีแบงระหวางเทาสวนหนาและทาย   129 

  135 การวาดรายละเอียดบนโครงสรางท่ีวางไว     130 

  136 การใสลวดลายบนโครงสรางท่ีวางไว     130 

  137 การใสแสงเงาบนโครงสรางท่ีวางไวใหเกิดมิติ            131 

  138 รางภาพพ้ืนรองเทา               131 

  139 การรางเสนพ้ืนรองเทา               132 

  140 การรางเสนพ้ืนรองเทาตามแนวคิดผูออกแบบ            132 

  141 การใสสีพ้ืนลงบนภาพ       133 

  142 การใสสีเงาเขมลงบนภาพ       133 

  143 การใสสีพ้ืนบนรายละเอียด      134 

  144 การตัดเสนและเขียนรายละเอียด      134 

  145 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 1    135 

  146 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 2    135 

  147 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 3    136 

  148 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 4    136 

  149 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 5    137 

  150 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 6    137 



 ณ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา        

  151 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 1      138 

  152 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 2      138 

  153 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 3      139 

  154 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 4      139   

  155 รางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 1   144 

  156 รางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 2   144 

  157 การลงสีพ้ืนบนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน            145 

  158 การลงสีเงาเขมลงบนสีพ้ืนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน   145 

  159 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน   146 

  160 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ    146 

  161 ซายเปนโครงสรางรองเทา ขวาเปนการรางภาพบนโครงสราง    147 

รองเทาสําหรับกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

  162 การลงสีใสแสงเงาลักษณะรองเทากลุมผูวิ่งเบื้องตน    148 

  163 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา    149 

  164 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา    150 

  165 ใสสีพ้ืนบนภาพราง       151 

  166 การใสรายละเอียดแสงเงาบนสีพ้ืนภาพรองเทา    152 

  167 การลงสีพ้ืนในสวนท่ีเหลือของรองเทา     153 

  168 การลงสีรายละเอียดแสงเงา      154 

  169 การตัดเสนเก็บรายละเอียดบนภาพ      155 

  170 การรางภาพลายเสนและการเก็บรายละเอียดเสน     156 

รองเทาสําหรับผูวิ่งประจําทุกวัน 



 ด 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา                  

  171 การตัดเสนเก็บรายละเอียดบนภาพ      157  

รองเทาสําหรับผูวิ่งประจําทุกวัน   

  172 การรางภาพโครงสรางรองเทาวิ่ง      158 

  173 การรางภาพโครงสรางรองเทาวิ่ง      158 

  174 การลงสีพ้ืนบนภาพรางโครงสรางรองเทาวิ่ง     159 

  175 การตกแตงรายละเอียดใหเกิดความสมจริง     159 

  176 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง     160 

  177 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง     160 

  178 การรางภาพลายเสนและการเก็บรายละเอียดเสน     161 

รองเทาสําหรับนักกีฬาวิ่ง 

  179 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง รองเทาสําหรับนักกีฬาวิ่ง  162   

  180 การนําเสนอรองเทาวิ่งในรูปแบบหลากหลายมุม (1)    163 

  181 การนําเสนอรองเทาวิ่งในรูปแบบหลากหลายมุม (2)    163 

  182 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับผูเริ่มตน     164 

  183 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับผูวิ่งประจํา    165 

  184 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับนักกีฬา     166 

  185 การข้ึนโครงสรางรองเทา       167 

  186 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว     168 

  187 การฝกรางภาพเทาตามโครงสราง      169 

  188 การฝกรางภาพเทาตามโครงสรางใสรายละเอียดในรูปแบบ   169 

  189 การฝกรางภาพเทาตามโครงสรางใสรายละเอียดสีสันในรูปแบบ  170 

  190 การฝกรางภาพรองเทาวิ่งตามการเคลื่อนไหวของเทา    171 



 ต 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา                  

  191 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาบาสเกตบอล    175 

  192 การรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาบาสเกตบอล    176 

  193 การรางภาพรายละเอียดตางๆลงบนโครงสรางรองเทาบาสเกตบอล  176 

  194 ลงสีและลงแสงเงาบนรองเทา (1)              177 

  195 ลงสีและลงแสงเงาบนรองเทา (2)      177 

  196 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ    178 

  197 การรางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาบาสเกตบอล   178 

  198 การรางภาพรูปรางรองเทาบาสเกตบอลเบื้องตน    179 

  199 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (1)  179 

  200 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (2)  180 

  201 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพ   180 

  202 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา (1)            181 

  203 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา (2)            181 

  204 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (1)           182 

  205 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (2)           182 

  206 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (3)   183 

  207 การตัดเสนและลงรายละเอียดบนรองเทาแบดมินตัน    183 

  208 การรางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาแบดมินตัน           184 

  209 การรางภาพรูปรางรองเทาแบดมินตันเบื้องตน            184 

  210 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (1)  185 

  211 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (2)  185 

  212 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (3)  186 



 ถ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา                    

  213 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพ   186 

  214 การรางภาพรองเทาแบดมินตัน และพ้ืน     187 

  215 ภาพรางรองเทาประเภทคอรท      188 

  216 การรางเสนรางพ้ืนลางรองเทาบาสเกตบอล     189 

  217 การกําหนดสี และการเพ่ิมแสงเงาบนพ้ืนลางรองเทา    189 

  218 ใสลายผิวสัมผัสและเพ่ิมเสนแสงเงาใหมีมิติ     190 

  219 แสดงความสัมพันธระหวางพ้ืนและหนาผา (1)    190 

  220 แสดงความสัมพันธระหวางพ้ืนและหนาผา (2)    191 

  221 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว     192 

  222 การฝกรางภาพรองเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว    193  

รองเทาบาสเกตบอล (บน) รองเทาแบดมินตัน (ลาง) 

  223 การฝกรางภาพรองเทาคอรทตามโครงสราง     194 

  224 การกําหนดเสนจริงบนภาพราง(ซาย)     195 

และการใสรายละเอียดสีสันแสงเงา(ขวา) 

  225 การออกแบบรองเทาประเภทคอรท(บาสเกตบอล)    195 

  226 การออกแบบรองเทาประเภทคอรท(แบดมินตัน)    196 

  227 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาฟุตบอล    199 

  228 การรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาฟุตบอล     200 

  229 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (1)  200 

  230 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (2)  201 

  231 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (3)   201 

  232 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟุตบอล  202 



 ท 

 สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา         

  233 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟุตบอล  202 

  234 การออกแบบรองเทากอลฟในปจจบุัน (1)     203 

  235 การออกแบบรองเทากอลฟในปจจบุัน (2)     203 

  236 การข้ึนโครงสรางรองเทาฟุตบอล      204 

  237 การข้ึนพ้ืนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (1)     205 

  238 การข้ึนพ้ืนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (2)     206 

  239 การรางโครงสรางรูปทรงของรองเทาฟุตบอล    207 

  240 การเพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล    208 

  241 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล    209 

  242 การใสตัวอักษรลงบนรองเทาฟุตบอล     210 

  243 ลักษณะพ้ืนรองเทากอลฟ       211 

  244 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว     212 

  245 การฝกรางภาพรองเทาฟุตบอลตามสรีระการเคลื่อนไหว   213 

  246 การนําเสนอรองทากอลฟท่ีแสดงพ้ืนรองเทากอลฟ    213 

  247 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาฟตเนส    217 

  248 การรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาฟตเนส     218 

  249 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนสท่ีรางไว (1)  218 

  250 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนสท่ีรางไว (2)  219 

  251 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (3)   219 

  252 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟตเนส (1)  220 

  253 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟตเนส (2)  220 

  254 การรางภาพโครงรางรองเทาฟตเนส (1)     221 



 ธ 

  สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา 

  255 การลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (2)            221 

  256 ลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (3)          222 

  257 ลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (4)     222 

  258 การเพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (5)     223 

  259 การตกแตงรายละเอียดเพ่ิมเติมบนรองเทาฟตเนส (6)    223 

  260 แสดงความสัมพันธระหวางหนาผาและพ้ืน      224 

  261 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (1)     225 

  262 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (2)     225 

  263 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (3)     226 

  264 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว      227 

  265 การฝกรางภาพรองเทาฟตเนสตามสรีระการเคลื่อนไหว    228 

  266 การรางและใสรายละเอียดใหกับรองเทาฟตเนส     228

      

……………………………………………………………………………………. 
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1.1 ประเภทของรองเทากีฬา 

1.2 วิวัฒนาการของรองเทากีฬา 

1.3 การยศาสตรเทามนุษยกับการออกแบบรองเทากีฬา 
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วัตถุประสงค 

 

1. เพื่อใหเขาใจประเภทของรองเทากีฬา 

2. เพื่อใหเขาใจวิวัฒนาการของรองเทากีฬา 

3. เพื่อใหเขาใจการยศาสตรเทามนุษยกับการออกแบบรองเทากีฬา 
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 การออกแบบรองกีฬา (Athletic Shoes) นักออกแบบและผูสนใจตองฝกทักษะ

พ้ืนฐานดานการวาดเสนซ่ึงสามารถนําพ้ืนฐานมาตอยอดการออกแบบรองเทากีฬา การ

ออกแบบรองเทากีฬายังตองคํานึงถึงประเภทรองเทากีฬา ซ่ึงกีฬาแตละประเภทมีการใช

งานท่ีแตกตางกัน นักออกแบบควรเปนควรเขาใจวิวัฒนาการของรองเทากีฬาและการย- 

ศาสตรเทามนุษยกับการออกแบบรองเทากีฬาเพ่ือใหเขาใจโครงสรางกระดูกเทามนุษย

เบื้องตน บทนี้จะกลาวถึงเรื่องราวขางตนแบบกระชับเพ่ือใหผูอานเขาใจและเปนพ้ืนฐานใน

การออกแบบรองเทากีฬา 

1.1 ประเภทของรองเทากีฬา 

 รองเทากีฬา  (Athletic Shoes) คือ รองเทาท่ีออกแบบมาเพ่ือปองกัน

อาการบาดเจ็บและบาดแผลขณะท่ีเลนกีฬาของผูสวมใส และยังเปนการออกแบบเพ่ือให

รองเทาเหมาะสมกับกีฬาชนิดนั้นๆ 

 รอง เท า กีฬา มี ท้ั งหมด 4 ประเภท ได แก  ( ท่ีมา : เข า ถึ ง ได จาก

http://www.thaitextile.org/index.php/ blog/2016/04/Ebook_shoes_07) 

  1. รองเทาว่ิง (Running Shoes) เปนรองเทาสําหรับกีฬาวิ่ง มี

หนาผาท่ีระบายอากาศท่ีดีเพ่ือระบายอากาศขณะสวมใส และพ้ืนรองเทาท่ีรองรองรับแรง

กระแทกท่ีดีเพ่ือปองกันอาการบาดเจ็บขณะวิ่ง รองเทาวิ่งแบงเปนรองเทาวิ่งเพ่ือการแขงขัน 

รองเทาวิ่งสําหรับผูวิ่งเปนประจํา และรองเทาวิ่งสําหรับผูวิ่งเบื้องตน ซ่ึงจะแตกตางตาม

ลักษณะการวิ่งและการใชงาน  
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ภาพท่ี 1 รองเทาวิ่ง รุน nike free  (Running Shoes)  

ท่ีมา: www.nike.com 

ภาพท่ี 1 แสดงรองเทาวิ่ง nike free (Running Shoes) ท่ีแสดงถึงวัสดุท่ีระบายอากาศท่ีดี

ในขณะสวมใส พ้ืนรองเทาท่ีรองรับแรงกระแทกและลายพ้ืนรองเทาท่ีทําใหการวิ่งเปน

ธรรมชาติตามสรีระมนุษย ในขณะวิ่ง ทําใหผูสวมใสวิ่งไดธรรมชาติมากท่ีสุด  

 หากสังเกตจะพบวารองเทาวิ่ง (Running Shoes) จะเนนวัสดุท่ีเบา โปรง และ

พ้ืนรองเทาชั้นกลาง (Mid Sole) มีรอยหยักท่ีคอนขางเยอะท้ังนี้เพ่ือความสบายไมอับชื้น

เนื่องจากรองเทาวิ่งจะมีเหง่ือมากในขณะวิ่ง สวนในเรื่องของรอยหยักบนพ้ืนชั้นกลาง (Mid 

Sole) จะชวยในเรื่องของการวิ่งท่ีธรรมชาติมากข้ึน 

  2. รองเทากีฬาประเภทคอรท (Court Shoes) เปนรองเทา

สําห ร ับการ เ ล นก ีฬ า ที ่ม ีก า ร เ คลื ่อน ไหวหลายท ิศทา ง  อาท ิเ ช น  แบดม ินต ัน 

บาสเกตบอล ฟุตซอล รองเทาประเภทนี้จะตองใชวัสดุท่ีสามารถถายเทน้ําหนักขณะเลน

กีฬาไดดีเพ่ือปองกันอาการบาดเจ็บขณะเลนกีฬา และพ้ืนรองเทาตองมีความทนทานสูง

เนื่องจากตองเคลื่อนไหวตลอดเวลา 

 ภาพท่ี 2 แสดงรองเทาประเภทคอรท (Court Shoes) เปนรองเทาแบดมินตัน

เปนรองเทาท่ีหนาผามีการใชผาระบายอากาศเพ่ือลดความชื้นในขณะสวมใส ผสมกับวัสดุ

หนังสังเคราะหเพ่ือเพ่ิมความแข็งแรงใหกับหนาผารองรับการเคลื่อนท่ีในแบบตางๆ พ้ืน

รองเทามีการใชวัสดุท่ีเปนยางสังเคราะห (Rubber Stick) มีเอวรองเทาพลาสติกเพ่ือ

http://www.nike.com/
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ปองกันเทาพลิกขณะเลนและภาพท่ี 3 เปนรองเทาบาสเกตบอลท่ีหนาผามีความยืดหยุนสูง

และหุมขอเพ่ือสรางความกระชับในขณะสวมใส พ้ืนรองเทามีเทคโนโลยีในการชวยรับแรง

กระแทกปองกันขอเทาพลิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 รองเทาประเภทคอรท รองเทาแบดมินตัน (Court Shoes)  

ท่ีมา : https://global.rakuten.com  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3 รองเทาบาสเกตบอลรุน  KYRIE 3 (Basketball Shoes ) 

 ท่ีมา : www.nike.com 

 

http://www.nike.com/
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  3. รองเทากีฬาประเภทสนาม (Field Shoes) เปนรองเทา

สําหรับการเลนกีฬาท่ีตองการความรวดเร็วและหยุดกะทันหัน รองรับการกระโดด มีความ

หยืดหยุนในรองเทาท่ีสูง วัสดุสามารถรองรับแรงกระแทกเพ่ือปองกันอาการบาดเจ็บได โดย

รองเทาประเภทนี้ไดแก  รองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4 รองเทาฟุตบอลรุน adidas predator (Football Shoes )  

ท่ีมา : http://shop.adidas.co.th 

ภาพท่ี 4 แสดงรองเทากีฬาประเภทสนาม (Field Shoes) ภาพที่ 4  เปน

รองเทาฟุตบอลเปนรองเทาที่ตองการความกระชับในการสวมใสระบายอากาศไดดี

และสามารถวิ่งทําความเร็วได พ้ืนรองเทามีลักษณะเปนปุมเพ่ือใหสามารถยึดเกาะบน

พ้ืนหญา  

  4. รองเทากีฬาประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) 

เปนรองเทาสําหรับการเลนกีฬาประเภทฟตเนสหรือการออกกําลังกายภายในยิม ตัว

รองเทารองรับการวิ่ง การออกกําลังกายท่ีเหมาะสมกับอุปกรณภายในยิมฟตเนสมีลักษณะ

เบา พ้ืนรองเทารองรับแรงกระแทก รูปทรงปราดเปรียว เคลื่อนไหวไดอยางคลองตัวดังภาพ

ท่ี 5 

 



บทนํา 7 
 

Athletic Shoes Design   
 

 

  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5 ลักษณะรองเทาฟตเนส 

ท่ีมา : http://wheretoget.it/look/741486 

 

1.2 วิวัฒนาการของรองเทากีฬา 

 ประวัติศาสตรรองเทาคูแรกมีมาตั้งแต 7,000 ป ซ่ึงนักโบราณคดีคนพบรองเทาใน

ถํ้า Fort Rock ในรัฐออริกอน ประเทศสหรัฐอเมริกา มีลักษณะคลายรองเทาแตะใน

ปจจุบัน ทําจากเปลือกไม ตอมีการคนพบรองเทาหนังคูแรกโดยใชเชือกรอยในการผูกทําให

กระชับเหมือนในรองเทาปจจุบันในประเทศอารมีเนีย แสดงใหเห็นวามนุษยมีการใชวัสดุ

ตางๆ จากธรรมชาติมาใชปกปองและสวมใสเทา  
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ภาพท่ี 6 รองเทาคูแรกท่ีขุดพบในถํ้า Fort Rock 

 ในรัฐออริกอน ประเทศสหรัฐอเมริกา 

ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/Fort_Rock_Cave#/media/File:Fort_Rock_ 

Sandals_OHS.jpg 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7  รองเทาคูแรกท่ีใชเชือกผูกสรางความกระชับเทาในขณะสวมใสขุดพบ  

ในประเทศอารเมเนีย เม่ือ 5,500 ป 

ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/Shoe#/media/File:Chalcolithic_leather 

_shoe _from_Areni-1_cave.jpg 

https://en.wikipedia.org/wiki/Fort_Rock_Cave#/media/File:Fort_Rock_
https://en.wikipedia.org/wiki/Shoe#/media/File:Chalcolithic_leather%20_shoe%20_from_Areni-1_cave.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/Shoe#/media/File:Chalcolithic_leather%20_shoe%20_from_Areni-1_cave.jpg
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 ในสวนประวัติศาสตรรองเทากีฬา เริ่มตนจากการทํารองเทาท่ีเรียกวา Plimsoll 

ในป 1870 ถูกนํามาใชในกีฬาเทนนิสและโครเก มีลักษณะเปนพ้ืนยาง หนาผาทําจากผาใบ  

และถูกพัฒนานําไปใชในกองทัพอังกฤษและโรงเรียนกายภาพในสหราชอาณาจักร  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 8 ลักษณะรองเทา Plimsoll ซ่ึงปจจุบันยังมีรูปแบบเปนท่ีนิยมอยู 

ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/Plimsoll_shoe 

 

ตอมาในป 1895บริษัทจากประเทศอังฤกษ J.W. Foster and Son (Reebok) ได

ผลิตรองเทาวิ่งชุดแรกออกมา และไดรับความนิยมในหมูนักกีฬา ในป 1924 ถูกวาจางให

ผลิตรองเทาวิ่งใหทีมชาติอังกฤษในการแขงขันโอลิมปกฤดูรอน โดย Harold Abrahams 

และ Eric Liddel ชนะเลิศการวิ่ง 100 เมตร และ 400 เมตร โดยลักษณะหนาทําจากหนัง

และพ้ืนมีเหล็กปลายแหลมสําหรับยึดเกาะพ้ืน 
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ภาพท่ี 9 ลักษณะรองเทาวิ่งท่ี J.W. Foster and Son (Reebok) ไดผลิตออกมา 

ท่ีมา : https://retrobok.com/2012/03/27/first-reebok-shoe 

ในชวงเปลี่ยนศตวรรษท่ี 20 รองเทาผาใบสีขาวพ้ืนยางเปนท่ีรูจักในอเมริกา หรือท่ี

เรียกวา “Sneakers” โดยในป 1892 บริษัทยางในสหรัฐอเมริกาไดผลิตรองเทาบูตยางแหง

แรกในประเทศและเปนการจุดประกายความตองการและผลิตรองเทาบาสเกตบอลครั้งแรก

ซ่ึงไดรับออกแบบโดย Spalding  ในป 1907 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 10 ลักษณะรองเทาบาสเกตบอลท่ี Spalding  

ไดผลิตออกมาในยุคตนๆ 

ท่ีมา : http://www.sports-memorabilia-museum.com/basketball-

history/basketball-equipment.shtml 
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 หลังสงครามโลกครั้งท่ี 1 กีฬาและกรีฑาเปนวิธีแสดงถึงคุณธรรมสันติภาพและ

ความรักชาติ ทําใหตลาดโรงงานผาใบในสหรัฐอเมริกาเติบโตข้ึนเรื่อยๆ โดยเฉพาะเด็กหนุม  

ซ่ึงไดรับความนิยมจากนักอเมริ กันฟุตบอล Jim Thorpe และ Chuck Taylor นัก-

บาสเกตบอล ในรองเทา Converse All Stars 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 11 รองเทา Converse All Stars ท่ีเปนท่ีนิยมหลังสงครามโลกครั้งท่ี 1 

ท่ีมา : https://www.urbanindustry.co.uk/blogs/news/a-brief-history-of-the-

converse-chuck-taylor-all-star 

 

 หลังสงครามโลกครั้งท่ี 1 Adolf "Adi" Dassler ชาวเยอรมันไดผลิตรองเทากีฬา 

ใน Herzogenaurach  แควนBavaria ประเทศGermany และ Adolf ไดเปนหนึ่งผูผลิต

ชั้นนํา ในการผลิตรองเทายี่หอ Adidas นอกจากนี้เขายังประสบความสําเร็จในการวางแผน

การตลาดรองเทาใหกับนักกีฬาในกีฬาโอลิมปกฤดูรอน ในป 1936 ซ่ึงชวยเสริมชื่อเสียง

ใหกับ Adidas และทําให Adidas มียอดจําหนายรองเทา 200,000 คูตอป กอนเขาสู

สงครามโลกครั้งท่ี 2 
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ภาพท่ี 12 Adolf Dassler ผูกอตั้อแบรนดรองเทาชั้นนํา Adidas 

ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/Adolf_Dassler#/media/  

File:Adolf_ Dassler.jpg 

 

1.3 การยศาสตรเทามนุษยกับการออกแบบรองเทากีฬา 

การยศาสตรเทาเปนสิ่งท่ีจําเปนมากในการออกแบบรองเทาซ่ึงผูออกแบบตอง

คํานึงถึงกระดูกเทาและขอตอตางๆ ในเทา รวมถึงการเคลื่อนไหวของเทาขณะสวมใส เทา

มนุษยมีโครงสรางกระดูกท่ีซับซอนซ่ึงมี กลามเนื้อ เสนเอ็น กระดูกออน เสนเลือด 

เสนประสาท เนื้อเยื่อออน และผิวหนัง ซ่ึงทํางานรวมกันเพ่ือสรางความม่ันคงและสมดุลใน

รางกาย ซ่ึงเราสามารถแบงโครงสรางเทาเปน 3 สวน หลักๆ เพ่ือใชในการออกแบบรองเทา

กีฬา ดังตอไปนี้ (Mark Kokavec,2014) 

  1. โครงสรางสวนหนาของเทา (Fore foot) ประกอบไปดวยนิ้วเทาท้ัง 5 

นิ้ว กระดูกหลังเทาท่ียาวเรียกวา metatarsals ซ่ึงเทาสวนหนาบริเวณนิ้วเทาดานหนา

สามารถรับน้ําหนักไดครึ่งหนึ่งของรางกายและสรางความสมดุลในขณะเดินและเลนกีฬา 

https://en.wikipedia.org/wiki/Adolf_Dassler#/media/
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  2. โครงสรางกลางเทา (Midfoot) ประกอบไปดวยกระดูกขากรรไกร

รูปทรงไมสมํ่าเสมอ 5 รูปแบบลักษณะโคงตามรูปเทาและทําหนาท่ีรับแรงกระแทกคลาย

โชคอัพ กระดูกเหลานี้เชื่อมตอกับดานทายของเทาและกลามเนื้อดานหลังและพังผืดตางๆ 

  3. โครงสรางเทาดานทาย (Hindfoot) ประกอบดวยสามขอตอเชื่อมโยง

กับ กลางเทา (Midfoot) กับขอเทา ดานลางของกระดูกสนจะถูกหุมดวยชั้นของเนื้อเยื่อ

ไขมัน 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 13 โครงสรางกระดูกเทามนุษย  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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จากโครงสรางกระดูกเทาขางตนหากเทียบลงในรองเทาดังภาพท่ี 13 จะเห็นไดวาโครงสราง

สวนหนาเทา (Fore foot) และโครงสรางเทาดานทาย (Hindfoot) เปนสวนท่ีสัมผัสกับพ้ืน

รองเทา จึงตองออกแบบพ้ืนดานใน (Sock) ใหรองรับชวงโครงสรางกลางเทา (Midfoot) 

เพ่ือปองกันอาการบาดเจ็บขณะสวมใส ภาพท่ี 14 แสดงกระดูกเทา เนื้อเทาเทียบในรองเทา

กีฬา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 14 โครงสรางกระดูกเทาและ เนื้อเทาเทียบในรองเทากีฬา  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

 

 จากโครงสรางเทาเราสามารถรางภาพโครงสรางเทาโดยแบงเปนสามสวน

ตามโครงเทาจริงเพื่อเปนโครงสรางในการรางภาพรองเทา ซึ่งสามารถรางโครงสราง

ไดหลากหลายวิธีดังภาพท่ี 15  โดยเทาสวนหนาและสวนทายสัมผัสพื้นและสวนกลาง

มีสวนเวา ท้ังนี้ผูอานควรฝกฝนตามสรีระการเคลื่อนไหวของเทาจริง 
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ภาพท่ี 15 การรางภาพโดยแบงจากโครงสรางเทา 

 ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

การศึกษาการเคลื่อนไหวของเทาเปนสิ่งที่ผู ออกแบบตองคํานึงถึง เพื่อให

ผูออกแบบเขาใจการเคลื่อนไหวของมนุษยในขณะเดิน วิ่งหรือขณะเลนกีฬา สงผลให

ผูออกแบบสามารถเลือกวัสดุ รูปแบบรองเทา ท่ีเหมาะสมกับผูสวมใสขณะเลนกีฬา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 16 เปรียบเทียบการเคลื่อนไหวเทากับภาพรางรองเทา 

 ท่ีมา : วิภาวี บริบูรณ, 2557: 191 และอาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 การศึกษาการเคลื่อนไหวของสรีระเทามนุษยมีสวนสําคัญในการออกแบบ

ของสรีระเทา เปนประโยชนในการรางภาพ และการนําเสนอภาพผลงานที่ทําการ

ออกแบบ ดังภาพที่17 เปนการแสดงสรีระการเคลื่อนไหวของรองเทาทั้ง 4 ประเภท

ไดแก รองเทาวิ่ง รองเทาคอรท รองเทาสนาม และรองเทาฟตเนส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 17 การรางภาพรองเทาประเภทตาง ๆ 

จากการเคลื่อนไหวสรีระเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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สรุปทายบท 

 บทนําเปนการกลาวถึงรองเทากีฬาเปนรองเทาที่ชวยปองกันอาการบาดเจ็บ 

และสรางความกระชับในการเลนกีฬา ประเภทตางๆ โดยเปนตามการใชงาน 4 

ประเภทไดแก 1.ประเภทวิ่ง 2.ประเภทคอรท 3.ประเภทสนาม 4.ประเภทฟตเนส 

 ประวัติศาสตรการใชรองเทากีฬามีตั้งแตสมัยกอนสงครามโลกครั้งที่1 ในการ

แขงขันกีฬาประเภทตางๆ ทําใหเกิดผูผลิตรองเทากีฬาเขาในการแขงขันเปนจํานวน

มาก และเปนแบรนดชั้นนําในปจจุบัน  

 ดานการยศาสตรแบงกระดูกเทาเปน 3 สวนไดแก 1.โครงสรางสวนหนาของ

เทา (Fore foot)  2. โครงสรางกลางเทา (Midfoot)  3. โครงสรางเทาดานทาย (Hindfoot) 

ซ่ึงเปนสรีระหลักในการออกแบบรองเทา โดยผูอานสามารถศึกษาสรีระเพ่ิมเติมไดโดย

ผูเขียนไดนําเสนอลักษณะสรีระการรางภาพโครงรองเทาเบื้องตนท่ีอิงกับโครงสรางเทาเปน 

3 สวน และรางภาพรองเทาการเคลื่อนไหวในรองเทาท้ัง 4 ประเภทขางตน 
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บทท่ี 2 
สวนประกอบรองเทากีฬาและ 

วัสดุท่ีใชในการผลิตรองเทากีฬา 

 

 

 

 

 

  
 

2.1 สวนประกอบของรองเทากีฬา 

  2.2 วัสดุที่ใชในการผลิตรองเทากีฬา 
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วัตถุประสงค 

 
1. เพื่อใหเขาใจสวนประกอบของรองเทากีฬา 

2. เพื่อใหเขาใจในวัสดุในการออกแบบรองเทากีฬา 

3. เพื่อใหสามารถเลือกใชวัสดุที่เหมาะสมมาใชกับงานออกแบบรองเทา 
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2.1 สวนประกอบรองเทากีฬา (Athletic Shoes Assembly) 

 สวนประกอบรองเทามีความสําคัญสําหรับการออกแบบรองเทากีฬา โดย

สวนประกอบทําหนาท่ีเหมือนประโยชนใชสอย (Function) ทําใหรองเทากีฬารองรับ

การใชงานสําหรับผูที่สวมใส ในปจจุบันวัสดุหนาผาและพี้นรองเทาไดมีการพัฒนาให

ประโยชนใชสอยที่เพิ่มขึ้นเชน รองเทากีฬาแบบไมมีเชือกรองเทา โดยใชหนาผาที่มี

ความยืดหยุนสูงและมีความกระชับที่สูงมาใชแทนสวนที่เปนเชือกรองเทา เปนตน จึง

ทําใหรองเทากีฬาในปจจุบันมีรูปราง รูปทรง ที่แตกตางไปจากเดิมมาก บทนี้ผูเขียน

จะนําเสนอสวนประกอบที่สําคัญหลักๆ ในการออกแบบรองเทากีฬาปจจุบัน ซึ่งมี

สวนประกอบท่ีแบงหลักๆอยู 3 สวน ไดแก 

1. สวนที่เปนหนาผา (Upper) ทําหนาที่ปกปองเทาขณะที่สวมใสหรือเลน

กีฬาชนิดตาง ๆ มีคุณสมบัติตองสามารถระบายอากาศไดดี มีความกระชับ มีความ

ยืดหยุนขณะสวมใส ไมแนนและไมสวมจนเกินไป  

2. สวนที่ที่เปนพื้นชั้นกลาง (Midsole) สวนพื้นที่ทําหนาที่รับแรงกระแทก มี

คุณสมบัติที่ตองเบา รับแรงกระแทก มีความยืดหยุนสูง มีความคงทนตอแรงกดขณะ

สวมใส 

3.สวนที่เปนพื้นชั้นลาง (Outsole) สวนพื้นชั้นลางทําหนาที่ยึดเกาะกับพื้น

ขณะสวมใส คุณสมบัติลวดลายตองออกแบบใหสัมผัสกับการเคลื่อนไหวตามกิจกรรม

การเลนกีฬา การยึดเกาะท่ีดี รับแรงกระแทกที่ดี  

สวนประกอบหลักท้ัง 3 สวนผูเขียนไดแยกใหเห็นดังภาพที่ 18  
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ภาพท่ี 18 แสดงสวนประกอบของรองเทากีฬา 3 สวน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

จากสวนประกอบหลักทั้ง 3 สวน เห็นไดวามีความสัมผัสในการใชงานซึ่งการ

ออกแบบที่ดีควรตองเขาใจลักษณะการใชงานในกีฬาแตละประเภท ซึ่งผูออกแบบ

ตองสังเกตการเคลื่อนไหวในลักษณะตางๆของผูสวมใส  

ในสวนประกอบหลักที่1 หนาผาเปนสวนที่มีชิ ้นสวนมากที่สุดเนื ่องจากทํา

หนาที่สัมผัสกับเทาผูสวมใสมากที่สุดทําใหมีชิ้นสวนที่ปกปองเทาในขณะเลนกีฬาตาม

การใชงานของรองเทาแตละประเภท ซ่ึงสวนประกอบของหนาผานี้นอกจากทําหนาที่

ปกปองเทาแลวไมควรออกแบบหนาผาใหขัดกับสรีระการเคลื่อนไหวขณะเดินหรือ

เลนกีฬา ภาพที่ 19 เปนภาพแสดงชิ้นสวนหนาผาของรองเทากีฬาในสวนที่จําเปนดัง

ภาพ 
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ภาพท่ี 19 แสดงชิ้นสวนประกอบหนาผารองเทากีฬา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

จากภาพที่ 19 แสดงสวนประกอบรองเทากีฬาแบบใชเชือกรองเทา ซึ ่ง

ผู ออกแบบจะต อง คําน ึงถ ึงการ ใช ง านของผู ส วม ใส ในแต ละชน ิดก ีฬา  โดย มี
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สวนประกอบหลักๆ ดังตอไปนี ้ (สมาคมสงเสริมอุตสาหกรรมรองเทาไทยรวมกับ

วิทยาลัยศิลปหัตถกรรมกรุงเทพ, 2554: 15) 

1. หนาผาสวนหัวรองเทาปองกันนิ้วเทา (TOE CAP)  

 หนาผาสวนนี้ทําหนาท่ีปองกันนิ้วเทาขณะเลนกีฬาและสราง 

ความกระชับใหกับเทาสวนเทาทําใหการเคลื่อนไหวและเดินเทาไมล้ําไปดานหนา  

2. หนาผาคลุมหลังเทาสวนหนา (VAMP) 

    ทําหนาที่ปองกันหลังเทาสวนหนาและระบายอากาศขณะ

เคลื่อนไหวในการเลนกีฬาประเภทตางๆ 

3. แผนโลหะแสดงสัญลักษณทางการคา (BARTACK)  

    ทําหนาที่เปนตัวล็อคเชือกรองเทาและแสดงสัญลักษณทาง

การคา 

4. เชือกรองเทา (LACE)  

    ทําหนาที่ใหเทาของผูใชงานกระชับกับเทาขณะเคลื่อนไหว

ในการเลนกีฬาประเภทตางๆ 

  5. ล้ินรองเทา (TONGUE)  

   ทําหนาที่ปองกันหลังเทาชวยรองรับกับเชือกรองเทาขณะ

ดึงเพ่ือใหกระชับกับเทา 

6. ตาไกหรือรูรอยเชือกรองเทา (EYELET) 

   ทําใหหนาที่รอยเชือกรองเทาเปนวัสดุที่แข็งแรงสามารถรับ

แรงดึงจากเชือกรองเทาไดดี 

7. สาปตาไกหรือแผนทํารูเชือกรองเทา (EYESTAY) 

 ทําใหหนาที่เปนแผนรองติดรูรอยเชือกรองเทาและหนาผา 

ซ่ึงตองมีความแข็งแรงสามารถรับแรงดึงจากเชือกรองเทาได 

8. หวงคลองนิ้ว (FIGER LOOP)  

  ทําหนาที่เปนตัวหิ้วรองเทาหรือเปนตัวชวยดึงขณะกําลังสวม

ใสรองเทา 
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 9. หนาผาดานสนรองเทา (HEEL COLLAR) 

  ทําหนาท่ีปองกันการบาดเจ็บหลังสนเทาขณะเลนกีฬา 

10. ช้ินสวนประดับสนดานหลัง (BACKTAB)  

    ทําหนาท่ีหอหุมเทาดานหลังและสามารถปกสัญลักษณทาง

การคาหรือโลโกตาง ๆ 

11. ช้ินสวนตัวรองเทาหรือหนาผาดานขาง (COLLAR) 

   มีหนาที่ปองกันเทาดานขางไมใหพลิกขณะเลนกีฬาควรมี

ความกระชับและยืดหยุนในขณะสวมใสหรือเลนกีฬาประเภทตาง ๆ 

12. ช้ินสวนดานหลัง (BACK COUNTER)  

   มีหนาที ่ในการปองกันเทาดานหลังประคองเทาในขณะ

เคลื่อนไหวควรมีความแข็งแรงท่ีอยูตัวเพ่ือเปนตัวโครงสรางใหกับหนาผา 

 13. ผากุน (BINDING) 

  ผาเก็บขอบรอยเย็บและรอยประกบผาชั้นในและชั้นนอก มี

หนาที ่ปองกันไมใหรอยดายจะการเย็บและขอบผาเสียดกับเทา และเก็บความ

เรียบรอยใหกับชิ้นงาน 

 14. ซับในช้ินสวนตัวรองเทา (QUARTER LINING) 

  ผาซับในดานในตัวรองเทา ทําหนาที่ลดการเสียดสีระหวาง

หนาผาชั ้นนอกที่ม ีรอยตัดเย็บ ชิ ้นสวนประดับ กับเทาขณะสวมใสและเลนกีฬา

ประเภทตางๆ 

 15. แผนรองสวนดานในตรงสน (INNER COUNTER) 

  ทําใหหนาที่เปนเปนตัวทําใหรองเทาอยูทรง ไมบิดเบี้ยวและ

ประคองเทาขณะสวมใส 

 16. แผนยางฟองน้ํารองพ้ืน (SOCK)  

  ทําหนา ที ่รองร ับ เท าขณะสวมใส เ พื ่อป องกันการเส ียดสี

ระหวางเทากับพื้นรองเทา สามารถในเทคโนโลยีทางวัสดุปรับความแข็งออนให

เหมาะสมกับประเภทกีฬาผานทางแผนยางฟองน้ํารองพ้ืนไดตามการใชงาน 
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2.1.1 ลักษณะหนาผาของรองเทากีฬา 

รองเทากีฬาอาจมีรูปแบบการสวมใสที่แตกตางกันขึ้นอยูกับลักษณะการใช

งานและการออกแบบของนักออกแบบทําใหรูปแบบรองเทาที่ไดรับการออกแบบอาจ

มีสวนประกอบที่อาจแตกตางจากสวนประกอบในภาพที่ 20 ซึ่งมีลักษณะใชเชือก

รองเทาในการสรางความกระชับ อีกท้ังยังมีรูปแบบการใชสายแถบรัด (Stap) เปนตัว

ชวยในการสรางความกระชับแทนเชือก รวมถึงการสวมใสรองเทาในปจจุบันซึ่งไมมี

การใชเชือกและสายแถบรัดในการสวมใสเพิ่มความกระชับ แตใชวัสดุผาที่มีความ

ยืดหยุนในการสรางความกระชับกับเทาผูสวมใสแทนโดยวิธีนี้เรียกวา (Slip On) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 20 รองเทาแบบใชสายแถบรัด (Stap) ในการสวมใส 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

จากภาพที่20 ลูกศรแสดงการเปดการใชงานของสายแถบรัดซึ่งใชในการสวม

ใสสรางความกระชับแทนเชือกรองเทา โดยมาก จะเห็นอยูในรองเทากีฬาสําหรับเด็ก

เนื่องจากตองการความสะดวกสบายในการสวมใส 
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ภาพท่ี 21 รองเทาแบบใชผายืดหยุน (Slip On) ในการสวมใส 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

จากภาพท่ี 21 ลูกศรแสดงการยืดของผายืดหยุนในรองเทาแบบไมมีเชื่อกและ

สายแถบรัด โดยรองเทาชนิดนี้เนนการสวมใสสบาย ความงายตอการสวมใส เหมาะ

สําหรับการเดินเปนเวลานานๆเนื่องจากวัสดุไมบีบเทาในขณะเดิน 

 

 2.1.2 ลักษณะของพื้นรองเทากีฬา 

  พ้ืนรองเทากีฬาจะมีสวนประกอบ 2 สวนหลักๆ ไดแก พ้ืนรองเทาชั้น

กลาง (Mid Sole )และพื้นรองเทาชั้นลาง (Out Sole)  พื้นรองเทาชั้นกลาง (Mid 

Sole) ทําหนาที่รองรับแรงกระแทกและน้ําหนักผูสวมใสในขณะเดิน วิ่ง และการทํา

กิจกรรมทางกีฬา มีความนุมและการคืนตัวที่เร็วเพื่อรองรับการทํางาน  พื้นรองเทา

ชั้นลาง (Out Sole) ทําหนาที่ยึดเกาะพื้นตามการใชงานประเภทตางๆ กันลื่นขณะ

สวมใส มีลักษณะความแข็งความนุมตามการใชงานของรองเทากีฬาแตละประเภท 

ดังภาพท่ี 22, 23 และ 24 
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ภาพท่ี 22 พ้ืนรองเทาชั้นกลาง (Mid Sole) 

ท่ีมา : บริษัทสหยูเนี่ยน จํากัด (มหาชน) 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 23 พ้ืนชั้นลาง (Outsole) 

ท่ีมา : บริษัทสหยูเนี่ยน จํากัด (มหาชน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 24 รองเทาวิ่งรุนTrianer 100 กับความสัมพันธระหวางหนาผาและพ้ืน 

ท่ีมา : บริษัทสหยูเนี่ยน จํากัด (มหาชน) 
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จะเห็นได ว า พื ้นรองเทาชั ้นกลาง (Mid Sole)  จะมีความสัมพันธ ก ับ พื ้น

รองเทาชั้นลาง (Outsole) การออกแบบตองคํานึงถึงประโยชนของลวดลายบนพื้น 

วัสดุ สี ผูออกแบบควรใชพ้ืนฐานจับคูสีใหมีความเขากันดูแลวไมขัดตา ลวดลายพ้ืนชั้น

กลาง (Mid Sole) ตองมีความตอเนื่องไปยังพ้ืนชั้นลาง (Outsole)  

 

2.2 ว ัสด ุที ่ใช ในการผล ิต รอง เท าก ีฬา  (Materials used in Athletic 

Shoes.) 

 ในการออกแบบรองเทากีฬาผูออกแบบมีความจําเปนตองรูจักวัสดุในผลิต

รองเทาเพ่ือสามารถจินตนาการลวดลาย เทคนิคการผลิต สี รวมท้ังคุณสมบัติของวัสดุ

แตละตัว  การออกแบบรองเทากีฬาแบงการใชว ัสด ุเปน 3 สวน ไดแก หนาผ า 

(Upper)  พื ้น  (Sole) และสวนท่ีเปนเครื่องประดับ (Accessories) (สมาคมสงเสริม

อุตสาหกรรมรองเทาไทย, 2554: 58)  

 2.2.1 วัสดุหนาผา (Upper)  

  หนาผา (Upper) เปนสวนท่ีสําคัญท่ีผูออกแบบตองคํานึงถึงวัสดุ 

เนื่องจากเปนสวนท่ีหอหุมเทาของผูสวมใส ตองระบายอากาศไดดี มีความสบายในการสวม

ใส การเคลื่อนไหวไดสะดวก วัสดุท่ีนิยมนํามาใชทําหนาผา (Upper) ไดแก 

   1.หนังแท (Leather) หนังท่ีนิยมใชในการผลิตรองเทา

กีฬาโดยมากจะใชหนังวัวมาใชเนื่องจากมีความนิ่มและคงทน ปจจุบันผูผลิตไมใชหนังมา

เปนวัสดุในการผลิตเนื่องจากมีราคาสูง  

 

 

 

 

ภาพท่ี 25  ลักษณะหนังแท  (Leather) 

ท่ีมา : https://kingdomleather.net/product/6-x-24-inch-walnut-coloured-

vegetable-tanned-full-grain-tooling-leather-2mm-5oz/ 
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 2.หนังเทียมหรือหนังสังเคราะห ถูกพัฒนามาเพ่ือ

ทดแทนหนังแทท่ีมีราคาสูง โดยทําใหคุณสมบัติลวดลายใกลเคียงกับหนังแทมากท่ีสุด 

โดยมากแบงเปน 2 ประเภทใหญๆ ดังนี้ 

   2.1 หนั งPU (Polyurethanes)  เปนหนั ง

ประเภทเลียนแบบหนังแทไดคลายท่ีสุดในเรื่องของผิวสัมผัสและความหนา นิยมทําเข็มขัด 

กระเปา และรองเทาหนัง  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 26 ลักษณะหนังประเภท PU (Polyurethanes) 

ท่ีมา : https://www.pinterest.com/pin/620793129871646301/ 

     2.2  หนัง PVC (Polyvinylchloride) เปน

หนังท่ีถูกพัฒนาใหสามารถใชงานไดจํานวนมาก ๆ มีราคาไมสูง มีลวดลายคลายหนังPU 

และมีสีสันใหเลือกใชงานท่ีหลากหลาย นิยมใชในการทํารองเทากีฬา 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 27 ลักษณะหนังประเภท PVC (Polyvinylchloride) 

ท่ีมา : https://www.smeleader.com 
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   3. ส่ิงทอสังเคราะห   (Synthetic Textile) สิ่ งทอ

สังเคราะหโดยมากทําจากสารเคมี (พอลิเมอร) รองเทากีฬานิยมใชกันมากเนื่องจากมีสีให

เลือกหลากหลาย มีความยืดหยุนสูง มีลวดลายใหเลือกหลากหลายรูปแบบทําใหรองเทา

กีฬานิยมนํามาใชเปนวัสดุบนหนาผา อีกท้ังยังสามารถอัดลวดลายลงบนพ้ืนผิววัสดุไดอีก 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 28 ลักษณะสิ่งทอสังเคราะห (Synthetic Textile) 

ท่ีมา : https://www.123rf.com/photo_92149306_synthetic-fabric-texture-

background-of-orange-textile.html  

   4. ผาสแปนเด็กซ (Spandex Textile) ลักษณะเปนผา

ยืดมีหลากหลายสีสันระบายอากาศและความชื้นไดดี มีความเงาลื่นเหมาะสําหรับทําพ้ืน

รองเทาชั้นใน (SOCK)  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 29  ลักษณะผาสแปนเด็กซ (Spandex Textile) 

ท่ีมา : http://www.mjtrends.com/products.Matte-Black,Foil-

Spandex,Fabric#.X1hU3nkzaUk 
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   5.  ผาอะครี ลิก  (Acrylic Textile)  เปนผ า ท่ี มีสีสัน

หลากหลายระบายอากาศไดดีเปนท้ังแบบประกบฟองน้ําเพ่ือใชทําหนาผารองเทาท่ีตองการ

ระบายอากาศสูงๆ มีความคลายกับผาพอลิเอสเทอรในเรื่องของลวดลาย 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 30  ลักษณะผาอะครีลิก (Acrylic Textile)  

ท่ีมา : https://www.eworldtrade.com/pd/huajutextile/ 

acrylic-polyester-mesh-fabric/616472/ 

 

   6. ผาไนลอน (Nylon Textile) เปนผา ท่ีมีลักษณะ

ลวดลายคลายผาแคนวาส บางครั้งมีการนําเสนใยไปผสมกับผาสแปนเด็กซ มีความคงทนสูง

เนื่องจากทําจากพลาสติก  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 31  ลักษณะผาไนลอน (Nylon Textile)  

ท่ีมา : https://www.diytrade.com/china/pd/12266427/ 

High_grade_bags_nylon_fabric_DL_421_PU.htmlacrylic- 

polyester-mesh-fabric/616472/ 
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   7. ผาพอลิเอสเทอร (Polyester Textile) เปนผาท่ีมี

ลวดลายและสีสันท่ีหลากหลายระบายอากาศไดดีและสามารถเย็บประกบฟองน้ําสําหรับ

หนาผาท่ีตองการระบายอากาศสูง 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 32 ลักษณะผาพอลิเอสเทอร (Polyester Textile)  

ท่ีมา : http://www.lamereal.com/product/60720521882-

804611612/mesh_fabric_for_sports_shoes_material_polyester_black_or_othe

r_colour_fabrics_textiles.html 

 

   8. ผาพลาสติก (Plastic Textile) เปนผาท่ีสําหรับใชใน

การตกแตงหนาผา เย็บประกบขอบชิ้นงานเพ่ือตกแตงใหหนาผาใหมีความสวยงามเพ่ิมมาก

ข้ึน 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 33 ลักษณะผาพลาสติก (Plastic Textile)  

ท่ีมา : http://hewang.en.hisupplier.com/product-40199-Screen- 

Sandwiched-Fabric.html 
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   9. ผ า กอร เ ทกซ  (Gore-Tex-Textile)  เป นผ า ท่ี มี

คุณสมบัติในการระบายอากาศ กันน้ําและกันลมไดดีเยี่ยม มีราคาสูง  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 34 ลักษณะผากอรเทกซ (Gore-Tex-Textile)  

ท่ีมา : https://www.pinterest.es/pin/15481192446267855/ 

 

2.2.2. วัสดุสําหรับทําพ้ืนรองเทา (Sole) 

  พ้ืนรองเทา (Sole) เปนสวนท่ีมีความสําคัญในการออกแบบ

ลวดลายแสดงในพ้ืนชั้นกลาง (Mid Sole) และพ้ืนลาง (Out Sole) แสดงถึงการใชงานใน

รองเทาแตละประเภท วัสดุท่ีใชในการออกแบบผูออกแบบตองมีความเขาใจเพ่ือสามารถ

เลือกใชกับรองเทาไดอยางถูกประเภท วัสดุในการทําพ้ืนรองเทากีฬาไดแก 

   1. เอทิลีนไวนิลแอซีเตต (Ethylene Vinyl Acetate 

หรือ EVA) เปนท่ีนิยมในการใชทําพ้ืนรองเทากีฬาชั้นกลาง (Mid Sole) เนื่องจากมีน้ําหนัก

เบาและสามารถรองรับแรงกระแทกไดดี ปรับสูตรใหสามารถมีความแข็งความออนไดตาม

ตองการ ทําลวดลายไดงาย สามารถทําไดท้ังระบบอัดข้ึนรูปและระบบฉีด และนําไปทําพ้ืน

ชั้นลาง (Out Sole) สําหรับรองเทาท่ีตองการความเบา ความเร็ว และความคลองตัว

ในขณะเลนกีฬา โดยปรับสูตรโฟมใหมีความแข็งมากยิ่งข้ึน แตความสึกหรอจะเร็วกวาพ้ืน

ชนิดอ่ืน 
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ภาพท่ี 35 ลักษณะของEVA ท่ีข้ึนรูปพ้ืนรองเทา 

ท่ีมา : http://www.jicmachine.asia/two-eva-injection-machine.html 

 

   2. พอลิยูรีเทน (Polyurethanes หรือ PU)  เปนพ้ืนท่ี

ใชระบบฉีดไมเปนท่ีนิยมนํามาทําพ้ืนชั้นกลางเนื่องจากมีน้ําหนักสูง มีความคงทนตอแรง

เสียดทาน ตอการใชงานท่ีดี ทําสีไดหลากหลายสีสัน จึงเหมาะสมท่ีจะนําไปทําพ้ืนลางของ

รองเทากีฬา (Out Sole) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 36 ลักษณะของ PU ท่ีข้ึนรูปพ้ืนรองเทา 

ท่ีมา : https://www.mschemitech.com 
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   3. เทอรโมพลาสติก พอลิยูรีเทน (Thermoplastic 

Polyurethane หรือ TPU) เปนพ้ืนท่ีมีความแข็งแรงและมีความยืดหยุนสูง สามารถทําสี

ไดหลากหลายสีสัน รองเทาบางยี่หอนําไปทําเปนพ้ืนชั้นกลาง (Mid Sole) สามารถทําพ้ืน

ลาง (Outsole) รองรับแรงกระแทกไดคอนขางดี ราคาคอนขางสูง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 37 ลักษณะของรองเทาพ้ืน TPU  

ท่ีมา : https://www.aliexpress.com/i/4000024598798.html 

 

   4. กัมรับเบอร (Gum Rubber) ใชสําหรับทําพ้ืนลาง 

(Out Sole) โดยมากใชสําหรับรองเทากีฬาท่ีตองการความยึดเกาะกับพ้ืนท่ีดี ทนแรงเสียด

ทานไดดี เชน รองเทาแบดมินตัน รองเทาบาสเกตบอล เปนตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 38 ลักษณะของรองเทาพ้ืน กัมรับเบอร 

ท่ีมา : https://wwd.sneaker2020a.com/gum-rubber-sole-shoes_p5 
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 2.2.3 วัสดุสวนท่ีเปนเครื่องประดับ (Accessories) 

  วัสดุสวนท่ีเปนเครื่องประดับทําหนาท่ีเปนอุปกรณในการใชงานใน

รองเทาและเปนท้ังการตกแตงใหรองเทามีรูปรางหนาตาท่ีสวยงาม ในท่ีนี้ผูเขียนจะนําเสนอ

วัสดุในสวนท่ีเปนเครื่องประดับเฉพาะรองเทากีฬา ไดแก 

1. เทอรโมพลาสติก รับเบอร (Thermoplastic Rubber  

หรือ TPR) มีลักษณะเปนคลายยางใชสําหรับทําเปนชิ้นสวนตกแตง ทําสีไดหลากหลายสี 

สามารถหลอใหยางนูน หรือต่ําตามตองการได ทําภาพประดับไดหลากหลายภาพ (ภาพ

ลายเสน) ราคาไมสูง นิยมใชในรองเทากีฬาสําหรับเด็กและผูหญิง 

 

 

 

 

ภาพท่ี 39 ลักษณะโลโกยาง TPR (Thermoplastic Rubber) 

ท่ีมา :  https://sportlifeonline.com/product/ 

  

  2. ปายอะลูมิเนียม (Bartrck Aluminium) ใชเปนชิ้นสวนประดับ

ตกแตง ชิ้นเล็ก โดยมากจะทําเปนรูป logo หรือสโลแกนของรองเทา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 40 ลักษณะปายอะลูมิเนียม (Bartrck Aluminium)  

ท่ีมา : https://th.aliexpress.com/item/32383066347.html 
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  3. ตาไก (Eyelet) ใชสําหรับทําตัวรอยเชือกรองเทา ระบายอากาศ

ใหกับรองเทา ทําจากวัสดุหลากหลายชนิด เชน ทองเหลือง อะลูมิเนียม พลาสติก ทําได

หลายส ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 41  ลักษณะตาไกชนิดตางๆ (Eyelet) 

ท่ีมา : http://hohminc.com/html_t/shoe_eyelet.htm 

 

  4. แผนพลาสติกประตับตกแตง ใชสําหรับประดับหนาผาเพ่ือให

หนาผาดูสีไมกลมกลืนตัวเกินไป มีลวดลายและหลายสี  

  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 42 แผนพลาสติกท่ีประดับตกแตงบนรองเทา 

ท่ีมา : http://www.okjordans.com/nike-air-max-2017-fullpalm-cushion-

nanotechnology-plastic-material-mxs186610-free-shipping.html 
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สรุปทายบท 

 สวนประกอบของรองเทาแบงเปน 2 สวนใหญไดแก หนาผา และพ้ืนซ่ึงมี

องคประกอบตางๆ ในสวนของหนาผาแบงตามการใชงานไดแก 1.หนาผาแบบเชือก 2.หนา

ผาแบบแถบรัด  3.หนาผาแบบใชผายืดหยุน   ในสวนของวัสดุแบงตามสวนประกอบของ

รองเทาไดแก 1. หนาผา 2. พ้ืน 3.สวนประดับตกแตง ซ่ึงผูออกแบบตองสามารถ

จินตนาการวัสดุตางๆ บนรองเทาไดจากประสบการณการเห็นวัสดุจริง และศึกษารูปแบบ

รองเทากีฬารูปแบบตางๆ ใหแมนยําจะชวยใหผูออกแบบสามารถออกแบบไดเปนอยางดี 
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บทท่ี 3 

กระบวนการออกแบบผลติภัณฑ

รองเทากีฬา 

 

 

 

 

 

3.1 กระบวนการคิดทางการตลาดสําหรับผลติภัณฑรองเทากีฬา        

3.2 กระบวนการข้ันตอนการออกแบบรองเทากีฬา          

3.3 กระบวนการข้ันตอนการข้ึนตนแบบรองเทากีฬา            
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหรูกระบวนการคดิทางการตลาดสาํหรบัผลิตภัณฑรองเทากีฬา 

2. เพื่อใหเขาใจกระบวนการข้ันตอนการออกแบบรองเทากีฬา 

3. เพื่อใหเขาใจกระบวนการข้ันตอนการข้ึนตนแบบรองเทากีฬา 
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3.1 กระบวนการคิดทางการตลาดสําหรับผลิตภัณฑรองเทากีฬา 

 กระบวนการคิดทางการตลาดสําหรับผลิตภัณฑรองเทากีฬามีสวนสําคัญในการ

พัฒนาผลิตภัณฑเนื่องจากผลิตภัณฑรองเทากีฬามีการแขงขันท่ีสูง ความทันสมัยใน

ผลิตภัณฑมีการพัฒนาอยูตลอดเวลา ไมวาจะเปนวัสดุหนาผา สูตรยางตางๆ เนื่องจากเปน

ผลิตภัณฑแฟชั่นทําใหผูบริโภคมีจํานวนท่ีสูงในความตองการในผลิตภัณฑ โดยเฉพาะความ

ละเอียดในดานของการตลาดและผูบริโภคจะมีการศึกษาเปนสถานการณและตามยุคสมัย 

เพ่ือใหเกิดประสิทธิผลในการพัฒนาผลิตภัณฑใหม (สุดาดวง เรืองรุจิระ, 2538 : 159-188 

อางถึงใน ธีระชัย สุขสด, 95-109) ไดอธิบายถึงรายละเอียดการดําเนินการพัฒนาผลิตภัณฑ

ใหม แบงออกเปน 3 หัวขอ ดังตอไปนี้ 

 1. แนวคิดเก่ียวกับผลิตภัณฑใหม (New Product Concepts) 

 2. กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑใหม (New Product Development) 

 3. การยอมรับผลิตภัณฑใหมของผูบริโภค (Consumer Adoption Process) 

1. แนวคิดเกี่ยวกับผลิตภัณฑใหม (New Product Concepts) 

 ลักษณะผลิตภัณฑใหม (Categories of New Product) 

 ผลิตภัณฑใหม (New Product) หมายถึง ผลิตภัณฑใดๆ ท่ีกิจการธุรกิจนําเสนอ

ตอตลาด แลวทําใหตลาดมีโอกาสเลือกเพ่ิมข้ึน ผลิตภัณฑใหม อาจจะเปนผลิตภัณฑใหมท่ี

ยังไมเคยมีผูผลิตมากอน เริ่มมีผูผลิตรายแรกของโลก จัดเปนนวัตกรรม (Innovation) หรือ

อาจเปนผลิตภัณฑใหมของกิจการหนึ่งเพ่ิงนําออกจําหนายเปนครั้งแรก หรืออาจจะ

ดัดแปลงปรับปรุงจากผลิตภัณฑท่ีเคยจําหนายอยูเดิม (นวัตกรรม หมายถึง การเกิดการ

เปลี่ยนแปลงไปสูสิ่งใหม) จึงอาจจําแนกลักษณะความใหมของผลิตภัณฑไดดังนี้ 
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  1.1 ผลิตภัณฑนวัตกรรม (Innovative Product) หมายถึงผลิตภัณฑท่ี

ยังไมเคยมีมากอนในตลาด เปนผลิตภัณฑท่ีไดรับการสรางข้ึนใหม มีลักษณะท่ีแตกตางจาก

ผลิตภัณฑอ่ืนๆ และไมมีผลิตภัณฑท่ีจะตอบสนองความตองการของผูบริโภคไดใกลเคียง 

เชน รองเทาฝงไมโครชิพเพ่ือท่ีสามารถปรับความแข็งความออนของพ้ืนในขณะเลนกีฬา 

หรือรองเทาท่ีสามารถกดปุมแลวเชือกรองเทาสามารถรัดและสวมใสอัตโนมัติใหกับผูท่ีสวม

ใส 

 

 

  

    

   

ภาพท่ี 43 รองเทา Adidas One รองเทาท่ีฝงไมโครชิฟท่ีพ้ืนเพ่ือปรับความแข็ง 

ความออนของพ้ืนรองเทาได 

ท่ีมา : https://www.idgconnect.com/abstract/8646/years-smart-shoes 

 

  1.2 ผ ลิ ต ภั ณ ฑ ป รั บ ป รุ ง ใ ห ม  ( Adaptive Replacement 

Product) เปนการพัฒนาผลิตภัณฑเดิมท่ีเคยใชอยูทําใหผลิตภัณฑสามารถพัฒนารูปแบบ

ไดหลากหลายรูปแบบ เชน พัฒนาพ้ืนรองเทาวิ่งโดยใชพ้ืนรองเทา (Sole) ชนิดเดียวกันแต

หนาผา (Upper) แตกตางกัน 

 

 

 

 

ภาพท่ี 44 การพัฒนารองเทาวิ่งโดยใชพ้ืนรองเทา (Sole) รวมกัน 

แตออกแบบหนาผา (Upper) ใหม 

ท่ีมา : https://www.nike.com/th/ 
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  1.3 ผลิตภัณฑเลียนแบบ (Imitative Product) เปนผลิตภัณฑ

ใหมของกิจการแตเลียนแบบผลิตภัณฑของคูแขงขันท่ีมีอยูแลวในตลาด ลูกคาจะรับรูวา

ผลิตภัณฑชนิดเดิมของอีกตราหนึ่ง หรือมีผูผลิตอีกรายหนึ่งผลิตออกจําหนายดวย เชน การ

นําการออกแบบพ้ืนรองเทา (Sole) หรือหนาผา (Upper) มีลักษณะคลายคูแขง แตจะปรับ

รายละเอียดใหแตกตางเพียงเล็กนอยเพ่ือปองกันการฟองรองทางธุรกิจ โดยมากจะอยูกับ

กิจการท่ีไมมีทีมงานออกแบบและพัฒนาเนื่องจากตองใชตนทุนสูงในการพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 45 รองเทาจากประเทศจีนยี่หอหนิ่วปนหลุน (Niubanlun) ท่ีเลียนแบบรองเทา

ยี่หอดังนิวบาลานซ (New Balance) 
ท่ีมา : https://shanghaiist.com/2011/11/22/chinese_shoe_   

company_accused _for_st/   

2. กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑใหม (New Product Development Process) 

 กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑใหม นักวิชาการการตลาดแตละทานไดจัดแบง

ข้ันตอนในกระบวนการตางๆกัน แตตางมีแนวทางเดียวกัน คือ การเริ่มตนแสวงหาความคิด

ใหมๆคัดเลือก ความคิดท่ีเหมาะสม คนควาทดลองผลิต ทดสอบตลาด และวางแผนการจัด

จําหนายโดยแบงข้ันตอนในกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑใหม ออกเปน 6 ข้ันตอน ดังนี้ 

  2.1 แสวงหาความคิดใหม (Idea Generation) 

  2.2 คัดเลือกความคิด (Idea Screening) 

  2.3 พัฒนาและทดสอบแนวความคิด (Concept Development And  

     Testing) 

  2.4 วิเคราะหเชิงธุรกิจ (Business Analysis) 

https://shanghaiist.com/2011/11/22/chinese_shoe_%20%20%20company_accused%20_for_st/
https://shanghaiist.com/2011/11/22/chinese_shoe_%20%20%20company_accused%20_for_st/
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  2.5 พัฒนาผลิตภัณฑ (Product Development) 

  2.6 ทดสอบตลาด (Market Testing) 

  2.1 แสวงหาความคิดใหม (Idea Generation) 

   การพัฒนาผลิตภัณฑจะเริ่มตนดวยการเสาะหาความคิดแปลกๆ 

ใหมๆ ซ่ึงสามารถคิดฝนไดอยางกวางขวาง ภายใตขอบเขตของวัตถุประสงคในการพัฒนา

ผลิตภัณฑใหมของกิจการ อยางนอยท่ีสุดความคิดแปลกใหมท่ีจะสรางสรรคข้ึนมา จะตอง

ทราบวา ตองการผลิตภัณฑใหมท่ีเปนนวัตกรรม หรือขยายปรับปรุงจากผลิตภัณฑเดิม หรือ

ตองการเลียนแบบผลิตภัณฑรายอ่ืน ข้ันตอนนี้ทําใหผูออกแบบสามารถกําหนดทิศทางใน

การออกแบบได สงผลในเรื่องของตนทุนการผลิต เทคโนโลยีวัสดุ วิธีการผลิต เทคโนโลยี

ใหมๆ ท่ีสามารถจะเสริมเขามาในผลิตภัณฑ 

   

 

 

 

  

 

 

ภาพท่ี 46 การแสวงหาแนวคิดในการออกแบบรองเทาแบดมินตัน  

 ท่ีมา :   อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

  2.2 การคัดเลือกความคิด (Idea Screening) 

   ความคิดมากมายท่ีระดมจากข้ันตอนท่ี 1 มีหลายลักษณะเกิน

กวาท่ีกิจการจะปฏิบัติตามไดหมด จึงตองมีการกลั่นกรองคัดเลือกความคิดท่ีเหมาะสมท่ี

กิจการจะนําไปผลิตเปนผลิตภัณฑ 
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ภาพท่ี 47 การคัดเลือกแบบรองเทาแบดมินตัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2.3 การพัฒนาและทดสอบแนวคิด (Concept Development And 

Testing) 

  ความคิดผลิตภัณฑใหม (Product Idea) ท่ีไดรับการคัดเลือกวาเหมาะสม

แลวจะนํามาพัฒนาใหเปนแนวความคิดผลิตภัณฑ (Product Concept) หรือคนหาสิ่งท่ีจะ

เปนความตองการท่ีแทจริงของตลาดเปาหมาย ซ่ึงจะเปนแนวความคิดท่ีชัดเจนในการนําไป

พัฒนาตัวผลิตภัณฑได ความคิดผลิตภัณฑ (Product Idea) หนึ่ง สามารถแปลงความ

แตกตางกันไดหลายๆ รูปแบบ ดังนั้น เพ่ือปองกันความผิดพลาดในการแปลความตองการ

ของตลาดเปาหมายผิดพลาด จึงควรไดมีการแปลความตองการในรูปแบบตางๆ แลวทําการ

ทดสอบแนวความคิดตางๆ (Concept Testing) ใหชัดเจนเสียกอน เชน การออกแบบ

รองเทาแบดมินตัน 
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ภาพท่ี 48 การออกแบบรองเทาแบดมินตัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2.4 วิเคราะหเชิงธุรกิจ (Business Analyisis) 

   ความคิดผลิตภัณฑใหมท่ีผานมาถึงข้ันตอนนี้ เปนข้ันตอนท่ี

สําคัญ ซ่ึงผูบริหารจะตัดสินใจวาจะเลิกลมหรือเดินหนาผลิตออกจําหนาย คือ การวิเคราะห

ความสามารถในการสรางผลตอบแทนหรือกําไรใหแกกิจการ ดังนั้นจึงตองมีการพิจารณา

ขนาดตลาด คาดคะเนอุปสงค ประมาณการยอดขาย และประมาณการตนทุนคาใชจาย

ตางๆ เปรียบเทียบถึงผลกําไรท่ีจะเกิดข้ึนวาจะเปนไปตามวัตถุประสงคของกิจการหรือไม 

   ในการประมาณการยอดขาย นักการตลาดจะตองพิจารณา

ลักษณะอุปสงคของผลิตภัณฑใหมท่ีจะเสนอขายนี้วา เปนผลิตภัณฑลักษณะหนึ่งใน 3 ขอนี้

คือ 

    1. ผลิตภัณฑท่ีซ้ือครั้งเดียว (One Time Purchased 

Product) คือผลิตภัณฑท่ีมีอายุการใชงานนานหรือโอกาสการใชนอย ผูซ้ือซ้ือเพียงครั้ง

เดียวแลวเลิกไปเลย หรือกวาจะซ้ือชิ้นใหมอีกนานมาก อุปสงคของสินคาจะเกิดข้ันครั้งเดียว

สําหรับลูกคาแตละราย ผลิตภัณฑประเภทนี้ไดแก จําพวกเครื่องออกกําลังกาย เครื่องครัว

เปนตน 
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    2. ผลิตภัณฑท่ีไมซ้ือบอยแตมีการซ้ือทดแทน ผลิตภัณฑ

ท่ีมีอายุการใชงานท่ีคอนขางสั้น และยังตองใชงานอยูตลอดเวลา จะมีการซ้ือสินคาชิ้นใหม

เขามาทดแทนของเกาท่ีหมดสภาพหรือชํารุด เชน รถยนต โทรทัศน เครื่องใชไฟฟาอ่ืนๆ ซ่ึง

อุปสงคของผลิตภัณฑจะมีสวนท่ีเกิดข้ึนจากการซ้ือซํ้าของลูกคาเดิมดวย  

    3. ผลิตภัณฑท่ีมีการซ้ือซํ้า ผลิตภัณฑท่ีบริโภคอุปโภค

ประจําวัน ใชแลวหมดเปลืองไป จะมีการซ้ือซํ้าๆ ตลอดเวลา ดังนั้นอุปสงคจะเพ่ิมข้ึนไดมาก 

เม่ือระยะเวลาผานไปถามีการสงเสริมการขายดีพอ เชน รองเทา เสื้อผาแฟชั่นตางๆ 

เครื่องประดับ กระเปา เปนตน 

  2.5 การพัฒนาผลิตภัณฑ (Product Development) 

   หลังจากการวิเคราะหแนวความคิดผลิตภัณฑจนมีความแนใจวา 

แนวความคิดผลิตภัณฑนั้นจะคุมคาแกการลงทุน แผนกวิจัยและพัฒนาและวศิวกรรมจะเขา

มารับชวงตอในการพัฒนาใหมีตัวตนข้ึน อาจจะโดยการสรางตนแบบหรือตัวอยาง

ผลิตภัณฑข้ึนมาจํานวนหนึ่ง ข้ันตนในการพัฒนาผลิตภัณฑใหเปนรูปรางข้ึน อาจตองใช

เวลา เงินทุน ความพยายามอยางมาก กิจการจะคิดคนหาสูตรสวนประกอบ ตลอดจน

กรรมวิธีการผลิตท่ีจะไดผลิตภัณฑตามความคิดฝนข้ึนมา อีกท้ังมีคุณคาท่ีเหมาะสมในเชิง

พาณิชย เปนการใชเทคโนโลยีตางๆ เขามาเก่ียวของ หากไมสามารถผลิตเปนสินคาจริงได 

กิจการธุรกิจจะสูญเสียเงินลงทุนไปอยางมาก 

  การพัฒนาตนแบบผลิตภัณฑ นักออกแบบอาจใชเวลานานเปนเดือน 

เปนป หรือหลายๆ ป การพัฒนาผลิตภัณฑตนแบบ จะตองพิจารณาคุณลักษณะตางๆ ท่ีจะ

เปนท่ีตองการของตลาด เชน รูปทรง สี น้ําหนัก หรือคุณลักษณะอ่ืนๆ ท่ีผูบริโภคตองการ สี

ท่ีเลือกมาใชกับผลิตภัณฑ สามารถสื่อกับผูบริโภคถึงความหมายตางๆ เชน รองเทาสีขาวให

ความรูสึกเบาสบาย สวมใสสบาย 

  ตนแบบผลิตภัณฑท่ีพัฒนาข้ึนมาแลวจะตองนําไปทดสอบใหเปนท่ีพอใจ

กอนจะออกวางตลาด โดยเฉพาะสินคาท่ีมีความเสี่ยงสูง ควรมีการทดสอบผลิตภัณฑท้ังใน
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สวนของการใชงานและการยอมรับของผูบริโภค ซ่ึงอาจใหผูบริโภคเปาหมายทดลองใช

ดูกอนวาพอใจหรือไม 

  2.6 การทดสอบตลาด (Market Testing) 

   การทดสอบตลาด คือ การนําผลิตภัณฑจํานวนจํากัด ไปทดลอง

วางตลาดเล็กๆ เพ่ือศึกษาปฏิกิริยาของผูบริโภคหรือตลาดท่ีมีตอผลิตภัณฑใหม กอนการ

ตัดสินใจผลิตจํานวนมากออกวางตลาด การทดสอบตลาดผลิตภัณฑ จะทําใหเจาของ

ผลิตภัณฑไดขอมูลเก่ียวกับตลาดเปาหมาย คนกลาง ศักยภาพของตลาด ตลอดจน

ประสิทธิผลของแผนการตลาด ลักษณะการซ้ือตางๆ ของตลาดเปาหมาย ฯลฯ เปนการลด

ความเสี่ยงจากความลมเหลวของผลิตภัณฑ การทดสอบตลาดผลิตภัณฑสําหรับผลิตภัณฑ

เพ่ือการบริโภคอุปโภค (Consumer Product) และผลิตภัณฑเพ่ือการอุตสาหกรรม 

(Industrial Products) ยอมมีความแตกตางกัน เนื่องจากลักษณะของผลิตภัณฑ และ

พฤติกรรมการซ้ือ พฤติกรรมการใชของกลุมเปาหมายมีความแตกตางกัน 

3. การยอมรับผลิตภัณฑใหมของผูบริโภค (Consumer Adoption Process) 

 เพ่ือความเขาใจในการเลือกกลุมเปาหมายสําหรับผลิตภัณฑใหมไดถูกตอง จึงควร

ทําความเขาใจกับแนวความคิดในเรื่องการแผขยายของนวัตกรรม (Innovation Diffusion) 

และแนวความคิดในเรื่องการยอมรับนวัตกรรม (Innovation Adoption) โดยจะพิจารณา

เปนหัวขอไดดังนี้ 

 3.1 การแบงกลุมผูยอมรับผลิตภัณฑใหม 

 3.2 ข้ันตอนการยอมรับนวัตกรรม 

 3.3 คุณลักษณะผลิตภัณฑตอการยอมรับ 

 

 

 

 

 



  กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑรองเทากีฬา 51 

 

 Athletic Shoes Design  
 

 3.1 การแบงกลุมผูยอมรับผลิตภัณฑใหม 

   ในการยอมรับผลิตภัณฑใหมชนิดหนึ่ง ผูบริโภคจะมีปฏิกิริยาตอนวัตกรรม

เร็วชาแตกตางกัน การยอมรับในระยะแรกๆ จะเปนไปอยางชาๆ แลวเพ่ิมข้ึนในอัตราสูงข้ึน 

หลังจากนั้นจะเพ่ิมในอัตราลดจนกระท่ังทรงตัว แลวการยอมรับจะลดลงในอัตราต่ํา และ

เพ่ิมอัตราลดเร็วข้ึนในตอนทายสุด ตามลักษณะของ Product Life Cycle ซ่ึงจะสามารถ

แบงกลุมผูยอมรับได 5 ประเภท ดังนี้ 

  1. กลุมลํ้าสมัย (Innovators) เปนผูท่ีมีลักษณะนิสัยชอบเสี่ยง ชอบ

ทดลองของแปลกใหม ยอมรับความเสียหายหรืออันตรายท่ีเกิดจากการเสี่ยงทดลองใชได 

ชอบอยูในเมืองมากกวาในชนบท เปนผูนําสังคม มีการศึกษาดี มีรายไดดี มักมีอิทธิพลเหนือ

การตัดสินใจของบุคคลอ่ืน 

  2. กลุมนําสมัย (Early Adopters) มีลักษณะเปนผูท่ีมีหนามีตาในสังคม 

เปนท่ีเคารพนับถือ มักเปนผูนําทางความคิดในกลุม มีความพรอมในการยอมรับสิ่งแปลก

ใหม หลังจากท่ีไดพิจารณาโดยรอบคอบ 

  3. กลุมทันสมัย (Early Majority) เปนผูบริ โภคท่ีมีความละเอียด

รอบคอบในการตัดสินใจ มีความพอใจท่ีไดมีโอกาสใชผลิตภัณฑใหมกอนคนอ่ืนๆ ท่ัวไป แต

ก็ไมสมัครใจเปนผูนํา เพราะรูสึกเสี่ยงเกินไป คิดวาตนเองรอบคอบ 

  4. กลุมตามสมัย (Late Majority) เปนบุคคลชางสงสัย จะรอจนแนใจ

จึงจะยอมรับ จะรอดูผลจากการนําไปใชของกลุมอ่ืนๆ เสียกอน ตองการพิสูจนยืนยันวาดี

จริงจึงจะตาม 

  5. กลุมล าส มัย (Laggards)  เปนกลุ มอนุรั กษนิยม ไมชอบการ

เปลี่ยนแปลง จะคบคาสมาคมเฉพาะในกลุมท่ีมีความคิดเห็นแนวเดียวกันจะยอมรับ

นวตักรรมใดตอเม่ือสิ่งนั้นมีการยอมรับจะกลายเปนสิ่งปกติในชีวิตประจําวันท่ัวไปเสียกอน 

  การกําหนดอัตรารอยละดังกลาวของแตละกลุมไมใชตัวเลขตายตัว เปน

เพียงสัดสวนท่ีจะแสดงใหเห็นภาพเปรียบเทียบจํานวนผูยอมรับผลิตภัณฑใหมในกลุมตางๆ 

การแบงกลุมดังกลาวเพ่ือใหแนวคิดแกเจาของผลิตภัณฑใหมในการเลือกตลาดเปาหมาย ท่ี
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ควรจะทุมความสนใจเลือกผูบริโภคท่ีจะเปนกลุมบุกเบิกตลาด ในทางปฏิบัติการระบุเลือก

เฟนบุคคลท่ีเปนกลุมล้ําสมัยไมใชเรื่องงายนัก บุคลิกภาพภายนอกอาจขัดกับความคิดใน

การยอมรับนวัตกรรม และคนเดียวกันอาจยอมรับผลิตภัณฑใหมหนึ่งไดงาย แตผลิตภัณฑ

ใหมอีกชนิดหนึ่งอาจยอมรับชา การกําหนดลักษณะของกลุมผูยอมรับแตละกลุมจึงเปน

เพียงลักษณะท่ีผูบริโภคท่ัวไปมักจะเปนเชนนั้น 

 3.2 ข้ันตอนการยอมรับนวัตกรรม (Innovation Adoption Process) 

  การยอมรับนวัตกรรมของแตละบุคคล จะประกอบดวยข้ันตอน ดังนี้ 

   (1) การรับรู (Awareness) ผูบริโภคทราบวา มีผลิตภัณฑใหมออกวาง

ขายในตลาด แตยังไมมีขอมูลรายละเอียดเพียงพอในการตัดสินใจซ้ือผลิตภัณฑ 

  (2) มีความสนใจ (Interest) ผูบริโภคเพ่ิมความอยากรูอยากเห็น สนใจ

ผลิตภัณฑ ใหแกตนเองจนตองพยายามแสวงหาขอมูลรายละเอียดเพ่ิมเติมตามท่ีตนเอง

ตองการ 

  (3) ประเมินผล (Evaluation) ทําการศึกษาเปรียบเทียบผลิตภัณฑ

ประเภทเดียวกันท่ีสนใจ เพ่ือตัดสินใจวาสมควรจะทดลองผลิตภัณฑใหมๆ เหลานั้นหรือไม 

  (4) การทดลองใช (Trial) ไดตัดสินใจท่ีจะทดลองใชผลิตภัณฑ เปน

จุดเริ่มตนในการหาซ้ือ จะซ้ือในปริมาณนอยๆ กอน  

  (5) ยอมรับ (Adoption) จากผลการทดลองไดผลท่ีนาพอใจ จะทําการ

ซ้ือในครั้งตอ ๆ ไปจนกลายเปนการซ้ือประจํา และยอมรับในผลิตภัณฑนั้นๆ 

 3.3 คุณลักษณะของผลิตภัณฑตอการยอมรับ 

  เนื่องจากการยอมรับผลิตภัณฑใหมแตละครั้งจะใชเวลาแตกตางกัน ท้ังนี้

ข้ึนอยูกับคุณลักษณะของผลิตภัณฑดังตอไปนี้ 

  (1) ขอไดเปรียบ (Relative Advantage) หรือประโยชนท่ีเหนือกวา

ผลิตภัณฑอ่ืนในตลาดในเวลาเดียวกัน ถามีขอดีมากกวาจะไดรับการยอมรับสูงและเร็ว เชน

รองเทามีเทคโนโลยีในการใชผาท่ีระบายอากาศท่ีดีกวา 
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  (2) ความกลมกลืนกับคานิยม ความเชื่อ หรือประสบการณของผูบริโภค 

(Compatibility) เชน การใชออกกําลังกายหรือการเลนกีฬาเพ่ือความสนุกสนานและ

สามารถรวมกับแฟชั่นในการแตงกายท่ัวไปได 

  (3) ความซับซอนในการใชผลิตภัณฑ (Complexity) ผลิตภัณฑท่ีใชงาน

ไดงายหรือไมยุงยากในการทําความเขาใจ จะไดรับการยอมรับเร็วกวา เชน การออกแบบ

ปุมอัดอากาศและปลอยอากาศเพ่ือสรางความกระชับในรองเทา 

  (4) สามารถแบงแยกได (Divisibility) ผลิตภัณฑท่ีสามารถแบงแยกเปน

หนวยเล็ก ทําใหรูสึกวาเสี่ยงนอยลงในการจะทดลอง เพราะสามารถซ้ือมาทดลองแตนอยได

ผลิตภัณฑท่ีออกใหมจึงมักผลิตขนาดเล็กออกจําหนายกอน หรือท่ีเรียกวา ขนาดทดลอง 

  (5) สามารถสื่อสารได (Communicability) คุณคาหรือประโยชนของ

ผลิตภัณฑนั้นสามารถท่ีจะมองเห็นได หรือสังเกตไดงาย หรือสามารถหยิบยกมาอางอิงได

งาย  

  (6) ความนาเชื่อถือทางดานวิทยาศาสตร (Scientific Credibility) เชน 

การอางประสิทธิภาพหรือคุณภาพท่ีตองใชระยะเวลานานในการพิสูจน อาจทําใหผูบริโภค

เกิดความสงสัยในความเปนไปได เชน รองเทากีฬาไมมีกลิ่นเหม็นอับในขณะเลนกีฬา 

  (7) ตนทุน (Costs) ผลิตภัณฑท่ีมีราคาตอหนวยสูง ยอมจะไดรับการ

ยอมรับยากกวาผลิตภัณฑท่ีมีราคาตอหนวยต่ํา ผลิตภัณฑท่ีตองเสียคาใชจายสูงในการ

บํารุงรักษา การยอมรับก็จะชารวมไปถึงการคาดหวังท่ีจะไดรับการบริการภายหลังการขาย

ท่ีผูบริโภคมีความเชื่อและแนใจวาจะไดรับบริการหรือไม 

  (8) การยอมรับของสังคม ผลิตภัณฑท่ีขัดตอศีลธรรมหรือจารีตประเพณีท่ี

ดีงามของไทย ก็จะไดรับการยอมรับยากข้ึน 

 ประเด็นทางการตลาดท่ีผูเขียนหยิบยกมานั้นเปนสิ่งท่ีนักออกแบบตองคํานึงถึง 

ไมใชเพียงแคพัฒนาผลิตภัณฑบนความชอบของผูออกแบบแตตองออกแบบบนความชอบ

ของกลุมเปาหมายท่ีตั้งไว 
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3.2 กระบวนการข้ันตอนการออกแบบรองเทากีฬา 

 ในการพัฒนาออกแบบรองเทากีฬาตองมีกระบวนการศึกษาความเปนไปได

ทางการผลิตและการตลาดวามีความเปนไปไดทางการออกแบบไดหรือไม กระบวนการ

ออกแบบรองเทากีฬาอาจจะใชกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑใหมมาประยุกตใชในการ

พัฒนาไดเชนกัน กระบวนการออกแบบรองเทากีฬา เปนจุดเริ่มตนของการออกแบบ โดย

ภาพรวมแลวกระบวนการออกแบบรองเทากีฬาประกอบดวย 8 ข้ันตอน คือ (นิรัช สุดสังข, 

2548 : 28-30) 

 1. ข้ันตอนการพัฒนาแนวคิดผลิตภัณฑใหม (Product Concept)ซ่ึงไดรับรับ

อิทธิพลจากแหลงขอมูลตางๆ เชน การคนควาวิจัย แนวคิดจากสิ่งประดิษฐใหมๆ พัฒนา

จากผลิตภัณฑอ่ืนๆ ขอคิดเห็นและขอเสนอแนะของลูกคา ขอแนะนําหรือขอวิจารณจาก

บุคคลหลายระดับในโรงงาน และความคิดเห็นจากรานคาท่ัวๆไป 

2. ข้ันตอนการศึกษาความเปนไปได (Feasibility Study) ซ่ึงกระบวนออกแบบ

ในข้ันนี้เปนการกลั่นกรองขอมูลตางๆ กอนท่ีจะนํามาใชในการตัดสินใจในการออกแบบ

ตอไป ไดแก  ศักยภาพของการตลาดและ ดานการผลิตเครื่องจักรภายในโรงงานมี

ความสามารถในการผลิตตนแบบไดอยูในระดับใด การประเมินตนทุนของผลิตภัณฑ

ตนแบบ  จุดมุงหมายของผลิตภัณฑมีความแนนอนและถูกตอง ซ่ึงถาขอมูลตางๆ เหลานี้มี

คําตอบอยางชัดเจนและเปนท่ีนาพอใจแลว นักออกแบบสามารถดําเนินการออกแบบภาพ

รางเบื้องตนตอไปได 

3. ข้ันตอนการออกแบบเบ้ืองตน (Preliminary Design) ข้ันตอนนี้ผูออกแบบ

พยายามสรางรูปแบบผลิตภัณฑใหมใหดีท่ีสุด และสอดคลองกับความตองการมากท่ีสุด 

กระบวนการออกแบบในข้ันนี้อาจตองเก่ียวของกับคนอ่ืน ๆ ภายในทีมงานเชน ขอมูล 

การยศาสตรในการเคลื่อนไหวของเทาแตละชนิดกีฬา โรงงานผูผลิต การตลาด เพ่ือสื่อสาร

และศึกษาความเปนไปไดของผลิตภัณฑ  

 

 



  กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑรองเทากีฬา 55 

 

 Athletic Shoes Design  
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 49 แนวคิดในการออกแบบเบื้องตนรองเทาแบดมินตัน (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 50 แนวคิดในการออกแบบเบื้องตนรองเทาแบดมินตัน (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

4. ข้ันตอนการสรางตนแบบ (Prototype build) เปนการสรางผลิตภัณฑให

สามารถจับตองได เพ่ือเหตุผลทางการตลาดและการผลิต ซ่ึงตองคํานึงถึงรายละเอียดของ

รูปแบบรายการ เชน วัสดุ ขนาด รูปราง สัดสวน เปนตน การข้ึนตนแบบอาจจะใชงานได

จริงหรือไมไดก็เปนไดเพียงแคดูมิติตางๆ ของผลิตภัณฑ 
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ภาพท่ี 51 รูปราง รูปทรง สัดสวน รายละเอียดรองเทาเพ่ือใชในการข้ึนตนแบบ 

  ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 5. ข้ันตอนทดสอบและทดลอง (Test and Trails) ซ่ึงเปนข้ันตอนเพ่ือนําผล

ขอมูลท่ีไดมาใชในการวิเคราะห กอนท่ีจะตัดสินใจครั้งสุดทาย ดังนั้นการทดสอบและการ

ทดลองจะคํานึงถึงสิ่งเหลานี้ คือ 

  5.1 การตลาด (Marketing) เพ่ือตรวจสอบขอมูลเบื้องตนวา ตลาดมี

ความตองการในแงของขนาด รูปราง ชนิดวัสดุ การใชงานท่ีไหน เม่ือไร ใหตรงกับ

กลุมเปาหมาย บริษัทตาง ๆ พยายามสรางตนแบบผลิตภัณฑจํานวนมาก ก็เพ่ือทดสอบ

ความตองการทางดานตลาดดวย 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 52 การกําหนดวัสดุในการข้ึนตนแบบ 

  ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 53 การข้ึนตนแบบจริงเพ่ือทําการทดสอบ 

  ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  5.2 ด าน เทคนิค  (Technical)  ตนแบบตอง มีการทดสอบเ พ่ือ

ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ โดยการทดสอบหาคาแรงดึง(Tensile Test) แรงฉีกของวัสดุ

(Tear Strength) เปนตน เพ่ือตรวจดูวาวัสดุท่ีใชพบปญหาใดบาง ซ่ึงในสภาพปจจุบันมี

ผูบริโภคมีสิทธิ์เลือกซ้ือและใชผลิตภัณฑ ถาผลิตภัณฑนั้นมีขอบกพรองลูกคายอมมีอํานาจ

ในการตอรอง หรือปฏิเสธการซ้ือตอไปดวย 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 54 การทดสอบผลิตภัณฑหาคาแรงดึง (Tensile Test) กอนจะนําไปผลิตจริง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 6. ข้ันตอนของการวิเคราะหและศึกษาความเปนไปไดครั้งสุดทาย (Analysis ฟ

and Final Feasibility Study) ผลและขอมูลตางๆ ในข้ันตอนกอนหนานี้ นํามาวิเคราะห

และประเมินผลสรุป ขอมูลทางดานการตลาดจะเปนตัวบงชี้คุณคาของสินคาหรือผลิตภัณฑ

หรือไม ในแงของการจําหนาย และอาจจะมีการแกไขผลิตภัณฑในแงของลักษณะรูปราง

หรือออกแบบใหม การประเมินทางดานเทคนิคอาจมีผลในการยกเลิกโครงการ หรือในการ

เปลี่ยนแปลง แตถามีความตองการใหเกิดการเปลี่ยนแปลงใหม การเริ่มตนในข้ันท่ี 5 (การ

ทดสอบและทดลอง) จึงมีความจําเปนอีกครั้งหนึ่งเพ่ือใหม่ันใจวา มีการปรับปรุงแกไขแบบ

ตามท่ีตลาดตองการและมีความสมบูรณตามหลักวิชาการดวย 

 7. ข้ันตอนของการออกแบบครั้งสุดทาย (Final Product Design) กิจกรรม

ของการออกแบบครั้งสุดทาย จะเก่ียวของกับการระบุคุณสมบัติในรายละเอียดของ

ผลิตภัณฑจะผลิตออกมาไดอยางไร หรือสิ่งท่ีตองใชมีอะไรบาง เราอาจคิดวากระบวนการ

ออกแบบสิ้นสุดลงแคนี้  แตการออกแบบผลิตภัณฑ ก็เปนสวนสําคัญสวนหนึ่ งของ

กระบวนการดวย ถึงแมวาการวางแผนและการเตรียมไดกระทํารอบคอบแลวก็ตาม แตยังมี

ปญหาแฝงอยูในข้ันตอนของการออกแบบครั้งสุดทาย ดังนั้นการออกแบบควรเปนกิจกรรม

ท่ีเก่ียวของกับคนหลายฝายเขารวมดวย และการออกแบบจึงควรเปนสวนหนึ่งของการผลิต

ดวยเชนกัน 

 8. ข้ันตอนการผลิตและจําหนาย (Product And Supply) เปนกิจกรรมท่ี

เก่ียวของกับการทํางานรวมกัน ท้ังในดานการออกแบบและการผลิต เพ่ือคุณภาพของ

ผลิตภัณฑใหมท่ีจะออกมา ซ่ึงเราอาจกลาวไดวา กระบวนการออกแบบท้ัง 8 ข้ันตอนนี้จะ

ใชกับผลิตภัณฑใหม บางครั้งผลิตภัณฑใหมนั้นเกิดจากการเปลี่ยนแปลงของผลิตภัณฑเดิมก็

ไดในลักษณะนี้ ข้ันตอนบางข้ันตอนของกระบวนการอาจขามไปได อยางไรก็ตามข้ันตอนท้ัง 

8 ดังกลาว เปนสวนท่ีพิจารณาเห็นวาสมบูรณเหมาะสมท่ีสุดถึงแมวาเราอาจจะไมใช

ข้ันตอนท้ังในเง่ือนไขดังกลาวแลวก็ตาม แตก็ครอบคลุมในกระบวนการออกแบบเชนกัน 

การผลิตรองเทาหลังจากผานการออกแบบและพัฒนากําหนดวัสดุตาง ๆ ทดสอบทดลอง

เปนท่ีนาพอใจแลว ก็เขาสูกระบวนการผลิตซ่ึงตองการควบคุมคุณภาพของชิ้นสวนของ
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รองเทา เชน การเย็บ การประกบพ้ืนและ หนาผา จุดท่ีควรระวังในการผลิต กระบวนการ

ข้ันตอนการผลิตรองเทาแบงเปน 3 สวนหลักคือ สวนหนาผา สวนพ้ืน และสวนประกอบ ซ่ึง

กระบวนการผลิตหนาผาและ พ้ืนจะผลิตตางท่ีกันและนํามารวมกันท่ีสวนประกอบเพ่ือและ

บรรจุเพ่ือจัดจําหนายตอไปนี้  

 8.1 สวนหน าผ า (Upper)  การ ข้ึนชิ้นงานหนาผ า โดยมากจะอยู ใ กล กับ

สวนประกอบรองเทาเนื่องจากเปนพ้ืนท่ีสะอาด การข้ึนหนาผาจะเริ่มจากชิ้นสวนไดคัท

ชิ้นสวนตาง ๆของหนาผารองเทาแลวทําการเย็บประกอบชิ้นสวนหนาผาดานบน ซับใน

รองเทา และสิ้นสุดท่ีพ้ืนผาดานลาง ดังภาพท่ีแยกการข้ึนหนาผาสองสวนคือ  

  1.การเย็บช้ินสวนหนาผาหลัก เปนการเย็บชิ้นสวน ซับใน สวนประกอบ

หลักๆ ของรองเทา เชน หนาสวนหัวรองเทา (Toe CAP) หนาผาคลุมหลังเทาสวนหนา

(VAMP) หนาผาดานขาง (COLLAR) หนาผาดานสนรองเทา (HEEL COLLAR) ซับในชิ้น

สวนตัวรองเทา (QUARTER LINING) ดังภาพท่ี 55  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 55 การเย็บชิ้นสวนหนาผาหลัก (1) 

ท่ีมา : https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-

pattern-maker/ 

  2. การเย็บประกอบหนาผากับสวนประกอบอ่ืน เปนการเย็บชิ้นสวน

ประกอบอ่ืน ๆ ของรองเทาประกอบเปนรูปทรงรองเทาพรอมท่ีจะนําไปประกบกับพ้ืน

รองเทาตอไป ในข้ันตอนนี้ จะเปนการเย็บลิ้นรองเทา (TONGUE) ท้ังซับในและดานนอก 

https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-pattern-maker/
https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-pattern-maker/
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ตัวประดับตาง ๆ เย็บซับในสวนพ้ืนรองเทา และเย็บปดเพ่ือใหหนาผามีความแข็งแรงดัง

ภาพท่ี 56   

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 56 การเย็บชิ้นสวนหนาผาหลัก (2) 

ท่ีมา : https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-

pattern-maker/ 

 8.2 สวนพ้ืน (SOLE) การผลิตพ้ืนแบงการผลิตเปน 2 สวน คือพ้ืนชั้นกลาง (MID 

SOLE) และพ้ืนชั้นลาง (OUTSOLE) ซ่ึงกระบวนการผลิตพ้ืนนี้จะข้ึนอยูกับเทคโนโลยีของ

แตละผูผลิตในการผลิตพ้ืน เชน สูตรโฟม สูตรยาง การผลิตแบบแมพิมพอัด หรือการผลิต

แบบแมพิมพฉีด ซ่ึงจะใหลักษณะความคมชัดของลวดลายท่ีแตกตางกัน 

  1. พ้ืนช้ันกลาง (MIDSOLE) พ้ืนชั้นกลางเปนสวนท่ีมีความสําคัญใน

รองเทาเพราะเปนเหมือนโครงสรางใหกับรองเทา ปจจุบันการผลิตพ้ืนชั้นกลางมี

หลากหลายวิธี เชนการฉีดเขาแมพิมพ การนําเม็ดพลาสติกดิบใสแมพิมพแลวใหฟูข้ึนตาม

รูปแบบโดยตองชั่งน้ําหนักใหพอดีกับปริมาณแมพิมพ และการอัดโดยการนําโฟมยางไปอบ

ในแมพิมพเพ่ือใหเกิดลวดลายท้ังนี้ตองมีการคํานวณน้ําหนักโฟมยางท่ีจะใสในแมพิมพ 

 

 

 

 

https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-pattern-maker/
https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-pattern-maker/
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ภาพท่ี 57 การผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชเม็ดพลาสติก 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=oWrvmVt_wtg 

 จากภาพท่ี 57 เปนการผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชเม็ดพลาสติก  

โดยการชั่งเม็ดพลาสติกตามน้ําหนัก เทเม็ดพลาสติก ทําการเขาเครื่องใหความรอนใหเม็ด

พลาสติกขยายตัวตามแมพิมพ ก็จะไดพ้ืนชั้นกลางตามรูปแบบแมพิมพ 

 

 

 

 

ภาพท่ี 58 การผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชโฟมยาง 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=rYD40wdR6jg 

 จากภาพท่ี 58 เปนการผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชโฟมยางโดยการ

ชั่งโฟมยางตามน้ําหนัก ตัดโฟมยางใหท่ัวแมพิมพ ทําการเขาเครื่องใหความรอนใหโฟมยาง

ขยายตัวตามแมพิมพ ก็จะไดพ้ืนชั้นกลางตามรูปแบบแมพิมพ 

  2. พ้ืนช้ันลาง (OUTSOLE) พ้ืนชั้นลางเปนพ้ืนท่ีตองการรายละเอียดใน

การผลิตเนื่องจาก มีการสอดสีบนชิ้นงาน การใสสวนประกอบลวดลายตาง ๆ บนพ้ืน 

ปจจุบันพ้ืนชั้นลาง จะใชวิธีการนํายางไปอบและฉีดพ้ืนชั้นลาง หรือนํายางไปเขาแมพิมพอัด

รวมกับพ้ืนชั้นกลาง   

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=oWrvmVt_wtg
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ภาพท่ี 59 การผลิตพ้ืนชั้นลาง (OUTSOLE)  

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=uheiVrei6HI 

 จากภาพท่ี 59 เปนการผลิตพ้ืนชั้นลาง ซ่ึงเริ่มอัดจากยางสีกอน โดยนํายางเขาไป

อัดแลวทําการลอกในสวนท่ีไมไดใชออกแลวทําการใสยางสีดําและทําการอบอีกรอบ จะได

พ้ืนชั้นลาง (OUTSOLE) 

 8.3 สวนประกอบ เปนสวนท่ีนําสวนหนาผา (UPPER) และสวนพ้ืนมาประกอบกัน

เปนรองเทา มีระบบตรวจสอบคุณภาพตลอดในการผลิต และบรรจุรองเทาใสบรรจุภัณฑ

เพ่ือเตรียมจัดจําหนายตอไป  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 60 การพนไอน้ําหนาผา  

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4 

https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4
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 ภาพท่ี 60 เปนการพนไอน้ําหนาผาเพ่ือใหหนาผามีความนิ่มและยืดตัวเพ่ือนําไป

ติดตั้งหุนรองเทาสําหรับติดพ้ืน 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 61 การทากาวหนาผาและพ้ืน แลวนําผานตูอบ 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4 

 ภาพท่ี 61 เปนการทากาวในสวนหนาผาและ พ้ืนรองเทา จากนั้นนําไปอบใหกาว

แหง เนื่องจากกาวจะติดไดดีเม่ือแหง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 62 ข้ันตอนการประกบหนาผาและพ้ืน 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4 

 

https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4
https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4
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 ภาพท่ี 62 เปนการประกบหนาผาและพ้ืน แลวนําเขาเครื่องกดใหรองเทาในสวน

หนาผาและพ้ืนติดกันดียิ่งข้ึน จากนั้นนําเขาสายพานตรวจเช็คคุณภาพผลิตภัณฑ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 63 ตรวจสอบคุณภาพและบรรจุลงกลอง 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4 

 จากภาพท่ี 63 ทําความสะอาดรองเทาและตรวจสอบคุณภาพและบรรจุผลิตภัณฑ

ลงกลองเพ่ือจัดจําหนายตอไป 

 จะเห็นไดวาข้ันตอนกระบวนการผลิตนักออกแบบสามารถเขาไปดูและตรวจสอบ

ผลิตภัณฑท่ีออกแบบไววาตรงกับรายการวัสดุท่ีผูออกแบบกําหนดไวหรือไม อีกท้ังยัง

สามารถตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑในกระบวนการผลิตวาไดคุณภาพหรือไม 

 

3.3 กระบวนการข้ันตอนการข้ึนตนแบบรองเทากีฬา 

 3.3.1 สวนการพัฒนาหนาผา 

 การข้ึนตนแบบรองเทากีฬา นอกจากกระบวนการออกแบบรูปราง รูปทรง วัสดุ

แลว ผูออกแบบตองมีการประสานงานกับผูข้ึนตนแบบรองเทา (Pattern man) ซ่ึงทํา

หนาท่ีจัดทําตนแบบตามรายการวัสดุท่ีผูออกแบบไดกําหนดไว โดยข้ันตอนท่ีสําคัญคือการ

ข้ึนแพทเทริน หรือแบบกระดาษในการข้ึนตนแบบ เปนการนําภาพการออกแบบ 2มิติ เพ่ือ

ทําเปนตนแบบ 3มิติ โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

  1. การพันหุน 

  2. การเขียนแพทเทริน 

https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4
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  3. การแยกชิ้นสวนแพทเทริน 

  4. การเขียนแบบแพทเทรินเพ่ือการผลิต 

 1. การพันหุน เปนการพันกระดาษกาวบนหุนรองเทาเพ่ือเปนพ้ืนท่ีในการวาด

ลวดลายบนรองเทาเพ่ือนําไปตัดเปนชิ้นสวนนําเปนแมแบบในการข้ึนตนแบบรองเทา โดยมี

วัสดุ อุปกรณในการพันหุนไดแก  

1.1 หุนรองเทา  

1.2 กระดาษกาวหนากวางขนาด  ½  นิ้ว    

1.3 มีดคัทเตอรใบมีด 45 องศา  

1.4 ดินสอหรือปากกา  

1.5 ไมบรรทัดเหล็กขนาดเล็ก 

 ซ่ึงมีกระบวนการข้ันตอนการพันหุนรองเทามีกระบวนการข้ันตอนการพัน

ดังตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 64 การพันหุนรองเทา 

https://www.sneakerfactory.net/product/how-shoes-are-made-download/ 

 จากภาพท่ี 64 เปนข้ันตอนการพันหุนรองเทาเพ่ือนําเปนแมแบบในการทํา     

แพทเทริน 1.เปนลักษณะหุนรองเทาท่ีเลือกใชในการข้ึนตนแบบ 2.ใหนําเทปกาวพันจาก
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ลางหุนตามจนเกือบถึงขอบบนหุน 3.พันเทปกาวแนวตั้ง 90องศา ของหุนเทาตามภาพ 4.

พันเทปกาวตามแนวเทาดานหนาของหุนตามภาพ 5.พันเทปกาวขวางตามยาวของหุนจาก

ทายมาดานหนา 

 2. การเขียนแพทเทริน เปนการกําหนดสัดสวนลวดลายท่ีออกแบบลงบนหุน

รองเทาท่ีพันเปนท่ีเรียบรอยแลว โดยใชปากกาหรือดินสอ ไมบรรทัดเหล็ก ในการชวยราง 

แลวทําการผาครึ่งเพ่ือนําไปข้ึนแยกชิ้นสวน  ในภาพท่ี 65  เปนกระบวนการข้ันตอนการราง

ภาพบนหุนรองเทาท่ีทําการพันเทปกาวไว ซ่ึงข้ันตอนท่ี 1. เปนการรางภาพท่ีออกแบบไว

บนหุนรองเทา 2.ตรวจเช็คขนาดสัดสวนลวดลาย 3.ผาครึ่งเทปกาวบนหุนรองเทาในมุมมอง

ดานบน (TOP VIEW) เพ่ือแบงสวนเทาดานใน ดานนอก 4.นําแบบท่ีไดไปแปะไวบน

กระดาษท่ีมีความหนาเพ่ือทําเปนตนแบบในการข้ึนรองเทา 5.ตัดตามรูปทรงแพทเทรินเพ่ือ

นําเขากระบวนการจัดทําชิ้นสวนแพทเทรินตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 65 การเขียนแพทเทรินรูปแบบลงบนหุนรองเทา 

ท่ีมา : https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer 

-vs-shoe-pattern-maker/ 
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 3. การแยกช้ินสวนแพทเทริน การแยกชิ้นสวนแพทเทรินเปนการแยกเพ่ือเปน

ตนแบบในการผลิตและ ใชในการยอหรือขยายขนาดของรองเทาจากชิ้นสวนแพทเทรินท่ี

แยกชิ้นสวน อีกท้ังยังเปนการคํานวณปริมาณการใชวัสดุหนาผาท่ีใชในการผลิต จากการ

แยกชิ้นสวนทีมงานพัฒนาก็จะนําชิ้นสวนตางๆ สแกนและเขียนแบบชิน้สวนแพทเทรินไปใช

ในการผลิตเชน การตัดหนาผา, การเย็บหนาผา เปนตน ดังภาพท่ี 66 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 66 การแยกชิ้นสวนแพทเทริน 

ท่ีมา : https://www.sneakerfactory.net/2019/01/ 

how-to-make-a-shoe-pattern/ 

 

 4. การเขียนแบบแพทเทรินเพ่ือการผลิต เปนการเขียนแบบเพ่ือใชในการผลิต

เชนการตัดหนาผา การคํานวณปริมาณการใชวัสดุในการผลิต การยอขยายขนาดรองเทา ฝ

เข็มลักษณะการเย็บตางๆ บนหนาผา  
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ภาพท่ี 67 การเขียนแบบแพทเทรินเพ่ือการผลิต 

ท่ีมา : https://www.pinterest.at/pin/ 

173599760625381987/?nic_v2=1a5a1On1b 

 3.3.2 สวนการพัฒนาพ้ืนรองเทา 

 การพัฒนาพ้ืนรองเท า เปนสวนหนึ่ ง ท่ีตอง ทําแยกกับหนาผ า  เนื่ องจาก

กระบวนการพัฒนาอยูในรูปแบบท่ีตองใช เทคโนโลยีและศาสตรทางวิศวกรรมแมพิมพมา

ใชในการพัฒนา โดยตองนําหุนรองเทาท่ีใชในการพัฒนาแพทเทรินมาทําการสแกนเพ่ือ

พัฒนาพ้ืนตอไป การพัฒนาพ้ืนรองเทาเปนการพัฒนาท่ีผูออกแบบตองประสานงานกับ

โรงงานผูผลิตแมพิมพ (Mold) ในการตรวจเช็ครูปแบบรายเสนตางๆ บนแมพิมพผานพิมพ

เขียว ซ่ึงขอกําหนดทางการผลิตเชน ระยะหางของลวดลาย ความลึก ความกวาง ฯลฯ ทาง

โรงงานผูผลิตจะกําหนดในพิมพเขียวให ซ่ึงผูออกแบบก็ควรเรียนรูเพ่ือใชในการพัฒนา

รูปแบบพ้ืนท่ีสามารถผลิตไดทันที 
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ภาพท่ี 68 การเขียนแบบพ้ืนรองเทา 

ท่ีมา : http://shoelabor.weebly.com/how-its-made.html 

 

 3.3.3 ลักษณะการข้ึนตนแบบผลิตภัณฑรองเทา 

 การออกแบบและพัฒนารองเทากีฬามีความจําเปนท่ีตองข้ึนตนแบบในการทดสอบ

รูปราง รูปทรง วัสดุ สี และสัดสวนตาง ๆ ซ่ึงผูออกแบบตองคํานึงถึงและเลือกประเภท

ตนแบบใหตรงกับการใชงาน ตนแบบหรือหุนจําลองแบงไดเปน 4 ประเภท คือ (ธีระชัย  

สุขสด, 2544 : 186)  

  1. หุนจําลองสําหรับหารายละเอียด (Clay Model) 

  2. หุนจําลองสําหรับทดสอบรูปราง (Scale Model) 

  3. หุนจําลองขนาดเทาของจริง (Mock Up) 

  4. ผลิตภัณฑทดสอบ (Prototype) 

 โดยมากรองเทากีฬาจะใชหุนจําลองเทาของจริง(Mock Up) และ ผลิตภัณฑ

ทดสอบ (Prototype) เนื่องจากบางครั้งงานตองการดูขนาดสัดสวนมิติท่ีใกลเคียงตนแบบ



70 กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑรองเทากีฬา 

 

 Athletic Shoes Design  
 

ท่ีสุด แลวสงใหโรงทําแมพิมพจัดทําแมพิมพเพ่ือการผลิต 1 ชุด สําหรับทําผลิตภัณฑ

ทดสอบ (Prototype) ท่ีตองใชทดสอบตลาด และกลุมผูใชจริง   

  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 69 ตนแบบหุนจําลองเทาของจริง (Mock Up) ของรองเทา 

ท่ีมา : บริษัท แอดดาฟุตแวร จํากัด  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 70 ตนแบบผลิตภัณฑทดสอบ (Prototype) ของรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 กระบวนการข้ันตอนการทําตนแบบ ผูออกแบบตองมีความรอบคอบ ละเอียด

สามารถจินตนาการวัสดุบนผลิตภัณฑรองเทากีฬาไดและ มีความเขาใจขนาดสัดสวน สี ซ่ึง

รายละเอียดตางๆผูเขียนไดสรุปใหดังตอไปนี้ ไดแก 

  1. การเขียนแบบรองเทากีฬา เปนการเขียนลายเสนภาพดานของรองเทา

กีฬาท้ังหมดหกดาน เพ่ือใหผูท่ีข้ึนตนแบบอานแบบในการทําตนแบบไดอยางถูกตอง โดย

เขียนภาพดานบน (Top View) ดานขางท้ัง 2 ดาน (Side View)   (กรณี 2 ดานไม
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เหมือนกันใหเขียนสองดาน) ดานลาง (Bottom View) ดานหลัง (Back View) และ 

ดานหนา (Front View)  

 

  

 

 

 

ภาพท่ี 71 การเขียนแบบลายเสนรองเทา  

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. กําหนดหุนรองเทาท่ีจะใช และวัสดุตาง ๆ ท่ีใชเปนสวนประกอบ

รองเทา ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนเตรียมขอมูลใหทีมงานทําตนแบบไดสรางตนแบบใหอยาง

ถูกตอง โดยผูออกแบบตองเตรียมหุนรองเทา หุนรองเทาทําหนาท่ีเปนโครงสรางในการ

ข้ึนตนแบบ รูปแบบรองเทาพรอมกําหนดวัสดุท่ีพรอมจะข้ึนตัวอยาง 

 

 

 

 

   

ภาพท่ี 72 กําหนดวัสดุบนรองเทาเพ่ือสรางตนแบบทดสอบ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ข้ันตอนการข้ึนตนแบบซ่ึงอาจใชเวลาประมาณ 2-4 สัปดาหตามความ

ยากงายของรูปแบบ และตองสั่งวัสดุในการข้ึนตนแบบ เชน การเปดแมพิมพพ้ืนใหม วัสดุท่ี

ไมมีอยูในคลังวัสดุตองรอสั่งจากโรงงานอ่ืน ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนท่ีผูออกแบบอยากเห็น

ผลงานตนเองมากท่ีสุด และพรอมนําไปทดสอบกับกลุมเปาหมาย 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 73  ตนแบบผลิตภัณฑท่ีพรอมทดสอบ (Prototype) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 ข้ันตอนการทําตนแบบเม่ือผูออกแบบไดรับตนแบบแลวควรตองตรวจเช็ควา

รายการวัสดุตรงตามท่ีตองการหรือไม และขนาดสัดสวนเปนเหมือนท่ีออกแบบหรือไม 

ทดลองสวมใสเดินสัก 1-2 วัน ในกรณีท่ีตนแบบทดสอบได (Prototype) เพ่ือหาจุดบกพรอง

ในผลิตภัณฑ ในสวนตนแบบท่ีมีขนาดเทาของจริง (Mock Up) นักออกแบบตรวจดูสัดสวน 

รูปแบบ สี วารูปแบบสัดสวนมีความเหมาะสมหรือไม หากเหมาะสมก็จะสงไปทําการยอ 

ขยายขนาดเปน ขนาดตาง ๆ และสงโรงแมพิมพผลิตแมพิมพเพ่ือการผลิตตอไป 
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สรุปทายบท 

 กระบวนการและแนวคิดในการพัฒนารองเทาใหมผูออกแบบควรตองคํานึงถึง

หลักการในการพัฒนาดาน 1. แนวคิดเก่ียวกับผลิตภัณฑใหม 2. กระบวนการพัฒนา

ผลิตภัณฑใหม 3. การยอมรับผลิตภัณฑใหมของผูบริโภค  

 ในสวนของกระบวนการและข้ันตอนในการออกแบบผูออกแบบควรคํานึงถึงกลุม

ผูใชงานตามขอเท็จจริงท่ีฝายการตลาดวิเคราะหและกําหนดวัสดุ รูปแบบ สี ใหตรงกับ

ความตองการโดยผานกระบวนการทางการตลาด กระบวนการผลิต วาฝายผลิตมีเครื่องจักร

และเทคโนโลยีใดบางในการพัฒนาผลิตภัณฑ 

 ข้ันตอนการทําตนแบบรองเทากีฬาเปนสิ่งท่ีนักออกแบบตองมีความละเอียดในการ

กําหนดวัสดุ การเขียนแมแบบพิมพพ้ืนและลายพ้ืน หากกําหนดผิดพลาดอาจทําใหเพ่ิม

ตนทุนในการพัฒนาตนแบบได 
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บทท่ี 4 

เทคโนโลยีกับการออกแบบรองเทา 

 

 

 

 

  

4.1 หลักการใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับผลติภัณฑรองเทากีฬา      

4.2 เทคโนโลยีท่ีใชในรองเทากีฬาในปจจุบัน          
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหเขาใจการใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับผลติภัณฑ 

2. เพื่อใหรูเทคโนโลยีที่ใชในรองเทาในปจจุบัน 

3. เพื่อใหเขาใจกระบวนการข้ันตอนการข้ึนตนแบบรองเทากีฬา 
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4.1 หลักการใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑรองเทากีฬา 

 การนําเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับผลิตภัณฑรองเทากีฬามาใชในงานออกแบบท้ังนี้

ข้ึนอยูกับความตองการของกลุมเปาหมายในดานของการใชงาน และเทคโนโลยีดานการใช

งานของคูแขง ทําใหนักออกแบบและนักการตลาดตองหากลยุทธในการพัฒนาผลิตภัณฑมา

ชวยในงานออกแบบและกระตุนยอดจัดจําหนายในผลิตภัณฑ ซ่ึงการออกแบบรองเทากีฬา

ใหเหมาะสมกับเทคโนโลยีนั้นใชหลักการออกแบบผลิตภัณฑดังนี้ (นิรัช สุดสังข, 2548: 9-

12)  

  1. การออกแบบท่ีสัมพันธกับคุณภาพของผลิตภัณฑ (สารานุกรม อาง

ใน นิรัช สุดสังข. 2548: 9) การออกแบบควรจะตองพิจารณาถึงคุณภาพของผลิตภัณฑเปน

ประการแรก เพ่ือจะออกแบบใหไดความคงทนถาวรมากนอย เพราะการออกแบบจะตอง

คํานึงถึงวัสดุและเวลาการผลิตไปพรอมกัน ถาออกแบบโดยไมไดศึกษาถึงคุณภาพตาม

เปาหมายของการผลิตแลว ก็ไมสามารถออกแบบท่ีเหมาะสมได เชน การพัฒนาสูตรโฟมใน

พ้ืนชั้นกลางของรองเทากีฬาใหมีความเบา หากคํานึงถึงความเบาท่ีสูงในกลุมเปาหมายท่ี

ตองการใหรองเทากีฬามีความเบา ความคงทนของพ้ืนชั้นกลางก็จะนอยเนื่องจากพ้ืนจะถูก

อัดเคมีและอากาศเขาไปมากระหวางการผลิต อาจจะตองทําพ้ืนลางของรองเทาใหมี

ความสามารถคงทนท่ีสูง 

  2. การออกแบบท่ีสัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิต การออกแบบท่ี

สัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิต นักออกแบบรองเทาควรตองมีความเขาใจ

กระบวนการผลิตรองเทากีฬาท้ังหนาผา (Upper) และพ้ืนรองเทา (Outsole) ในสวนหนา
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ผานักออกแบบตองเขาใจการใชงานของวัสดุ การทําลวดลาย และพ้ืนรองเทา เขาใจวัสดุท่ี

ทําในสวนตางๆ ของพ้ืนรองเทาซ่ึงใชวัสดุแตกตางกัน 

 3. การออกแบบท่ีสัมพันธกับหนาท่ีใชสอย เปนสิ่งจําเปนท่ีนักออกแบบรองเทา

จะตองพิจารณา แมจะไมเขาใจในกลไกการทํางานของผลิตภัณฑ แตสามารถนําไปใชกับ

รองเทากีฬาได ในรองกีฬาหนาท่ีใชสอยเปนเหตุผลหลักและจุดขายใหกับผลิตภัณฑรองเทา

กีฬาในหลายแบรนด เชน พ้ืนโครงสราง TPU ของAdidas, the Pump ระบบสูบสราง

ความกระชับของ Reebok, ระบบผูกเชือกรองเทาเอง ของ Nike 

 4. การออกแบบท่ีสัมพันธกับความตองการของผูบริโภค อาจจะพิจารณาไดสอง

แง คือ ความตองการท่ีสอดคลองกับชีวิตความเปนอยูและความตองการท่ีสอดคลองกับ

สภาพเศรษฐกิจ ความตองการท่ีสอดคลองกับชีวิตความเปนอยู เปนความตองการท่ี

เหมาะสมกับสภาพวัฒนธรรมรสนิยมและการใชผลิตภัณฑนั้นๆ เชน การออกแบบรองเทา

วิ่งสําหรับผูมีรายไดนอย การใชวัตถุดิบในพ้ืนอาจจะใชวัตถุดิบเดิม แตปรับวัสดุหนาผาให

เปนวัสดุใกลของเดิมก็จะทําใหรูปแบบไมเสีย คุณภาพความคงทนและการใชงานของหนา

ผาอาจจะดอยกวาปกติ แตผูบริโภคสามารถซ้ือไปใชงานได เปนการสรางทางเลือกในการ

บริโภค 

 5. การออกแบบท่ีมีคุณคาทางความงาม เทคโนโลยีบางตัวอาจจะเปนกลไกท่ี

ซับซอน วิศวกรไมสามารถออกแบบหนาตาใหกับกลไกเหลานี้ได นักออกแบบจึงตองมีสวน

รวมกับวิศวกรในการออกแบบรูปรางหนาตาใหกับกลไกตางๆ ใหกับทีมงาน และกลไกก็

สามารถมีความเขากันกับตัวรองเทากีฬาท่ีนักออกแบบ ออกแบบไดงาย 

 

4.2 เทคโนโลยีที่ใชในรองเทากีฬาในปจจุบัน 

 4.2.1 เทคโนโลยีในรองเทาในแบรนดรองเทา 

 ปจจ ุบ ันรอง เท าก ีฬาม ีเทคโนโลย ีมากมาย ให ผู บร ิโภคได เล ือก ใช ง าน

หลากหลายแบรนด โดยมากจะเปนแบรนดใหญ เงินทุนสูง เนื่องจากตองมีการวิจัยและ

พัฒนาระบบกลไกตางๆ ในเทคโนโลยีโดยมากจะพัฒนาท่ีพ้ืนรองเทา (Outsole) เปนสวน
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ใหญ  ในสวนของวัสดุผาแบรนดตางๆ สามารถเลือกใชไดเลยเนื่องจากโรงงานผลิตวัสดุผามี

การพัฒนาผาใหมีการใชงานไดหลากหลาย และกลไกท่ีบางแบรนดทําเฉพาะหนาผาแบรนด

ผูผลิตก็จะพัฒนาเอง ซ่ึงตัวอยางในการใชเทคโนโลยีมาชวยในการออกแบบรองเทา เชน 

 1. แบรนดไนกี้ (Nike) 

  1.1 Nike Air Max  และ Nike Air เปนระบบลดการรับแรงกระแทกใน

พ้ืนรองเทาของไนก้ี มีน้ําหนักเบา และความคงทนสูง ซ่ึงระบบนี้เปนการอัดกาซลงในถุงลม 

และนําถุงลมท่ีอัดกาซไปทําการออกแบบรวมกับพ้ืนรองเทาและหนาผา 

   

 

   

  

  

 

 

ภาพท่ี 74 รองเทาไนก้ีรุน Air Max ท่ีพ้ืนอัดกาซรับแรงกระแทกขณะเลนกีฬา 

ท่ีมา : https://www.nike.com/ 

  1.2 Nike Shox  เปนระบบลดการรับแรงกระแทกโดยใชแนวคิดโชคอัพ 

ในรถฟอรมูลาวัน ซ่ึงไนก้ีพัฒนารวมกับเฟอรรารี่ ในการพัฒนาระบบรับแรงกระแทกในรุนนี้  

 

 

 

ภาพท่ี 75 รองเทาไนก้ีรุน Air Shox ท่ีพ้ืนมีแนวคิดจากโชคอัพ 

ท่ีมา : https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-blue-

white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html 

https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-blue-white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html
https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-blue-white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html
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  1.3 Nike Free RN Flyknit 2018 เปนรองเทาท่ีใชหนาผา (Upper) ท่ี

เบาระบายอากาศไดดี และวัสดุพ้ืนใช โฟมไฟลอน (Phylon) ซ่ึงมีลักษณะเดียวกับ EVA 

Foam แตไนก้ีฟรีนั้นมีแนวคิดในการออกแบบตามการยศาสตรการเดินการวิ่งของเทา

มนุษยทําใหการเลนกีฬาเปนธรรมชาติท่ีสุดและมีความสบายขณะสวมใส 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 76 รองเทาไนก้ีรุน Nike Free RN Flyknit 2018  

ท่ีพ้ืนมีแนวคิดทางการยศาสตรเทาของมนุษย 

ท่ีมา : https://www.nike.com/  

 2. แบรนดอาดิดาส (Adidas) 

  2.1 Adidas Ultraboost เปนรองเทาท่ีมีความกระชับและเบา หนาผา

(Upper) ระบายอากาศไดดี จุดเดนอยูท่ีพ้ืนเปนไฟลอน (Phylon) สูตรพิเศษเบาและ

รองรับแรงกระแทกไดดีเปนท่ีนิยมสําหรับนักวิ่งมาก 

 

 

 

 

ภาพท่ี 77 รองเทาอาดิดาสรุน Adidas Ultraboost 

ท่ีมา : https://www.adidas.co.th/th/ultraboost-shoes/BB6180.html 

https://www.adidas.co.th/th/ultraboost-shoes/BB6180.html
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  2.2 Adidas Climacool เปนรองเทาท่ีพัฒนาวัสดุหนาผา (Upper)  

โดยมีเทคโนโลยี Climacool เปนเทคโนโลยีระบายอากาศในผาท่ีอาดิดาสพัฒนาสําหรับ

รองเทาและเสื้อผา มีการระบายอากาศไดคอนขางสูง 

 

 

 

 

ภาพท่ี 78 รองเทาอาดิดาสรุน Adidas Cilmacool 

ท่ีมา : http://www.ixinhetai.com/adidas-climacool-shoes-p-

4118.html#.W3WzYM4zbIU 

3. แบรนดพูมา (Puma) 

 3.1 Puma Disc Blaze เปนรองเทาท่ีไมมีเชือกรองเทาและใชจาน(Disc) 

เปนจุดเดนของผลิตภัณฑ โดยหมุนจานตามเข็มนาฬิกาจะเปนการรัดใหรองเทากระชับกับ

เทา และหมุนทวนเข็มนาฬิกาเปนการคลายการรัด Puma Disc ถูกพัฒนาเม่ือ 20 ป กอน

เพ่ือมาแขงขันกับคูแขง 

 

 

 

 

ภาพท่ี 79 รองเทาพูมา Puma Disc Blaze 

ท่ีมา :  https://sneakernews.com/2015/10/05/this-puma-disc-blaze-is-very-

orange-and-very-fuzzy/ 
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4. แบรนดรีบอค (Reebok) 

 4.1 Reebok Pump เปนรองเทายุคแรกๆ ท่ีนําเอาเทคโนโลยีเขามาใช

กับงานออกแบบรองเทา เปนการนําถุงลมมาใสภายในรองเทาเพ่ือสรางความกระชับขณะ

สวมใส ขณะถอดสามารถกดปุมปลอยลมใหถอดรองเทาไดสะดวก 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 80 รองเทารีบอค Reebok Pump 

ท่ีมา :  https://sneakernews.com/tag/reebok-pump/ 

จากเทคโนโลยีตาง ๆ ในรองเทาท่ีไดนําเสนอ นักออกแบบจะตองนําแนวคิดของ

กลุมเปาหมายของคูแขงมาใชในการพัฒนาเทคโนโลยีในการออกแบบ โดยจะตองทํางาน

รวมกับวิศวกรดานการผลิตชวยกันพัฒนานวัตกรรมในผลิตภัณฑใหกับรองเทาตามความ

ตองการของกลุมเปาหมายและการเปนท่ียอมรับในตลาด 

 4.2.2 เทคโนโลยีในการผลิตรองเทากีฬา 

  1.เทคโนโลยีหนาผารองเทากีฬา (UPPER) 

   เทคโนโลยีในการพัฒนาหนาผารองเทากีฬา โดยมากจะเปนเรื่องของ

กระบวนการผลิตอาทิ เชน การใชคอมพิวเตอรในการสั่งเครื่องเลเซอรตัดหนาผา มาแทน

การปมผาใหขาด การใชคอมพิวเตอรตั้งโปรแกรมการเย็บหนาผา ระบบการอัดลายการ

พิมพสี การทอผา การสรางสวนประดับตกแตงใหติดลงหนาผาโดยไมตองทําการเย็บ  

   1.1 เทคโนโลยีการทอหนาผาในรองเทากีฬา เปนการนําเสนใยมาทํา

การทอผาตามลวดลายท่ีผูออกแบบกําหนดในคอมพิวเตอร ซ่ึงสามารถออกแบบลายเสน

https://sneakernews.com/tag/reebok-pump/
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ลวดลายกราฟกไดหลากหลายสี ดังภาพท่ี 81 เปนการผลิตหนาผาโดยใชการออกแบบทาง

คอมพิวเตอรแลวทําการทอหนาผามาใชในการผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 81 การทอหนาผาดวยระบบคอมพิวเตอร 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=1vuAnS9tbNs   
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   1.2 เทคโนโลยีการอัดลวดลาย และสีบนหนาผา เปนการสรางแมพิมพ

ในการอัดลวดลายนูนพ้ืนผิวตาง ๆ บนหนาผาและ การสรางลวดลายท่ีเปนสีดวยการสกรีน

หรือการใชลวดลายแบบลายน้ําทําใหเกิดลวดลาย ซ่ึงกระบวนการท้ังสองชนิดจะอยูใน

ข้ันตอนเดียวกันคือ1.การสกรีนสีหรือ แปะลายน้ําลงบนแมพิมพ 2นําเขาเครื่องอบความ

รอน 3.นําไปวางบนแมพิมพอัดลายโดยวางหนาผาประกบกับแมพิมพ 4.นําเขาเครื่องอัด

ความรอนเพ่ือทําใหหนาผาเกิดความออนตัวและทําใหเกิดลวดลาย 5.หนาผาเกิดลวดลาย

และสีสัน บนหนาผา ดังภาพท่ี 82 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 82 การอัดลายแลวสกรีนสีลงบนหนาผา 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=5jfLhzEbFSE 
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   1.3 เทคโนโลยีการเย็บหนาผา แบงเปนสองสวนคือ การเย็บในสวนท่ี

เปนสวนประดับรองเทาและ การเย็บเพ่ือการประกอบชิ้นสวนหนาผา ซ่ึงมีรายละเอียด

ดังตอไปนี้ 

    1. การเย็บในสวนท่ีเปนสวนประดับรองเทาและสวนประกอบ

หนาผา เปนการเย็บตัวประดับในแตละชิ้นสวน ทําใหหนาผามีฟงกชั่นการใชงานตาม

รูปแบบการออกแบบ และวัสดุท่ีผูออกแบบไดเลือกใช ปจจุบันเทคโนโลยีการเย็บสวน

ประดับมีการใชเลเซอรใหความรอนในการติดกันของวัสดุเนื่องจากวัสดุปจจุบันโดยมากเปน

วัสดุสังเคราะห  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 83 การเย็บในชิ้นสวนและสวนประดับดวยระบบเลเซอร 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=tBk4sv_iQLg 

 

    2. การเย็บสวนประกอบหนาผา เพ่ือเปนหนาผารองเทา โดยมาก

จะใชจักรอุตสาหกรรมในเย็บ ซ่ึงการเย็บจะจบดวยการเย็บพ้ืนของหนาผา เพ่ือรอไปทําการ

นําหนาผาติดกับพ้ืนรองเทา 
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ภาพท่ี 84 การเย็บในชิ้นสวนรองเทาดวยจักรอุตสาหกรรม 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=tBk4sv_iQLg 

 

  1.4 เทคโนโลยีการฉีดพลาสติกบนหนาผา ปจจุบันมีเทคโนโลยีท่ีทันสมัย

การออกแบบและสามารถทําตนแบบผานเครื่องข้ึนตนแบบไดทันที ซ่ึงการฉีดพลาสติกบน

หนาผาก็เปนเทคโนโลยีลาสุดท่ีทางบริษัทรองเทารีบอค คิดคนข้ึน เพ่ืองายตอการทําหนา

ผาและลดตนทุนในการใชแมพิมพในการข้ึนตนแบบ โดยเปนการฉีดพลาสติกประเภท เทอร

โมพลาสติก โพลียูรีเทน หรือ (TPU Thermoplastic Polyurethan) ซ่ึงมีความหยืดหยุน

สูงทําตอแรงกระแทกไดดีนอกจากหนาผาแลว ยังนําไปทําพ้ืนชั้นกลาง และชั้นลางซ่ึงจะ

กลาวในเทคโนโลยีของพ้ืนรองเทาตอไป 

 

 

 

 

ภาพท่ี 85 การฉีดพลาสติก TPU บนหนาผา 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=2_Mz8saTcRI 
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 2. เทคโนโลยีพ้ืนรองเทากีฬา (SOLE) 

   เทคโนโลยี พ้ืนรองเทากีฬา ในแตแบรนดจะมีการคิดคนพัฒนาอยู

ตลอดเวลาเนื่องจากพ้ืนรองเทาเปนสวนท่ีสามารถใสลูกเลนดานฟงกชั่น วัสดุ การออกแบบ

การสรางเอกลักษณบนรองเทา ปจจุบันเทคโนโลยีดานการพิมพสามมิติ ถูกนํามาใชใน

อุตสาหกรรมรองเทา เชนการข้ึนตนแบบพ้ืนชั้นกลาง (MID SOLE)  ดวยการพิมพสาม

มิติ  การฉีดพลาสติก TPU ใหเปน พ้ืนชั้นกลาง(MID SOLE)และพ้ืนชั้นลาง(OUT SOLE) 

   2.1 การข้ึนพ้ืนรองเทาดวยเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ ระบบนี้เปนการ

พัฒนาวัสดุ และการข้ึนตนแบบ ทําใหนักออกแบบสามารถข้ึนตนแบบทดสอบการใชงานได

ทันที และทําการผลิตไดทันทีหากวัสดุผานการทดสอบดานความแข็งแรงตาง ๆ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 86 การเขียนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยคอมพิวเตอร 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA 

 จากภาพท่ี 86 เปนการใชโปรแกรมทดสอบพ้ืนท่ีไดรับการออกแบบวามี

ผลตอการเดินอยางไร เม่ือผานการทดสอบแลวก็นําไปข้ึนตนแบบผานเครื่องพิมพสามมิติ 

โดยใชวัสดุประเภท TPU บริเวณท่ีเปนชิ้นงานจะผานแสงเพ่ือทําใหพลาสติกมีความแข็งตัว

แลวทําการคงสภาพชิ้นงานดวยน้ํายาคงสภาพ จากนั้นก็ทําการตกแตงชิ้นงานแลวนําไป

ประกอบกับหนาผาไดทันที เทคโนโลยีนี้ทําใหประหยัดเวลาในข้ันตอนการทําแมพิมพ ซ่ึง

ตองใชเวลา แตจะติดในเรื่องของจํานวนชิ้นผลิตไดจํานวนไมมาก จึงเหมาะกับรองเทาท่ี

ตองการความพิเศษหรือโอกาสพิเศษ ดังภาพท่ี 87 และ 88 
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ภาพท่ี 87 การข้ึนตนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยเครื่องสามมิติ 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 88 การนําตนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยเครื่องสามมิติไปประกอบกับหนาผา 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA 

 

 2.2 การข้ึนตนแบบพ้ืนชั้นลางดวยเครื่องฉีดพลาสติก (TPU) โดยการฉีด

จะใชเครื่องฉีดเดียวกันกับเครื่องฉีดพลาสติกบนหนาผา ซ่ึงการฉีดพ้ืนจะทําการฉีดเปนชั้น 

ๆ (Layer) ทําใหเกิดมิติและความหนา ในสวนของวัสดุจะใชวัสดุ เทอรโมพลาสติก โพลียูรี

เทน หรือ (TPU Thermoplastic Polyurethan) เชนเดียวกับการฉีดหนาผา ดังภาพท่ี 89 
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ภาพท่ี 89 การฉีดพลาสติก TPU พ้ืนลางรองเทา 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=2_Mz8saTcRI 

สรุปทายบท 

 ผูออกแบบควรมีการประสานกับทีมผูผลิตถึงเทคโนโลยีใหม ๆ เพ่ือนํามาพัฒนา

ผลิตภัณฑ โดยอาศัยซ่ึงอาจใชแนวคิดการออกแบบท่ีสัมพันธกับคุณภาพของผลิตภัณฑ การ

ออกแบบท่ีสัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิต การออกแบบท่ีสัมพันธกับหนาท่ีใชสอย 

การออกแบบท่ีสัมพันธกับความตองการของผูบริโภค การออกแบบท่ีมีคุณคาทางความงาม 

จะทําใหผูออกแบบมีแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ อีกท้ังการสํารวจตลาดก็จะทําให

ผูออกแบบสามารถเห็นภาพการใชเทคโนโลยีมารวมกับการออกแบบรองเทาวาในการตลาด

มีการนําเทคโนโลยีไปใชในลักษณะใด เทคโนโลยีในการผลิตรองเทาแบงเปนเทคโนโลยีการ

ผลิตหนาผา(UPPER) และเทคโนโลยีการผลิตพ้ืน(SOLE) ซ่ึงปจจุบันมีการพัฒนาการเพ่ือ

งายตอการข้ึนตนแบบ และสามารถนําชิ้นงานไปพัฒนาตอในแงมุมตาง ๆ เชน การตลาด 

การใชงาน การออกแบบ วัสดุ เปนตน 
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บทท่ี 5 

การคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบ

รองเทากีฬา 

 

  

 

 
 

 

5.1 การตีโจทยเพ่ือการคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบ      

5.2 การออกแบบผลติภัณฑรองเทาจากการคลี่คลายแนวคิด          
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหเขาใจการคลีค่ลายแนวคิดในการออกแบบ 

2. เพื่อใหสามารถออกแบบผลิตภัณฑรองเทาจากการคลี่คลายแนวคิดใน  

การออกแบบ 
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5.1 การตีโจทยเพ่ือการคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบ 

 การตีโจทยเพ่ือการคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบเกิดจากหลักการตลาดในเรื่อง

ของความตองการของกลุมผูบริโภคและคูแขงทางการตลาด ซ่ึงเปนหนาท่ีของผูจัดการ

พัฒนาผลิตภัณฑ (Product Manager) ในการหาผลิตภัณฑท่ีตรงใจกลุมเปาหมาย แลวนํา

ขอมูลแนวความคิด (Product Concept) มาใหนักออกแบบตีโจทยเพ่ือทําการออกแบบให

ตรงกับกลุมเปาหมายแลวสงกลับไปยังทีมการตลาดเพ่ือประเมินรูปแบบและการใชงานซ่ึงมี

ข้ันตอนการดังนี้ 

 1. กระบวนการตีโจทยปญหาจากแนวคิดผลิตภัณฑ ดังในภาพท่ี 28 ในบทท่ี 3 

ท่ีผู เ ขียนไดกลาวถึงหัวขอตางๆ ในใบแนวคิดผลิตภัณฑ (Product Concept) สิ่ง ท่ี

ผูออกแบบตองคํานึงการตีโจทยมีดังตอไปนี้ 

1.1 อานโจทยใหเขาใจ ผูออกแบบจะตองอานโจทยใหเขาใจวาสิ่งที่ 

กลุมเปาหมายตองการคืออะไร รูปแบบ สี การใชงาน วัสดุท่ีนํามาใช กลุมผูใชเปนใคร 

กําลังการซ้ือมีเทาไร ซ่ึงผูออกแบบตองคํานึงแลวหาขอมูลมาตอบคําถามใหได 

1.2  ตีปญหาใหออก  หลังจากอานโจทยแลวผูออกแบบตองนาํคําตอบ 

มาตอบคําถามเพ่ือวิเคราะหรูปแบบ วัสดุ สี เปนตน หากผูออกแบบตีปญหาออกก็สามารถ

เห็นรูปแบบผลิตภัณฑคราวๆ และเขาสูกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑตอไป 

1.3  สรางแรงบันดาลใจ การสรางแรงบันดาลใจเปนสิ่งสําคัญใน 

การออกแบบรองเทากีฬา ผูออกแบบควรเดินสํารวจตลาดเพ่ือดูแนวทางการพัฒนาของ

คูแขงและความตองการของกลุมผูใช การนําการออกแบบอุปมา-อุปไมย (Analogy) มาใช
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ในการออกแบบจะชวยใหผูออกแบบสามารถแตกความคิดไดอยางหลากหลาย (นิรัช สุด

สังข, 2548: 85) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 90 การออกแบบรองเทาแบบอุปมา-อุปไมย (Analogy) 

ท่ีมา : นิวัฒน เพ็ญโฉม, ประกวด Adda Design Contest 2009 

 

1.4 สรางแนวความคิดใหมที่ดีและมีความแตกตาง คือการนาํแรง 

บันดาลใจท่ีไดเก็บรวบรวมขอมูลมาทําการออกแบบใหหลากหลายรูปแบบเพ่ือใหฝาย

การตลาดไดเลือกรูปแบบท่ีนักออกแบบไดเสนอรูปแบบเอาไววาตรงกับกลุมเปาหมายมาก

นอยเพียงใด 
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ภาพท่ี 91 การนําเสนอแนวคิดในการพัฒนารองเทาใหกับฝายการตลาด 

ท่ีมา : บริษัทแอดดาฟุตแวร จํากัด 

 

1.5 ตอบสนองความตองการลูกคาหรือผูบริโภคใหไดดีท่ีสุด เปน 

การทดสอบสิ่งท่ีนักออกแบบนําเสนอแกผูบริโภคและกลุมเปาหมายท่ีวางไวไดดูและเลือก

สิ่งท่ีนักออกแบบนําเสนอ ซ่ึงถือเปนการทดสอบสิ่งท่ีนักออกแบบตีโจทยปญหาวาถูกตอง

หรือไม 
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 2. การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑรองเทากีฬา การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑเปน

การวิเคราะหแนวคิดผลิตภัณฑ (Product Concept) มาเปนรูปแบบผลิตภัณฑซ่ึงมีข้ันตอน

ดังนี้ 

  2.1 การออกแบบพัฒนาแบบรางข้ันตน (Preliminary Ideas) เปน

การวาดผลิตภัณฑแบบคราวๆ ดวยมือ หลายๆ รูปแบบ เพ่ือท่ีจะไดคัดเลือกรูปแบบท่ี

เหมาะสมท่ีสุดมาทําการทดลองปรับปรุงพัฒนาแบบและกลั่นกรองพิจารณาใหไดแบบ

สุดทายท่ีสุดเพียงแบบเดียว (ธีระชัย สุขสด, 2544: 144)  

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 92 การออกแบบพัฒนาแบบรางข้ันตน (Preliminary Ideas) 

ท่ีมา : กวินพัฒน อมรบุลเศรษฐ (ผูออกแบบ) 

 

  2.2 การกล่ันกรองแบบราง ในข้ันตอนนี้นักออกแบบตองมีความเชื่อม่ัน

ในขอมูลมากกวาความชอบใจสวนตัว ดูความเหมาะสมตามโจทยท่ีไดรับ โดยพิจารณาจาก

เกณฑดังนี้ (ธีระชัย สุขสด, 2544: 146) 
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   1. พิจารณาประโยชนใชสอย 

   2. พิจารณาความสวยงาม 

   3. พิจารณาดานการผลิต ราคา 

   4. อ่ืนๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 93 การกลั่นกรองรูปแบบรองเทากีฬาประเภทวิ่ง 

ท่ีมา : กวินพัฒน อมรบุลเศรษฐ (ผูออกแบบ) 
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  2.3 ข้ันตอนการวิเคราะหและประเมินรูปแบบ ข้ันตอนนี้เปนการ

วิเคราะหรูปแบบจากภาพท่ี 55 โดยกลุมผูใชหลักและวิเคราะหความเปนไปไดทางการผลิต

หากไมสามารถผลิตไดหรือตนทุนสูงก็จะเลือกรูปแบบท่ีมีขนาดลําดับถัดไป เม่ือไดรูปแบบ

นักออกแบบตองทําการใสสีวัสดุใหเหมือนจริงเพ่ือนํากลับไปใหกลุมผูใชไดเลือกสี และนําไป

ข้ึนตนแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

ภาพท่ี 94 การวิเคราะหรูปแบบรองเทากีฬาประเภทวิ่ง 

ท่ีมา : กวินพัฒน อมรบุลเศรษฐ (ผูออกแบบ) 
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5.2 การออกแบบผลิตภัณฑรองเทาจากการคลี่คลายแนวคิด 

การคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบรองเทากีฬาเปนสิ่งท่ีนักออกแบบตองหม่ัน

ฝกฝนและต้ังใจ เปนการพัฒนาแนวคิดทางการตลาด พัฒนาแนวทางในการพัฒนา

ผลิตภัณฑวาจะออกมาเปนรูปแบบใด ซ่ึงมีหลักเกณฑในกระบวนการคิดดังนี้ 

1. ทําความเขาใจแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ (Product Concept) 

ข้ันตอนนี้ผูออกแบบตองทําความเขาใจความตองการของผูใช คิดวัสดุหนาผา (Upper) 

และวัสดุพ้ืนรองเทา (Sole) รูปแบบท่ีเหมาะสมกับวัสดุและกลุมเปาหมาย เทคโนโลยีใน

รองเทาในทีมงานพัฒนาผลิตภัณฑตางๆ และสวนสําคัญสามารถข้ึนตนแบบไดจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 95 การคลี่คลายแนวคิดบนวัสดุ เทคโนโลยีท่ีมีอยูในการพัฒนา 

ท่ีมา : https://www.behance.net/gallery/9663087/Footwear-sketches 

 

2. นําแนวคิดท่ีไดจากแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑมาพัฒนา นําแนวคิดท่ีได

จากการวิเคราะหแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ มาทําการรางแบบข้ันตนใหมากท่ีสุด เพ่ือ

สรางทางเลือกในการพัฒนารูปแบบ ซ่ึงอาจจะใชเทคนิควิธีสรางความคิดสรางสรรค ซ่ึงนัก
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ออกแบบสามารถฝกคิดแบบอุปมาอุปไมย (analogy) เปรียบเทียบประเด็นแนวคิดได 4 

ลักษณะ ดังนี้ (นิรัช สุดสังข, 2548: 85) 

 2.1 การอุปมาอุปไมยตรง (Direct Analogy) เปนการนําวิธีการท่ีมีอยู

แลวในธรรมชาติและสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึนมาประยุกตใชแกปญหาซ่ึงมีลักษณะตรงกัน วา

งายๆคือการออกแบบซ่ึงเนนการใชงานประโยชนใชสอยของกลุมเปาหมายโดยใช

เทคโนโลยีการผลิตท่ีมีอยู ประยุกตเขากับสิ่งท่ีธรรมชาติสรางข้ึน เชน สรีระของมนุษย การ

เคลื่อนไหว การนําคุณสมบัติตาง ๆ ของวัสดุและเทคโนโลยีมาตอบโจทยการใชงาน ดังภาพ

ท่ี 93  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 96 ลกัษณะการอุปมาอุปไมยตรง (Direct Analogy) 

ท่ีมา : https://www.pinterest.com/pin/460633868140428489 

/?nic_v2=1a5a1On1b 
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 2.2 การอุปมาอุปไมยตามความรูสึกสวนตัว (Personal Analogy) 

เปนวิธีนําตัวเองเขาไปเปรียบเทียบโดยสมมุติตนวาเปนสิ่งนั้นจะใหความรูสึกอยางไร เชน

การสมมติวาตนเองเปนผึ้งก็ศึกษามุมใดมุมหนึ่งของผึ้งนํามาใชในการออกแบบ อาทิ 

ลักษณะการบิน สรีระผึ้งการนําสวนกนท่ีมีเหล็กในมาใชใหความรูสึกถึงการยึดเกาะท่ีดี 

มุมมองการเห็นของผึ้ง สี ลวดลาย ตาง ๆ ดังภาพท่ี 94 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 97 ลักษณะการอุปมาอุปไมยตามความรูสึกสวนตัว (Personal Analogy)  

ท่ีมา : https://www.behance.net/gallery/5265759/Sketch-Book 

 

 2.3 การอุปมาอุปไมยเชิงสัญลักษณ (Symbolic Analogy) เปนการ

นําสิ่งท่ีเปนนามธรรมมาใชเปรียบเปรย การนําทันศธาตุ มาใชในการออกแบบเชน ลักษณะ

การสานกันของเสน ลักษณะของพ้ืนผิว ลักษณะของเสนชนิดตาง ๆ ความหมายแนวคิด

เปนไปตามความรูสึกของเสนและพ้ืนผิว ดังภาพท่ี 95  
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ภาพท่ี 98 การอุปมาอุปไมยเชิงสัญลักษณ (Symbolic Analogy)  

ท่ีมา : http://conceptkicks.com/skechers-concept-by-jeffery-hernandez/ 

 

 2.4 การ อุปมา อุปไมยเพอฝน  (Fantasy Analogy)  เปนการนํ า

จินตนาการ ความอยากความคิดเพอฝนมาใชสมมุติเปรียบเทียบในงานออกแบบ ลักษณะ

การออกแบบท่ีเปนการทํานายผลิตภัณฑในอนาคต โดยอิงจากเทคโนโลยี การใชงาน เชน 

การออกแบบรองเทาท่ีใชเทคโนโลยีอากาศยาน ดังภาพท่ี 96 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 99 การอุปมาอุปไมยเพอฝน (Fantasy Analogy)  

ท่ีมา : https://www.pinterest.co.kr/pin/578501514619728097/ 

?nic_v2=1a5a1On1b 
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 3. การคล่ีคลายรูปแบบผลิตภัณฑจากขอมูลทางการตลาด ในการขอนี้เปน

ประสบการณของผูเขียนท่ีใชในการพัฒนาผลิตภัณฑในสถานประกอบการซ่ึงเปนการ

ทํางานรวมกันระหวางฝายการตลาดและฝายออกแบบผลิตภัณฑ โดยฝายการตลาดจะลง

พ้ืนท่ีหาขอมูลตาง ๆ เก่ียวกับผลิตภัณฑมาเปนแนวคิดใหกับฝายออกแบบ ซ่ึงฝายออกแบบ

สามารถออกแบบตามโจทยท่ีฝายตลาดตั้งไว จากองคความรูตาง ๆ เชนวัสดุ เทคโนโลยีการ

ผลิต ฯลฯ มาพัฒนาผลิตภัณฑตามโจทยแนวคิดของฝายการตลาด ซ่ึงมีแนวทางดังตอไปนี้ 

3.1 แนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ (Concept Word) เปน

แนวคิดเบื้องตนวาตองการผลิตภัณฑอะไร กลุมเปาหมายใดเปนผูใช 

   3.2 กลุมลูกคาเปาหมาย (Target Customer) กลุมเปาหมาย

ท่ีเปนผูใชในผลิตภัณฑท่ีตองการจะพัฒนา 

   3.3 จุดเดนของผลิตภัณฑ (Product Characteristic) แสดง

ความตองการจุดเดนของผลิตภัณฑท่ีตองการจะพัฒนา 

   3.4 คุณสมบัติท่ีลูกคาตองการ (Benefit) แสดงถึงคุณสมบัติ

เดนท่ีนอกเหนือจากจุดเดนของผลิตภัณฑโดยการสอบถามของลูกคา 

   3.5 ราคา (Price) แสดงถึงราคาขายและตนทุนในการผลิต 

3.6 สถานท่ีใชและลักษณะการใชงาน (Target Scene) แสดง 

สถานท่ีใชงานและลักษณะการใชงานของกลุมลูกคา 

   3.7 การเลือกใชวัสดุในผลิตภัณฑ (Spec Product) เปนการ

แสดงวัสดุเบื้องตนและหุนรองเทาท่ีใชในการทําผลิตภัณฑ 

   3.8  จุดเดนพิเศษหรือเทคโนโลยีท่ีตองการใสในผลิตภัณฑ 

(Quality Scene) แสดงถึงจุดเดนท่ีโรงงานพัฒนาแลวนํามาเปนจุดขายใหกับผลิตภัณฑ 

   3.9 การตลาด (Marketing) แสดงถึงชองทางการจัดจําหนาย 

เปาหมายในการผลิต เปาหมายในการขาย การเปนสวนรวมในตลาดใหญ 

   3.10 การชวยลดตนทุน (Cost Down) แสดงถึงวิธีการลด

ตนทุนในผลิตภัณฑในข้ันตอนการผลิต 
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   3.11 ตําแหนงของผลิตภัณฑ (Position) แสดงตําแหนงของ

ผลิตภัณฑคูแขงและผลิตภัณฑท่ีจะพัฒนาวามีความแตกตางกันอยางไร 

   3.12 ภาพผลิตภัณฑตนแบบ (Design Image) แสดงภาพ

ผลิตภัณฑท่ีไดรับการพัฒนาแลว ในชวงแรกจะไมใสจนกวาผลิตภัณฑจะพัฒนาเปนตนแบบ

เรียบรอยแลว 

   3.13 ผลิตภัณฑของคูแขงขัน (Competitor) แสดงภาพ

ผลิตภัณฑของคูแขงในตลาดปจจุบัน 

   3.14 แสดงโครงสรางตนทุนของผลิตภัณฑท่ีจะพัฒนา (Cost 

Structure) แสดงตนทุนตามรายการชิ้นสวนถึงบรรจุภัณฑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 100 การออกแบบรองเทาสําหรับขับข่ีรถจักรยานยนตและสามารถสวมใส 

ในชีวิตประจําวันได 

ท่ีมา : กวินพัฒน อมรบุลเศรษฐ (ผูออกแบบ) 
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 การคลี่คลายรูปแบบแนวคิดในการออกแบบรองเทาตองอาศัยประสบการณใน

การทํางาน ฝกฝนรวมท้ังความเขาใจทางดานวัสดุ วิศวกรรม และการตลาด จะทําใหนัก

ออกแบบสามารถตีโจทยแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑไดเปนอยางดี 

 

สรุปทายบท 

 การคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบเปนการนําแนวคิดทฤษฎีในการสรางสรรค

มาใชในการพัฒนาการนําแนวทฤษฎีมาใชจะทําใหงานออกแบบมีความแปลกใหม สื่อสาร

กับผูใชไดตรงกลุมเปาหมาย อีกท้ังเปนการฝกคิด วิเคราะห ในการออกแบบ คํานึงถึงการ

ผลิตจริง ตนทุนในการพัฒนา ซ่ึงสงผลตอตัวผลิตภัณฑ ท้ังนี้ผูออกแบบควรฝกฝนเทคนิค

การคลี่คลายแนวคิดเพ่ือฝกการสรางสรรครูปแบบผลิตภัณฑใหมๆ และตอบกลุมผูใชได

อยางตรงจุด 
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บทท่ี 6 

การแสดงภาพแนวคดิใน 

การออกแบบรองเทา 

 

  

 

 
 

6.1 อุปกรณและวัสดุในการออกแบบรองเทากีฬา      

6.2 การออกแบบรองเทากีฬาเบ้ืองตน   

6.3 การออกแบบพ้ืนลางของรองเทากีฬาเบ้ืองตน      
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหรูวัสดุ-อุปกรณในการออกแบบรองเทา 

2. เพื่อใหเขาใจเทคนิคการรางรองเทากีฬาในรปูแบบตางๆ 

3. เพื่อใหเขาใจเทคนิคการรางภาพพื้นลางของรองเทากีฬา  
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6.1 อุปกรณและวัสดุในการออกแบบรองเทากีฬา 

 อุปกรณและวัสดุในการออกแบบมีสวนสําคัญในการสรางสรรคผลงาน ในอดีต

อุปกรณและวัสดุอาจจะไมมีเทคโนโลยีเขามาชวยเหมือนในปจจุบันท่ีมี อุปกรณและ

เทคโนโลยีตางๆมาชวยในการสรางสรรคงานออกแบบ ซ่ึงมีอุปกรณและวัสดุท่ีสําคัญดังนี้ 

 1.อุปกรณ 

  1.1 แท็บเล็ต (Tablet) เปนอุปกรณท่ีสามารถวาดและระบายสีไดอยาง

อิสระปจจุบันมีใหเลือกใชหลากหลายรูปแบบ ขนาด การรับแรงสัมผัสท่ีตอบสนองขณะวาด 

ท่ีตางรูปแบบ ตางราคา โดยการใชแท็บเล็ตในการสรางสรรคภาพตองสรางผาน  

แอปพลิเคชัน (Application) และโปรแกรม (Program) 

   - แทบเล็ต แบบ Pad เปนอุปกรณแทบเล็ตแบบไมมีจอหนาบน

กระดานใชจอคอมพิวเตอร (Computer) เปนการแสดงผลเหมาะสมสําหรับผูเริ่มตนใชงาน

เนื่องจากราคาไมสูง มีใหเลือกใชคอนขางหลากหลายคาย 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 101 แท็บเล็ตแบบ Pad ไมมีหนาจอสัมผัส 

ท่ีมา : https://www.wacom.com 
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   - แท็บเล็ต แบบจอสัมผัส เปนอุปกรณแท็บเล็ตท่ีผูออกแบบ

สามารถวาดและลงสีบนหนาจอไดเลย มีท้ังแบบตอกับคอมพิวเตอร และแท็บเล็ตในตัว

เหมาะสําหรับผูท่ีมีความชํานาญในการใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

ภาพท่ี 102 แท็บเล็ตแบบมีจอสัมผัส 

ท่ีมา : https://www.wacom.com 

 

1.2 สมารตโฟน (Smart Phone) เปนโทรศัพทสมารตโฟนท่ีสามารถใช

รวมกับปากกาท่ีมาพรอมเครื่อง ซ่ึงตองดาวนโหลดแอปพลิเคชัน (Application) มาใชงาน

รวมกัน ขอดีของการใชสมารตโฟนคือสามารถทํางานไดทุกท่ี ขอเสียมีขนาดเล็กแตการ

แสดงผลและการตอบสนองเทากับแท็บเล็ต  
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ภาพท่ี 103 แสดงการใชงานสมารตโฟนในการวาดภาพ 

ท่ีมา : https://www.trustedreviews.com/reviews/samsung-galaxy-note-9-s-

pen-performance-and-software 

 

  1.3 ซอฟต แ ว ร แ ล ะแอปพลิ เ ค ชั น  (Software And Application) 

ซอฟตแวรและแอปพลิเคชัน เหมือนเปนอุปกรณในการทํางานเชนกันปจจุบันมีหลากหลาย 

ซอฟต แวร และแอปพลิ เ คชั น  ท่ี ใช ส ร า งสรรคภ าพ  เช น  Adobe Photoshop, 

SketchbookPro, Procreate เปนตน 

  1.4 ดินสอกด เปนดินสอใชสําหรับรางภาพมีความเขมหลากหลายโดยใช

ไสดินสอในการรางภาพ ดินสอกดมีไสสองประเภท ไสแบบแทงบางมีความเปราะแตให

น้ําหนักในการวาดคอนขางดี และแทงหนามีความแข็งแรงแตการรางภาพจะคอนขางเขม

กวาแบบบาง 

  

 

 

https://www.trustedreviews.com/reviews/samsung-galaxy-note-9-s-pen-performance-and-software
https://www.trustedreviews.com/reviews/samsung-galaxy-note-9-s-pen-performance-and-software
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ภาพท่ี 104 ดินสอแบบไสบาง 

ท่ีมา :  อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

ภาพท่ี 105 ดินสอแบบไสหนา 

ท่ีมา :  อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  1.5 กบเหลาดินสอและโมเหลาไสดินสอ กบเหลาดินสอทําหนาท่ีเหลา

ดินสอใหมีความแหลม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 106 แสดงโมเหลาไสดินสอแบบไสหนา 

ท่ีมา : https://www.shopat24.com/ 

https://www.shopat24.com/
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ภาพท่ี 107 กบเหลาดินสอแบบไม 

ท่ีมา : https://www.shopat24.com/ 

 

2. วัสดุท่ีใชในการรางภาพ  

 2.1 กระดาษ ในการรางภาพในงานออกแบบนักออกแบบควรใชกระดาษ

สําหรับวาดภาพ เชน กระดาษ 100 ปอนด กระดาษสําหรับสีมารคเกอร ซ่ึงกระดาษท้ังสอง

ชนิดมีคุณสมบัติในการดูดซึมสีและทําใหสีสันสวยงาม 

 

 

   

  

 

 

 

ภาพท่ี 108 กระดาษ 100 ปอนด 

ท่ีมา : https://sites.google.com/site/poapondbookcenter/kradas/ 

smud-wad-kheiyn 

https://www.shopat24.com/
https://sites.google.com/site/poapondbookcenter/kradas/
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ภาพท่ี 109 กระดาษสําหรับสีมารคเกอร 

ท่ีมา : http://www.copicthailand.com/paper_th.html 

 

  2.2 ดินสอไม ใชสําหรับรางภาพผลิตภัณฑมีระดับความเขมของดินสอให

เลือกหลายเบอรโดยท่ัวไปจะใช HB ในการรางภาพและ ใช 2B ในการแรเงาและเก็บ

รายละเอียด 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 110 ดินสอไมสําหรับรางภาพ 

ท่ีมา : http://pencil2pens.com 
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  2.3 ยางลบ ยางลบทําหนาท่ีทําความสะอาดสิ่งสกปรกท่ีติดบนกระดาษ

ทําใหชิ้นงานดูเรียบรอย และลบภาพรางท่ีวาดไมตองการออกจากกระดาษ ยางลบมีให

เลือกหลากหลายชนิดตามการใชงาน 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 111 ยางลบ 

ท่ีมา : http://pencil2pens.com 

 

  2.4 ปากกาตัดเสน ปากกาตัดเสนทําใหภาพดูเดนข้ึน มีขนาดเสนหลาย

ขนาด โดยผูเขียนใชเสนใหญในการตัดขอบภาพดานนอกและใชเสนกลางในการตัดเสน

ภายในภาพ สวนเสนเล็กใชในการเก็บรายละเอียดพวกลายผาตางๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 112 ปากกาตัดเสนและเสนปากกาตัดเสน 

ท่ีมา : http://pencil2pens.com 
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  2.5 สีมารคเกอร ใชสําหรับระบายสีบนภาพราง มีเฉดสีท่ีไลระดับเพ่ือทํา

ใหภาพดูมีมิติและสวยงาม ปจจุบันมีหลากหลายรุน ซ่ึงความเขมของสีก็จะแตกตางกัน การ

เลือกใชควรเลือกการสีท่ีไลระดับ ตามโทนรอน โทนเย็น และสีเทาจนสีดํา การใชงานจะมี 

2 หัว หัวตัดและหัวแหลม โดยหัวตัดใชสําหรับระบายสีบนภาพราง ในสวนหัวแหลมใชใน

การตัดขอบภาพและตัดเสน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 113 สีมารคเกอร 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 114 ลักษณะหัวตัดของสีมารคเกอร 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 115 ลักษณะหัวแหลมของสมีารคเกอร 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 ยังมีอุปกรณแลวัสดุตางๆ ท่ีผูเขียนอาจจะไมไดกลาวถึง ซ่ึงการรางภาพอาจจะใช

วัสดุอุปกรณท่ีแตกตางกันในการรางภาพ ผูเขียนจึงแนะนําอุปกรณและวัสดุท่ีจําเปนและ

ผูเขียนใชในการรางภาพในการออกแบบรองเทากีฬา 

  

6.2 การออกแบบรองเทากฬีาเบื้องตน  

 ในการออกแบบรองเทากีฬาเบื้องตน สิ่งท่ีสําคัญในการพัฒนารูปแบบทักษะตางๆ

คือการฝกฝนและเขาใจโครงสรางของเทามนุษย จะทําใหผูฝกฝนสามารถพัฒนาทักษะได

อยางรวดเร็ว กอนท่ีจะทําการออกแบบผูฝกฝนควรทําความเขาใจการยศาสตรของเทา

มนุษยและการเคลื่อนไหวในรูปแบบตางๆใหแมนยําตามท่ีผูเขียนไดกลาวไวในบทท่ี 1 บท-

นํา 

 เริ่มตนผูฝกฝนตองปรับรูปแบบของเทาใหเปนโครงสรางเพ่ืองายตอการรางภาพ

และทําใหสัดสวนในการรางภาพไมผิดเพ้ียนควรฝกฝนจากรูปแบบรองเทาท่ีผูฝกฝนสนใจก็

จะทําใหผูฝกฝนเกิดทักษะไดงาย เนื่องจากเขาใจการใชงานตางๆ ในรองเทากีฬาท่ีผูฝกฝน

สนใจ ข้ันตอนการรางภาพรองเทากีฬามีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
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 1. การข้ึนโครงสรางเทามนุษยเพ่ือฝกฝนการรางภาพรองเทา การข้ึนโครงสรางเทา

มนุษยจะทําใหการข้ึนรูปแบบรองเทาไดสัดสวน 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 116 ลักษณะโครงสรางเทามนุษย 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 2. นําโครงสรางท่ีวาดไวรางภาพโครงสรางรองเทา ข้ันตอนนี้เปนการวาดโครงสราง

รองเทาเพ่ือนําเปนโครงสรางในการใสรายละเอียดรองเทาจริงตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 117 ลักษณะโครงสรางรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 3. หลังจากข้ึนโครงสรางรองเทาแลว ก็สามารถใสรายละเอียดบนโครงสรางท่ีเรา

รางภาพเอาไวไดดังภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 118 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬาท่ีใสรายละเอียด 

ท่ีมา : ผูเขียน อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 4. ใสสีและแสงเงาคราวๆ เพ่ือเปนการนําเสนอใหภาพรางดูนาสนใจยิ่งข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 119 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬาท่ีใสรายละเอียดและสีสัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 การรางโครงสรางเปนสิ่งสําคัญในการรางภาพรองเทากีฬา ผู เขียนไดแบง

โครงสรางในการราง 4 สัดสวนเพ่ือใหผูฝกฝนไดทดลองฝกฝน ดังภาพตอไปนี้ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 120 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬา 4 สัดสวน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 จากภาพท่ี 120 การแบงเปน 4 สัดสวน จะทําใหผูฝกฝนงายตอการรางภาพ โดย

หมายเลข 1 แสดงชวงการเคลื่อนไหวกระดูกนิ้วเทา หมายเลข 2 แสดงสวนกลางเทาโคงเวา

ใตฝาเทาซ่ึงเปนจุดสําคัญในการออกแบบ หมายเลข 3 แสดงสวนสนเทา หมายเลข 4 แสดง

สวนสนเทาสวนทายและขอเทา จุดนี้เราสามารถแบงประเภทรองเทาวิ่ง (หุมสน) และ

รองเทาบาสเกตบอล (หุมขอ) จากจุดนี้ 
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ภาพท่ี 121 ลักษณะภาพรางบนโครงสราง 

ท่ีมา : ผูเขียน อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

  

 จากภาพท่ี 121 เปนการรางภาพบนโครงสรางเทาท่ีผูเขียนกําหนดเอาไว การเขียน

ภาพรางเบื้องตนจะทําใหเห็นสัดสวนตางๆ บนโครงสรางเทา และยังสามารถปรับรูปราง 

รูปทรงทําใหผูฝกฝนสามารถเขาใจการรางภาพไดงาย ท้ังนี้ผูฝกฝนควรฝกฝนในการข้ึน

โครงสรางเทาใหมีความคลองจะทําใหสามารถรางภาพรองเทากีฬาไดหลากหลายรูปทรง

และหลากหลายประเภทรองเทากีฬา 

 การฝกฝนรางภาพจากหุนรองเทา (Last) ก็มีสวนชวยใหนักออกแบบมีความเขาใจ

ในมุมการรางภาพ และรูปทรงของรองเทา หุนรองเทามีสวนสําคัญในการพัฒนารองเทา

เนื่องจากเปนการจําลองเทามนุษย จําลองมาใชในการพัฒนา การหาหุนรองเทามาฝกฝนใน

การรางภาพก็เปนอีกหนึ่งวิธีท่ีทําใหนักออกแบบเขาใจไดงาย ดังภาพท่ี 122 
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ภาพท่ี 122 หุนรองเทาท่ีสามารถนํามาเปนโครงสรางในการรางภาพ 

ท่ีมา : http://toesalad.com/articles/an-interview-with-andrew-

rademacher-from-lems-shoes/ 

 

เทคนิคการรางภาพรองเทากีฬาผูฝกฝนควรเริ่มตนการออกแบบจากดานขางของ

รองเทา เหตุผลเพราะสามารถเห็นรูปราง รูปทรงของรองเทา และแสดงรายละเอียดของ

รองเทาไดครบท่ีสุด รองเทากีฬารายละเอียดสวนประกอบจะอยูดานขางมากท่ีสุด 

ความสําคัญตอมาคือพ้ืนลาง ดานใตรองเทาเนื่องจากมุมมองอ่ืนๆ ไมสามารถแสดง

รายละเอียดของการออกแบบพ้ืนลางได ผูฝกฝนหากทําการรางภาพรองเทาก็ควรจะ

นําเสนอภาพดานขางและดานใตพ้ืนของรองเทา ซ่ึงการนําเสนอภาพดานขางและใตพ้ืนจะ

ทําใหผูอ่ืนสามารถเห็นรายละเอียดตางๆ บนรองเทาท่ีทําการออกแบบและเขาใจในการ

นําไปข้ึนตนแบบตอไป 
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ภาพท่ี 123 ลักษณะการรางภาพดานขางและใตพ้ืนรองเทา 

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

 

เทคนิคการรางภาพของ Mark Kokavec ซ่ึงเปนการรางภาพสําหรับผูฝกฝน

เบื้องตน โดยการข้ึนโครงสรางจะเปนรูปทรงเรขาคณิตและ เสน ซ่ึงทําใหผูฝกฝนเขาใจได

งายโดยมีข้ันตอนดังตอไปนี้ (Mark Kokavec) 

  1. การข้ึนโครงสรางรองเทาจากเสน โดยการนําหุนรองเทา (Last) เปน

ตนแบบในการรางภาพ แลวทําการลากเสนพ้ืนในแนวนอน (Ground Plane) และลากเสน

ก่ึงกลางของเสนพ้ืนข้ึนในแนวตั้ง (Centerline) โดยท้ังสองเสนและภาพหุนรองเทาจะเปน

โครงในการรางภาพรองเทา จากนั้นลากเสนทแยงมุมสองเสนจากซายและขวา ใหจุดตัด

(Peak) เลยเสนก่ึงกลางเพียงเล็กนอย ดังภาพท่ี 124  
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 ภาพท่ี 124 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (1) 

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

 

  2. การข้ึนโครงสรางรองเทาจากเสน ลากเสนพ้ืนรองเทาใตเสนพ้ืนใน

แนวนอน (Ground Plane) จะไดตําแหนงในการวาดพ้ืนรองเทา วาดเสนโคงสองเสน

ดานซายและขวา ดานซายเปนการวาดเสน พ้ืนท่ีโคงรับกับการเดิน (Toe Spring) ดานขวา

เสนรับสนเทา สุดทายลากเสนรูปสามเหลี่ยมเปนโครงสรางสนเทา (Heel Kick) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 125 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (2) 

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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  3. รางภาพโครงรางรองเทาดังภาพท่ี 126 จะไดรูปรางรองเทาแบบ

คราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 126 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (3)  

ท่ีมา: Mark Kokavec, 2014 

 

 4. รางภาพพ้ืนรองเทาชั้นกลาง (Mid Sole) และพ้ืนชั้นลาง (Out Sole)

ดังภาพท่ี 127 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 127 ลักษณะการรางภาพโครงสรางพ้ืนรองเทา  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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  5. รางภาพรายละเอียดหนาผา (Upper) ดังภาพท่ี 128 

 

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 128 ลักษณะการรางภาพโครงสรางท่ีใสรายละเอียดหนาผา  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

 

 6. ใสรายละเอียดตาง ๆ บนหนาผาและพ้ืนรองเทา ดังภาพท่ี 129 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 129 ลักษณะการรางภาพโครงสรางท่ีใสรายละเอียดหนาผาและพ้ืน  

ท่ีมา: Mark Kokavec, 2014 
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การรางภาพของ Mark kokavec เปนการรางภาพโดยใชสัดสวนของหุนรองและ

โครงสรางท่ีเปนแบบเรขาคณิตเหมาะสําหรับผูเริ่มตนสนใจในการหัดวาดรองเทากีฬาจาก

ภาพท่ี 130 ผูเขียนลองรางภาพในวิธีของ Mark kokavec ใหผูอานใหเห็นการรางภาพเปน

ตัวอยางในการฝกฝน 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 130 การรางภาพวิธีของ Mark kokavec 

ท่ีมา : ผูเขียน อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 131 การใสสีลงบนรองเทาท่ีรางภาพไว 

ท่ีมา : ผูเขียน อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ภาพท่ี 131 เปนการใสสีลงบนรองเทาเพ่ือเพ่ิมมิติใหกับภาพรางแบบคราวๆ พรอม

ใชในการนําเสนอเบื้องตน 

 6.3 การออกแบบพ้ืนลางของรองเทากีฬาเบื้องตน  

 การออกแบบพ้ืนลางของรองเทากีฬาเปนสิ่งท่ีนักออกแบบตองใหความสําคัญ

เนื่องจากการออกแบบพ้ืนสงผลตอการใชงานของผูใช จึงทําใหการออกแบบพ้ืนรองเทา

ผูออกแบบตองใสใจในรายละเอียด พ้ืนรองเทากีฬาโดยมากจะแบงตามการใชงานเพราะ

สถานท่ีการใชงานตางๆ กัน วัสดุในการยึดเกาะพ้ืนขณะสวมใสก็ตองแตกตางกันตามการใช

งาน รูปแบบบนพ้ืนควรสัมพันธกับการใชงานและวัสดุ พ้ืนรองเทา (Sole) ถือเปนสิ่งท่ีผูใชดู

เปนลําดับตนๆ ในการเลือกซ้ือรองเทากีฬา ในบางครั้งผูใชตัดสินใจซ้ือจากรูปราง สีสัน บน

พ้ืนรองเทามากกวาหนาผาในบางครั้ง ท้ังนี้นักออกแบบควรคํานึงถึงเทคโนโลยีตางๆ ท่ีใช

บนพ้ืนดวยเพ่ือนํามารวมในการออกแบบ 

 6.3.1 การรางภาพแบบใชโครงสรางเทาเปนแบบในการราง 

  1. เทคนิคการรางพ้ืนรางของ Mark kokavec เปนการรางภาพจาก

กระดูกฝาเทาของมนุษยท่ีผูเขียนไดกลาวไวในบทนํา แลววาดรูปรางของพ้ืนลาง ท้ังนี้ยัง

ตองนําหุนรองเทามาเทียบกับกระดูกฝาเทาเพ่ือใหสามารถวาดรูปรางของพ้ืนลางไดอยาง

สมสวนดังภาพท่ี 132  

    

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 132 การวางโครงสรางของกระดูกเทากับหุนรองเทา 

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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  2. วาดเสนรอบหุนรองเทา โดยชวงเทาสวนหนา (Forefoot) ใหวางวงรี 

70 องศา โดยประมาณโดยบริเวณนี้เปนสวนในการรับน้ําหนักของเทาสวนเทา ดานทาย

ของเทา (Heel) ใหวางวงกลมไวชวงทายของโครงสรางของหุนรองเทา (บริเวณสีฟา) โดย

บริเวณนี้จะเปนชวงท่ีรับน้ําหนักดานทายของรองเทา   

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 133 การวางโครงสรางในการวาดพ้ืนรองเทา                       

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

  3. วาดโครงสรางแบงระหวางพ้ืนรองเทาสวนหนาและสวนทายดังภาพ- 

ท่ี 134 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 134 การวางโครงสรางพ้ืนท่ีแบงระหวางเทาสวนหนาและทาย                       

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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 4. วาดรายละเอียดของพ้ืนรองเทาบนโครงสรางท่ีวาดไวดังภาพท่ี 135 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 135 การวาดรายละเอียดบนโครงสรางท่ีวางไว  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

 

 5. ใสลวดลายพ้ืนบนพ้ืนรองเทาท่ีวาดไวเพ่ือสรางมิติใหกับพ้ืนรองเทา 

ดังภาพท่ี 136 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 136 การใสลวดลายบนโครงสรางท่ีวางไว  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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 6. ใสแสงเงาบนพ้ืนรองเทาใหเกิดมิติ ดังภาพท่ี 137 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 137 การใสแสงเงาบนโครงสรางท่ีวางไวใหเกิดมิติ  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

  

 จากข้ันตอนการวาดภาพพ้ืนลางของรองเทากีฬาของ Mark Kokavec จะเห็นได

วาโครงสรางเทาจะไมผิดเพ้ียนจากเทามนุษย ซ่ึงนักออกแบบสามารถวาดโครงสรางไดเอง

ตามทักษะและการฝกฝนท่ีสมํ่าเสมอ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 138 แสดงรางภาพพ้ืนรองเทา  

ท่ีมา : Andres Parada, 2013: 148 
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 6.3.2 การรางภาพจากทักษะโดยใชโครงสรางเรขาคณิตและเสนอิสระ 

  1. รางเสนพ้ืนรองเทาแบบโครงสรางคราวๆ 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 139 การรางเสนพ้ืนรองเทา  

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. รางเสนรูปแบบของพ้ืนรองเทาตามแนวคิดของผูออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 140 การรางเสนพ้ืนรองเทาตามแนวคิดผูออกแบบ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ใสสีพ้ืนลงบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 141 การใสสีพ้ืนลงบนภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

   

  4. ใสสีท่ีเปนเงาเขมลงบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 142 การใสสีเงาเขมลงบนภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  5. ใสสีพ้ืนในสวนท่ีเปนรายละเอียดของภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 143 การใสสีพ้ืนบนรายละเอียด 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  6. ตัดเสนและเขียนรายละเอียดบนพ้ืนรองเทา 

 

 

  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 144 การตัดเสนและเขียนรายละเอียด  

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ตัวอยางตอไปนี้เปนตัวอยางในการลงสีดวยปากกามารคเกอรและแท็บเล็ต เพ่ือให

ผูอานไดเห็นลักษณะการรางภาพและการลงสีดวยปากกาสีมารคเกอรและลักษณะการราง

ภาพดวยแท็บเล็ต ซ่ึงมีกระบวนการข้ันตอนท่ีแตกตางกัน ลักษณะภาพท่ีไดมาก็จะแตกตาง

กัน อีกท้ังผูเขียนจะแสดงข้ันตอนการใชงานสีมารคเกอรและลักษณะการใชแท็บเล็ตแบบ

คราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 145 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 1 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 146 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 2 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 147 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 3 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 148 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 4 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 



 การแสดงภาพแนวคิดในการออกแบบรองเทา 137 
 

 Athletic Shoes Design  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพท่ี 149 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 5 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 150 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 6 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 151 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 1 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 152 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 2 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ภาพท่ี 153 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 3 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 154 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 4 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  บทท่ี 7 

ฝกทักษะในการออกแบบรองเทาวิ่ง 

(Running Shoes) 

 

  

 

 
 

 

7.1 การรางภาพและการออกแบบรองเทาว่ิง      

7.2 การออกแบบพ้ืนรองเทาว่ิงแตละประเภท 

7.3 การรางภาพการรองเทาว่ิงในมุมมองตาง ๆ 
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหเขาใจการรางภาพและการออกแบบรองเทาวิ่ง(หนาผาและพืน้) 

2. เพื่อฝกทักษะการวาดภาพและการออกแบบรองเทาวิ่ง 
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7.1  ตัวอยางในการวาดภาพและการออกแบบรองเทาวิ่ง 

 การออกแบบรองเทาวิ่ง ปจจุบันมีหลากหลายรูปแบบในการทํางานดานการ

ออกแบบรองเทาวิ่งจะแบงการใชงานของกลุมผูใชเปน 3 กลุม ไดแก 

  1. กลุมผูวิ่งเบื้องตน กลุมนี้โดยมากจะเปนผูวิ่งท่ีเพ่ิงเริ่มตนในการวิ่ง การ

ออกแบบรองเทาวิ่งควรคํานึงถึงความสบายในการสวมใส การเลือกใชวัสดุท่ีสงผลตอ

รางกายขณะวิ่ง เนนความปลอดภัยในการวิ่ง การออกแบบจะเรียบงาย 

  2. กลุมผูวิ่งเปนประจําทุกวัน กลุมนี้จะเปนผูวิ่งท่ีวิ่งไดสักระยะเริ่มวิ่ง

ระยะไกลได การออกแบบควรออกแบบรองเทาวิ่งควรคํานึงถึงความสบายในการสวมใส 

วัสดุควรมีการระบายอากาศไดดี มีความน้ําหนักเบา การออกแบบควรมีรูปแบบสีสันท่ีทํา

ใหดูนาสนใจเพราะผูวิ่งกลุมนี้จะมีรองเทาหลายคูและเปรียบเทียบกันแตละรุน 

  3. กลุมวิ่งแบบนักกีฬา กลุมนี้จะเปนผูวิ่งท่ีตองการทําความเร็วขณะวิ่ง 

การออกแบบรองเทาจะเนนความเบาระบายอากาศไดดี พ้ืนเบาแลวคลองตัว รูปแบบการ

ออกแบบอาจจะไมเนนเหมือนกับ 2 กลุมขางตน เนนการสวมใสมากกวา 

 7.1.1 การวาดรองเทาสําหรับกลุมผูว่ิงเบ้ืองตน 

  รูปรางรูปทรงรองเทาวิ่งสําหรับกลุมนี้จะมีพ้ืนลางท่ีหนาเนนตัวโฟม 

เทคโนโลยีในการใชวัสดุท่ีคอนขางนอย ลักษณะดูเรียบงาย หนาผามีวัสดุท่ีไมซับซอน 

เนื่องจากผูใชงานกลุมนี้อยูระหวางเริ่มตนในการออกกําลังอาจจะเริ่มซ้ือรองเทาท่ีมีราคาไม

สูงกอน หากเปลี่ยนใจไมออกกําลังกายแลวจะไมเปลืองงบประมาณ การเริ่มตนในการ

ออกแบบรองเทาสําหรับผูวิ่งเบื้องตนจึงไมซับซอน การรางภาพรองเทาวิ่งสําหรับกลุมผูวิ่ง

เบื้องตนมีดังตอไปนี้ 
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  1. การรางภาพโครงสรางรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 155 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 1 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. รางภาพรายละเอียดบนโครงสรางแบบคราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 156 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 2 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ลงสีพ้ืนบนรองเทาแบบคราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 157 การลงสีพ้ืนบนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  4. ลงสีสวนท่ีเปนเงาเขมลงบนสีพ้ืนท่ีลงในขอท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 158 การลงสีเงาเขมลงบนสีพ้ืนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  5. ลงสีในสวนท่ีเปนแสงตกกระทบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 159 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  6. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 160  การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ตอไปเปนตัวอยางการวาดรองเทาดานขาง ดานทัศนียภาพ ดานลางในสวนของพ้ืน

เพ่ือใหผูอานไดเห็นความสัมพันธในรองเทา กลุมผูวิ่งเบื้องตน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 161  ซายเปนโครงสรางรองเทา ขวาเปนการรางภาพบนโครงสราง  

รองเทาสําหรับกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 จากภาพท่ี 161  จะเห็นไดวาการรางโครงสรางรองเทาจะเริ่มจากมุมมองดานขาง

ตอเนื่องกับมุมมองดานลาง (พ้ืน) เพ่ือท่ีผูออกแบบสามารถเชื่อมโยงเสนระหวางหนาผากับ

พ้ืนลางได ดังภาพดานขวามือ ในสวนของภาพทัศนียภาพเปนการนําเสนอใหเห็นในมุมท่ีมี

มิติมากข้ึนแลวทําการลงสีในแสงเงาตอไป 
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ภาพท่ี 162  การลงสีใสแสงเงาลักษณะรองเทากลุมผูวิ่งเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 การลงสีใสแสงเงาจะเปนการเพ่ิมมิติในมองทําใหผูพบเห็นไดเห็นและเขาใจในตัว

ผลิตภัณฑหรือรูปลักษณไดอยางดี  
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7.1.2 การวาดรองเทาสําหรับกลุมผูว่ิงเปนประจําทุกวัน  

  รูปรางรูปทรงของรองเทาวิ่งสําหรับคนกลุมนี้จะเริ่มตองใชวัสดุหนาผาท่ีมี

รูปแบบท่ีหลากหลาย พ้ืนตองดูทันสมัย เนื่องจากผูวิ่งกลุมนี้จะมีรองเทาหลายคู และ

ตองการรูปแบบรองเทาท่ีแตกตางกัน ผูออกแบบควรทําการศึกษารูปแบบในปจจุบันหรื

อนํารูปแบบในอดีตมาพัฒนาใหเกิดความทันสมัยได การวาดภาพรองเทาสําหรับกลุมผูวิ่ง

เปนประจําทุกวันมีข้ันดังนี้ 

  1. การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 163 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  2. รางภาพรองเทาวิ่งสําหรับกลุมผูวิ่งเปนประจําทุกวัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 164 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ใสสีพ้ืนบนภาพราง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 165 การใสสีพ้ืนบนภาพราง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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4. ใสรายละเอียดแสงเงาบนสีพ้ืน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 166 การใสรายละเอียดแสงเงาบนสีพ้ืนภาพรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  5. ใสสีพ้ืนบนรายละเอียดท่ีเหลือบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 167 การลงสีพ้ืนในสวนท่ีเหลือของรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  6. ใสรายละเอียดแสงเงาลงบนภพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 168 การลงสีรายละเอียดแสงเงา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  7.  ตัดเสนเพ่ือลงรายละเอียดตางๆ บนรองเทา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 169 การตัดเสนเก็บรายละเอียดบนภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ตอไปเปนลักษณะการวาดรองเทาดานขาง ดานทัศนียภาพ ดานลางในสวนของพ้ืน

เพ่ือใหผูอานไดเห็นความสัมพันธในรองเทา กลุมผูวิ่งเปนประจํา โดยใชหลักการรางภาพดัง

ภาพ… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 170 การรางภาพลายเสนและการเก็บรายละเอียดเสน  

รองเทาสําหรับผูวิ่งประจําทุกวัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 171 การตัดเสนเก็บรายละเอียดบนภาพ  

รองเทาสําหรับผูวิ่งประจําทุกวัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 7.1.3 การวาดรองเทาว่ิงแบบนักกีฬา 
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  รองเทาประเภทนี้จะเนนหนาผาท่ีระบายอากาศไดดีและมีความเบา

เนื่องจากนักกีฬาไมตองการวัสดุตกแตงท่ีมากทําใหรองเทามีน้ําหนักมาก จึงตองเนนไปท่ี

น้ําหนักเปนหลัก สวนในเรื่องของราคานั้นสวนมากจะมีผูผลิตออกแบบและผลิตใหกับ

นักกีฬาแตละคน  การวาดรองเทาวิ่งแบบนักกีฬามีข้ันตอนและแนวคิดดังนี้ 

  1. รางภาพโครงสรางรองเทาวิ่ง 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 172 การรางภาพโครงสรางรองเทาวิ่ง 1 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. รางภาพรองเทาวิ่งท่ีออกแบบไว 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 173 การรางภาพโครงสรางรองเทาวิ่ง 2 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 



ฝกทักษะในการออกแบบรองเทาว่ิง 159 
 

 Athletic Shoes Design  
 

  3. ลงสีพ้ืนบนภาพรางโครงสรางรองเทาวิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 174 การลงสีพ้ืนบนภาพรางโครงสรางรองเทาวิ่ง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  4. ลงน้ําหนักสีบนสีพ้ืนท่ีรางไวเพ่ือใหเกิดมิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 175 การลงน้ําหนักสีบนสีพ้ืนท่ีรางไวเพ่ือใหเกิดมิติ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  5. ตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง 
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ภาพท่ี 176 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

   6. ใสพ้ืนหลังสําหรับพรอมนําเสนอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 177 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ตอไปเปนลักษณะการวาดรองเทาดานขาง ดานทัศนียภาพ ดานลางในสวนของพ้ืน

เพ่ือใหผูอานไดเห็นความสัมพันธในรองเทา กลุมผูวิ่งแบบนักกีฬา โดยหลักการรางภาพดัง

ภาพท่ี 178 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 178 การรางภาพลายเสนและการเก็บรายละเอียดเสน รองเทาสําหรับนักกีฬาวิ่ง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 179 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง รองเทาสําหรับนักกีฬาวิ่ง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 ผูอานควรฝกวาดและวางรูปแบบผลิตภัณฑใหมีการนําเสนอท่ีหลากหลายเพ่ือ

สรางความนาสนใจในผลิตภัณฑโดยใชโครงสรางท่ีผูเขียนสรางไวใหในการฝกทักษะ ดังภาพ

ท่ี 180 ผูเขียนยกตัวอยางในการนําเสนออยางงายๆ ใหผูฝกเปนแนวทางในการพัฒนา 
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ภาพท่ี 180 การนําเสนอรองเทาวิ่งในรูปแบบหลากหลายมุม (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 181 การนําเสนอรองเทาวิ่งในรูปแบบหลากหลายมุม (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

7.2 การออกแบบพ้ืนรองเทาว่ิงแตละประเภท 

 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งผูอานควรศึกษาสรีระการเคลื่อนไหวของเทาในการวิ่ง

วามีลักษณะใดบาง ใชในพ้ืนท่ีแบบไหน เพ่ือท่ีจะสามารถออกแบบลวดลายท่ีไมขัดตอการ
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ใชงาน และใชวัสดุท่ีเหมาะสมกับสภาพพ้ืน ตอไปจะเปนการรางภาพพ้ืนรองเทาวิ่งท้ังสาม

ประเภท และแสดงความแตกตาง ลวดลายของพ้ืนตอการใชงาน 

7.2.1 พ้ืนรองเทาว่ิงสําหรับผูเริ่มตน ในภาพท่ี 181 เปนการออกแบบพ้ืนรองเทา

วิ่งสําหรับผูเริ่มตน จากการออกแบบพ้ืนชั้นกลาง (Midsole) จะสังเกตไดวาบริเวณสนเทา

จะมีความหนารับกับชวงสนเทาเนื่องจากตองรับแรงกระแทก ชวงหนาโคงรับกับเทา

ดานหนา พ้ืนชั้นลาง (Outsole) จะมีลวดลายท่ีคอนขางเยอะ เนื่องจากตองการ การยึด

เกาะกับพ้ืนและ การเคลื่อนไหวท่ีอิสระทําใหไมฝนเทาขณะวิ่ง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 182 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับผูเริ่มตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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7.2.2 พ้ืนรองเทาสําหรับผูว่ิงประจําทุกวัน ในภาพท่ี 182 พบวาพ้ืนรองเทาวิ่ง

สําหรับผูวิ่งประจํา ในสวนพ้ืนชั้นกลาง (Midsole) มีความหนาพอประมาณอาจมีเทคโนโลยี

รองรับการกระแทก เชนถุงลม หรือเจล เพ่ือลดแรงในการวิ่ง ในสวนของพ้ืนชั้นลางจะ

พบวาลวดลายจะนอยกวารองเทาวิ่งสําหรับผูเริ่มตนวิ่ง แตเนนการเคลื่อนไหวเกาะพ้ืนจาก

การสรางลวดลายวงกลมและ รองรับแรงกระแทกสวนหนาเทา 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 183 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับผูวิ่งประจํา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 7.2.3 พ้ืนรองเทาว่ิงสําหรับนักกีฬา ในภาพท่ี 183 พบวาในสวนพ้ืนชั้นกลาง 

(Midsole) จะมีความบางกวารองเทาวิ่งสองแบบขางตน เนื่องจากตองการความเบาจึงลด

น้ําหนักท่ีวัสดุทําใหพ้ืนมีความบาง ในสวนสนเทามีความหนากวาสวนหนาเล็กนอย ในสวน

พ้ืนชั้นลาง (Outsole) เนนการวิ่งท่ีสบาย ลวดลายไมตองเยอะแตมีผิวสัมผัสพ้ืนท่ีมากมี

ความยืดหยุนท่ีดี  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 184 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับนักกีฬา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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7.3 การรางภาพการรองเทาวิ่งในมุมมองตาง ๆ 

 การฝกรางรองเทาวิ่งผูอานควรฝกรางภาพรองเทาในสรีระตาง ๆ และโครงสรางใน

การรางรองเทาตามรูปแบบดานลาง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 185 การข้ึนโครงสรางรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 186 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 การรางภาพบนโครงสรางเทาเปนการฝกทักษะท่ีทําใหภาพไมเกิดความผิดเพ้ียน

เหมาะสมสําหรับผูเริ่มตนฝกหัดการราง หากเกิดความชํานาญก็สามารถรางภาพโดยท่ีไม

ตองใชโครงสรางไดทันที ในภาพท่ี 186 เปนภาพการรางภาพบนโครงสรางเทาวิ่งอยาง

คราว ๆ เพ่ือใหผูอานไดลองฝกวาด และลองออกแบบ ท้ังผูอานควรศึกษารูปแบบรองเทา

วิ่งปจจุบันในหลาย ๆ รูปแบบ เพ่ือใหเกิดแนวคิดในการออกแบบท่ีมากข้ึน 
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ภาพท่ี 187 การฝกรางภาพเทาตามโครงสราง  

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 188 การฝกรางภาพเทาตามโครงสรางใสรายละเอียดในรูปแบบ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ภาพท่ี 188 เปนการรางภาพรายละเอียดรองเทาวิ่ง คราวๆในภาพดานซาย และ

เก็บรายละเอียดใหภาพรองเทาวิ่งในภาพดานขวา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 189 การฝกรางภาพเทาตามโครงสรางใสรายละเอียดสีสันในรูปแบบ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 ภาพท่ี 189 เปนการลงรายละเอียดสีสันตามแนวคิดท่ีผูออกแบบไดกําหนดในภาพ

ดานซาย ในสวนภาพดานขวาเปนการใสรายละเอียดของเสนเพ่ือใหภาพรางดูมีมิติเพ่ิมมาก

ข้ึน 

 การรางภาพจากสรีระการเคลื่อนไหวของเทา ในรองเทาวิ่งในการเคลื่อนไหวอ่ืนผู

ฝกรางควรฝกรางภาพในหลากหลายการเคลื่อนไหว เพ่ือเปนการนําเสนอรูปแบบการ

ออกแบบของรองเทาไดหลากหลายรูปแบบ ดังภาพท่ี 190 
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ภาพท่ี 190 การฝกรางภาพรองเทาวิ่งตามการเคลื่อนไหวของเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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สรุปทายบท 

 การออกแบบรองเทาวิ่งแบงออกเปน 3 ประเภทตามการใชงานของผูใชไดแก ผูท่ี

เริ่มตนวิ่ง ผูท่ีวิ่งเปนประจํา นักกีฬาวิ่ง ท้ังนี้ผูออกแบบควรศึกษารูปแบบ วัสดุ การใชงาน

ของผูใชในแตละประเภทเพ่ือสามารถจํากัดแนวทางในการออกแบบไดใหตรงกับกลุมผูใช 

หลักการรางภาพรองเทาวิ่งเปนรองเทาลักษณะหุมสน (Low cut) ความแตกตางระหวาง

รองเทาวิ่งท้ัง 3 ประเภทจะอยูท่ี หนาผา และพ้ืน ซ่ึงผูเขียนไดกลาวไวในบทแลวในแตละ

ประเภท การรางภาพผูฝกควรฝกรางโครงสรางใหเกิดความชํานาญแลวคอย ๆ ปรับ

โครงสรางเปนการรางเทาตามสรีระการเคลื่อนไหวเพ่ือใหเห็นมิติหลายมุมในการนําเสนอ 
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 บทท่ี 8 

ฝกทักษะในการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทคอรท (Court Shoes) 

 

  

 

 

8.1 การรางภาพและการออกแบบรองเทาประเภทคอรท (Court Shoes) 

8.2 รางภาพพ้ืนและการออกแบบพ้ืนรองเทาประเภทคอรท (CourtShoes) 

8.3 การรางภาพรองเทาประเภทคอรท (CourtShoes) มมุมองตางๆ 
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหเขาใจการรางภาพและการออกแบบรองเทากีฬาและพื้น 

ประเภทคอรท (Court Shoes) 

2. เพื่อฝกทักษะการรางภาพและการออกแบบรองเทากีฬาและพื้น 

ประเภทคอรท (Court Shoes) 
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8.1  การรางภาพและการออกแบบรองเทาประเภทคอรท ประเภทคอรท 

(Court Shoes) 

 การออกแบบรองเทาประเภทคอรทเปนรองเทาท่ีมีลักษณะการใชในการเลนกีฬา

หลากหลายชนิดกีฬา เชน แบดมินตัน บาสเกตบอล เทนนิส วอลเลยบอล เปนตน ในบทนี้

ผูเขียนจากตัวอยางการรางภาพ รองเทาแบดมินตันและรองเทาบาสเกตบอล เพ่ือใชเปน

แนวทางในการฝกฝนและพัฒนาทักษะตอไป 

 8.1.1 การวาดรองเทาบาสเกตบอล 

  รูปรางของรองเทาบาสเกตบอลโดยมากรูปทรงจะเปนทรงหุมขอเนื่องจาก

กีฬาชนิดนี้ก็มีการกระโดดและเคลื่อนไหวตลอดเวลา ทรงหุมขอจะกันขอเทาพลิกของผูเลน

เพ่ือปองกันอาการบาดเจ็บระหวางเลนกีฬา ซ่ึงมีข้ันตอนการรางภาพดังตอไปนี้ 

  1. การรางภาพโครงสรางรองเทาบาสเกตบอล 

 

 

  

 

 

 

 

ภาพท่ี 191 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาบาสเกตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  2. รางภาพรายละเอียดบนโครงสรางแบบคราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 192 การรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาบาสเกตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  3. การรางภาพรายละเอียดตางๆ ลงบนโครงสราง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 193 การรางภาพรายละเอียดตางๆ ลงบนโครงสรางรองเทาบาสเกตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  4. ลงสีและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอล (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 194 การลงสีและลงสีแสงเงาบนรองเทา (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  5. ลงสีและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอล (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 195 การลงสีและลงสีแสงเงาบนรองเทา (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  6. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 196 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 จากข้ันตอนการรางภาพและลงสีรองเทาบาสเกตบอลแบบเปนข้ันตอนทําใหผู

ฝกฝนสามารถเขาใจไดงาย ตอไปจะเปนการรางภาพรองเทาบาสเกตบอลในมุมทัศนียภาพ

(Perspective) ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

1. รางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาบาสเกตบอล 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 197 การรางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาบาสเกตบอล 

ท่ีมา : ผูเขียน อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  2. รางภาพรูปรางรองเทาบาสเกตบอลเบื้องตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 198 การรางภาพรูปรางรองเทาบาสเกตบอลเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  3. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 199 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (1) 

 ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน)   
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4. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 200 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  5. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 201 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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8.1.2 การวาดรองเทาแบดมินตัน 

  รูปรางรูปทรงรองเทาแบดมินตันจะมีลักษณะหุมสนเทา มีความกระชับสูง

ระบายอากาศไดดีพอสมควร พ้ืนควรเปนพ้ืนยางท่ียึดเกาะไดดี 

  1. การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 202 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 1 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. รางภาพรองเทาแบดมินตันบนโครงสราง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 203 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 2 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 204 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  4. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 205 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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5. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 206 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

6. ตัดเสนและลงรายละเอียดบนรองเทาแบดมินตัน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 207 การตัดเสนและลงรายละเอียดบนรองเทาแบดมินตัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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จากข้ันตอนการรางภาพและลงสีรองเทาแบดมินตันเปนข้ันตอนทําใหผูฝกฝน

สามารถเขาใจไดงาย ตอไปจะเปนการรางภาพรองเทาแบดมินตันในมุมทัศนียภาพ

(Perspective) ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

  1. รางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาแบดมินตัน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 208 การรางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาแบดมินตัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. รางภาพรูปรางรองเทาแบดมินตันเบื้องตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 209 การรางภาพรูปรางรองเทาแบดมินตันเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 210 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  4. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 211 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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5. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 212 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  6. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพรองเทา

แบดมินตัน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 213 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพ 

รองเทาแบดมินตัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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8.2 รางภาพพ้ืนและการออกแบบพ้ืนรองเทาประเภทคอรท (CourtShoes) 

 การรางภาพพ้ืนลางและการออกแบบพ้ืนรองเทาประเภทคอรท จะมีสวนท่ีเปนยาง

ดิบหรือยางสังเคราะหพ้ืนท่ีกวางเนื่องจากตองเคลื่อนท่ีตลอดเวลาและลักษณะพ้ืนท่ีเลน

กีฬาแตละชนิดมีความลื่น จึงตองมีการใชยางดิบหรือยางสังเคราะหคอนขางเยอะบนพ้ืน

ลาง ดังภาพ 214 เปนการรางพ้ืนรองเทาแบดมินตัน 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 214 การรางภาพรองเทาแบดมินตัน และพ้ืน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 จากภาพท่ี 233 จะเห็นไดวามีการรางภาพพ้ืนชั้นกลางจะมีพ้ืนท่ีนอย เพ่ือใหพ้ืน

ยางดานลางหุมข้ึนมาถึงพ้ืนชั้นกลาง ในสวนของพ้ืนชั้นลางเนื้อท่ีในสวนยางจะประมาณ 

90% ของพ้ืนท่ี ซ่ึงการสรางพ้ืนท่ีผิวท่ีแตกตางจะชวยในการยึดเกาะของรองเทาไดอีก

ระดับนึง โดยอาจจะใชวัสดุท่ีแตกตางตามเทคโนโลยีในแตละบริษัท 
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 การรางพ้ืนรองเทาประเภทคอรท จะสังเกตเห็นวาจะเนนในสวนของพ้ืนชั้นลาง

เนื่องจากตองใชพ้ืนท่ีผิวสัมผัสท่ีเคลื่อนท่ีแบบหยุดกระทันหัน ตลอดเวลา การรางพ้ืนลาง

ควรกําหนดพ้ืนท่ีใหเหมาะสมกับการใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 215 ภาพรางรองเทาประเภทคอรท 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 ภาพท่ี 215 เปนการแสดงการรางภาพจะเสนระดมความคิด (ดานซาย) และทํา

การกําหนดเสนจริงดวยเสนจริง (ดานขวา) ผูฝกควรฝกฝนในการวาดท่ีสัมพันธกันระหวาง

รองเทาดานขางและดานลาง ซ่ึงจะทําใหผูฝกเห็นภาพผลงานไมผิดเพ้ียน 

 ตอไปเปนการออกแบบพ้ืนลางของรองเทาบาสเกตบอลซ่ึงมีลักษณะการใชงาน

คลายรองเทาแบดมินตันการเคลื่อนไหวในขณะเลน จะนิยมใชการวิ่งและการกระโดดเปน

สวนใหญจึงตองมีเทคโนโลยีในดานวัสดุหรือเทคโนโลยีในการรับแรงกระแทกเพ่ิมเติม 

ลวดลายบนพ้ืนจะมีไมมากเนนการเคลื่อนไหวและการรับแรงกระแทกเปนหลัก ในภาพท่ี 

216 - 218 เปนการรางภาพพ้ืนรองเทาบาสเกตบอล ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 
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 1.รางภาพพ้ืนลางและกําหนดเสนจริง การรางเสนรางพ้ืนลางรองเทาบาสเกตบอล

(ซาย) และการกําหนดเสนบนพ้ืนลางรองเทา (ขวา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 216 การรางเสนรางพ้ืนลางรองเทาบาสเกตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

2. กําหนดสีบนพ้ืน(ซาย) และเพ่ิมแสงเงาบนพ้ืนลางรองเทา (ขวา) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 217 การกําหนดสี และการเพ่ิมแสงเงาบนพ้ืนลางรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 3. ใสลายผิวสัมผัส(ซาย) และเพ่ิมเสนแสงเงาใหเกิดมิติ(ขวา) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 218 ใสลายผิวสัมผัสและเพ่ิมเสนแสงเงาใหมีมิติ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

ในภาพท่ี 219 และ 220 เปนภาพแสดงความสัมพันธระหวางพ้ืนและหนาผาและ

ลวดลายพ้ืนของรองเทาบาสเกตบอล 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 219 แสดงความสัมพันธระหวางพ้ืนและหนาผา (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 220 แสดงความสัมพันธระหวางพ้ืนและหนาผา (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ภาพท่ี 220 แสดงลักษณะพ้ืนท่ีสัมพันธกับหนาผา ในสวนทายของพ้ืนชั้นกลางจะ

หนากวาสวนดานหนาเพ่ือท่ีจะรองรับแรงกระแทกหรือสามารถใสเทคโนโลยีท่ีชวยรับแรงก็

ไดเชนกัน พ้ืนลางลวดลายจะดูไมมากแตจะเนนพ้ืนผิวท่ีแตกตางกันเพ่ือรับรองกับการใช

งาน 

8.3 การรางภาพรองเทาประเภทคอรท (CourtShoes) มมุมองตางๆ 

การฝกรางรองเทาประเภทคอรทผูอานควรฝกรางภาพรองเทาในสรีระตาง ๆ และ

ทําการฝกวาดการเคลื่อนไหวของเทาในรูปแบบตาง ๆ  ดังภาพท่ี 221 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 221 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 222 การฝกรางภาพรองเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว  

รองเทาบาสเกตบอล (บน) รองเทาแบดมินตัน (ลาง) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 การรางภาพบนนโครงสรางเทาเปนการฝกทักษะท่ีทําใหภาพไมเกิดความผิดเพ้ียน

เหมาะสมสําหรับผูเริ่มตนฝกหัดการราง หากเกิดความชํานาญก็สามารถรางภาพโดยท่ีไม

ตองใชโครงสรางไดทันที ในภาพท่ี 223 เปนภาพการรางภาพบนโครงสรางเทาประเภท 

คอรทอยางคราว ๆ เพ่ือใหผูอานไดลองฝกวาด และลองออกแบบ ท้ังผูอานควรศึกษา

รูปแบบรองเทาประเภทคอรทปจจุบันในหลาย ๆ รูปแบบ เพ่ือใหเกิดแนวคิดในการ

ออกแบบท่ีมากข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 223 การฝกรางภาพรองเทาคอรทตามโครงสราง  

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 หลังจากรางภาพรองเทาคอรทเบื้องตนแลวก็ทําการกําหนดเสนจริงบนแบบราง 

แลวทําการลงสีเพ่ือใหเกิดมิติในการนําเสนอรองเทาดังภาพท่ี 224 
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ภาพท่ี 224 การกําหนดเสนจริงบนภาพราง(ซาย) 

และการใสรายละเอียดสีสันแสงเงา(ขวา) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 225 การออกแบบรองเทาประเภทคอรท(บาสเกตบอล) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 226 แสดงการออกแบบรองเทาประเภทคอรท(แบดมินตัน) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

สรุปทายบท 

 การออกแบบรองเทาประเภทคอรทเปนรองเทาท่ีมีลักษณะการใชในการเลนกีฬา

หลากหลายชนิดกีฬา เชน แบดมินตัน บาสเกตบอล เทนนิส วอลเลยบอล เปนตน การราง

ภาพรองเทาหนาผา(UPPER) ตองมีความกระชับการเลือกใชผาและวัสดุตางๆมาใชใน

รองเทา ในสวนของพ้ืนหากประเภทกีฬาตองมีการเคลื่อนไหวหลากหลาย อาทิ เชน

แบดมินตัน ควรใชยางดิบหรือยางสังเคราะหมาใชในการออกแบบ หากประเภทกีฬาท่ีการ

ใชงานเคลื่อนไหวไมหลากหลายเชนบาสเกตบอลท่ีใชเพียง วิ่ง เดิน กระโดด อาจมียางดิบ

เพียงเล็กนอย และเนนในสวนท่ีตองรับแรงกระแทกเปนหลัก ในสวนของการฝกทักษะ

ผูออกแบบควรฝกรางการเคลื่อนไหวของเทา แลวทําการเริ่มออกแบบ ในการออกแบบควร

ฝกวาดโครงสรางสรางใหมีความชํานาญ 
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 บทท่ี 9 

ฝกทักษะในการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทสนาม (Field Shoes) 

 

  

 

 
 

9.1 การรางภาพและการออกแบบรองเทากีฬาประเภทสนาม  

     (Field Shoes)      

9.2 รางภาพและการออกแบบพ้ืนรองเทาประเภทสนาม  

     (Field Shoes) 

9.3 การรางภาพการเคล่ือนไหวในรองเทาประเภทสนาม (Field Shoes) 
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหเขาใจการวาดภาพและการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทสนาม (Field Shoes) 

2. เพื่อฝกทักษะการวาดภาพและการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทคอรท (Field  Shoes) 
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9.1  ตัวอยางในการวาดภาพและการออกแบบรองเทา ประเภทสนาม (Field  

Shoes) 

 การออกแบบรองเทากีฬาประเภทสนาม (Field Shoes) รองเทาประเภทนี้

โดยมากจะเปนรองเทาเฉพาะทาง เชน รองเทากีฬาฟุตบอล รองเทากอลฟ เปนตน รองเทา

ประเภทนี้จะมีความพิเศษอยู ท่ีพ้ืนรองเทาท่ีจะมีปุมในการยึดเกาะกับพ้ืน ในบทนี้จะ

ยกตัวอยางการวาดรองเทากีฬาฟุตบอลเนื่องจากเปนท่ีนิยม และแสดงรูปแบบรองเทา

กอลฟ 

 9.1.1 การวาดรองเทาฟุตบอล 

  รูปรางและรูปทรงของรองเทาชนิดนี้จะหุมสนเทาและมีรูปรางพอดีกับเทา

ผูใสมีความกระชับสูง พ้ืนรองเทาตองสามารถยึดเกาะกับพ้ืนไดดีขณะเลนกีฬา ซ่ึงมีข้ันตอน

การรางภาพดังตอไปนี้ 

  1. การรางภาพโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

 

 

  

 

 

 

 

ภาพท่ี 227 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 



200 ฝกทักษะในการออกแบบรองเทาประเภทสนาม 
 

 Athletic Shoes Design  
 

 

  2. รางภาพรายละเอียดบนโครงสรางแบบคราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 228 การรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  3. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 229 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  4. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 230 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล 

 

  5. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 231 แสดงการลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  6. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 232 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟุตบอล (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  7. ตกแตงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 233 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟุตบอล (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 9.1.2  รองเทากอลฟ (Golf Shoes) เปนรองเทาท่ีมีลักษณะคลายรองเทา

ฟุตบอล หนาผา(UPPER)  ปจจุบันมีลักษณะการคลายรองเทากีฬาท่ัวไปแตกตางกวาใน

อดีตท่ีมีลักษณะเปนหนังเนื่องจากกีฬากอลฟนิยมเลนในกลุมคนท่ีคอนขางมีฐานะ ปจจุบัน

กีฬากอลฟสามารถเขาถึงไดทุกคนทําใหมีรูปแบบท่ีทันสมัยเปนอยางมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 234 การออกแบบรองเทากอลฟในปจจุบัน (1) 

ท่ีมา : https://www.behance.net/gallery/37309435/crossflex 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 235 การออกแบบรองเทากอลฟในปจจุบัน (2) 

ท่ีมา : https://www.behance.net/gallery/37309435/crossflex 
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 9.2 รางภาพและการออกแบบพ้ืนรองเทาประเภทสนาม 

(Field Shoes)  

 9.2.1 การรางพ้ืนรองเทาฟุตบอล พ้ืนรองเทาฟุตบอลจะมีปุมในการยึด

เกาะกับพ้ืนสนามท่ีเปนหญาและดินท่ีมีความชื้นจะทําใหรองเทาสามรถยึดเกาะพ้ืนไดดี แต

ก็ตองระมัดระวังระหวางการเลนกีฬาอาจสรางอาการบาดเจ็บใหกับผูอ่ืนได 

1.รางภาพโครงรางรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 236 การรางภาพโครงรางรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา : เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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2. รางภาพโครงสรางพ้ืนรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 237 การข้ึนพ้ืนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (1) 

ท่ีมา : เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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   3. เพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางพ้ืนรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 238 การข้ึนพ้ืนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (2) 

ท่ีมา : เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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  4. รางโครงสรางรูปทรงของรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 239 การรางโครงสรางรูปทรงของรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา :  เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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  5. เพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 240 การเพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา : เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 

 



ฝกทักษะในการออกแบบรองเทาประเภทสนาม 209 
 

 Athletic Shoes Design  
 

 

  6. ลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 241 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา :  เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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   7. ใสตัวอักษรลงบนรองเทาฟุตบอล ตกแตงรายละเอียด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 242 การใสตัวอักษรลงบนรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา :  เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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 9.2.2 การรางพ้ืนรองเทากอลฟ  (Golf Shoes) พ้ืนรองเทากอลฟจะใชโครงสราง

เดียวกับรองเทาฟุตบอล แตจะแตกตางกันกดปุมใตพ้ืนท่ีจะมีขนาดใหญกวารองเทาฟุตบอล

จะมีลักษณะคลายดอกจันทน อาจมีฟงกชั่นในสามารถถอดไดเปลี่ยนปุมได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 243 ลักษณะพ้ืนรองเทากอลฟ 

ท่ีมา :  https://www.behance.net/gallery/37309435/crossflex 
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9.3 การรางภาพการเคลื่อนไหวในรองเทาประเภทสนาม (Field Shoes) 

 การฝกรางรองเทาประเภทคอรทผูอานควรฝกรางภาพรองเทาในสรีระ

ตาง ๆ และทําการฝกวาดการเคลื่อนไหวของเทาในรูปแบบตาง ๆ  ดังภาพท่ี 244 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 244 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 245 การฝกรางภาพรองเทาฟุตบอลตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 246 การนําเสนอรองทากอลฟท่ีแสดงพ้ืนรองเทากอลฟ 

ท่ีมา : https://www.behance.net/gallery/37309435/crossflex 
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สรุปทายบท  

การออกแบบรองเทากีฬาประเภทสนาม (Field Shoes) รองเทาประเภทนี้

โดยมากจะเปนรองเทาเฉพาะทาง เชน รองเทากีฬาฟุตบอล รองเทากอลฟ เปนตน รองเทา

ประเภทนี้จะมีความพิเศษอยูท่ีพ้ืนรองเทาท่ีจะมีปุมในการยึดเกาะกับพ้ืน รองเทาประเภท

สนามนี้จะเนนลักษณะของพ้ืนรองเทาท่ีตองการ การยึดเกาะท่ีดีเนื่องจากตองใชใชกับ

สนามท่ีเปยกชื้น ผูอานควรศึกษารูปแบบของพ้ืนรองเทาประเภทนี้ ในเรื่องของฟงกชั่นการ

ยึดเกาะในการใชงาน 
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 บทท่ี 10 

ฝกทักษะในการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) 

 

  

 
 

 

10.1 การรางภาพและการออกแบบรองเทากีฬาประเภทฟตเนส      

       (Cross Training Shoes)      

10.2 การรางภาพและการออกแบบพ้ืนรองเทากีฬาประเภทฟตเนส    

       (Cross Training Shoes) 

10.3 การรางภาพการเคลื่อนไหวรองเทากีฬาประเภทฟตเนส   

   (Cross Training Shoes) 
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วัตถุประสงค 

 

1. เพื่อใหเขาใจการวาดภาพและการออกแบบรองเทาและพื้น กีฬา 

ประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) 

2. เพื่อฝกทักษะการวาดภาพและการออกแบบรองเทาและพื้น กีฬา 

ประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) 
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10.1  ตัวอยางในการวาดภาพและการออกแบบรองเทา ประเภทฟตเนส 

(Cross Training  Shoes) 

 การออกแบบรองเทา ประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) ตองคํานึงถึง

ความกระชับในการสวมใสเนื่องจากผูสวมใสมีการใชงานหลากหลาย การเลือกใชวัสดุมีสีสัน

สดใสไดตองคอนขางเยอะ เนื่องจากโดยมากจะใชงานอยูในรมก่ึงๆ จะเปนรองเทาแฟชั่น

สามารถนํามาใสรวมชุดท่ีใสในชีวิตประจําวันได  

 10.1.1 การวาดรองเทาฟตเนส 

  รูปรางและรูปทรงของรองเทาชนิดนี้จะหุมสนเทาหรือหุมครึ่งขอก็ไดและ

มีรูปรางพอดีกับเทาผูใส มีความกระชับสูง พ้ืนรองเทาตองสามารถยึดเกาะกับพ้ืนไดดีขณะ

เลนกีฬา ซ่ึงมีข้ันตอนการรางภาพดังตอไปนี้ 

1. การรางภาพโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

  

 

 

 

ภาพท่ี 247 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาฟตเนส 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  2. รางภาพรายละเอียดบนโครงสรางแบบคราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 248 แสดงการรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาฟตเนส 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  3. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนสท่ีรางไว (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 249 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนสท่ีรางไว (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  4. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 250 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  5. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 251 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  6. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 252 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟตเนส (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  7. ตกแตงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 253 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟตเนส (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ภาพตอไปเปนอีกหนึ่งตัวอยางในการรางภาพรองเทาฟตเนส (1) 

1. รางภาพโครงรางรองเทาฟตเนส 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 254 แสดงการรางภาพโครงรางรองเทาฟตเนส (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

2. ลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 255 การลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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3. ลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 256 การลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

4. ลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (4) 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

ภาพท่ี 257 การลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (4) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  5. เพ่ิมรายละเอียดตัดเสนบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (5) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 258 แสดงการเพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (5) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

  6. ตกแตงภาพรองเทาฟตเนส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 259 การตกแตงรายละเอียดเพ่ิมเติมบนรองเทาฟตเนส (6) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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10.2 การรางภาพและการออกแบบพ้ืนรองเทากีฬาประเภทฟตเนส    

(Cross Training Shoes) 

 การออกแบบพ้ืนรองเทาฟตเนส จะคลายกับรองเทาวิ่งประจําเนื่องจากโดยมากผู

สวมใสจะใชใสออกแบบกําลังในท่ีรม พ้ืนจะเนนฟงกชั่นรูปแบบตางหรือลวดลายเรียบๆ พ้ืน

ชั้นกลางจะหนาเพ่ิมรับรองแรงกระแทกกับเครื่องออกกําลังกายชนิดตาง ๆ ซ่ึงลักษณะการ

รางภาพก็จะใชวิธีเชนเดียวกับรองเทาประเภทอ่ืนๆ ดังภาพท่ี 276 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 260 แสดงความสัมพันธระหวางหนาผาและพ้ืน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ตอไปเปนการรางภาพพ้ืนรองเทาฟตเนส ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

1. รางโครงสรางพ้ืนรองเทาฟตเนส 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 261 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล 

 

2. รางรายละเอียดของพ้ืนรองเทาฟตเนสและกําหนดเสนจริง (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 262 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ลงสีบนพ้ืนรองเทาและเก็บรายละเอียดแสงเงา (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 263 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล 
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10.3 การรางภาพการเคลื่อนไหวรองเทากีฬาประเภทฟตเนส  

(Cross Training Shoes) 

 การฝกรางรองเทาประเภทคอรทผูอานควรฝกรางภาพรองเทาในสรีระ

ตาง ๆ และทําการฝกวาดการเคลื่อนไหวของเทาในรูปแบบตาง ๆ  ดังภาพท่ี 279 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 264 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 265 การฝกรางภาพรองเทาฟตเนสตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 266 การรางและใสรายละเอียดใหกับรองเทาฟตเนส 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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สรุปทายบท 

การออกแบบรองเทา ประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) ตองคํานึงถึง

ความกระชับในการสวมใสเนื่องจากผูสวมใสมีการใชงานหลากหลาย การเลือกใชวัสดุมีสีสัน

สดใสไดตองคอนขางเยอะ เนื่องจากโดยมากจะใชงานอยูในรมก่ึงๆ จะเปนรองเทาแฟชั่น

สามารถนํามาใสรวมชุดท่ีใสในชีวิตประจําวันได หนาผาผูออกแบบสามารถใชวัสดุเดียวกับ

รองเทาวิ่งก็ได ในสวนพ้ืนเนนพ้ืนท่ีลวดลายปานกลาง เนื่องจากเคลื่อนไหวไมมาก แตพ้ืน

ชั้นกลางควรมีความหนาเพ่ือรองรับแรงขณะออกกําลังกาย 
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- The Sneaker factory. ภาพท่ี 67 การเขียนแบบแพทเทรินเพ่ือการผลิต. แหลงท่ีมา : 

https://www.pinterest.at/pin/173599760625381987/?nic_v2=1a5a1On1b. ค น

เม่ือ 17 มิถุนายน 2560 
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บรรณานุกรม (ตอ) 
- The Sneaker factory. ภาพ ท่ี  68 กา ร เ ขี ยนแบบ พ้ืน รอง เ ท า . แหล ง ท่ี ม า  : 

http://shoelabor. weebly.com/how-its-made.html. คนเม่ือ 17 มิถุนายน 2560 

- Nike. ภาพท่ี 74 รองเทาไนกี้รุน Air Max ท่ีพ้ืนอัดกาซรับแรงกระแทกขณะเลนกีฬา. 

แหลงท่ีมา : https://www.nike.com/.  คนเม่ือ 17 มิถุนายน 2560 

- Nike sale shoes. ภาพท่ี 75 รองเทาไนก้ีรุน Air Shox ท่ีพ้ืนมีแนวคิดจากโชคอัพ . 

แ ห ล ง ท่ี ม า  : https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-

blue-white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html. คนเม่ือ 17 มิถุนายน 

2560 

- Nike. ภาพท่ี  76 รองเท า ไนกี้ รุ น  Nike Free RN Flyknit 2018 ท่ี พ้ืน มีแนวคิด

ทางการยศาสตรเทาของมนุษย. แหลงท่ีมา. https://www.nike.com/. คนเม่ือ 17 

มิถุนายน 2560 

- Adidas Thailand. ภาพท่ี 77 รองเทาอาดิดาสรุน Adidas Ultraboost. แหลงท่ีมา : 

https://www.adidas.co.th/th/ultraboost-shoes/BB6180.html. ค น เ ม่ื อ  17 

มิถุนายน 2560 

- Ixinhetai. ภาพ ท่ี  78 รอง เท าอาดิ ดาสรุ น  Adidas Cilmacool. แหล ง ท่ีมา  : 

http://www.ixinhetai .com/adidas-climacool-shoes-p-

4118.html#.W3WzYM4zbIU. คนเม่ือ 19 มิถุนายน 2560 

- Sneaker new. ภ า พ ท่ี  79 ร อ ง เ ท า พู ม า  Puma Disc Blaze. แ ห ล ง ท่ี ม า .  

https://sneakernews.com /2015/10/05/this-puma-disc-blaze-is-very-orange-

and-very-fuzzy. คนเม่ือ 19 มิถุนายน 2560 

- Sneaker new. ภ า พ ท่ี  80 ร อ ง เ ท า รี บ อ ค  Reebok Pump. แ ห ล ง ท่ี ม า . 

https://sneakernews.com /tag/reebok-pump/. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

 

https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-blue-white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html
https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-blue-white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html
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บรรณานุกรม (ตอ) 
- Dezeen. ภาพ ท่ี  81 การทอหน าผ า ด วยระบบคอมพิว เตอร . แหล ง ท่ีมา  : 

https://www.youtube.com /watch?v=1vuAnS9tbNs. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Jiachun Chen. ภาพท่ี 82 การอัดลายแลวสกรีนสีลงบนหนาผา . แหลง ท่ีมา . 

https://www.youtube.com/watch?v=5jfLhzEbFSE. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

 - Shoe AnDo. ภาพท่ี 83 การเย็บในช้ินสวนและสวนประดับดวยระบบเลเซอร . 

แหลงท่ีมา . https://www.youtube.com/watch?v=tBk4sv_iQLg. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 

2560 

- Shoe AnDo. ภาพท่ี 84 การเย็บในช้ินสวนรองเทาดวยจักรอุตสาหกรรม. แหลงท่ีมา . 

https://www.youtube.com/watch?v=tBk4sv_iQLg.  คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Bloomberg Technology. ภาพท่ี 85 การฉีดพลาสติก TPU บนหนาผา. แหลงท่ีมา. 

https://www.youtube.com/watch?v=2_Mz8saTcRI. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Sports Insider. ภาพท่ี 86 การเขียนแบบพ้ืนช้ันกลางดวยคอมพิวเตอร. แหลงท่ีมา . 

https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Sports Insider. ภาพท่ี 87 การข้ึนตนแบบพ้ืนช้ันกลางดวยเครื่องสามมิติ. แหลงท่ีมา. 

https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Sports Insider. ภาพท่ี 88 การนําตนแบบพ้ืนช้ันกลางดวยเครื่องสามมิติไปประกอบ

กับหนาผาแหลงท่ีมา. https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA. คนเม่ือ 

20 มิถุนายน 2560 

- Bloomberg Technology. ภาพท่ี 89 การฉีดพลาสติก TPU พ้ืนลางรองเทา. 

แ ห ล ง ท่ี ม า . https://www.youtube.com/watch?v=2_Mz8saTcRI. ค น เ ม่ื อ  20 

มิถุนายน 2560 

- Lauren Sebastian. ภาพท่ี 95 การคล่ีคลายแนวคิดบนวัสดุ เทคโนโลยีท่ีมีอยูในการ

พัฒนา . แหล ง ท่ี ม า . https://www.behance.net/gallery/9663087 / Footwear-

sketches. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 
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- Pinterest. ภาพท่ี 96 ลักษณะการอุปมาอุปไมยตรง (Direct Analogy). แหลงท่ีมา. 

https://www.pinterest.com/pin/460633868140428489 /?nic_v2=1a5a1On1b. 

คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Lauren Sebastian. ภาพท่ี 97 ลักษณะการอุปมาอุปไมยตามความรูสึกสวนตัว 

(Personal Analogy)  

แหลงท่ีมา. https://www.behance.net/gallery/5265759/Sketch-Book. คนเม่ือ 20 

มิถุนายน 2560 

- Jeffry Hernandez. ภาพ ท่ี  98 กา ร อุปมา อุป ไ มย เ ชิ ง สัญ ลั กษณ  (Symbolic 

Analogy) . แหล ง ท่ี ม า . http://conceptkicks.com/skechers-concept-by-jeffery-

hernandez/. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Pinterest.ภาพท่ี 99 การอุปมาอุปไมยเพอฝน (Fantasy Analogy).แหลงท่ีมา . 

https://www.pinterest.co.kr/pin/578501514619728097/ ?nic_v2=1a5a1On1b. 

คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Wacom Thailand. ภาพท่ี 101 แท็บเล็ตแบบ Pad ไมมีหนาจอสัมผัส. แหลงท่ีมา. 

https://www.wacom.com. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Wacom Thailand. ภ า พ ท่ี  102 แ ท็ บ เ ล็ ต แ บ บ มี จ อ สั ม ผั ส . แ ห ล ง ท่ี ม า . 

https://www.wacom.com คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Trusted Review. ภาพท่ี 103 แสดงการใชงานสมารตโฟนในการวาดภาพ. แหลงท่ีมา. 

https://www.trustedreviews.com/reviews/samsung-galaxy-note-9-s-pen-

performance-and-software. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Shop at 24. ภาพ ท่ี  106 แสดง โ ม เ หลา ไ ส ดิ น สอแบบ ไส หน า . แหล ง ท่ี ม า . 

https://www.shopat24.com/. คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 

- Shop at 24 ภ า พ ท่ี  107 ก บ เ ห ล า ดิ น ส อ แ บ บ ไ ม . แ ห ล ง ท่ี ม า . 

https://www.shopat24.com/. คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 
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บรรณานุกรม (ตอ) 
- เ ป าปอนด  บุ ค เ ซน เ ตอร . ภ า พ ท่ี  108 ก ร ะด า ษ  100 ปอน ด . แหล ง ท่ี ม า . 

https://sites.google.com /site/poapondbookcenter/kradas/smud-wad-kheiyn. 

คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 

- Copic Thailand. ภ า พ ท่ี  109 ก ร ะด า ษ สํ า ห รั บ สี ม า ร ค เ ก อ ร . แหล ง ท่ี ม า . 

http://www.copicthailand. com/paper_th.html. คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 

- Pencil 2 Pen. ภ า พ ท่ี  110 ดิ น ส อ ไ ม สํ า ห รั บ ร า ง ภ า พ . แ ห ล ง ท่ี ม า . 

http://pencil2pens.com. คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 

- Pencil 2 Pen. ภาพท่ี 111 ยางลบ. แหลงท่ีมา. http://pencil2pens.com. คนเม่ือ 26 

มิถุนายน 2560 

- Pencil 2 Pen. ภาพท่ี 112 ปากกาตัดเสนและเสนปากกาตัดเสน . แหลง ท่ีมา . 

http://pencil2pens.com. คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 

- Damien Tougas. ภาพท่ี 122 หุนรองเทาท่ีสามารถนํามาเปนโครงสรางในการราง

ภ า พ . แ ห ล ง ท่ี ม า . http://toesalad.com/articles/an-interview-with-andrew-

rademacher-from-lems-shoes/ คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 

- Michael Hesterberg. ภาพท่ี 234 การออกแบบรองเทากอลฟในปจจุ บัน (1). 

แหลงท่ีมา . https://www.behance.net/gallery/37309435/crossflex. คนเม่ือ 26 

กรกฎาคม 2560 

- Michael Hesterberg. ภาพท่ี 235 การออกแบบรองเทากอลฟในปจจุ บัน (2).  

แหลงท่ีมา . https://www.behance.net/gallery/37309435/crossflex. คนเม่ือ 26 

กรกฎาคม 2560 

- Michael Hesterberg. ภ า พ ท่ี  243 ลั กษณ ะ พ้ื น ร อ ง เ ท า ก อล ฟ . แหล ง ท่ี ม า . 

https://www.behance.net /gallery/37309435/crossflex. คนเม่ือ 26 กรกฎาคม 

2560 
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บรรณานุกรม (ตอ) 
- Michael Hesterberg. ภาพท่ี 246 การนําเสนอรองทากอลฟท่ีแสดงพ้ืนรองเทากอลฟ. 

แหลงท่ีมา. https://www.behance.net /gallery/37309435/crossflex. คนเม่ือ 26 

กรกฎาคม 2560 
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ดรรชนี (INDEX) 
A 

ATHLETIC SHOES        3 

ATHLETIC SHOES ASSEMBLY       21 

ACRYLIC TEXTILE       32 

ACCESSORIES       37 

ADAPTIVE REPLACEMENT PRODUCT     44 

ADOPTION       52 

AWARENESS       52 

ANALYSIS AND FINAL FEASIBILITY STUDY     58 

APPLICATION       110 

ADOBE PHOTOSHOP       111 

B 

BARTACK       24 

BACK COUNTER       25 

BACKTAB       25 

BINDING       25 

BARTRCK ALUMINIUM       38 

BUSINESS ANALYSIS       45 

BENEFIT, 103 

C 

COURT SHOES        4 

CROSS TRAINING SHOES        6 



244 
 

ดรรชนี (INDEX) (ตอ) 

COLLAR       25 

CATEGORIES OF NEW PRODUCT       43 

CONSUMER ADOPTION PROCESS       43 

CONCEPT DEVELOPMENT        45 

COMMUNICABILITY       53 

COMPATIBILITY       53 

COMPLEXITY       53 

COSTS       53 

CLAY MODEL       69 

Computer         109 

COMPETITOR       104 

CONCEPT WORD       103 

COST DOWN       103 

COST STRUCTURE       104 

D 

DIVISIBILITY       53 

DIRECT ANALOGY       100 

DESIGN IMAGE       104 

E 

EYELET       24 

EYESTAY       24 

ETHYLENE VINYL ACETATE       35 

EARLY ADOPTERS       51 

EARLY MAJORITY       51 



245 
 

ดรรชนี (INDEX) (ตอ) 

EVALUATION       52 

F 

FIELD SHOES        6 

FORE FOOT       12 

FUNCTION       21 

FIGER LOOP       25 

FEASIBILITY STUDY       54 

FINAL PRODUCT DESIGN       58 

FANTASY ANALOGY       102 

G 

GORE-TEX-TEXTILE       34 

GUM RUBBER       37 

H 

HINDFOOT        3 

HEEL COLLAR       25 

I 

INNER COUNTER       26 

INNOVATIVE PRODUCT       44 

IDEA GENERATION       45 

IDEA SCREENING       45 

IMITATIVE PRODUCT       45 

INNOVATORS       51 

INNOVATION ADOPTION PROCESS      52 
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ดรรชนี (INDEX) (ตอ) 

INTEREST       52 

L 

LACE       24 

LEATHER       30 

LAGGARDS       51 

LATE MAJORITY       51 

M 

MIDFOOT       13 

MIDSOLE       21 

MID SOLE       28 

MATERIALS USED IN ATHLETIC SHOES     

  29 

MARKET TESTING       46 

MOCK UP       69 

MARKETING       103 

N 

NYLON TEXTILE       33 

NEW PRODUCT CONCEPTS       43 

NEW PRODUCT DEVELOPMENT       43 

O 

OUTSOLE       21 
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ดรรชนี (INDEX) (ตอ) 

P 

POLYURETHANES       30 

POLYVINYLCHLORIDE       31 

POLYESTER TEXTILE       33 

PLASTIC TEXTILE       34 

PRODUCT DEVELOPMENT       46 

PRELIMINARY DESIGN       54 

PRODUCT CONCEPT       54 

PROTOTYPE BUILD       55 

PRODUCT AND SUPPLY       58 

PATTERN MAN       64 

PROTOTYPE       69 

PERSONAL ANALOGY       101 

PRICE       103 

PRODUCT CHARACTERISTIC       103 

POSITION       104 

PROCREATE       111 

Q 

QUARTER LINING       25 

QUALITY SCENE       103 

R 

RUNNING SHOES        3 

RELATIVE ADVANTAGE       52 

 



248 
 

ดรรชนี (INDEX) (ตอ) 

S 

SOCK       14 

STAP          26 

SLIP ON       27 

SYNTHETIC TEXTILE       31 

SPANDEX TEXTILE       32 

SOLE       35 

SCIENTIFIC CREDIBILITY       53 

SCALE MODEL       69 

SPEC PRODUCT       103 

SMART PHONE       110 

SKETCHBOOKPRO       111 

SOFTWARE AND APPLICATION       111 

T 

TOE CAP       24 

TONGUE       24 

THERMOPLASTIC POLYURETHANE      36 

THERMOPLASTIC RUBBER       37 

TRIAL       52 

TECHNICAL       57 

TOP VIEW       66 

TARGET CUSTOMER       103 

TARGET SCENE       103 

TABLET       109 



249 
 

ดรรชนี (INDEX) (ตอ) 

U 

UPPER       21 

V 

VAMP          24 

 

 

 

………………………………………………………………………………………. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



250 
 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



251 
 

ประวัติผูเขียน 
   นายอาณัฏ ศิริพิชญตระกูล 

   อาจารยประจําสาขาวิชาการออกแบบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

   คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

   E-mail : arnut.si@rmutp.ac.th 

   ตําแหนงปจจุบัน  รองคณบดีฝายบริหารและวางแผน 

   โทรศัพทติดตอ 02-665-3777 ตอ 5011   

การศึกษา  

 - ประถมศึกษา โรงเรียนอนุบาลวัดปรินายก 

 - มัธยมศึกษา โรงเรียนวัดบวรนิเวศ 

 - ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิค

กรุงเทพฯ สาขาวิชาการพิมพ คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 

 - ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขต

เทคนิคกรุงเทพฯ สาขาวิชาการพิมพ คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 

 - ปริญญาตรี ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต (ค.อ.บ.) สาขาศิลปอุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  

 - ปริญญาโท ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (ค.อ.ม.) สาขาเทคโนโลยี

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา

คุณทหารลาดกระบัง  

 - ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (ปร.ด.) สาขาทัศนศิลปและการออกแบบ  

คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา ดวยทุนพัฒนาอาจารยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร 
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ประวัติการทํางาน 

 - นักออกแบบผลิตภัณฑรองเทากีฬา บริษัทสหยูเนี่ยน จํากัด (มหาชน)  

 - นักออกแบบผลิตภัณฑรองเทาลําลอง บริษัทแอดดาฟุตแวร จํากัด 

 - อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีการพิมพ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

 - อาจารย สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม คณะสถาปตยกรรม 

   ศาสตรและการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 

รางวัลท่ีเคยไดรับ 

 - รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 จากการประกวดการพัฒนาและรณรงคการใชหญา

แฝกอันเนื่องมาจากพระราชดําริ ครั้งท่ี 11 (ประจําป 2561 -2562) ประเภทสงเสริม

หัตถกรรมผลิตภัณฑ ประเภทใบหญาแฝก ดานความคิดสรางสรรค จัดข้ึนโดยความรวมมือ

ระหวางมูลนิธิชัยพัฒนา สํานักงาน กปร. กรมพัฒนาท่ีดิน และบริษัท ปตท.จํากัด (มหาชน) 

อ่ืนๆ 

 - ท่ีปรึกษาโครงการ Co-Design Supply Chain ตามสัญญาของสถาบันสงเสริม

อุตสาหกรรมสิ่งทอ กับสมาคมสงเสริมอุตสาหกรรมรองเทาไทย 

 - วิทยากรโครงการการใชเทคโนโลยีซอฟตแวรและเครื่องมือเฉพาะในการพัฒนา

แบบรองเทา (คอมพิวเตอร) ของกรมสงเสริมอุตสาหกรรม กระทรวงอุตสาหกรรม 

 - ไดรับทุนวิจัยบัณฑิตศึกษา ประจําป 2559 จากสํานักงานคณะกรรมการวิจัย

แหงชาติ 

 - เปนตัวแทนภาคสถานศึกษาในนามสมาคมสงเสริมอุตสาหกรรมรองเทาไทย

ศึกษาดูงานท่ี มณฑลกวางโจว สาธารณรัฐประชาชนจีนและสาธารณรัฐประชาธิปไตย 

สิงคโปร 
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    ประวัติผูเขียน 
   นายอาณัฏ ศิริพิชญตระกูล 

   อาจารยประจําสาขาวิชาการออกแบบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 

   คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

   E-mail : arnut.si@rmutp.ac.th 

   ตําแหนงปจจุบัน  รองคณบดีฝายบริหารและวางแผน 

   โทรศัพทติดตอ 02-665-3777 ตอ 5011   

การศึกษา  

 - ประถมศึกษา โรงเรียนอนุบาลวัดปรินายก 

 - มัธยมศึกษา โรงเรียนวัดบวรนิเวศ 

 - ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิค

กรุงเทพฯ สาขาวิชาการพิมพ คณะเทคโนโลยีสือ่สารมวลชน 

 - ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขต

เทคนิคกรุงเทพฯ สาขาวิชาการพิมพ คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 

 - ปริญญาตรี ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต (ค.อ.บ.) สาขาศิลปอุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  

 - ปริญญาโท ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (ค.อ.ม.) สาขาเทคโนโลยี

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา

คุณทหารลาดกระบัง  

 - ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (ปร.ด.) สาขาทัศนศิลปและการออกแบบ  

คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา ดวยทุนพัฒนาอาจารยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร 
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ประวัติการทํางาน 

 - นักออกแบบผลิตภัณฑรองเทากีฬา บริษัทสหยูเนี่ยน จํากัด (มหาชน)  

 - นักออกแบบผลิตภัณฑรองเทาลําลอง บริษัทแอดดาฟุตแวร จํากัด 

 - อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีการพิมพ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

 - อาจารย สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม คณะสถาปตยกรรม 

   ศาสตรและการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

รางวัลท่ีเคยไดรับ 

 - รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 จากการประกวดการพัฒนาและรณรงคการใชหญา

แฝกอันเนื่องมาจากพระราชดําริ ครั้งท่ี 11 (ประจําป 2561 -2562) ประเภทสงเสริม

หัตถกรรมผลิตภัณฑ ประเภทใบหญาแฝก ดานความคิดสรางสรรค จัดข้ึนโดยความรวมมือ

ระหวางมูลนิธิชัยพัฒนา สํานักงาน กปร. กรมพัฒนาท่ีดิน และบริษัท ปตท.จํากัด (มหาชน) 
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 - ท่ีปรึกษาโครงการ Co-Design Supply Chain ตามสัญญาของสถาบันสงเสริม

อุตสาหกรรมสิ่งทอ กับสมาคมสงเสริมอุตสาหกรรมรองเทาไทย 

 - วิทยากรโครงการการใชเทคโนโลยีซอฟตแวรและเครื่องมือเฉพาะในการพัฒนา

แบบรองเทา (คอมพิวเตอร) ของกรมสงเสริมอุตสาหกรรม กระทรวงอุตสาหกรรม 

 - ไดรับทุนวิจัยบัณฑิตศึกษา ประจําป 2559 จากสํานักงานคณะกรรมการวิจัย

แหงชาติ 

 - เปนตัวแทนภาคสถานศึกษาในนามสมาคมสงเสริมอุตสาหกรรมรองเทาไทย

ศึกษาดูงานท่ี มณฑลกวางโจว สาธารณรัฐประชาชนจีนและสาธารณรัฐประชาธิปไตย 

สิงคโปร 
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