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คํานํา 
 

 หนังสือการออกแบบรองเทากีฬา เปนหนังสือท่ีแสดงแนวคิดในการออกแบบและ

กระบวนการในการออกแบบรองเทากีฬา ซ่ึงกลาวถึง พ้ืนฐานของการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทของรองเทากีฬา วิวัฒนาการ การยศาสตรเทามนุษยท่ีใชในการออกแบบ การผลิต 

แนวคิดในการออกแบบรองเทากีฬา บนพ้ืนฐานของหลักการตลาด และการออกแบบลายเสน

การวาดรองเทากีฬาตั้งแตพ้ืนฐานจนถึงกระบวนการทําตนแบบ จากประสบการณของผูเขียน 

ในอุตสาหกรรมรองเทากีฬา  เพ่ือถายทอดใหกับผูสนใจดานการออกแบบ ผูอานสามารถฝก

ทักษะการออกแบบรองเทาไดจากตัวอยางตางๆ ในหนังสือ เพ่ือเพ่ิมทักษะการเรียนรูในดาน

การออกแบบรองเทา ท่ีผูเขียนเห็นวายังไมมีการนําเสนอกระบวนการออกแบบและแนวคิดใน

รองเทากีฬา ซ่ึงอาจจะเปนความลับในแตละแบรนดแตละยี่หอ ทําใหผูเขียนมีแนวคิดท่ีจะ

นําเสนอหนังสือเลมนี้  หากผิดพลาดประการใดผูเขียนขออภัย ณ ท่ีนี้ ผูเขียนหวังวาหนังสือ

เลมนี้จะมีประโยชนกับผูอานไมมากก็นอย 

 

ดร. อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล 
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  20 รองเทาแบบใชสายแถบรัด (Stap) ในการสวมใส    26      
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  29 ลักษณะผาสแปนเด็กซ (Spandex Textile)     31 
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  33 ลักษณะผาพลาสติก (Plastic Textile)     33 
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  44 การพัฒนารองเทาลําลองโดยใชพ้ืนรองเทา (Sole) รวมกันแต   44 

 ออกแบบหนาผา (Upper) ใหม 
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  46 การแสวงหาแนวคิดในการออกแบบรองเทาแบดมินตัน   46 
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  48 การออกแบบรองเทาแบดมินตัน      48 

  49 แนวคิดในการออกแบบเบื้องตนรองเทาแบดมินตัน (1)   55 

  50 แนวคิดในการออกแบบเบื้องตนรองเทาแบดมินตัน (2)   55 

  51 รูปราง รูปทรง สัดสวน รายละเอียดรองเทาเพ่ือใชในการข้ึนตนแบบ  56 

  52 การกําหนดวัสดุในการข้ึนตนแบบ      56 

  53 การข้ึนตนแบบจริงเพ่ือทําการทดสอบ     57 

  54 การทดสอบผลิตภัณฑหาคาแรงดึง (Tensile Test) กอนจะนําไปผลิตจริง 57 

  55 การเย็บชิ้นสวนหนาผาหลัก (1)      59 

  56 การเย็บชิ้นสวนหนาผาหลัก (2)      60 

  57 การผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชเม็ดพลาสติก   61 

  58 การผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชโฟมยาง   61 

  59 การผลิตพ้ืนชั้นลาง (OUTSOLE)      62 

  60 การพนไอน้ําหนาผา       62 

  61 การทากาวหนาผาและพ้ืน แลวนําผานตูอบ     63 

  62 ข้ันตอนการประกบหนาผาและพ้ืน      63 

  63 ตรวจสอบคุณภาพและบรรจุลงกลอง     64 
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  64 การพันหุนรองเทา       65 

  65 การเขียนแพทเทรินรูปแบบลงบนหุนรองเทา    66 

  66 การแยกชิ้นสวนแพทเทริน       67 

  67 การเขียนแบบแพทเทรินเพ่ือการผลิต     68 

  68 การเขียนแบบพ้ืนรองเทา       69 

  69 ตนแบบหุนจําลองเทาของจริง (Mock Up) ของรองเทา   70 

  70 ตนแบบผลิตภัณฑทดสอบ (Prototype) ของรองเทา    70 

  71 การเขียนแบบลายเสนรองเทา      71 

  72 กําหนดวัสดุบนรองเทาเพ่ือสรางตนแบบทดสอบ    71 

  73 ตนแบบผลิตภัณฑท่ีพรอมทดสอบ (Prototype)    72 

  74 รองเทาไนก้ีรุน Air Max ท่ีพ้ืนอัดกาซรับแรงกระแทกขณะเลนกีฬา  79 

  75 รองเทาไนก้ีรุน Air Shox ท่ีพ้ืนมีแนวคิดจากโชคอัพ    79 

  76 รองเทาไนก้ีรุน Nike Free RN Flyknit 2018    80 

  77 รองเทาอาดิดาสรุน Adidas Ultraboost     80 

  78 รองเทาอาดิดาสรุน Adidas Cilmacool     81 

  79 รองเทาพูมา Puma Disc Blaze      81 

  80 รองเทารีบอค Reebok Pump      82 

  81 การทอหนาผาดวยระบบคอมพิวเตอร     83 

  82 การอัดลายแลวสกรีนสีลงบนหนาผา     84 

  83 การเย็บในชิ้นสวนและสวนประดับดวยระบบเลเซอร    85 

  84 การเย็บในชิ้นสวนรองเทาดวยจักรอุตสาหกรรม    86 

  85 การฉีดพลาสติก TPU บนหนาผา      86 



 ฐ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา        

  86 การเขียนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยคอมพิวเตอร     87 

  87 การข้ึนตนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยเครื่องสามมิติ    88 

  88 การนําตนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยเครื่องสามมิติไปประกอบกับหนาผา  88 

  89 การฉีดพลาสติก TPU พ้ืนลางรองเทา     89 

  90 การออกแบบรองเทาแบบอุปมา-อุปไมย (Analogy)    94 

  91 การนําเสนอแนวคิดในการพัฒนารองเทาใหกับฝายการตลาด   95 

  92 การออกแบบพัฒนาแบบรางข้ันตน (Preliminary Ideas)   96 

  93 การกลั่นกรองรูปแบบรองเทากีฬาประเภทวิ่ง    97 

  94 การวิเคราะหรูปแบบรองเทากีฬาประเภทวิ่ง    98 

  95 การคลี่คลายแนวคิดบนวัสดุ เทคโนโลยีท่ีมีอยูในการพัฒนา   99 

  96 ลกัษณะการอุปมาอุปไมยตรง (Direct Analogy)    100 

  97 ลักษณะการอุปมาอุปไมยตามความรูสึกสวนตัว (Personal Analogy)  101 

  98 การอุปมาอุปไมยเชิงสัญลักษณ (Symbolic Analogy)   102 

  99 การอุปมาอุปไมยเพอฝน (Fantasy Analogy)    102 

  100 การออกแบบรองเทาสําหรับขับข่ีรถจักรยานยนต    104 

และสามารถสวมใสในชีวิตประจําวันได 

  101 แท็บเล็ตแบบ Pad ไมมีหนาจอสัมผัส     109 

  102 แท็บเล็ตแบบมีจอสัมผัส       110 

  103 การใชงานสมารตโฟนในการวาดภาพ     111 

  104 ดินสอแบบไสบาง        112 

  105 ดินสอแบบไสหนา       112 

  106 โมเหลาไสดินสอแบบไสหนา      112 



 ฑ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา        

  107 กบเหลาดินสอแบบไม       113 

  108 กระดาษ 100 ปอนด       113 

  109 กระดาษสําหรับสีมารคเกอร      114 

  110 ดินสอไมสําหรับรางภาพ       114 

  111 ยางลบ         115 

  112 ปากกาตัดเสนและเสนปากกาตัดเสน     115 

  113 สีมารคเกอร        116 

  114 ลักษณะหัวตัดของสีมารคเกอร      116 

  115 ลักษณะหัวแหลมของสีมารคเกอร      117 

  116 ลักษณะโครงสรางเทามนุษย      118 

  117 ลักษณะโครงสรางรองเทา       118 

  118 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬาท่ีใสรายละเอียด    119 

  119 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬาท่ีใสรายละเอียดและสีสัน   119 

  120 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬา 4 สัดสวน     120 

  121 ลักษณะภาพรางบนโครงสราง      121 

  122 หุนรองเทาท่ีสามารถนํามาเปนโครงสรางในการรางภาพ   122 

  123 ลักษณะการรางภาพดานขางและใตพ้ืนรองเทา    123 

  124 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (1)    124 

  125 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (2)    124 

  126 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (3)    125 

  127 ลักษณะการรางภาพโครงสรางพ้ืนรองเทา     125 

  128 ลักษณะการรางภาพโครงสรางท่ีใสรายละเอียดหนาผา   126 



 ฒ 

  สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา        

  129 ลักษณะการรางภาพโครงสรางท่ีใสรายละเอียดหนาผาและพ้ืน  126 

  130 การรางภาพวิธีของ Mark kokavec     127 

  131 การใสสีลงบนรองเทาท่ีรางภาพไว      127 

  132 การวางโครงสรางของกระดูกเทากับหุนรองเทา    128 

  133 การวางโครงสรางในการวาดพ้ืนรองเทา             129 

  134 การวางโครงสรางพ้ืนท่ีแบงระหวางเทาสวนหนาและทาย   129 

  135 การวาดรายละเอียดบนโครงสรางท่ีวางไว     130 

  136 การใสลวดลายบนโครงสรางท่ีวางไว     130 

  137 การใสแสงเงาบนโครงสรางท่ีวางไวใหเกิดมิติ            131 

  138 รางภาพพ้ืนรองเทา               131 

  139 การรางเสนพ้ืนรองเทา               132 

  140 การรางเสนพ้ืนรองเทาตามแนวคิดผูออกแบบ            132 

  141 การใสสีพ้ืนลงบนภาพ       133 

  142 การใสสีเงาเขมลงบนภาพ       133 

  143 การใสสีพ้ืนบนรายละเอียด      134 

  144 การตัดเสนและเขียนรายละเอียด      134 

  145 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 1    135 

  146 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 2    135 

  147 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 3    136 

  148 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 4    136 

  149 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 5    137 

  150 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 6    137 



 ณ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา        

  151 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 1      138 

  152 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 2      138 

  153 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 3      139 

  154 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 4      139   

  155 รางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 1   144 

  156 รางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 2   144 

  157 การลงสีพ้ืนบนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน            145 

  158 การลงสีเงาเขมลงบนสีพ้ืนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน   145 

  159 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน   146 

  160 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ    146 

  161 ซายเปนโครงสรางรองเทา ขวาเปนการรางภาพบนโครงสราง    147 

รองเทาสําหรับกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

  162 การลงสีใสแสงเงาลักษณะรองเทากลุมผูวิ่งเบื้องตน    148 

  163 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา    149 

  164 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา    150 

  165 ใสสีพ้ืนบนภาพราง       151 

  166 การใสรายละเอียดแสงเงาบนสีพ้ืนภาพรองเทา    152 

  167 การลงสีพ้ืนในสวนท่ีเหลือของรองเทา     153 

  168 การลงสีรายละเอียดแสงเงา      154 

  169 การตัดเสนเก็บรายละเอียดบนภาพ      155 

  170 การรางภาพลายเสนและการเก็บรายละเอียดเสน     156 

รองเทาสําหรับผูวิ่งประจําทุกวัน 



 ด 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา                  

  171 การตัดเสนเก็บรายละเอียดบนภาพ      157  

รองเทาสําหรับผูวิ่งประจําทุกวัน   

  172 การรางภาพโครงสรางรองเทาวิ่ง      158 

  173 การรางภาพโครงสรางรองเทาวิ่ง      158 

  174 การลงสีพ้ืนบนภาพรางโครงสรางรองเทาวิ่ง     159 

  175 การตกแตงรายละเอียดใหเกิดความสมจริง     159 

  176 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง     160 

  177 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง     160 

  178 การรางภาพลายเสนและการเก็บรายละเอียดเสน     161 

รองเทาสําหรับนักกีฬาวิ่ง 

  179 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง รองเทาสําหรับนักกีฬาวิ่ง  162   

  180 การนําเสนอรองเทาวิ่งในรูปแบบหลากหลายมุม (1)    163 

  181 การนําเสนอรองเทาวิ่งในรูปแบบหลากหลายมุม (2)    163 

  182 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับผูเริ่มตน     164 

  183 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับผูวิ่งประจํา    165 

  184 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับนักกีฬา     166 

  185 การข้ึนโครงสรางรองเทา       167 

  186 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว     168 

  187 การฝกรางภาพเทาตามโครงสราง      169 

  188 การฝกรางภาพเทาตามโครงสรางใสรายละเอียดในรูปแบบ   169 

  189 การฝกรางภาพเทาตามโครงสรางใสรายละเอียดสีสันในรูปแบบ  170 

  190 การฝกรางภาพรองเทาวิ่งตามการเคลื่อนไหวของเทา    171 



 ต 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา                  

  191 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาบาสเกตบอล    175 

  192 การรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาบาสเกตบอล    176 

  193 การรางภาพรายละเอียดตางๆลงบนโครงสรางรองเทาบาสเกตบอล  176 

  194 ลงสีและลงแสงเงาบนรองเทา (1)              177 

  195 ลงสีและลงแสงเงาบนรองเทา (2)      177 

  196 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ    178 

  197 การรางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาบาสเกตบอล   178 

  198 การรางภาพรูปรางรองเทาบาสเกตบอลเบื้องตน    179 

  199 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (1)  179 

  200 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (2)  180 

  201 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพ   180 

  202 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา (1)            181 

  203 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา (2)            181 

  204 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (1)           182 

  205 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (2)           182 

  206 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (3)   183 

  207 การตัดเสนและลงรายละเอียดบนรองเทาแบดมินตัน    183 

  208 การรางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาแบดมินตัน           184 

  209 การรางภาพรูปรางรองเทาแบดมินตันเบื้องตน            184 

  210 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (1)  185 

  211 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (2)  185 

  212 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (3)  186 



 ถ 

สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา                    

  213 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพ   186 

  214 การรางภาพรองเทาแบดมินตัน และพ้ืน     187 

  215 ภาพรางรองเทาประเภทคอรท      188 

  216 การรางเสนรางพ้ืนลางรองเทาบาสเกตบอล     189 

  217 การกําหนดสี และการเพ่ิมแสงเงาบนพ้ืนลางรองเทา    189 

  218 ใสลายผิวสัมผัสและเพ่ิมเสนแสงเงาใหมีมิติ     190 

  219 แสดงความสัมพันธระหวางพ้ืนและหนาผา (1)    190 

  220 แสดงความสัมพันธระหวางพ้ืนและหนาผา (2)    191 

  221 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว     192 

  222 การฝกรางภาพรองเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว    193  

รองเทาบาสเกตบอล (บน) รองเทาแบดมินตัน (ลาง) 

  223 การฝกรางภาพรองเทาคอรทตามโครงสราง     194 

  224 การกําหนดเสนจริงบนภาพราง(ซาย)     195 

และการใสรายละเอียดสีสันแสงเงา(ขวา) 

  225 การออกแบบรองเทาประเภทคอรท(บาสเกตบอล)    195 

  226 การออกแบบรองเทาประเภทคอรท(แบดมินตัน)    196 

  227 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาฟุตบอล    199 

  228 การรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาฟุตบอล     200 

  229 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (1)  200 

  230 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (2)  201 

  231 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (3)   201 

  232 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟุตบอล  202 



 ท 

 สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา         

  233 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟุตบอล  202 

  234 การออกแบบรองเทากอลฟในปจจบุัน (1)     203 

  235 การออกแบบรองเทากอลฟในปจจบุัน (2)     203 

  236 การข้ึนโครงสรางรองเทาฟุตบอล      204 

  237 การข้ึนพ้ืนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (1)     205 

  238 การข้ึนพ้ืนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (2)     206 

  239 การรางโครงสรางรูปทรงของรองเทาฟุตบอล    207 

  240 การเพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล    208 

  241 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล    209 

  242 การใสตัวอักษรลงบนรองเทาฟุตบอล     210 

  243 ลักษณะพ้ืนรองเทากอลฟ       211 

  244 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว     212 

  245 การฝกรางภาพรองเทาฟุตบอลตามสรีระการเคลื่อนไหว   213 

  246 การนําเสนอรองทากอลฟท่ีแสดงพ้ืนรองเทากอลฟ    213 

  247 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาฟตเนส    217 

  248 การรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาฟตเนส     218 

  249 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนสท่ีรางไว (1)  218 

  250 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนสท่ีรางไว (2)  219 

  251 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (3)   219 

  252 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟตเนส (1)  220 

  253 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟตเนส (2)  220 

  254 การรางภาพโครงรางรองเทาฟตเนส (1)     221 



 ธ 

  สารบัญภาพ (ตอ) 

ภาพท่ี                หนา 

  255 การลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (2)            221 

  256 ลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (3)          222 

  257 ลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (4)     222 

  258 การเพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (5)     223 

  259 การตกแตงรายละเอียดเพ่ิมเติมบนรองเทาฟตเนส (6)    223 

  260 แสดงความสัมพันธระหวางหนาผาและพ้ืน      224 

  261 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (1)     225 

  262 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (2)     225 

  263 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (3)     226 

  264 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว      227 

  265 การฝกรางภาพรองเทาฟตเนสตามสรีระการเคลื่อนไหว    228 

  266 การรางและใสรายละเอียดใหกับรองเทาฟตเนส     228

      

……………………………………………………………………………………. 
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1.1 ประเภทของรองเทากีฬา 

1.2 วิวัฒนาการของรองเทากีฬา 

1.3 การยศาสตรเทามนุษยกับการออกแบบรองเทากีฬา 
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วัตถุประสงค 

 

1. เพื่อใหเขาใจประเภทของรองเทากีฬา 

2. เพื่อใหเขาใจวิวัฒนาการของรองเทากีฬา 

3. เพื่อใหเขาใจการยศาสตรเทามนุษยกับการออกแบบรองเทากีฬา 
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 การออกแบบรองกีฬา (Athletic Shoes) นักออกแบบและผูสนใจตองฝกทักษะ

พ้ืนฐานดานการวาดเสนซ่ึงสามารถนําพ้ืนฐานมาตอยอดการออกแบบรองเทากีฬา การ

ออกแบบรองเทากีฬายังตองคํานึงถึงประเภทรองเทากีฬา ซ่ึงกีฬาแตละประเภทมีการใช

งานท่ีแตกตางกัน นักออกแบบควรเปนควรเขาใจวิวัฒนาการของรองเทากีฬาและการย- 

ศาสตรเทามนุษยกับการออกแบบรองเทากีฬาเพ่ือใหเขาใจโครงสรางกระดูกเทามนุษย

เบื้องตน บทนี้จะกลาวถึงเรื่องราวขางตนแบบกระชับเพ่ือใหผูอานเขาใจและเปนพ้ืนฐานใน

การออกแบบรองเทากีฬา 

1.1 ประเภทของรองเทากีฬา 

 รองเทากีฬา  (Athletic Shoes) คือ รองเทาท่ีออกแบบมาเพ่ือปองกัน

อาการบาดเจ็บและบาดแผลขณะท่ีเลนกีฬาของผูสวมใส และยังเปนการออกแบบเพ่ือให

รองเทาเหมาะสมกับกีฬาชนิดนั้นๆ 

 รอง เท า กีฬา มี ท้ั งหมด 4 ประเภท ได แก  ( ท่ีมา : เข า ถึ ง ได จาก

http://www.thaitextile.org/index.php/ blog/2016/04/Ebook_shoes_07) 

  1. รองเทาว่ิง (Running Shoes) เปนรองเทาสําหรับกีฬาวิ่ง มี

หนาผาท่ีระบายอากาศท่ีดีเพ่ือระบายอากาศขณะสวมใส และพ้ืนรองเทาท่ีรองรองรับแรง

กระแทกท่ีดีเพ่ือปองกันอาการบาดเจ็บขณะวิ่ง รองเทาวิ่งแบงเปนรองเทาวิ่งเพ่ือการแขงขัน 

รองเทาวิ่งสําหรับผูวิ่งเปนประจํา และรองเทาวิ่งสําหรับผูวิ่งเบื้องตน ซ่ึงจะแตกตางตาม

ลักษณะการวิ่งและการใชงาน  
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ภาพท่ี 1 รองเทาวิ่ง รุน nike free  (Running Shoes)  

ท่ีมา: www.nike.com 

ภาพท่ี 1 แสดงรองเทาวิ่ง nike free (Running Shoes) ท่ีแสดงถึงวัสดุท่ีระบายอากาศท่ีดี

ในขณะสวมใส พ้ืนรองเทาท่ีรองรับแรงกระแทกและลายพ้ืนรองเทาท่ีทําใหการวิ่งเปน

ธรรมชาติตามสรีระมนุษย ในขณะวิ่ง ทําใหผูสวมใสวิ่งไดธรรมชาติมากท่ีสุด  

 หากสังเกตจะพบวารองเทาวิ่ง (Running Shoes) จะเนนวัสดุท่ีเบา โปรง และ

พ้ืนรองเทาชั้นกลาง (Mid Sole) มีรอยหยักท่ีคอนขางเยอะท้ังนี้เพ่ือความสบายไมอับชื้น

เนื่องจากรองเทาวิ่งจะมีเหง่ือมากในขณะวิ่ง สวนในเรื่องของรอยหยักบนพ้ืนชั้นกลาง (Mid 

Sole) จะชวยในเรื่องของการวิ่งท่ีธรรมชาติมากข้ึน 

  2. รองเทากีฬาประเภทคอรท (Court Shoes) เปนรองเทา

สําห ร ับการ เ ล นก ีฬ า ที ่ม ีก า ร เ คลื ่อน ไหวหลายท ิศทา ง  อาท ิเ ช น  แบดม ินต ัน 

บาสเกตบอล ฟุตซอล รองเทาประเภทนี้จะตองใชวัสดุท่ีสามารถถายเทน้ําหนักขณะเลน

กีฬาไดดีเพ่ือปองกันอาการบาดเจ็บขณะเลนกีฬา และพ้ืนรองเทาตองมีความทนทานสูง

เนื่องจากตองเคลื่อนไหวตลอดเวลา 

 ภาพท่ี 2 แสดงรองเทาประเภทคอรท (Court Shoes) เปนรองเทาแบดมินตัน

เปนรองเทาท่ีหนาผามีการใชผาระบายอากาศเพ่ือลดความชื้นในขณะสวมใส ผสมกับวัสดุ

หนังสังเคราะหเพ่ือเพ่ิมความแข็งแรงใหกับหนาผารองรับการเคลื่อนท่ีในแบบตางๆ พ้ืน

รองเทามีการใชวัสดุท่ีเปนยางสังเคราะห (Rubber Stick) มีเอวรองเทาพลาสติกเพ่ือ

http://www.nike.com/
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ปองกันเทาพลิกขณะเลนและภาพท่ี 3 เปนรองเทาบาสเกตบอลท่ีหนาผามีความยืดหยุนสูง

และหุมขอเพ่ือสรางความกระชับในขณะสวมใส พ้ืนรองเทามีเทคโนโลยีในการชวยรับแรง

กระแทกปองกันขอเทาพลิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 รองเทาประเภทคอรท รองเทาแบดมินตัน (Court Shoes)  

ท่ีมา : https://global.rakuten.com  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3 รองเทาบาสเกตบอลรุน  KYRIE 3 (Basketball Shoes ) 

 ท่ีมา : www.nike.com 

 

http://www.nike.com/
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  3. รองเทากีฬาประเภทสนาม (Field Shoes) เปนรองเทา

สําหรับการเลนกีฬาท่ีตองการความรวดเร็วและหยุดกะทันหัน รองรับการกระโดด มีความ

หยืดหยุนในรองเทาท่ีสูง วัสดุสามารถรองรับแรงกระแทกเพ่ือปองกันอาการบาดเจ็บได โดย

รองเทาประเภทนี้ไดแก  รองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4 รองเทาฟุตบอลรุน adidas predator (Football Shoes )  

ท่ีมา : http://shop.adidas.co.th 

ภาพท่ี 4 แสดงรองเทากีฬาประเภทสนาม (Field Shoes) ภาพที่ 4  เปน

รองเทาฟุตบอลเปนรองเทาที่ตองการความกระชับในการสวมใสระบายอากาศไดดี

และสามารถวิ่งทําความเร็วได พ้ืนรองเทามีลักษณะเปนปุมเพ่ือใหสามารถยึดเกาะบน

พ้ืนหญา  

  4. รองเทากีฬาประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) 

เปนรองเทาสําหรับการเลนกีฬาประเภทฟตเนสหรือการออกกําลังกายภายในยิม ตัว

รองเทารองรับการวิ่ง การออกกําลังกายท่ีเหมาะสมกับอุปกรณภายในยิมฟตเนสมีลักษณะ

เบา พ้ืนรองเทารองรับแรงกระแทก รูปทรงปราดเปรียว เคลื่อนไหวไดอยางคลองตัวดังภาพ

ท่ี 5 
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ภาพท่ี 5 ลักษณะรองเทาฟตเนส 

ท่ีมา : http://wheretoget.it/look/741486 

 

1.2 วิวัฒนาการของรองเทากีฬา 

 ประวัติศาสตรรองเทาคูแรกมีมาตั้งแต 7,000 ป ซ่ึงนักโบราณคดีคนพบรองเทาใน

ถํ้า Fort Rock ในรัฐออริกอน ประเทศสหรัฐอเมริกา มีลักษณะคลายรองเทาแตะใน

ปจจุบัน ทําจากเปลือกไม ตอมีการคนพบรองเทาหนังคูแรกโดยใชเชือกรอยในการผูกทําให

กระชับเหมือนในรองเทาปจจุบันในประเทศอารมีเนีย แสดงใหเห็นวามนุษยมีการใชวัสดุ

ตางๆ จากธรรมชาติมาใชปกปองและสวมใสเทา  
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ภาพท่ี 6 รองเทาคูแรกท่ีขุดพบในถํ้า Fort Rock 

 ในรัฐออริกอน ประเทศสหรัฐอเมริกา 

ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/Fort_Rock_Cave#/media/File:Fort_Rock_ 

Sandals_OHS.jpg 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 7  รองเทาคูแรกท่ีใชเชือกผูกสรางความกระชับเทาในขณะสวมใสขุดพบ  

ในประเทศอารเมเนีย เม่ือ 5,500 ป 

ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/Shoe#/media/File:Chalcolithic_leather 

_shoe _from_Areni-1_cave.jpg 

https://en.wikipedia.org/wiki/Fort_Rock_Cave#/media/File:Fort_Rock_
https://en.wikipedia.org/wiki/Shoe#/media/File:Chalcolithic_leather%20_shoe%20_from_Areni-1_cave.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/Shoe#/media/File:Chalcolithic_leather%20_shoe%20_from_Areni-1_cave.jpg
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 ในสวนประวัติศาสตรรองเทากีฬา เริ่มตนจากการทํารองเทาท่ีเรียกวา Plimsoll 

ในป 1870 ถูกนํามาใชในกีฬาเทนนิสและโครเก มีลักษณะเปนพ้ืนยาง หนาผาทําจากผาใบ  

และถูกพัฒนานําไปใชในกองทัพอังกฤษและโรงเรียนกายภาพในสหราชอาณาจักร  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 8 ลักษณะรองเทา Plimsoll ซ่ึงปจจุบันยังมีรูปแบบเปนท่ีนิยมอยู 

ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/Plimsoll_shoe 

 

ตอมาในป 1895บริษัทจากประเทศอังฤกษ J.W. Foster and Son (Reebok) ได

ผลิตรองเทาวิ่งชุดแรกออกมา และไดรับความนิยมในหมูนักกีฬา ในป 1924 ถูกวาจางให

ผลิตรองเทาวิ่งใหทีมชาติอังกฤษในการแขงขันโอลิมปกฤดูรอน โดย Harold Abrahams 

และ Eric Liddel ชนะเลิศการวิ่ง 100 เมตร และ 400 เมตร โดยลักษณะหนาทําจากหนัง

และพ้ืนมีเหล็กปลายแหลมสําหรับยึดเกาะพ้ืน 
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ภาพท่ี 9 ลักษณะรองเทาวิ่งท่ี J.W. Foster and Son (Reebok) ไดผลิตออกมา 

ท่ีมา : https://retrobok.com/2012/03/27/first-reebok-shoe 

ในชวงเปลี่ยนศตวรรษท่ี 20 รองเทาผาใบสีขาวพ้ืนยางเปนท่ีรูจักในอเมริกา หรือท่ี

เรียกวา “Sneakers” โดยในป 1892 บริษัทยางในสหรัฐอเมริกาไดผลิตรองเทาบูตยางแหง

แรกในประเทศและเปนการจุดประกายความตองการและผลิตรองเทาบาสเกตบอลครั้งแรก

ซ่ึงไดรับออกแบบโดย Spalding  ในป 1907 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 10 ลักษณะรองเทาบาสเกตบอลท่ี Spalding  

ไดผลิตออกมาในยุคตนๆ 

ท่ีมา : http://www.sports-memorabilia-museum.com/basketball-

history/basketball-equipment.shtml 
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 หลังสงครามโลกครั้งท่ี 1 กีฬาและกรีฑาเปนวิธีแสดงถึงคุณธรรมสันติภาพและ

ความรักชาติ ทําใหตลาดโรงงานผาใบในสหรัฐอเมริกาเติบโตข้ึนเรื่อยๆ โดยเฉพาะเด็กหนุม  

ซ่ึงไดรับความนิยมจากนักอเมริ กันฟุตบอล Jim Thorpe และ Chuck Taylor นัก-

บาสเกตบอล ในรองเทา Converse All Stars 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 11 รองเทา Converse All Stars ท่ีเปนท่ีนิยมหลังสงครามโลกครั้งท่ี 1 

ท่ีมา : https://www.urbanindustry.co.uk/blogs/news/a-brief-history-of-the-

converse-chuck-taylor-all-star 

 

 หลังสงครามโลกครั้งท่ี 1 Adolf "Adi" Dassler ชาวเยอรมันไดผลิตรองเทากีฬา 

ใน Herzogenaurach  แควนBavaria ประเทศGermany และ Adolf ไดเปนหนึ่งผูผลิต

ชั้นนํา ในการผลิตรองเทายี่หอ Adidas นอกจากนี้เขายังประสบความสําเร็จในการวางแผน

การตลาดรองเทาใหกับนักกีฬาในกีฬาโอลิมปกฤดูรอน ในป 1936 ซ่ึงชวยเสริมชื่อเสียง

ใหกับ Adidas และทําให Adidas มียอดจําหนายรองเทา 200,000 คูตอป กอนเขาสู

สงครามโลกครั้งท่ี 2 
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ภาพท่ี 12 Adolf Dassler ผูกอตั้อแบรนดรองเทาชั้นนํา Adidas 

ท่ีมา : https://en.wikipedia.org/wiki/Adolf_Dassler#/media/  

File:Adolf_ Dassler.jpg 

 

1.3 การยศาสตรเทามนุษยกับการออกแบบรองเทากีฬา 

การยศาสตรเทาเปนสิ่งท่ีจําเปนมากในการออกแบบรองเทาซ่ึงผูออกแบบตอง

คํานึงถึงกระดูกเทาและขอตอตางๆ ในเทา รวมถึงการเคลื่อนไหวของเทาขณะสวมใส เทา

มนุษยมีโครงสรางกระดูกท่ีซับซอนซ่ึงมี กลามเนื้อ เสนเอ็น กระดูกออน เสนเลือด 

เสนประสาท เนื้อเยื่อออน และผิวหนัง ซ่ึงทํางานรวมกันเพ่ือสรางความม่ันคงและสมดุลใน

รางกาย ซ่ึงเราสามารถแบงโครงสรางเทาเปน 3 สวน หลักๆ เพ่ือใชในการออกแบบรองเทา

กีฬา ดังตอไปนี้ (Mark Kokavec,2014) 

  1. โครงสรางสวนหนาของเทา (Fore foot) ประกอบไปดวยนิ้วเทาท้ัง 5 

นิ้ว กระดูกหลังเทาท่ียาวเรียกวา metatarsals ซ่ึงเทาสวนหนาบริเวณนิ้วเทาดานหนา

สามารถรับน้ําหนักไดครึ่งหนึ่งของรางกายและสรางความสมดุลในขณะเดินและเลนกีฬา 

https://en.wikipedia.org/wiki/Adolf_Dassler#/media/
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  2. โครงสรางกลางเทา (Midfoot) ประกอบไปดวยกระดูกขากรรไกร

รูปทรงไมสมํ่าเสมอ 5 รูปแบบลักษณะโคงตามรูปเทาและทําหนาท่ีรับแรงกระแทกคลาย

โชคอัพ กระดูกเหลานี้เชื่อมตอกับดานทายของเทาและกลามเนื้อดานหลังและพังผืดตางๆ 

  3. โครงสรางเทาดานทาย (Hindfoot) ประกอบดวยสามขอตอเชื่อมโยง

กับ กลางเทา (Midfoot) กับขอเทา ดานลางของกระดูกสนจะถูกหุมดวยชั้นของเนื้อเยื่อ

ไขมัน 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 13 โครงสรางกระดูกเทามนุษย  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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จากโครงสรางกระดูกเทาขางตนหากเทียบลงในรองเทาดังภาพท่ี 13 จะเห็นไดวาโครงสราง

สวนหนาเทา (Fore foot) และโครงสรางเทาดานทาย (Hindfoot) เปนสวนท่ีสัมผัสกับพ้ืน

รองเทา จึงตองออกแบบพ้ืนดานใน (Sock) ใหรองรับชวงโครงสรางกลางเทา (Midfoot) 

เพ่ือปองกันอาการบาดเจ็บขณะสวมใส ภาพท่ี 14 แสดงกระดูกเทา เนื้อเทาเทียบในรองเทา

กีฬา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 14 โครงสรางกระดูกเทาและ เนื้อเทาเทียบในรองเทากีฬา  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

 

 จากโครงสรางเทาเราสามารถรางภาพโครงสรางเทาโดยแบงเปนสามสวน

ตามโครงเทาจริงเพื่อเปนโครงสรางในการรางภาพรองเทา ซึ่งสามารถรางโครงสราง

ไดหลากหลายวิธีดังภาพท่ี 15  โดยเทาสวนหนาและสวนทายสัมผัสพื้นและสวนกลาง

มีสวนเวา ท้ังนี้ผูอานควรฝกฝนตามสรีระการเคลื่อนไหวของเทาจริง 
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ภาพท่ี 15 การรางภาพโดยแบงจากโครงสรางเทา 

 ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

การศึกษาการเคลื่อนไหวของเทาเปนสิ่งที่ผู ออกแบบตองคํานึงถึง เพื่อให

ผูออกแบบเขาใจการเคลื่อนไหวของมนุษยในขณะเดิน วิ่งหรือขณะเลนกีฬา สงผลให

ผูออกแบบสามารถเลือกวัสดุ รูปแบบรองเทา ท่ีเหมาะสมกับผูสวมใสขณะเลนกีฬา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 16 เปรียบเทียบการเคลื่อนไหวเทากับภาพรางรองเทา 

 ท่ีมา : วิภาวี บริบูรณ, 2557: 191 และอาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 การศึกษาการเคลื่อนไหวของสรีระเทามนุษยมีสวนสําคัญในการออกแบบ

ของสรีระเทา เปนประโยชนในการรางภาพ และการนําเสนอภาพผลงานที่ทําการ

ออกแบบ ดังภาพที่17 เปนการแสดงสรีระการเคลื่อนไหวของรองเทาทั้ง 4 ประเภท

ไดแก รองเทาวิ่ง รองเทาคอรท รองเทาสนาม และรองเทาฟตเนส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 17 การรางภาพรองเทาประเภทตาง ๆ 

จากการเคลื่อนไหวสรีระเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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สรุปทายบท 

 บทนําเปนการกลาวถึงรองเทากีฬาเปนรองเทาที่ชวยปองกันอาการบาดเจ็บ 

และสรางความกระชับในการเลนกีฬา ประเภทตางๆ โดยเปนตามการใชงาน 4 

ประเภทไดแก 1.ประเภทวิ่ง 2.ประเภทคอรท 3.ประเภทสนาม 4.ประเภทฟตเนส 

 ประวัติศาสตรการใชรองเทากีฬามีตั้งแตสมัยกอนสงครามโลกครั้งที่1 ในการ

แขงขันกีฬาประเภทตางๆ ทําใหเกิดผูผลิตรองเทากีฬาเขาในการแขงขันเปนจํานวน

มาก และเปนแบรนดชั้นนําในปจจุบัน  

 ดานการยศาสตรแบงกระดูกเทาเปน 3 สวนไดแก 1.โครงสรางสวนหนาของ

เทา (Fore foot)  2. โครงสรางกลางเทา (Midfoot)  3. โครงสรางเทาดานทาย (Hindfoot) 

ซ่ึงเปนสรีระหลักในการออกแบบรองเทา โดยผูอานสามารถศึกษาสรีระเพ่ิมเติมไดโดย

ผูเขียนไดนําเสนอลักษณะสรีระการรางภาพโครงรองเทาเบื้องตนท่ีอิงกับโครงสรางเทาเปน 

3 สวน และรางภาพรองเทาการเคลื่อนไหวในรองเทาท้ัง 4 ประเภทขางตน 
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บทท่ี 2 
สวนประกอบรองเทากีฬาและ 

วัสดุท่ีใชในการผลิตรองเทากีฬา 

 

 

 

 

 

  
 

2.1 สวนประกอบของรองเทากีฬา 

  2.2 วัสดุที่ใชในการผลิตรองเทากีฬา 
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วัตถุประสงค 

 
1. เพื่อใหเขาใจสวนประกอบของรองเทากีฬา 

2. เพื่อใหเขาใจในวัสดุในการออกแบบรองเทากีฬา 

3. เพื่อใหสามารถเลือกใชวัสดุที่เหมาะสมมาใชกับงานออกแบบรองเทา 
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2.1 สวนประกอบรองเทากีฬา (Athletic Shoes Assembly) 

 สวนประกอบรองเทามีความสําคัญสําหรับการออกแบบรองเทากีฬา โดย

สวนประกอบทําหนาท่ีเหมือนประโยชนใชสอย (Function) ทําใหรองเทากีฬารองรับ

การใชงานสําหรับผูที่สวมใส ในปจจุบันวัสดุหนาผาและพี้นรองเทาไดมีการพัฒนาให

ประโยชนใชสอยที่เพิ่มขึ้นเชน รองเทากีฬาแบบไมมีเชือกรองเทา โดยใชหนาผาที่มี

ความยืดหยุนสูงและมีความกระชับที่สูงมาใชแทนสวนที่เปนเชือกรองเทา เปนตน จึง

ทําใหรองเทากีฬาในปจจุบันมีรูปราง รูปทรง ที่แตกตางไปจากเดิมมาก บทนี้ผูเขียน

จะนําเสนอสวนประกอบที่สําคัญหลักๆ ในการออกแบบรองเทากีฬาปจจุบัน ซึ่งมี

สวนประกอบท่ีแบงหลักๆอยู 3 สวน ไดแก 

1. สวนที่เปนหนาผา (Upper) ทําหนาที่ปกปองเทาขณะที่สวมใสหรือเลน

กีฬาชนิดตาง ๆ มีคุณสมบัติตองสามารถระบายอากาศไดดี มีความกระชับ มีความ

ยืดหยุนขณะสวมใส ไมแนนและไมสวมจนเกินไป  

2. สวนที่ที่เปนพื้นชั้นกลาง (Midsole) สวนพื้นที่ทําหนาที่รับแรงกระแทก มี

คุณสมบัติที่ตองเบา รับแรงกระแทก มีความยืดหยุนสูง มีความคงทนตอแรงกดขณะ

สวมใส 

3.สวนที่เปนพื้นชั้นลาง (Outsole) สวนพื้นชั้นลางทําหนาที่ยึดเกาะกับพื้น

ขณะสวมใส คุณสมบัติลวดลายตองออกแบบใหสัมผัสกับการเคลื่อนไหวตามกิจกรรม

การเลนกีฬา การยึดเกาะท่ีดี รับแรงกระแทกที่ดี  

สวนประกอบหลักท้ัง 3 สวนผูเขียนไดแยกใหเห็นดังภาพที่ 18  
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ภาพท่ี 18 แสดงสวนประกอบของรองเทากีฬา 3 สวน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

จากสวนประกอบหลักทั้ง 3 สวน เห็นไดวามีความสัมผัสในการใชงานซึ่งการ

ออกแบบที่ดีควรตองเขาใจลักษณะการใชงานในกีฬาแตละประเภท ซึ่งผูออกแบบ

ตองสังเกตการเคลื่อนไหวในลักษณะตางๆของผูสวมใส  

ในสวนประกอบหลักที่1 หนาผาเปนสวนที่มีชิ ้นสวนมากที่สุดเนื ่องจากทํา

หนาที่สัมผัสกับเทาผูสวมใสมากที่สุดทําใหมีชิ้นสวนที่ปกปองเทาในขณะเลนกีฬาตาม

การใชงานของรองเทาแตละประเภท ซ่ึงสวนประกอบของหนาผานี้นอกจากทําหนาที่

ปกปองเทาแลวไมควรออกแบบหนาผาใหขัดกับสรีระการเคลื่อนไหวขณะเดินหรือ

เลนกีฬา ภาพที่ 19 เปนภาพแสดงชิ้นสวนหนาผาของรองเทากีฬาในสวนที่จําเปนดัง

ภาพ 
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ภาพท่ี 19 แสดงชิ้นสวนประกอบหนาผารองเทากีฬา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

จากภาพที่ 19 แสดงสวนประกอบรองเทากีฬาแบบใชเชือกรองเทา ซึ ่ง

ผู ออกแบบจะต อง คําน ึงถ ึงการ ใช ง านของผู ส วม ใส ในแต ละชน ิดก ีฬา  โดย มี
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สวนประกอบหลักๆ ดังตอไปนี ้ (สมาคมสงเสริมอุตสาหกรรมรองเทาไทยรวมกับ

วิทยาลัยศิลปหัตถกรรมกรุงเทพ, 2554: 15) 

1. หนาผาสวนหัวรองเทาปองกันนิ้วเทา (TOE CAP)  

 หนาผาสวนนี้ทําหนาท่ีปองกันนิ้วเทาขณะเลนกีฬาและสราง 

ความกระชับใหกับเทาสวนเทาทําใหการเคลื่อนไหวและเดินเทาไมล้ําไปดานหนา  

2. หนาผาคลุมหลังเทาสวนหนา (VAMP) 

    ทําหนาที่ปองกันหลังเทาสวนหนาและระบายอากาศขณะ

เคลื่อนไหวในการเลนกีฬาประเภทตางๆ 

3. แผนโลหะแสดงสัญลักษณทางการคา (BARTACK)  

    ทําหนาที่เปนตัวล็อคเชือกรองเทาและแสดงสัญลักษณทาง

การคา 

4. เชือกรองเทา (LACE)  

    ทําหนาที่ใหเทาของผูใชงานกระชับกับเทาขณะเคลื่อนไหว

ในการเลนกีฬาประเภทตางๆ 

  5. ล้ินรองเทา (TONGUE)  

   ทําหนาที่ปองกันหลังเทาชวยรองรับกับเชือกรองเทาขณะ

ดึงเพ่ือใหกระชับกับเทา 

6. ตาไกหรือรูรอยเชือกรองเทา (EYELET) 

   ทําใหหนาที่รอยเชือกรองเทาเปนวัสดุที่แข็งแรงสามารถรับ

แรงดึงจากเชือกรองเทาไดดี 

7. สาปตาไกหรือแผนทํารูเชือกรองเทา (EYESTAY) 

 ทําใหหนาที่เปนแผนรองติดรูรอยเชือกรองเทาและหนาผา 

ซ่ึงตองมีความแข็งแรงสามารถรับแรงดึงจากเชือกรองเทาได 

8. หวงคลองนิ้ว (FIGER LOOP)  

  ทําหนาที่เปนตัวหิ้วรองเทาหรือเปนตัวชวยดึงขณะกําลังสวม

ใสรองเทา 
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 9. หนาผาดานสนรองเทา (HEEL COLLAR) 

  ทําหนาท่ีปองกันการบาดเจ็บหลังสนเทาขณะเลนกีฬา 

10. ช้ินสวนประดับสนดานหลัง (BACKTAB)  

    ทําหนาท่ีหอหุมเทาดานหลังและสามารถปกสัญลักษณทาง

การคาหรือโลโกตาง ๆ 

11. ช้ินสวนตัวรองเทาหรือหนาผาดานขาง (COLLAR) 

   มีหนาที่ปองกันเทาดานขางไมใหพลิกขณะเลนกีฬาควรมี

ความกระชับและยืดหยุนในขณะสวมใสหรือเลนกีฬาประเภทตาง ๆ 

12. ช้ินสวนดานหลัง (BACK COUNTER)  

   มีหนาที ่ในการปองกันเทาดานหลังประคองเทาในขณะ

เคลื่อนไหวควรมีความแข็งแรงท่ีอยูตัวเพ่ือเปนตัวโครงสรางใหกับหนาผา 

 13. ผากุน (BINDING) 

  ผาเก็บขอบรอยเย็บและรอยประกบผาชั้นในและชั้นนอก มี

หนาที ่ปองกันไมใหรอยดายจะการเย็บและขอบผาเสียดกับเทา และเก็บความ

เรียบรอยใหกับชิ้นงาน 

 14. ซับในช้ินสวนตัวรองเทา (QUARTER LINING) 

  ผาซับในดานในตัวรองเทา ทําหนาที่ลดการเสียดสีระหวาง

หนาผาชั ้นนอกที่ม ีรอยตัดเย็บ ชิ ้นสวนประดับ กับเทาขณะสวมใสและเลนกีฬา

ประเภทตางๆ 

 15. แผนรองสวนดานในตรงสน (INNER COUNTER) 

  ทําใหหนาที่เปนเปนตัวทําใหรองเทาอยูทรง ไมบิดเบี้ยวและ

ประคองเทาขณะสวมใส 

 16. แผนยางฟองน้ํารองพ้ืน (SOCK)  

  ทําหนา ที ่รองร ับ เท าขณะสวมใส เ พื ่อป องกันการเส ียดสี

ระหวางเทากับพื้นรองเทา สามารถในเทคโนโลยีทางวัสดุปรับความแข็งออนให

เหมาะสมกับประเภทกีฬาผานทางแผนยางฟองน้ํารองพ้ืนไดตามการใชงาน 
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2.1.1 ลักษณะหนาผาของรองเทากีฬา 

รองเทากีฬาอาจมีรูปแบบการสวมใสที่แตกตางกันขึ้นอยูกับลักษณะการใช

งานและการออกแบบของนักออกแบบทําใหรูปแบบรองเทาที่ไดรับการออกแบบอาจ

มีสวนประกอบที่อาจแตกตางจากสวนประกอบในภาพที่ 20 ซึ่งมีลักษณะใชเชือก

รองเทาในการสรางความกระชับ อีกท้ังยังมีรูปแบบการใชสายแถบรัด (Stap) เปนตัว

ชวยในการสรางความกระชับแทนเชือก รวมถึงการสวมใสรองเทาในปจจุบันซึ่งไมมี

การใชเชือกและสายแถบรัดในการสวมใสเพิ่มความกระชับ แตใชวัสดุผาที่มีความ

ยืดหยุนในการสรางความกระชับกับเทาผูสวมใสแทนโดยวิธีนี้เรียกวา (Slip On) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 20 รองเทาแบบใชสายแถบรัด (Stap) ในการสวมใส 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

จากภาพที่20 ลูกศรแสดงการเปดการใชงานของสายแถบรัดซึ่งใชในการสวม

ใสสรางความกระชับแทนเชือกรองเทา โดยมาก จะเห็นอยูในรองเทากีฬาสําหรับเด็ก

เนื่องจากตองการความสะดวกสบายในการสวมใส 
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ภาพท่ี 21 รองเทาแบบใชผายืดหยุน (Slip On) ในการสวมใส 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

จากภาพท่ี 21 ลูกศรแสดงการยืดของผายืดหยุนในรองเทาแบบไมมีเชื่อกและ

สายแถบรัด โดยรองเทาชนิดนี้เนนการสวมใสสบาย ความงายตอการสวมใส เหมาะ

สําหรับการเดินเปนเวลานานๆเนื่องจากวัสดุไมบีบเทาในขณะเดิน 

 

 2.1.2 ลักษณะของพื้นรองเทากีฬา 

  พ้ืนรองเทากีฬาจะมีสวนประกอบ 2 สวนหลักๆ ไดแก พ้ืนรองเทาชั้น

กลาง (Mid Sole )และพื้นรองเทาชั้นลาง (Out Sole)  พื้นรองเทาชั้นกลาง (Mid 

Sole) ทําหนาที่รองรับแรงกระแทกและน้ําหนักผูสวมใสในขณะเดิน วิ่ง และการทํา

กิจกรรมทางกีฬา มีความนุมและการคืนตัวที่เร็วเพื่อรองรับการทํางาน  พื้นรองเทา

ชั้นลาง (Out Sole) ทําหนาที่ยึดเกาะพื้นตามการใชงานประเภทตางๆ กันลื่นขณะ

สวมใส มีลักษณะความแข็งความนุมตามการใชงานของรองเทากีฬาแตละประเภท 

ดังภาพท่ี 22, 23 และ 24 
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ภาพท่ี 22 พ้ืนรองเทาชั้นกลาง (Mid Sole) 

ท่ีมา : บริษัทสหยูเนี่ยน จํากัด (มหาชน) 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 23 พ้ืนชั้นลาง (Outsole) 

ท่ีมา : บริษัทสหยูเนี่ยน จํากัด (มหาชน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 24 รองเทาวิ่งรุนTrianer 100 กับความสัมพันธระหวางหนาผาและพ้ืน 

ท่ีมา : บริษัทสหยูเนี่ยน จํากัด (มหาชน) 
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จะเห็นได ว า พื ้นรองเทาชั ้นกลาง (Mid Sole)  จะมีความสัมพันธ ก ับ พื ้น

รองเทาชั้นลาง (Outsole) การออกแบบตองคํานึงถึงประโยชนของลวดลายบนพื้น 

วัสดุ สี ผูออกแบบควรใชพ้ืนฐานจับคูสีใหมีความเขากันดูแลวไมขัดตา ลวดลายพ้ืนชั้น

กลาง (Mid Sole) ตองมีความตอเนื่องไปยังพ้ืนชั้นลาง (Outsole)  

 

2.2 ว ัสด ุที ่ใช ในการผล ิต รอง เท าก ีฬา  (Materials used in Athletic 

Shoes.) 

 ในการออกแบบรองเทากีฬาผูออกแบบมีความจําเปนตองรูจักวัสดุในผลิต

รองเทาเพ่ือสามารถจินตนาการลวดลาย เทคนิคการผลิต สี รวมท้ังคุณสมบัติของวัสดุ

แตละตัว  การออกแบบรองเทากีฬาแบงการใชว ัสด ุเปน 3 สวน ไดแก หนาผ า 

(Upper)  พื ้น  (Sole) และสวนท่ีเปนเครื่องประดับ (Accessories) (สมาคมสงเสริม

อุตสาหกรรมรองเทาไทย, 2554: 58)  

 2.2.1 วัสดุหนาผา (Upper)  

  หนาผา (Upper) เปนสวนท่ีสําคัญท่ีผูออกแบบตองคํานึงถึงวัสดุ 

เนื่องจากเปนสวนท่ีหอหุมเทาของผูสวมใส ตองระบายอากาศไดดี มีความสบายในการสวม

ใส การเคลื่อนไหวไดสะดวก วัสดุท่ีนิยมนํามาใชทําหนาผา (Upper) ไดแก 

   1.หนังแท (Leather) หนังท่ีนิยมใชในการผลิตรองเทา

กีฬาโดยมากจะใชหนังวัวมาใชเนื่องจากมีความนิ่มและคงทน ปจจุบันผูผลิตไมใชหนังมา

เปนวัสดุในการผลิตเนื่องจากมีราคาสูง  

 

 

 

 

ภาพท่ี 25  ลักษณะหนังแท  (Leather) 

ท่ีมา : https://kingdomleather.net/product/6-x-24-inch-walnut-coloured-

vegetable-tanned-full-grain-tooling-leather-2mm-5oz/ 
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 2.หนังเทียมหรือหนังสังเคราะห ถูกพัฒนามาเพ่ือ

ทดแทนหนังแทท่ีมีราคาสูง โดยทําใหคุณสมบัติลวดลายใกลเคียงกับหนังแทมากท่ีสุด 

โดยมากแบงเปน 2 ประเภทใหญๆ ดังนี้ 

   2.1 หนั งPU (Polyurethanes)  เปนหนั ง

ประเภทเลียนแบบหนังแทไดคลายท่ีสุดในเรื่องของผิวสัมผัสและความหนา นิยมทําเข็มขัด 

กระเปา และรองเทาหนัง  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 26 ลักษณะหนังประเภท PU (Polyurethanes) 

ท่ีมา : https://www.pinterest.com/pin/620793129871646301/ 

     2.2  หนัง PVC (Polyvinylchloride) เปน

หนังท่ีถูกพัฒนาใหสามารถใชงานไดจํานวนมาก ๆ มีราคาไมสูง มีลวดลายคลายหนังPU 

และมีสีสันใหเลือกใชงานท่ีหลากหลาย นิยมใชในการทํารองเทากีฬา 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 27 ลักษณะหนังประเภท PVC (Polyvinylchloride) 

ท่ีมา : https://www.smeleader.com 
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   3. ส่ิงทอสังเคราะห   (Synthetic Textile) สิ่ งทอ

สังเคราะหโดยมากทําจากสารเคมี (พอลิเมอร) รองเทากีฬานิยมใชกันมากเนื่องจากมีสีให

เลือกหลากหลาย มีความยืดหยุนสูง มีลวดลายใหเลือกหลากหลายรูปแบบทําใหรองเทา

กีฬานิยมนํามาใชเปนวัสดุบนหนาผา อีกท้ังยังสามารถอัดลวดลายลงบนพ้ืนผิววัสดุไดอีก 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 28 ลักษณะสิ่งทอสังเคราะห (Synthetic Textile) 

ท่ีมา : https://www.123rf.com/photo_92149306_synthetic-fabric-texture-

background-of-orange-textile.html  

   4. ผาสแปนเด็กซ (Spandex Textile) ลักษณะเปนผา

ยืดมีหลากหลายสีสันระบายอากาศและความชื้นไดดี มีความเงาลื่นเหมาะสําหรับทําพ้ืน

รองเทาชั้นใน (SOCK)  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 29  ลักษณะผาสแปนเด็กซ (Spandex Textile) 

ท่ีมา : http://www.mjtrends.com/products.Matte-Black,Foil-

Spandex,Fabric#.X1hU3nkzaUk 
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   5.  ผาอะครี ลิก  (Acrylic Textile)  เปนผ า ท่ี มีสีสัน

หลากหลายระบายอากาศไดดีเปนท้ังแบบประกบฟองน้ําเพ่ือใชทําหนาผารองเทาท่ีตองการ

ระบายอากาศสูงๆ มีความคลายกับผาพอลิเอสเทอรในเรื่องของลวดลาย 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 30  ลักษณะผาอะครีลิก (Acrylic Textile)  

ท่ีมา : https://www.eworldtrade.com/pd/huajutextile/ 

acrylic-polyester-mesh-fabric/616472/ 

 

   6. ผาไนลอน (Nylon Textile) เปนผา ท่ีมีลักษณะ

ลวดลายคลายผาแคนวาส บางครั้งมีการนําเสนใยไปผสมกับผาสแปนเด็กซ มีความคงทนสูง

เนื่องจากทําจากพลาสติก  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 31  ลักษณะผาไนลอน (Nylon Textile)  

ท่ีมา : https://www.diytrade.com/china/pd/12266427/ 

High_grade_bags_nylon_fabric_DL_421_PU.htmlacrylic- 

polyester-mesh-fabric/616472/ 
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   7. ผาพอลิเอสเทอร (Polyester Textile) เปนผาท่ีมี

ลวดลายและสีสันท่ีหลากหลายระบายอากาศไดดีและสามารถเย็บประกบฟองน้ําสําหรับ

หนาผาท่ีตองการระบายอากาศสูง 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 32 ลักษณะผาพอลิเอสเทอร (Polyester Textile)  

ท่ีมา : http://www.lamereal.com/product/60720521882-

804611612/mesh_fabric_for_sports_shoes_material_polyester_black_or_othe

r_colour_fabrics_textiles.html 

 

   8. ผาพลาสติก (Plastic Textile) เปนผาท่ีสําหรับใชใน

การตกแตงหนาผา เย็บประกบขอบชิ้นงานเพ่ือตกแตงใหหนาผาใหมีความสวยงามเพ่ิมมาก

ข้ึน 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 33 ลักษณะผาพลาสติก (Plastic Textile)  

ท่ีมา : http://hewang.en.hisupplier.com/product-40199-Screen- 

Sandwiched-Fabric.html 
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   9. ผ า กอร เ ทกซ  (Gore-Tex-Textile)  เป นผ า ท่ี มี

คุณสมบัติในการระบายอากาศ กันน้ําและกันลมไดดีเยี่ยม มีราคาสูง  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 34 ลักษณะผากอรเทกซ (Gore-Tex-Textile)  

ท่ีมา : https://www.pinterest.es/pin/15481192446267855/ 

 

2.2.2. วัสดุสําหรับทําพ้ืนรองเทา (Sole) 

  พ้ืนรองเทา (Sole) เปนสวนท่ีมีความสําคัญในการออกแบบ

ลวดลายแสดงในพ้ืนชั้นกลาง (Mid Sole) และพ้ืนลาง (Out Sole) แสดงถึงการใชงานใน

รองเทาแตละประเภท วัสดุท่ีใชในการออกแบบผูออกแบบตองมีความเขาใจเพ่ือสามารถ

เลือกใชกับรองเทาไดอยางถูกประเภท วัสดุในการทําพ้ืนรองเทากีฬาไดแก 

   1. เอทิลีนไวนิลแอซีเตต (Ethylene Vinyl Acetate 

หรือ EVA) เปนท่ีนิยมในการใชทําพ้ืนรองเทากีฬาชั้นกลาง (Mid Sole) เนื่องจากมีน้ําหนัก

เบาและสามารถรองรับแรงกระแทกไดดี ปรับสูตรใหสามารถมีความแข็งความออนไดตาม

ตองการ ทําลวดลายไดงาย สามารถทําไดท้ังระบบอัดข้ึนรูปและระบบฉีด และนําไปทําพ้ืน

ชั้นลาง (Out Sole) สําหรับรองเทาท่ีตองการความเบา ความเร็ว และความคลองตัว

ในขณะเลนกีฬา โดยปรับสูตรโฟมใหมีความแข็งมากยิ่งข้ึน แตความสึกหรอจะเร็วกวาพ้ืน

ชนิดอ่ืน 
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ภาพท่ี 35 ลักษณะของEVA ท่ีข้ึนรูปพ้ืนรองเทา 

ท่ีมา : http://www.jicmachine.asia/two-eva-injection-machine.html 

 

   2. พอลิยูรีเทน (Polyurethanes หรือ PU)  เปนพ้ืนท่ี

ใชระบบฉีดไมเปนท่ีนิยมนํามาทําพ้ืนชั้นกลางเนื่องจากมีน้ําหนักสูง มีความคงทนตอแรง

เสียดทาน ตอการใชงานท่ีดี ทําสีไดหลากหลายสีสัน จึงเหมาะสมท่ีจะนําไปทําพ้ืนลางของ

รองเทากีฬา (Out Sole) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 36 ลักษณะของ PU ท่ีข้ึนรูปพ้ืนรองเทา 

ท่ีมา : https://www.mschemitech.com 
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   3. เทอรโมพลาสติก พอลิยูรีเทน (Thermoplastic 

Polyurethane หรือ TPU) เปนพ้ืนท่ีมีความแข็งแรงและมีความยืดหยุนสูง สามารถทําสี

ไดหลากหลายสีสัน รองเทาบางยี่หอนําไปทําเปนพ้ืนชั้นกลาง (Mid Sole) สามารถทําพ้ืน

ลาง (Outsole) รองรับแรงกระแทกไดคอนขางดี ราคาคอนขางสูง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 37 ลักษณะของรองเทาพ้ืน TPU  

ท่ีมา : https://www.aliexpress.com/i/4000024598798.html 

 

   4. กัมรับเบอร (Gum Rubber) ใชสําหรับทําพ้ืนลาง 

(Out Sole) โดยมากใชสําหรับรองเทากีฬาท่ีตองการความยึดเกาะกับพ้ืนท่ีดี ทนแรงเสียด

ทานไดดี เชน รองเทาแบดมินตัน รองเทาบาสเกตบอล เปนตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 38 ลักษณะของรองเทาพ้ืน กัมรับเบอร 

ท่ีมา : https://wwd.sneaker2020a.com/gum-rubber-sole-shoes_p5 
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 2.2.3 วัสดุสวนท่ีเปนเครื่องประดับ (Accessories) 

  วัสดุสวนท่ีเปนเครื่องประดับทําหนาท่ีเปนอุปกรณในการใชงานใน

รองเทาและเปนท้ังการตกแตงใหรองเทามีรูปรางหนาตาท่ีสวยงาม ในท่ีนี้ผูเขียนจะนําเสนอ

วัสดุในสวนท่ีเปนเครื่องประดับเฉพาะรองเทากีฬา ไดแก 

1. เทอรโมพลาสติก รับเบอร (Thermoplastic Rubber  

หรือ TPR) มีลักษณะเปนคลายยางใชสําหรับทําเปนชิ้นสวนตกแตง ทําสีไดหลากหลายสี 

สามารถหลอใหยางนูน หรือต่ําตามตองการได ทําภาพประดับไดหลากหลายภาพ (ภาพ

ลายเสน) ราคาไมสูง นิยมใชในรองเทากีฬาสําหรับเด็กและผูหญิง 

 

 

 

 

ภาพท่ี 39 ลักษณะโลโกยาง TPR (Thermoplastic Rubber) 

ท่ีมา :  https://sportlifeonline.com/product/ 

  

  2. ปายอะลูมิเนียม (Bartrck Aluminium) ใชเปนชิ้นสวนประดับ

ตกแตง ชิ้นเล็ก โดยมากจะทําเปนรูป logo หรือสโลแกนของรองเทา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 40 ลักษณะปายอะลูมิเนียม (Bartrck Aluminium)  

ท่ีมา : https://th.aliexpress.com/item/32383066347.html 
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  3. ตาไก (Eyelet) ใชสําหรับทําตัวรอยเชือกรองเทา ระบายอากาศ

ใหกับรองเทา ทําจากวัสดุหลากหลายชนิด เชน ทองเหลือง อะลูมิเนียม พลาสติก ทําได

หลายส ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 41  ลักษณะตาไกชนิดตางๆ (Eyelet) 

ท่ีมา : http://hohminc.com/html_t/shoe_eyelet.htm 

 

  4. แผนพลาสติกประตับตกแตง ใชสําหรับประดับหนาผาเพ่ือให

หนาผาดูสีไมกลมกลืนตัวเกินไป มีลวดลายและหลายสี  

  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 42 แผนพลาสติกท่ีประดับตกแตงบนรองเทา 

ท่ีมา : http://www.okjordans.com/nike-air-max-2017-fullpalm-cushion-

nanotechnology-plastic-material-mxs186610-free-shipping.html 
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สรุปทายบท 

 สวนประกอบของรองเทาแบงเปน 2 สวนใหญไดแก หนาผา และพ้ืนซ่ึงมี

องคประกอบตางๆ ในสวนของหนาผาแบงตามการใชงานไดแก 1.หนาผาแบบเชือก 2.หนา

ผาแบบแถบรัด  3.หนาผาแบบใชผายืดหยุน   ในสวนของวัสดุแบงตามสวนประกอบของ

รองเทาไดแก 1. หนาผา 2. พ้ืน 3.สวนประดับตกแตง ซ่ึงผูออกแบบตองสามารถ

จินตนาการวัสดุตางๆ บนรองเทาไดจากประสบการณการเห็นวัสดุจริง และศึกษารูปแบบ

รองเทากีฬารูปแบบตางๆ ใหแมนยําจะชวยใหผูออกแบบสามารถออกแบบไดเปนอยางดี 
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บทท่ี 3 

กระบวนการออกแบบผลติภัณฑ

รองเทากีฬา 

 

 

 

 

 

3.1 กระบวนการคิดทางการตลาดสําหรับผลติภัณฑรองเทากีฬา        

3.2 กระบวนการข้ันตอนการออกแบบรองเทากีฬา          

3.3 กระบวนการข้ันตอนการข้ึนตนแบบรองเทากีฬา            
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหรูกระบวนการคดิทางการตลาดสาํหรบัผลิตภัณฑรองเทากีฬา 

2. เพื่อใหเขาใจกระบวนการข้ันตอนการออกแบบรองเทากีฬา 

3. เพื่อใหเขาใจกระบวนการข้ันตอนการข้ึนตนแบบรองเทากีฬา 
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3.1 กระบวนการคิดทางการตลาดสําหรับผลิตภัณฑรองเทากีฬา 

 กระบวนการคิดทางการตลาดสําหรับผลิตภัณฑรองเทากีฬามีสวนสําคัญในการ

พัฒนาผลิตภัณฑเนื่องจากผลิตภัณฑรองเทากีฬามีการแขงขันท่ีสูง ความทันสมัยใน

ผลิตภัณฑมีการพัฒนาอยูตลอดเวลา ไมวาจะเปนวัสดุหนาผา สูตรยางตางๆ เนื่องจากเปน

ผลิตภัณฑแฟชั่นทําใหผูบริโภคมีจํานวนท่ีสูงในความตองการในผลิตภัณฑ โดยเฉพาะความ

ละเอียดในดานของการตลาดและผูบริโภคจะมีการศึกษาเปนสถานการณและตามยุคสมัย 

เพ่ือใหเกิดประสิทธิผลในการพัฒนาผลิตภัณฑใหม (สุดาดวง เรืองรุจิระ, 2538 : 159-188 

อางถึงใน ธีระชัย สุขสด, 95-109) ไดอธิบายถึงรายละเอียดการดําเนินการพัฒนาผลิตภัณฑ

ใหม แบงออกเปน 3 หัวขอ ดังตอไปนี้ 

 1. แนวคิดเก่ียวกับผลิตภัณฑใหม (New Product Concepts) 

 2. กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑใหม (New Product Development) 

 3. การยอมรับผลิตภัณฑใหมของผูบริโภค (Consumer Adoption Process) 

1. แนวคิดเกี่ยวกับผลิตภัณฑใหม (New Product Concepts) 

 ลักษณะผลิตภัณฑใหม (Categories of New Product) 

 ผลิตภัณฑใหม (New Product) หมายถึง ผลิตภัณฑใดๆ ท่ีกิจการธุรกิจนําเสนอ

ตอตลาด แลวทําใหตลาดมีโอกาสเลือกเพ่ิมข้ึน ผลิตภัณฑใหม อาจจะเปนผลิตภัณฑใหมท่ี

ยังไมเคยมีผูผลิตมากอน เริ่มมีผูผลิตรายแรกของโลก จัดเปนนวัตกรรม (Innovation) หรือ

อาจเปนผลิตภัณฑใหมของกิจการหนึ่งเพ่ิงนําออกจําหนายเปนครั้งแรก หรืออาจจะ

ดัดแปลงปรับปรุงจากผลิตภัณฑท่ีเคยจําหนายอยูเดิม (นวัตกรรม หมายถึง การเกิดการ

เปลี่ยนแปลงไปสูสิ่งใหม) จึงอาจจําแนกลักษณะความใหมของผลิตภัณฑไดดังนี้ 
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  1.1 ผลิตภัณฑนวัตกรรม (Innovative Product) หมายถึงผลิตภัณฑท่ี

ยังไมเคยมีมากอนในตลาด เปนผลิตภัณฑท่ีไดรับการสรางข้ึนใหม มีลักษณะท่ีแตกตางจาก

ผลิตภัณฑอ่ืนๆ และไมมีผลิตภัณฑท่ีจะตอบสนองความตองการของผูบริโภคไดใกลเคียง 

เชน รองเทาฝงไมโครชิพเพ่ือท่ีสามารถปรับความแข็งความออนของพ้ืนในขณะเลนกีฬา 

หรือรองเทาท่ีสามารถกดปุมแลวเชือกรองเทาสามารถรัดและสวมใสอัตโนมัติใหกับผูท่ีสวม

ใส 

 

 

  

    

   

ภาพท่ี 43 รองเทา Adidas One รองเทาท่ีฝงไมโครชิฟท่ีพ้ืนเพ่ือปรับความแข็ง 

ความออนของพ้ืนรองเทาได 

ท่ีมา : https://www.idgconnect.com/abstract/8646/years-smart-shoes 

 

  1.2 ผ ลิ ต ภั ณ ฑ ป รั บ ป รุ ง ใ ห ม  ( Adaptive Replacement 

Product) เปนการพัฒนาผลิตภัณฑเดิมท่ีเคยใชอยูทําใหผลิตภัณฑสามารถพัฒนารูปแบบ

ไดหลากหลายรูปแบบ เชน พัฒนาพ้ืนรองเทาวิ่งโดยใชพ้ืนรองเทา (Sole) ชนิดเดียวกันแต

หนาผา (Upper) แตกตางกัน 

 

 

 

 

ภาพท่ี 44 การพัฒนารองเทาวิ่งโดยใชพ้ืนรองเทา (Sole) รวมกัน 

แตออกแบบหนาผา (Upper) ใหม 

ท่ีมา : https://www.nike.com/th/ 
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  1.3 ผลิตภัณฑเลียนแบบ (Imitative Product) เปนผลิตภัณฑ

ใหมของกิจการแตเลียนแบบผลิตภัณฑของคูแขงขันท่ีมีอยูแลวในตลาด ลูกคาจะรับรูวา

ผลิตภัณฑชนิดเดิมของอีกตราหนึ่ง หรือมีผูผลิตอีกรายหนึ่งผลิตออกจําหนายดวย เชน การ

นําการออกแบบพ้ืนรองเทา (Sole) หรือหนาผา (Upper) มีลักษณะคลายคูแขง แตจะปรับ

รายละเอียดใหแตกตางเพียงเล็กนอยเพ่ือปองกันการฟองรองทางธุรกิจ โดยมากจะอยูกับ

กิจการท่ีไมมีทีมงานออกแบบและพัฒนาเนื่องจากตองใชตนทุนสูงในการพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 45 รองเทาจากประเทศจีนยี่หอหนิ่วปนหลุน (Niubanlun) ท่ีเลียนแบบรองเทา

ยี่หอดังนิวบาลานซ (New Balance) 
ท่ีมา : https://shanghaiist.com/2011/11/22/chinese_shoe_   

company_accused _for_st/   

2. กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑใหม (New Product Development Process) 

 กระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑใหม นักวิชาการการตลาดแตละทานไดจัดแบง

ข้ันตอนในกระบวนการตางๆกัน แตตางมีแนวทางเดียวกัน คือ การเริ่มตนแสวงหาความคิด

ใหมๆคัดเลือก ความคิดท่ีเหมาะสม คนควาทดลองผลิต ทดสอบตลาด และวางแผนการจัด

จําหนายโดยแบงข้ันตอนในกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑใหม ออกเปน 6 ข้ันตอน ดังนี้ 

  2.1 แสวงหาความคิดใหม (Idea Generation) 

  2.2 คัดเลือกความคิด (Idea Screening) 

  2.3 พัฒนาและทดสอบแนวความคิด (Concept Development And  

     Testing) 

  2.4 วิเคราะหเชิงธุรกิจ (Business Analysis) 

https://shanghaiist.com/2011/11/22/chinese_shoe_%20%20%20company_accused%20_for_st/
https://shanghaiist.com/2011/11/22/chinese_shoe_%20%20%20company_accused%20_for_st/
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  2.5 พัฒนาผลิตภัณฑ (Product Development) 

  2.6 ทดสอบตลาด (Market Testing) 

  2.1 แสวงหาความคิดใหม (Idea Generation) 

   การพัฒนาผลิตภัณฑจะเริ่มตนดวยการเสาะหาความคิดแปลกๆ 

ใหมๆ ซ่ึงสามารถคิดฝนไดอยางกวางขวาง ภายใตขอบเขตของวัตถุประสงคในการพัฒนา

ผลิตภัณฑใหมของกิจการ อยางนอยท่ีสุดความคิดแปลกใหมท่ีจะสรางสรรคข้ึนมา จะตอง

ทราบวา ตองการผลิตภัณฑใหมท่ีเปนนวัตกรรม หรือขยายปรับปรุงจากผลิตภัณฑเดิม หรือ

ตองการเลียนแบบผลิตภัณฑรายอ่ืน ข้ันตอนนี้ทําใหผูออกแบบสามารถกําหนดทิศทางใน

การออกแบบได สงผลในเรื่องของตนทุนการผลิต เทคโนโลยีวัสดุ วิธีการผลิต เทคโนโลยี

ใหมๆ ท่ีสามารถจะเสริมเขามาในผลิตภัณฑ 

   

 

 

 

  

 

 

ภาพท่ี 46 การแสวงหาแนวคิดในการออกแบบรองเทาแบดมินตัน  

 ท่ีมา :   อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

  2.2 การคัดเลือกความคิด (Idea Screening) 

   ความคิดมากมายท่ีระดมจากข้ันตอนท่ี 1 มีหลายลักษณะเกิน

กวาท่ีกิจการจะปฏิบัติตามไดหมด จึงตองมีการกลั่นกรองคัดเลือกความคิดท่ีเหมาะสมท่ี

กิจการจะนําไปผลิตเปนผลิตภัณฑ 
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ภาพท่ี 47 การคัดเลือกแบบรองเทาแบดมินตัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2.3 การพัฒนาและทดสอบแนวคิด (Concept Development And 

Testing) 

  ความคิดผลิตภัณฑใหม (Product Idea) ท่ีไดรับการคัดเลือกวาเหมาะสม

แลวจะนํามาพัฒนาใหเปนแนวความคิดผลิตภัณฑ (Product Concept) หรือคนหาสิ่งท่ีจะ

เปนความตองการท่ีแทจริงของตลาดเปาหมาย ซ่ึงจะเปนแนวความคิดท่ีชัดเจนในการนําไป

พัฒนาตัวผลิตภัณฑได ความคิดผลิตภัณฑ (Product Idea) หนึ่ง สามารถแปลงความ

แตกตางกันไดหลายๆ รูปแบบ ดังนั้น เพ่ือปองกันความผิดพลาดในการแปลความตองการ

ของตลาดเปาหมายผิดพลาด จึงควรไดมีการแปลความตองการในรูปแบบตางๆ แลวทําการ

ทดสอบแนวความคิดตางๆ (Concept Testing) ใหชัดเจนเสียกอน เชน การออกแบบ

รองเทาแบดมินตัน 
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ภาพท่ี 48 การออกแบบรองเทาแบดมินตัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2.4 วิเคราะหเชิงธุรกิจ (Business Analyisis) 

   ความคิดผลิตภัณฑใหมท่ีผานมาถึงข้ันตอนนี้ เปนข้ันตอนท่ี

สําคัญ ซ่ึงผูบริหารจะตัดสินใจวาจะเลิกลมหรือเดินหนาผลิตออกจําหนาย คือ การวิเคราะห

ความสามารถในการสรางผลตอบแทนหรือกําไรใหแกกิจการ ดังนั้นจึงตองมีการพิจารณา

ขนาดตลาด คาดคะเนอุปสงค ประมาณการยอดขาย และประมาณการตนทุนคาใชจาย

ตางๆ เปรียบเทียบถึงผลกําไรท่ีจะเกิดข้ึนวาจะเปนไปตามวัตถุประสงคของกิจการหรือไม 

   ในการประมาณการยอดขาย นักการตลาดจะตองพิจารณา

ลักษณะอุปสงคของผลิตภัณฑใหมท่ีจะเสนอขายนี้วา เปนผลิตภัณฑลักษณะหนึ่งใน 3 ขอนี้

คือ 

    1. ผลิตภัณฑท่ีซ้ือครั้งเดียว (One Time Purchased 

Product) คือผลิตภัณฑท่ีมีอายุการใชงานนานหรือโอกาสการใชนอย ผูซ้ือซ้ือเพียงครั้ง

เดียวแลวเลิกไปเลย หรือกวาจะซ้ือชิ้นใหมอีกนานมาก อุปสงคของสินคาจะเกิดข้ันครั้งเดียว

สําหรับลูกคาแตละราย ผลิตภัณฑประเภทนี้ไดแก จําพวกเครื่องออกกําลังกาย เครื่องครัว

เปนตน 
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    2. ผลิตภัณฑท่ีไมซ้ือบอยแตมีการซ้ือทดแทน ผลิตภัณฑ

ท่ีมีอายุการใชงานท่ีคอนขางสั้น และยังตองใชงานอยูตลอดเวลา จะมีการซ้ือสินคาชิ้นใหม

เขามาทดแทนของเกาท่ีหมดสภาพหรือชํารุด เชน รถยนต โทรทัศน เครื่องใชไฟฟาอ่ืนๆ ซ่ึง

อุปสงคของผลิตภัณฑจะมีสวนท่ีเกิดข้ึนจากการซ้ือซํ้าของลูกคาเดิมดวย  

    3. ผลิตภัณฑท่ีมีการซ้ือซํ้า ผลิตภัณฑท่ีบริโภคอุปโภค

ประจําวัน ใชแลวหมดเปลืองไป จะมีการซ้ือซํ้าๆ ตลอดเวลา ดังนั้นอุปสงคจะเพ่ิมข้ึนไดมาก 

เม่ือระยะเวลาผานไปถามีการสงเสริมการขายดีพอ เชน รองเทา เสื้อผาแฟชั่นตางๆ 

เครื่องประดับ กระเปา เปนตน 

  2.5 การพัฒนาผลิตภัณฑ (Product Development) 

   หลังจากการวิเคราะหแนวความคิดผลิตภัณฑจนมีความแนใจวา 

แนวความคิดผลิตภัณฑนั้นจะคุมคาแกการลงทุน แผนกวิจัยและพัฒนาและวศิวกรรมจะเขา

มารับชวงตอในการพัฒนาใหมีตัวตนข้ึน อาจจะโดยการสรางตนแบบหรือตัวอยาง

ผลิตภัณฑข้ึนมาจํานวนหนึ่ง ข้ันตนในการพัฒนาผลิตภัณฑใหเปนรูปรางข้ึน อาจตองใช

เวลา เงินทุน ความพยายามอยางมาก กิจการจะคิดคนหาสูตรสวนประกอบ ตลอดจน

กรรมวิธีการผลิตท่ีจะไดผลิตภัณฑตามความคิดฝนข้ึนมา อีกท้ังมีคุณคาท่ีเหมาะสมในเชิง

พาณิชย เปนการใชเทคโนโลยีตางๆ เขามาเก่ียวของ หากไมสามารถผลิตเปนสินคาจริงได 

กิจการธุรกิจจะสูญเสียเงินลงทุนไปอยางมาก 

  การพัฒนาตนแบบผลิตภัณฑ นักออกแบบอาจใชเวลานานเปนเดือน 

เปนป หรือหลายๆ ป การพัฒนาผลิตภัณฑตนแบบ จะตองพิจารณาคุณลักษณะตางๆ ท่ีจะ

เปนท่ีตองการของตลาด เชน รูปทรง สี น้ําหนัก หรือคุณลักษณะอ่ืนๆ ท่ีผูบริโภคตองการ สี

ท่ีเลือกมาใชกับผลิตภัณฑ สามารถสื่อกับผูบริโภคถึงความหมายตางๆ เชน รองเทาสีขาวให

ความรูสึกเบาสบาย สวมใสสบาย 

  ตนแบบผลิตภัณฑท่ีพัฒนาข้ึนมาแลวจะตองนําไปทดสอบใหเปนท่ีพอใจ

กอนจะออกวางตลาด โดยเฉพาะสินคาท่ีมีความเสี่ยงสูง ควรมีการทดสอบผลิตภัณฑท้ังใน
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สวนของการใชงานและการยอมรับของผูบริโภค ซ่ึงอาจใหผูบริโภคเปาหมายทดลองใช

ดูกอนวาพอใจหรือไม 

  2.6 การทดสอบตลาด (Market Testing) 

   การทดสอบตลาด คือ การนําผลิตภัณฑจํานวนจํากัด ไปทดลอง

วางตลาดเล็กๆ เพ่ือศึกษาปฏิกิริยาของผูบริโภคหรือตลาดท่ีมีตอผลิตภัณฑใหม กอนการ

ตัดสินใจผลิตจํานวนมากออกวางตลาด การทดสอบตลาดผลิตภัณฑ จะทําใหเจาของ

ผลิตภัณฑไดขอมูลเก่ียวกับตลาดเปาหมาย คนกลาง ศักยภาพของตลาด ตลอดจน

ประสิทธิผลของแผนการตลาด ลักษณะการซ้ือตางๆ ของตลาดเปาหมาย ฯลฯ เปนการลด

ความเสี่ยงจากความลมเหลวของผลิตภัณฑ การทดสอบตลาดผลิตภัณฑสําหรับผลิตภัณฑ

เพ่ือการบริโภคอุปโภค (Consumer Product) และผลิตภัณฑเพ่ือการอุตสาหกรรม 

(Industrial Products) ยอมมีความแตกตางกัน เนื่องจากลักษณะของผลิตภัณฑ และ

พฤติกรรมการซ้ือ พฤติกรรมการใชของกลุมเปาหมายมีความแตกตางกัน 

3. การยอมรับผลิตภัณฑใหมของผูบริโภค (Consumer Adoption Process) 

 เพ่ือความเขาใจในการเลือกกลุมเปาหมายสําหรับผลิตภัณฑใหมไดถูกตอง จึงควร

ทําความเขาใจกับแนวความคิดในเรื่องการแผขยายของนวัตกรรม (Innovation Diffusion) 

และแนวความคิดในเรื่องการยอมรับนวัตกรรม (Innovation Adoption) โดยจะพิจารณา

เปนหัวขอไดดังนี้ 

 3.1 การแบงกลุมผูยอมรับผลิตภัณฑใหม 

 3.2 ข้ันตอนการยอมรับนวัตกรรม 

 3.3 คุณลักษณะผลิตภัณฑตอการยอมรับ 
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 3.1 การแบงกลุมผูยอมรับผลิตภัณฑใหม 

   ในการยอมรับผลิตภัณฑใหมชนิดหนึ่ง ผูบริโภคจะมีปฏิกิริยาตอนวัตกรรม

เร็วชาแตกตางกัน การยอมรับในระยะแรกๆ จะเปนไปอยางชาๆ แลวเพ่ิมข้ึนในอัตราสูงข้ึน 

หลังจากนั้นจะเพ่ิมในอัตราลดจนกระท่ังทรงตัว แลวการยอมรับจะลดลงในอัตราต่ํา และ

เพ่ิมอัตราลดเร็วข้ึนในตอนทายสุด ตามลักษณะของ Product Life Cycle ซ่ึงจะสามารถ

แบงกลุมผูยอมรับได 5 ประเภท ดังนี้ 

  1. กลุมลํ้าสมัย (Innovators) เปนผูท่ีมีลักษณะนิสัยชอบเสี่ยง ชอบ

ทดลองของแปลกใหม ยอมรับความเสียหายหรืออันตรายท่ีเกิดจากการเสี่ยงทดลองใชได 

ชอบอยูในเมืองมากกวาในชนบท เปนผูนําสังคม มีการศึกษาดี มีรายไดดี มักมีอิทธิพลเหนือ

การตัดสินใจของบุคคลอ่ืน 

  2. กลุมนําสมัย (Early Adopters) มีลักษณะเปนผูท่ีมีหนามีตาในสังคม 

เปนท่ีเคารพนับถือ มักเปนผูนําทางความคิดในกลุม มีความพรอมในการยอมรับสิ่งแปลก

ใหม หลังจากท่ีไดพิจารณาโดยรอบคอบ 

  3. กลุมทันสมัย (Early Majority) เปนผูบริ โภคท่ีมีความละเอียด

รอบคอบในการตัดสินใจ มีความพอใจท่ีไดมีโอกาสใชผลิตภัณฑใหมกอนคนอ่ืนๆ ท่ัวไป แต

ก็ไมสมัครใจเปนผูนํา เพราะรูสึกเสี่ยงเกินไป คิดวาตนเองรอบคอบ 

  4. กลุมตามสมัย (Late Majority) เปนบุคคลชางสงสัย จะรอจนแนใจ

จึงจะยอมรับ จะรอดูผลจากการนําไปใชของกลุมอ่ืนๆ เสียกอน ตองการพิสูจนยืนยันวาดี

จริงจึงจะตาม 

  5. กลุมล าส มัย (Laggards)  เปนกลุ มอนุรั กษนิยม ไมชอบการ

เปลี่ยนแปลง จะคบคาสมาคมเฉพาะในกลุมท่ีมีความคิดเห็นแนวเดียวกันจะยอมรับ

นวตักรรมใดตอเม่ือสิ่งนั้นมีการยอมรับจะกลายเปนสิ่งปกติในชีวิตประจําวันท่ัวไปเสียกอน 

  การกําหนดอัตรารอยละดังกลาวของแตละกลุมไมใชตัวเลขตายตัว เปน

เพียงสัดสวนท่ีจะแสดงใหเห็นภาพเปรียบเทียบจํานวนผูยอมรับผลิตภัณฑใหมในกลุมตางๆ 

การแบงกลุมดังกลาวเพ่ือใหแนวคิดแกเจาของผลิตภัณฑใหมในการเลือกตลาดเปาหมาย ท่ี
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ควรจะทุมความสนใจเลือกผูบริโภคท่ีจะเปนกลุมบุกเบิกตลาด ในทางปฏิบัติการระบุเลือก

เฟนบุคคลท่ีเปนกลุมล้ําสมัยไมใชเรื่องงายนัก บุคลิกภาพภายนอกอาจขัดกับความคิดใน

การยอมรับนวัตกรรม และคนเดียวกันอาจยอมรับผลิตภัณฑใหมหนึ่งไดงาย แตผลิตภัณฑ

ใหมอีกชนิดหนึ่งอาจยอมรับชา การกําหนดลักษณะของกลุมผูยอมรับแตละกลุมจึงเปน

เพียงลักษณะท่ีผูบริโภคท่ัวไปมักจะเปนเชนนั้น 

 3.2 ข้ันตอนการยอมรับนวัตกรรม (Innovation Adoption Process) 

  การยอมรับนวัตกรรมของแตละบุคคล จะประกอบดวยข้ันตอน ดังนี้ 

   (1) การรับรู (Awareness) ผูบริโภคทราบวา มีผลิตภัณฑใหมออกวาง

ขายในตลาด แตยังไมมีขอมูลรายละเอียดเพียงพอในการตัดสินใจซ้ือผลิตภัณฑ 

  (2) มีความสนใจ (Interest) ผูบริโภคเพ่ิมความอยากรูอยากเห็น สนใจ

ผลิตภัณฑ ใหแกตนเองจนตองพยายามแสวงหาขอมูลรายละเอียดเพ่ิมเติมตามท่ีตนเอง

ตองการ 

  (3) ประเมินผล (Evaluation) ทําการศึกษาเปรียบเทียบผลิตภัณฑ

ประเภทเดียวกันท่ีสนใจ เพ่ือตัดสินใจวาสมควรจะทดลองผลิตภัณฑใหมๆ เหลานั้นหรือไม 

  (4) การทดลองใช (Trial) ไดตัดสินใจท่ีจะทดลองใชผลิตภัณฑ เปน

จุดเริ่มตนในการหาซ้ือ จะซ้ือในปริมาณนอยๆ กอน  

  (5) ยอมรับ (Adoption) จากผลการทดลองไดผลท่ีนาพอใจ จะทําการ

ซ้ือในครั้งตอ ๆ ไปจนกลายเปนการซ้ือประจํา และยอมรับในผลิตภัณฑนั้นๆ 

 3.3 คุณลักษณะของผลิตภัณฑตอการยอมรับ 

  เนื่องจากการยอมรับผลิตภัณฑใหมแตละครั้งจะใชเวลาแตกตางกัน ท้ังนี้

ข้ึนอยูกับคุณลักษณะของผลิตภัณฑดังตอไปนี้ 

  (1) ขอไดเปรียบ (Relative Advantage) หรือประโยชนท่ีเหนือกวา

ผลิตภัณฑอ่ืนในตลาดในเวลาเดียวกัน ถามีขอดีมากกวาจะไดรับการยอมรับสูงและเร็ว เชน

รองเทามีเทคโนโลยีในการใชผาท่ีระบายอากาศท่ีดีกวา 
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  (2) ความกลมกลืนกับคานิยม ความเชื่อ หรือประสบการณของผูบริโภค 

(Compatibility) เชน การใชออกกําลังกายหรือการเลนกีฬาเพ่ือความสนุกสนานและ

สามารถรวมกับแฟชั่นในการแตงกายท่ัวไปได 

  (3) ความซับซอนในการใชผลิตภัณฑ (Complexity) ผลิตภัณฑท่ีใชงาน

ไดงายหรือไมยุงยากในการทําความเขาใจ จะไดรับการยอมรับเร็วกวา เชน การออกแบบ

ปุมอัดอากาศและปลอยอากาศเพ่ือสรางความกระชับในรองเทา 

  (4) สามารถแบงแยกได (Divisibility) ผลิตภัณฑท่ีสามารถแบงแยกเปน

หนวยเล็ก ทําใหรูสึกวาเสี่ยงนอยลงในการจะทดลอง เพราะสามารถซ้ือมาทดลองแตนอยได

ผลิตภัณฑท่ีออกใหมจึงมักผลิตขนาดเล็กออกจําหนายกอน หรือท่ีเรียกวา ขนาดทดลอง 

  (5) สามารถสื่อสารได (Communicability) คุณคาหรือประโยชนของ

ผลิตภัณฑนั้นสามารถท่ีจะมองเห็นได หรือสังเกตไดงาย หรือสามารถหยิบยกมาอางอิงได

งาย  

  (6) ความนาเชื่อถือทางดานวิทยาศาสตร (Scientific Credibility) เชน 

การอางประสิทธิภาพหรือคุณภาพท่ีตองใชระยะเวลานานในการพิสูจน อาจทําใหผูบริโภค

เกิดความสงสัยในความเปนไปได เชน รองเทากีฬาไมมีกลิ่นเหม็นอับในขณะเลนกีฬา 

  (7) ตนทุน (Costs) ผลิตภัณฑท่ีมีราคาตอหนวยสูง ยอมจะไดรับการ

ยอมรับยากกวาผลิตภัณฑท่ีมีราคาตอหนวยต่ํา ผลิตภัณฑท่ีตองเสียคาใชจายสูงในการ

บํารุงรักษา การยอมรับก็จะชารวมไปถึงการคาดหวังท่ีจะไดรับการบริการภายหลังการขาย

ท่ีผูบริโภคมีความเชื่อและแนใจวาจะไดรับบริการหรือไม 

  (8) การยอมรับของสังคม ผลิตภัณฑท่ีขัดตอศีลธรรมหรือจารีตประเพณีท่ี

ดีงามของไทย ก็จะไดรับการยอมรับยากข้ึน 

 ประเด็นทางการตลาดท่ีผูเขียนหยิบยกมานั้นเปนสิ่งท่ีนักออกแบบตองคํานึงถึง 

ไมใชเพียงแคพัฒนาผลิตภัณฑบนความชอบของผูออกแบบแตตองออกแบบบนความชอบ

ของกลุมเปาหมายท่ีตั้งไว 
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3.2 กระบวนการข้ันตอนการออกแบบรองเทากีฬา 

 ในการพัฒนาออกแบบรองเทากีฬาตองมีกระบวนการศึกษาความเปนไปได

ทางการผลิตและการตลาดวามีความเปนไปไดทางการออกแบบไดหรือไม กระบวนการ

ออกแบบรองเทากีฬาอาจจะใชกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑใหมมาประยุกตใชในการ

พัฒนาไดเชนกัน กระบวนการออกแบบรองเทากีฬา เปนจุดเริ่มตนของการออกแบบ โดย

ภาพรวมแลวกระบวนการออกแบบรองเทากีฬาประกอบดวย 8 ข้ันตอน คือ (นิรัช สุดสังข, 

2548 : 28-30) 

 1. ข้ันตอนการพัฒนาแนวคิดผลิตภัณฑใหม (Product Concept)ซ่ึงไดรับรับ

อิทธิพลจากแหลงขอมูลตางๆ เชน การคนควาวิจัย แนวคิดจากสิ่งประดิษฐใหมๆ พัฒนา

จากผลิตภัณฑอ่ืนๆ ขอคิดเห็นและขอเสนอแนะของลูกคา ขอแนะนําหรือขอวิจารณจาก

บุคคลหลายระดับในโรงงาน และความคิดเห็นจากรานคาท่ัวๆไป 

2. ข้ันตอนการศึกษาความเปนไปได (Feasibility Study) ซ่ึงกระบวนออกแบบ

ในข้ันนี้เปนการกลั่นกรองขอมูลตางๆ กอนท่ีจะนํามาใชในการตัดสินใจในการออกแบบ

ตอไป ไดแก  ศักยภาพของการตลาดและ ดานการผลิตเครื่องจักรภายในโรงงานมี

ความสามารถในการผลิตตนแบบไดอยูในระดับใด การประเมินตนทุนของผลิตภัณฑ

ตนแบบ  จุดมุงหมายของผลิตภัณฑมีความแนนอนและถูกตอง ซ่ึงถาขอมูลตางๆ เหลานี้มี

คําตอบอยางชัดเจนและเปนท่ีนาพอใจแลว นักออกแบบสามารถดําเนินการออกแบบภาพ

รางเบื้องตนตอไปได 

3. ข้ันตอนการออกแบบเบ้ืองตน (Preliminary Design) ข้ันตอนนี้ผูออกแบบ

พยายามสรางรูปแบบผลิตภัณฑใหมใหดีท่ีสุด และสอดคลองกับความตองการมากท่ีสุด 

กระบวนการออกแบบในข้ันนี้อาจตองเก่ียวของกับคนอ่ืน ๆ ภายในทีมงานเชน ขอมูล 

การยศาสตรในการเคลื่อนไหวของเทาแตละชนิดกีฬา โรงงานผูผลิต การตลาด เพ่ือสื่อสาร

และศึกษาความเปนไปไดของผลิตภัณฑ  
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ภาพท่ี 49 แนวคิดในการออกแบบเบื้องตนรองเทาแบดมินตัน (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 50 แนวคิดในการออกแบบเบื้องตนรองเทาแบดมินตัน (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

4. ข้ันตอนการสรางตนแบบ (Prototype build) เปนการสรางผลิตภัณฑให

สามารถจับตองได เพ่ือเหตุผลทางการตลาดและการผลิต ซ่ึงตองคํานึงถึงรายละเอียดของ

รูปแบบรายการ เชน วัสดุ ขนาด รูปราง สัดสวน เปนตน การข้ึนตนแบบอาจจะใชงานได

จริงหรือไมไดก็เปนไดเพียงแคดูมิติตางๆ ของผลิตภัณฑ 
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ภาพท่ี 51 รูปราง รูปทรง สัดสวน รายละเอียดรองเทาเพ่ือใชในการข้ึนตนแบบ 

  ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 5. ข้ันตอนทดสอบและทดลอง (Test and Trails) ซ่ึงเปนข้ันตอนเพ่ือนําผล

ขอมูลท่ีไดมาใชในการวิเคราะห กอนท่ีจะตัดสินใจครั้งสุดทาย ดังนั้นการทดสอบและการ

ทดลองจะคํานึงถึงสิ่งเหลานี้ คือ 

  5.1 การตลาด (Marketing) เพ่ือตรวจสอบขอมูลเบื้องตนวา ตลาดมี

ความตองการในแงของขนาด รูปราง ชนิดวัสดุ การใชงานท่ีไหน เม่ือไร ใหตรงกับ

กลุมเปาหมาย บริษัทตาง ๆ พยายามสรางตนแบบผลิตภัณฑจํานวนมาก ก็เพ่ือทดสอบ

ความตองการทางดานตลาดดวย 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 52 การกําหนดวัสดุในการข้ึนตนแบบ 

  ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 53 การข้ึนตนแบบจริงเพ่ือทําการทดสอบ 

  ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  5.2 ด าน เทคนิค  (Technical)  ตนแบบตอง มีการทดสอบเ พ่ือ

ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ โดยการทดสอบหาคาแรงดึง(Tensile Test) แรงฉีกของวัสดุ

(Tear Strength) เปนตน เพ่ือตรวจดูวาวัสดุท่ีใชพบปญหาใดบาง ซ่ึงในสภาพปจจุบันมี

ผูบริโภคมีสิทธิ์เลือกซ้ือและใชผลิตภัณฑ ถาผลิตภัณฑนั้นมีขอบกพรองลูกคายอมมีอํานาจ

ในการตอรอง หรือปฏิเสธการซ้ือตอไปดวย 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 54 การทดสอบผลิตภัณฑหาคาแรงดึง (Tensile Test) กอนจะนําไปผลิตจริง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 6. ข้ันตอนของการวิเคราะหและศึกษาความเปนไปไดครั้งสุดทาย (Analysis ฟ

and Final Feasibility Study) ผลและขอมูลตางๆ ในข้ันตอนกอนหนานี้ นํามาวิเคราะห

และประเมินผลสรุป ขอมูลทางดานการตลาดจะเปนตัวบงชี้คุณคาของสินคาหรือผลิตภัณฑ

หรือไม ในแงของการจําหนาย และอาจจะมีการแกไขผลิตภัณฑในแงของลักษณะรูปราง

หรือออกแบบใหม การประเมินทางดานเทคนิคอาจมีผลในการยกเลิกโครงการ หรือในการ

เปลี่ยนแปลง แตถามีความตองการใหเกิดการเปลี่ยนแปลงใหม การเริ่มตนในข้ันท่ี 5 (การ

ทดสอบและทดลอง) จึงมีความจําเปนอีกครั้งหนึ่งเพ่ือใหม่ันใจวา มีการปรับปรุงแกไขแบบ

ตามท่ีตลาดตองการและมีความสมบูรณตามหลักวิชาการดวย 

 7. ข้ันตอนของการออกแบบครั้งสุดทาย (Final Product Design) กิจกรรม

ของการออกแบบครั้งสุดทาย จะเก่ียวของกับการระบุคุณสมบัติในรายละเอียดของ

ผลิตภัณฑจะผลิตออกมาไดอยางไร หรือสิ่งท่ีตองใชมีอะไรบาง เราอาจคิดวากระบวนการ

ออกแบบสิ้นสุดลงแคนี้  แตการออกแบบผลิตภัณฑ ก็เปนสวนสําคัญสวนหนึ่ งของ

กระบวนการดวย ถึงแมวาการวางแผนและการเตรียมไดกระทํารอบคอบแลวก็ตาม แตยังมี

ปญหาแฝงอยูในข้ันตอนของการออกแบบครั้งสุดทาย ดังนั้นการออกแบบควรเปนกิจกรรม

ท่ีเก่ียวของกับคนหลายฝายเขารวมดวย และการออกแบบจึงควรเปนสวนหนึ่งของการผลิต

ดวยเชนกัน 

 8. ข้ันตอนการผลิตและจําหนาย (Product And Supply) เปนกิจกรรมท่ี

เก่ียวของกับการทํางานรวมกัน ท้ังในดานการออกแบบและการผลิต เพ่ือคุณภาพของ

ผลิตภัณฑใหมท่ีจะออกมา ซ่ึงเราอาจกลาวไดวา กระบวนการออกแบบท้ัง 8 ข้ันตอนนี้จะ

ใชกับผลิตภัณฑใหม บางครั้งผลิตภัณฑใหมนั้นเกิดจากการเปลี่ยนแปลงของผลิตภัณฑเดิมก็

ไดในลักษณะนี้ ข้ันตอนบางข้ันตอนของกระบวนการอาจขามไปได อยางไรก็ตามข้ันตอนท้ัง 

8 ดังกลาว เปนสวนท่ีพิจารณาเห็นวาสมบูรณเหมาะสมท่ีสุดถึงแมวาเราอาจจะไมใช

ข้ันตอนท้ังในเง่ือนไขดังกลาวแลวก็ตาม แตก็ครอบคลุมในกระบวนการออกแบบเชนกัน 

การผลิตรองเทาหลังจากผานการออกแบบและพัฒนากําหนดวัสดุตาง ๆ ทดสอบทดลอง

เปนท่ีนาพอใจแลว ก็เขาสูกระบวนการผลิตซ่ึงตองการควบคุมคุณภาพของชิ้นสวนของ
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รองเทา เชน การเย็บ การประกบพ้ืนและ หนาผา จุดท่ีควรระวังในการผลิต กระบวนการ

ข้ันตอนการผลิตรองเทาแบงเปน 3 สวนหลักคือ สวนหนาผา สวนพ้ืน และสวนประกอบ ซ่ึง

กระบวนการผลิตหนาผาและ พ้ืนจะผลิตตางท่ีกันและนํามารวมกันท่ีสวนประกอบเพ่ือและ

บรรจุเพ่ือจัดจําหนายตอไปนี้  

 8.1 สวนหน าผ า (Upper)  การ ข้ึนชิ้นงานหนาผ า โดยมากจะอยู ใ กล กับ

สวนประกอบรองเทาเนื่องจากเปนพ้ืนท่ีสะอาด การข้ึนหนาผาจะเริ่มจากชิ้นสวนไดคัท

ชิ้นสวนตาง ๆของหนาผารองเทาแลวทําการเย็บประกอบชิ้นสวนหนาผาดานบน ซับใน

รองเทา และสิ้นสุดท่ีพ้ืนผาดานลาง ดังภาพท่ีแยกการข้ึนหนาผาสองสวนคือ  

  1.การเย็บช้ินสวนหนาผาหลัก เปนการเย็บชิ้นสวน ซับใน สวนประกอบ

หลักๆ ของรองเทา เชน หนาสวนหัวรองเทา (Toe CAP) หนาผาคลุมหลังเทาสวนหนา

(VAMP) หนาผาดานขาง (COLLAR) หนาผาดานสนรองเทา (HEEL COLLAR) ซับในชิ้น

สวนตัวรองเทา (QUARTER LINING) ดังภาพท่ี 55  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 55 การเย็บชิ้นสวนหนาผาหลัก (1) 

ท่ีมา : https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-

pattern-maker/ 

  2. การเย็บประกอบหนาผากับสวนประกอบอ่ืน เปนการเย็บชิ้นสวน

ประกอบอ่ืน ๆ ของรองเทาประกอบเปนรูปทรงรองเทาพรอมท่ีจะนําไปประกบกับพ้ืน

รองเทาตอไป ในข้ันตอนนี้ จะเปนการเย็บลิ้นรองเทา (TONGUE) ท้ังซับในและดานนอก 

https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-pattern-maker/
https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-pattern-maker/
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ตัวประดับตาง ๆ เย็บซับในสวนพ้ืนรองเทา และเย็บปดเพ่ือใหหนาผามีความแข็งแรงดัง

ภาพท่ี 56   

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 56 การเย็บชิ้นสวนหนาผาหลัก (2) 

ท่ีมา : https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-

pattern-maker/ 

 8.2 สวนพ้ืน (SOLE) การผลิตพ้ืนแบงการผลิตเปน 2 สวน คือพ้ืนชั้นกลาง (MID 

SOLE) และพ้ืนชั้นลาง (OUTSOLE) ซ่ึงกระบวนการผลิตพ้ืนนี้จะข้ึนอยูกับเทคโนโลยีของ

แตละผูผลิตในการผลิตพ้ืน เชน สูตรโฟม สูตรยาง การผลิตแบบแมพิมพอัด หรือการผลิต

แบบแมพิมพฉีด ซ่ึงจะใหลักษณะความคมชัดของลวดลายท่ีแตกตางกัน 

  1. พ้ืนช้ันกลาง (MIDSOLE) พ้ืนชั้นกลางเปนสวนท่ีมีความสําคัญใน

รองเทาเพราะเปนเหมือนโครงสรางใหกับรองเทา ปจจุบันการผลิตพ้ืนชั้นกลางมี

หลากหลายวิธี เชนการฉีดเขาแมพิมพ การนําเม็ดพลาสติกดิบใสแมพิมพแลวใหฟูข้ึนตาม

รูปแบบโดยตองชั่งน้ําหนักใหพอดีกับปริมาณแมพิมพ และการอัดโดยการนําโฟมยางไปอบ

ในแมพิมพเพ่ือใหเกิดลวดลายท้ังนี้ตองมีการคํานวณน้ําหนักโฟมยางท่ีจะใสในแมพิมพ 

 

 

 

 

https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-pattern-maker/
https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-pattern-maker/
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ภาพท่ี 57 การผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชเม็ดพลาสติก 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=oWrvmVt_wtg 

 จากภาพท่ี 57 เปนการผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชเม็ดพลาสติก  

โดยการชั่งเม็ดพลาสติกตามน้ําหนัก เทเม็ดพลาสติก ทําการเขาเครื่องใหความรอนใหเม็ด

พลาสติกขยายตัวตามแมพิมพ ก็จะไดพ้ืนชั้นกลางตามรูปแบบแมพิมพ 

 

 

 

 

ภาพท่ี 58 การผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชโฟมยาง 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=rYD40wdR6jg 

 จากภาพท่ี 58 เปนการผลิตพ้ืนชั้นกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชโฟมยางโดยการ

ชั่งโฟมยางตามน้ําหนัก ตัดโฟมยางใหท่ัวแมพิมพ ทําการเขาเครื่องใหความรอนใหโฟมยาง

ขยายตัวตามแมพิมพ ก็จะไดพ้ืนชั้นกลางตามรูปแบบแมพิมพ 

  2. พ้ืนช้ันลาง (OUTSOLE) พ้ืนชั้นลางเปนพ้ืนท่ีตองการรายละเอียดใน

การผลิตเนื่องจาก มีการสอดสีบนชิ้นงาน การใสสวนประกอบลวดลายตาง ๆ บนพ้ืน 

ปจจุบันพ้ืนชั้นลาง จะใชวิธีการนํายางไปอบและฉีดพ้ืนชั้นลาง หรือนํายางไปเขาแมพิมพอัด

รวมกับพ้ืนชั้นกลาง   

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=oWrvmVt_wtg
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ภาพท่ี 59 การผลิตพ้ืนชั้นลาง (OUTSOLE)  

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=uheiVrei6HI 

 จากภาพท่ี 59 เปนการผลิตพ้ืนชั้นลาง ซ่ึงเริ่มอัดจากยางสีกอน โดยนํายางเขาไป

อัดแลวทําการลอกในสวนท่ีไมไดใชออกแลวทําการใสยางสีดําและทําการอบอีกรอบ จะได

พ้ืนชั้นลาง (OUTSOLE) 

 8.3 สวนประกอบ เปนสวนท่ีนําสวนหนาผา (UPPER) และสวนพ้ืนมาประกอบกัน

เปนรองเทา มีระบบตรวจสอบคุณภาพตลอดในการผลิต และบรรจุรองเทาใสบรรจุภัณฑ

เพ่ือเตรียมจัดจําหนายตอไป  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 60 การพนไอน้ําหนาผา  

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4 

https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4


  กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑรองเทากีฬา 63 

 

 Athletic Shoes Design  
 

 ภาพท่ี 60 เปนการพนไอน้ําหนาผาเพ่ือใหหนาผามีความนิ่มและยืดตัวเพ่ือนําไป

ติดตั้งหุนรองเทาสําหรับติดพ้ืน 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 61 การทากาวหนาผาและพ้ืน แลวนําผานตูอบ 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4 

 ภาพท่ี 61 เปนการทากาวในสวนหนาผาและ พ้ืนรองเทา จากนั้นนําไปอบใหกาว

แหง เนื่องจากกาวจะติดไดดีเม่ือแหง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 62 ข้ันตอนการประกบหนาผาและพ้ืน 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4 

 

https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4
https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4
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 ภาพท่ี 62 เปนการประกบหนาผาและพ้ืน แลวนําเขาเครื่องกดใหรองเทาในสวน

หนาผาและพ้ืนติดกันดียิ่งข้ึน จากนั้นนําเขาสายพานตรวจเช็คคุณภาพผลิตภัณฑ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 63 ตรวจสอบคุณภาพและบรรจุลงกลอง 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4 

 จากภาพท่ี 63 ทําความสะอาดรองเทาและตรวจสอบคุณภาพและบรรจุผลิตภัณฑ

ลงกลองเพ่ือจัดจําหนายตอไป 

 จะเห็นไดวาข้ันตอนกระบวนการผลิตนักออกแบบสามารถเขาไปดูและตรวจสอบ

ผลิตภัณฑท่ีออกแบบไววาตรงกับรายการวัสดุท่ีผูออกแบบกําหนดไวหรือไม อีกท้ังยัง

สามารถตรวจสอบคุณภาพผลิตภัณฑในกระบวนการผลิตวาไดคุณภาพหรือไม 

 

3.3 กระบวนการข้ันตอนการข้ึนตนแบบรองเทากีฬา 

 3.3.1 สวนการพัฒนาหนาผา 

 การข้ึนตนแบบรองเทากีฬา นอกจากกระบวนการออกแบบรูปราง รูปทรง วัสดุ

แลว ผูออกแบบตองมีการประสานงานกับผูข้ึนตนแบบรองเทา (Pattern man) ซ่ึงทํา

หนาท่ีจัดทําตนแบบตามรายการวัสดุท่ีผูออกแบบไดกําหนดไว โดยข้ันตอนท่ีสําคัญคือการ

ข้ึนแพทเทริน หรือแบบกระดาษในการข้ึนตนแบบ เปนการนําภาพการออกแบบ 2มิติ เพ่ือ

ทําเปนตนแบบ 3มิติ โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

  1. การพันหุน 

  2. การเขียนแพทเทริน 

https://www.youtube.com/watch?v=4J_kxwT9zX4
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  3. การแยกชิ้นสวนแพทเทริน 

  4. การเขียนแบบแพทเทรินเพ่ือการผลิต 

 1. การพันหุน เปนการพันกระดาษกาวบนหุนรองเทาเพ่ือเปนพ้ืนท่ีในการวาด

ลวดลายบนรองเทาเพ่ือนําไปตัดเปนชิ้นสวนนําเปนแมแบบในการข้ึนตนแบบรองเทา โดยมี

วัสดุ อุปกรณในการพันหุนไดแก  

1.1 หุนรองเทา  

1.2 กระดาษกาวหนากวางขนาด  ½  นิ้ว    

1.3 มีดคัทเตอรใบมีด 45 องศา  

1.4 ดินสอหรือปากกา  

1.5 ไมบรรทัดเหล็กขนาดเล็ก 

 ซ่ึงมีกระบวนการข้ันตอนการพันหุนรองเทามีกระบวนการข้ันตอนการพัน

ดังตอไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 64 การพันหุนรองเทา 

https://www.sneakerfactory.net/product/how-shoes-are-made-download/ 

 จากภาพท่ี 64 เปนข้ันตอนการพันหุนรองเทาเพ่ือนําเปนแมแบบในการทํา     

แพทเทริน 1.เปนลักษณะหุนรองเทาท่ีเลือกใชในการข้ึนตนแบบ 2.ใหนําเทปกาวพันจาก
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ลางหุนตามจนเกือบถึงขอบบนหุน 3.พันเทปกาวแนวตั้ง 90องศา ของหุนเทาตามภาพ 4.

พันเทปกาวตามแนวเทาดานหนาของหุนตามภาพ 5.พันเทปกาวขวางตามยาวของหุนจาก

ทายมาดานหนา 

 2. การเขียนแพทเทริน เปนการกําหนดสัดสวนลวดลายท่ีออกแบบลงบนหุน

รองเทาท่ีพันเปนท่ีเรียบรอยแลว โดยใชปากกาหรือดินสอ ไมบรรทัดเหล็ก ในการชวยราง 

แลวทําการผาครึ่งเพ่ือนําไปข้ึนแยกชิ้นสวน  ในภาพท่ี 65  เปนกระบวนการข้ันตอนการราง

ภาพบนหุนรองเทาท่ีทําการพันเทปกาวไว ซ่ึงข้ันตอนท่ี 1. เปนการรางภาพท่ีออกแบบไว

บนหุนรองเทา 2.ตรวจเช็คขนาดสัดสวนลวดลาย 3.ผาครึ่งเทปกาวบนหุนรองเทาในมุมมอง

ดานบน (TOP VIEW) เพ่ือแบงสวนเทาดานใน ดานนอก 4.นําแบบท่ีไดไปแปะไวบน

กระดาษท่ีมีความหนาเพ่ือทําเปนตนแบบในการข้ึนรองเทา 5.ตัดตามรูปทรงแพทเทรินเพ่ือ

นําเขากระบวนการจัดทําชิ้นสวนแพทเทรินตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 65 การเขียนแพทเทรินรูปแบบลงบนหุนรองเทา 

ท่ีมา : https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer 

-vs-shoe-pattern-maker/ 
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 3. การแยกช้ินสวนแพทเทริน การแยกชิ้นสวนแพทเทรินเปนการแยกเพ่ือเปน

ตนแบบในการผลิตและ ใชในการยอหรือขยายขนาดของรองเทาจากชิ้นสวนแพทเทรินท่ี

แยกชิ้นสวน อีกท้ังยังเปนการคํานวณปริมาณการใชวัสดุหนาผาท่ีใชในการผลิต จากการ

แยกชิ้นสวนทีมงานพัฒนาก็จะนําชิ้นสวนตางๆ สแกนและเขียนแบบชิน้สวนแพทเทรินไปใช

ในการผลิตเชน การตัดหนาผา, การเย็บหนาผา เปนตน ดังภาพท่ี 66 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 66 การแยกชิ้นสวนแพทเทริน 

ท่ีมา : https://www.sneakerfactory.net/2019/01/ 

how-to-make-a-shoe-pattern/ 

 

 4. การเขียนแบบแพทเทรินเพ่ือการผลิต เปนการเขียนแบบเพ่ือใชในการผลิต

เชนการตัดหนาผา การคํานวณปริมาณการใชวัสดุในการผลิต การยอขยายขนาดรองเทา ฝ

เข็มลักษณะการเย็บตางๆ บนหนาผา  
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ภาพท่ี 67 การเขียนแบบแพทเทรินเพ่ือการผลิต 

ท่ีมา : https://www.pinterest.at/pin/ 

173599760625381987/?nic_v2=1a5a1On1b 

 3.3.2 สวนการพัฒนาพ้ืนรองเทา 

 การพัฒนาพ้ืนรองเท า เปนสวนหนึ่ ง ท่ีตอง ทําแยกกับหนาผ า  เนื่ องจาก

กระบวนการพัฒนาอยูในรูปแบบท่ีตองใช เทคโนโลยีและศาสตรทางวิศวกรรมแมพิมพมา

ใชในการพัฒนา โดยตองนําหุนรองเทาท่ีใชในการพัฒนาแพทเทรินมาทําการสแกนเพ่ือ

พัฒนาพ้ืนตอไป การพัฒนาพ้ืนรองเทาเปนการพัฒนาท่ีผูออกแบบตองประสานงานกับ

โรงงานผูผลิตแมพิมพ (Mold) ในการตรวจเช็ครูปแบบรายเสนตางๆ บนแมพิมพผานพิมพ

เขียว ซ่ึงขอกําหนดทางการผลิตเชน ระยะหางของลวดลาย ความลึก ความกวาง ฯลฯ ทาง

โรงงานผูผลิตจะกําหนดในพิมพเขียวให ซ่ึงผูออกแบบก็ควรเรียนรูเพ่ือใชในการพัฒนา

รูปแบบพ้ืนท่ีสามารถผลิตไดทันที 
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ภาพท่ี 68 การเขียนแบบพ้ืนรองเทา 

ท่ีมา : http://shoelabor.weebly.com/how-its-made.html 

 

 3.3.3 ลักษณะการข้ึนตนแบบผลิตภัณฑรองเทา 

 การออกแบบและพัฒนารองเทากีฬามีความจําเปนท่ีตองข้ึนตนแบบในการทดสอบ

รูปราง รูปทรง วัสดุ สี และสัดสวนตาง ๆ ซ่ึงผูออกแบบตองคํานึงถึงและเลือกประเภท

ตนแบบใหตรงกับการใชงาน ตนแบบหรือหุนจําลองแบงไดเปน 4 ประเภท คือ (ธีระชัย  

สุขสด, 2544 : 186)  

  1. หุนจําลองสําหรับหารายละเอียด (Clay Model) 

  2. หุนจําลองสําหรับทดสอบรูปราง (Scale Model) 

  3. หุนจําลองขนาดเทาของจริง (Mock Up) 

  4. ผลิตภัณฑทดสอบ (Prototype) 

 โดยมากรองเทากีฬาจะใชหุนจําลองเทาของจริง(Mock Up) และ ผลิตภัณฑ

ทดสอบ (Prototype) เนื่องจากบางครั้งงานตองการดูขนาดสัดสวนมิติท่ีใกลเคียงตนแบบ
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ท่ีสุด แลวสงใหโรงทําแมพิมพจัดทําแมพิมพเพ่ือการผลิต 1 ชุด สําหรับทําผลิตภัณฑ

ทดสอบ (Prototype) ท่ีตองใชทดสอบตลาด และกลุมผูใชจริง   

  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 69 ตนแบบหุนจําลองเทาของจริง (Mock Up) ของรองเทา 

ท่ีมา : บริษัท แอดดาฟุตแวร จํากัด  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 70 ตนแบบผลิตภัณฑทดสอบ (Prototype) ของรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 กระบวนการข้ันตอนการทําตนแบบ ผูออกแบบตองมีความรอบคอบ ละเอียด

สามารถจินตนาการวัสดุบนผลิตภัณฑรองเทากีฬาไดและ มีความเขาใจขนาดสัดสวน สี ซ่ึง

รายละเอียดตางๆผูเขียนไดสรุปใหดังตอไปนี้ ไดแก 

  1. การเขียนแบบรองเทากีฬา เปนการเขียนลายเสนภาพดานของรองเทา

กีฬาท้ังหมดหกดาน เพ่ือใหผูท่ีข้ึนตนแบบอานแบบในการทําตนแบบไดอยางถูกตอง โดย

เขียนภาพดานบน (Top View) ดานขางท้ัง 2 ดาน (Side View)   (กรณี 2 ดานไม
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เหมือนกันใหเขียนสองดาน) ดานลาง (Bottom View) ดานหลัง (Back View) และ 

ดานหนา (Front View)  

 

  

 

 

 

ภาพท่ี 71 การเขียนแบบลายเสนรองเทา  

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. กําหนดหุนรองเทาท่ีจะใช และวัสดุตาง ๆ ท่ีใชเปนสวนประกอบ

รองเทา ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนเตรียมขอมูลใหทีมงานทําตนแบบไดสรางตนแบบใหอยาง

ถูกตอง โดยผูออกแบบตองเตรียมหุนรองเทา หุนรองเทาทําหนาท่ีเปนโครงสรางในการ

ข้ึนตนแบบ รูปแบบรองเทาพรอมกําหนดวัสดุท่ีพรอมจะข้ึนตัวอยาง 

 

 

 

 

   

ภาพท่ี 72 กําหนดวัสดุบนรองเทาเพ่ือสรางตนแบบทดสอบ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ข้ันตอนการข้ึนตนแบบซ่ึงอาจใชเวลาประมาณ 2-4 สัปดาหตามความ

ยากงายของรูปแบบ และตองสั่งวัสดุในการข้ึนตนแบบ เชน การเปดแมพิมพพ้ืนใหม วัสดุท่ี

ไมมีอยูในคลังวัสดุตองรอสั่งจากโรงงานอ่ืน ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนท่ีผูออกแบบอยากเห็น

ผลงานตนเองมากท่ีสุด และพรอมนําไปทดสอบกับกลุมเปาหมาย 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 73  ตนแบบผลิตภัณฑท่ีพรอมทดสอบ (Prototype) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 ข้ันตอนการทําตนแบบเม่ือผูออกแบบไดรับตนแบบแลวควรตองตรวจเช็ควา

รายการวัสดุตรงตามท่ีตองการหรือไม และขนาดสัดสวนเปนเหมือนท่ีออกแบบหรือไม 

ทดลองสวมใสเดินสัก 1-2 วัน ในกรณีท่ีตนแบบทดสอบได (Prototype) เพ่ือหาจุดบกพรอง

ในผลิตภัณฑ ในสวนตนแบบท่ีมีขนาดเทาของจริง (Mock Up) นักออกแบบตรวจดูสัดสวน 

รูปแบบ สี วารูปแบบสัดสวนมีความเหมาะสมหรือไม หากเหมาะสมก็จะสงไปทําการยอ 

ขยายขนาดเปน ขนาดตาง ๆ และสงโรงแมพิมพผลิตแมพิมพเพ่ือการผลิตตอไป 
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สรุปทายบท 

 กระบวนการและแนวคิดในการพัฒนารองเทาใหมผูออกแบบควรตองคํานึงถึง

หลักการในการพัฒนาดาน 1. แนวคิดเก่ียวกับผลิตภัณฑใหม 2. กระบวนการพัฒนา

ผลิตภัณฑใหม 3. การยอมรับผลิตภัณฑใหมของผูบริโภค  

 ในสวนของกระบวนการและข้ันตอนในการออกแบบผูออกแบบควรคํานึงถึงกลุม

ผูใชงานตามขอเท็จจริงท่ีฝายการตลาดวิเคราะหและกําหนดวัสดุ รูปแบบ สี ใหตรงกับ

ความตองการโดยผานกระบวนการทางการตลาด กระบวนการผลิต วาฝายผลิตมีเครื่องจักร

และเทคโนโลยีใดบางในการพัฒนาผลิตภัณฑ 

 ข้ันตอนการทําตนแบบรองเทากีฬาเปนสิ่งท่ีนักออกแบบตองมีความละเอียดในการ

กําหนดวัสดุ การเขียนแมแบบพิมพพ้ืนและลายพ้ืน หากกําหนดผิดพลาดอาจทําใหเพ่ิม

ตนทุนในการพัฒนาตนแบบได 
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บทท่ี 4 

เทคโนโลยีกับการออกแบบรองเทา 

 

 

 

 

  

4.1 หลักการใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับผลติภัณฑรองเทากีฬา      

4.2 เทคโนโลยีท่ีใชในรองเทากีฬาในปจจุบัน          
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหเขาใจการใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับผลติภัณฑ 

2. เพื่อใหรูเทคโนโลยีที่ใชในรองเทาในปจจุบัน 

3. เพื่อใหเขาใจกระบวนการข้ันตอนการข้ึนตนแบบรองเทากีฬา 
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4.1 หลักการใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑรองเทากีฬา 

 การนําเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับผลิตภัณฑรองเทากีฬามาใชในงานออกแบบท้ังนี้

ข้ึนอยูกับความตองการของกลุมเปาหมายในดานของการใชงาน และเทคโนโลยีดานการใช

งานของคูแขง ทําใหนักออกแบบและนักการตลาดตองหากลยุทธในการพัฒนาผลิตภัณฑมา

ชวยในงานออกแบบและกระตุนยอดจัดจําหนายในผลิตภัณฑ ซ่ึงการออกแบบรองเทากีฬา

ใหเหมาะสมกับเทคโนโลยีนั้นใชหลักการออกแบบผลิตภัณฑดังนี้ (นิรัช สุดสังข, 2548: 9-

12)  

  1. การออกแบบท่ีสัมพันธกับคุณภาพของผลิตภัณฑ (สารานุกรม อาง

ใน นิรัช สุดสังข. 2548: 9) การออกแบบควรจะตองพิจารณาถึงคุณภาพของผลิตภัณฑเปน

ประการแรก เพ่ือจะออกแบบใหไดความคงทนถาวรมากนอย เพราะการออกแบบจะตอง

คํานึงถึงวัสดุและเวลาการผลิตไปพรอมกัน ถาออกแบบโดยไมไดศึกษาถึงคุณภาพตาม

เปาหมายของการผลิตแลว ก็ไมสามารถออกแบบท่ีเหมาะสมได เชน การพัฒนาสูตรโฟมใน

พ้ืนชั้นกลางของรองเทากีฬาใหมีความเบา หากคํานึงถึงความเบาท่ีสูงในกลุมเปาหมายท่ี

ตองการใหรองเทากีฬามีความเบา ความคงทนของพ้ืนชั้นกลางก็จะนอยเนื่องจากพ้ืนจะถูก

อัดเคมีและอากาศเขาไปมากระหวางการผลิต อาจจะตองทําพ้ืนลางของรองเทาใหมี

ความสามารถคงทนท่ีสูง 

  2. การออกแบบท่ีสัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิต การออกแบบท่ี

สัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิต นักออกแบบรองเทาควรตองมีความเขาใจ

กระบวนการผลิตรองเทากีฬาท้ังหนาผา (Upper) และพ้ืนรองเทา (Outsole) ในสวนหนา
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ผานักออกแบบตองเขาใจการใชงานของวัสดุ การทําลวดลาย และพ้ืนรองเทา เขาใจวัสดุท่ี

ทําในสวนตางๆ ของพ้ืนรองเทาซ่ึงใชวัสดุแตกตางกัน 

 3. การออกแบบท่ีสัมพันธกับหนาท่ีใชสอย เปนสิ่งจําเปนท่ีนักออกแบบรองเทา

จะตองพิจารณา แมจะไมเขาใจในกลไกการทํางานของผลิตภัณฑ แตสามารถนําไปใชกับ

รองเทากีฬาได ในรองกีฬาหนาท่ีใชสอยเปนเหตุผลหลักและจุดขายใหกับผลิตภัณฑรองเทา

กีฬาในหลายแบรนด เชน พ้ืนโครงสราง TPU ของAdidas, the Pump ระบบสูบสราง

ความกระชับของ Reebok, ระบบผูกเชือกรองเทาเอง ของ Nike 

 4. การออกแบบท่ีสัมพันธกับความตองการของผูบริโภค อาจจะพิจารณาไดสอง

แง คือ ความตองการท่ีสอดคลองกับชีวิตความเปนอยูและความตองการท่ีสอดคลองกับ

สภาพเศรษฐกิจ ความตองการท่ีสอดคลองกับชีวิตความเปนอยู เปนความตองการท่ี

เหมาะสมกับสภาพวัฒนธรรมรสนิยมและการใชผลิตภัณฑนั้นๆ เชน การออกแบบรองเทา

วิ่งสําหรับผูมีรายไดนอย การใชวัตถุดิบในพ้ืนอาจจะใชวัตถุดิบเดิม แตปรับวัสดุหนาผาให

เปนวัสดุใกลของเดิมก็จะทําใหรูปแบบไมเสีย คุณภาพความคงทนและการใชงานของหนา

ผาอาจจะดอยกวาปกติ แตผูบริโภคสามารถซ้ือไปใชงานได เปนการสรางทางเลือกในการ

บริโภค 

 5. การออกแบบท่ีมีคุณคาทางความงาม เทคโนโลยีบางตัวอาจจะเปนกลไกท่ี

ซับซอน วิศวกรไมสามารถออกแบบหนาตาใหกับกลไกเหลานี้ได นักออกแบบจึงตองมีสวน

รวมกับวิศวกรในการออกแบบรูปรางหนาตาใหกับกลไกตางๆ ใหกับทีมงาน และกลไกก็

สามารถมีความเขากันกับตัวรองเทากีฬาท่ีนักออกแบบ ออกแบบไดงาย 

 

4.2 เทคโนโลยีที่ใชในรองเทากีฬาในปจจุบัน 

 4.2.1 เทคโนโลยีในรองเทาในแบรนดรองเทา 

 ปจจ ุบ ันรอง เท าก ีฬาม ีเทคโนโลย ีมากมาย ให ผู บร ิโภคได เล ือก ใช ง าน

หลากหลายแบรนด โดยมากจะเปนแบรนดใหญ เงินทุนสูง เนื่องจากตองมีการวิจัยและ

พัฒนาระบบกลไกตางๆ ในเทคโนโลยีโดยมากจะพัฒนาท่ีพ้ืนรองเทา (Outsole) เปนสวน
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ใหญ  ในสวนของวัสดุผาแบรนดตางๆ สามารถเลือกใชไดเลยเนื่องจากโรงงานผลิตวัสดุผามี

การพัฒนาผาใหมีการใชงานไดหลากหลาย และกลไกท่ีบางแบรนดทําเฉพาะหนาผาแบรนด

ผูผลิตก็จะพัฒนาเอง ซ่ึงตัวอยางในการใชเทคโนโลยีมาชวยในการออกแบบรองเทา เชน 

 1. แบรนดไนกี้ (Nike) 

  1.1 Nike Air Max  และ Nike Air เปนระบบลดการรับแรงกระแทกใน

พ้ืนรองเทาของไนก้ี มีน้ําหนักเบา และความคงทนสูง ซ่ึงระบบนี้เปนการอัดกาซลงในถุงลม 

และนําถุงลมท่ีอัดกาซไปทําการออกแบบรวมกับพ้ืนรองเทาและหนาผา 

   

 

   

  

  

 

 

ภาพท่ี 74 รองเทาไนก้ีรุน Air Max ท่ีพ้ืนอัดกาซรับแรงกระแทกขณะเลนกีฬา 

ท่ีมา : https://www.nike.com/ 

  1.2 Nike Shox  เปนระบบลดการรับแรงกระแทกโดยใชแนวคิดโชคอัพ 

ในรถฟอรมูลาวัน ซ่ึงไนก้ีพัฒนารวมกับเฟอรรารี่ ในการพัฒนาระบบรับแรงกระแทกในรุนนี้  

 

 

 

ภาพท่ี 75 รองเทาไนก้ีรุน Air Shox ท่ีพ้ืนมีแนวคิดจากโชคอัพ 

ท่ีมา : https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-blue-

white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html 

https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-blue-white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html
https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-blue-white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html
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  1.3 Nike Free RN Flyknit 2018 เปนรองเทาท่ีใชหนาผา (Upper) ท่ี

เบาระบายอากาศไดดี และวัสดุพ้ืนใช โฟมไฟลอน (Phylon) ซ่ึงมีลักษณะเดียวกับ EVA 

Foam แตไนก้ีฟรีนั้นมีแนวคิดในการออกแบบตามการยศาสตรการเดินการวิ่งของเทา

มนุษยทําใหการเลนกีฬาเปนธรรมชาติท่ีสุดและมีความสบายขณะสวมใส 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 76 รองเทาไนก้ีรุน Nike Free RN Flyknit 2018  

ท่ีพ้ืนมีแนวคิดทางการยศาสตรเทาของมนุษย 

ท่ีมา : https://www.nike.com/  

 2. แบรนดอาดิดาส (Adidas) 

  2.1 Adidas Ultraboost เปนรองเทาท่ีมีความกระชับและเบา หนาผา

(Upper) ระบายอากาศไดดี จุดเดนอยูท่ีพ้ืนเปนไฟลอน (Phylon) สูตรพิเศษเบาและ

รองรับแรงกระแทกไดดีเปนท่ีนิยมสําหรับนักวิ่งมาก 

 

 

 

 

ภาพท่ี 77 รองเทาอาดิดาสรุน Adidas Ultraboost 

ท่ีมา : https://www.adidas.co.th/th/ultraboost-shoes/BB6180.html 

https://www.adidas.co.th/th/ultraboost-shoes/BB6180.html
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  2.2 Adidas Climacool เปนรองเทาท่ีพัฒนาวัสดุหนาผา (Upper)  

โดยมีเทคโนโลยี Climacool เปนเทคโนโลยีระบายอากาศในผาท่ีอาดิดาสพัฒนาสําหรับ

รองเทาและเสื้อผา มีการระบายอากาศไดคอนขางสูง 

 

 

 

 

ภาพท่ี 78 รองเทาอาดิดาสรุน Adidas Cilmacool 

ท่ีมา : http://www.ixinhetai.com/adidas-climacool-shoes-p-

4118.html#.W3WzYM4zbIU 

3. แบรนดพูมา (Puma) 

 3.1 Puma Disc Blaze เปนรองเทาท่ีไมมีเชือกรองเทาและใชจาน(Disc) 

เปนจุดเดนของผลิตภัณฑ โดยหมุนจานตามเข็มนาฬิกาจะเปนการรัดใหรองเทากระชับกับ

เทา และหมุนทวนเข็มนาฬิกาเปนการคลายการรัด Puma Disc ถูกพัฒนาเม่ือ 20 ป กอน

เพ่ือมาแขงขันกับคูแขง 

 

 

 

 

ภาพท่ี 79 รองเทาพูมา Puma Disc Blaze 

ท่ีมา :  https://sneakernews.com/2015/10/05/this-puma-disc-blaze-is-very-

orange-and-very-fuzzy/ 
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4. แบรนดรีบอค (Reebok) 

 4.1 Reebok Pump เปนรองเทายุคแรกๆ ท่ีนําเอาเทคโนโลยีเขามาใช

กับงานออกแบบรองเทา เปนการนําถุงลมมาใสภายในรองเทาเพ่ือสรางความกระชับขณะ

สวมใส ขณะถอดสามารถกดปุมปลอยลมใหถอดรองเทาไดสะดวก 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 80 รองเทารีบอค Reebok Pump 

ท่ีมา :  https://sneakernews.com/tag/reebok-pump/ 

จากเทคโนโลยีตาง ๆ ในรองเทาท่ีไดนําเสนอ นักออกแบบจะตองนําแนวคิดของ

กลุมเปาหมายของคูแขงมาใชในการพัฒนาเทคโนโลยีในการออกแบบ โดยจะตองทํางาน

รวมกับวิศวกรดานการผลิตชวยกันพัฒนานวัตกรรมในผลิตภัณฑใหกับรองเทาตามความ

ตองการของกลุมเปาหมายและการเปนท่ียอมรับในตลาด 

 4.2.2 เทคโนโลยีในการผลิตรองเทากีฬา 

  1.เทคโนโลยีหนาผารองเทากีฬา (UPPER) 

   เทคโนโลยีในการพัฒนาหนาผารองเทากีฬา โดยมากจะเปนเรื่องของ

กระบวนการผลิตอาทิ เชน การใชคอมพิวเตอรในการสั่งเครื่องเลเซอรตัดหนาผา มาแทน

การปมผาใหขาด การใชคอมพิวเตอรตั้งโปรแกรมการเย็บหนาผา ระบบการอัดลายการ

พิมพสี การทอผา การสรางสวนประดับตกแตงใหติดลงหนาผาโดยไมตองทําการเย็บ  

   1.1 เทคโนโลยีการทอหนาผาในรองเทากีฬา เปนการนําเสนใยมาทํา

การทอผาตามลวดลายท่ีผูออกแบบกําหนดในคอมพิวเตอร ซ่ึงสามารถออกแบบลายเสน

https://sneakernews.com/tag/reebok-pump/
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ลวดลายกราฟกไดหลากหลายสี ดังภาพท่ี 81 เปนการผลิตหนาผาโดยใชการออกแบบทาง

คอมพิวเตอรแลวทําการทอหนาผามาใชในการผลิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 81 การทอหนาผาดวยระบบคอมพิวเตอร 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=1vuAnS9tbNs   
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   1.2 เทคโนโลยีการอัดลวดลาย และสีบนหนาผา เปนการสรางแมพิมพ

ในการอัดลวดลายนูนพ้ืนผิวตาง ๆ บนหนาผาและ การสรางลวดลายท่ีเปนสีดวยการสกรีน

หรือการใชลวดลายแบบลายน้ําทําใหเกิดลวดลาย ซ่ึงกระบวนการท้ังสองชนิดจะอยูใน

ข้ันตอนเดียวกันคือ1.การสกรีนสีหรือ แปะลายน้ําลงบนแมพิมพ 2นําเขาเครื่องอบความ

รอน 3.นําไปวางบนแมพิมพอัดลายโดยวางหนาผาประกบกับแมพิมพ 4.นําเขาเครื่องอัด

ความรอนเพ่ือทําใหหนาผาเกิดความออนตัวและทําใหเกิดลวดลาย 5.หนาผาเกิดลวดลาย

และสีสัน บนหนาผา ดังภาพท่ี 82 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 82 การอัดลายแลวสกรีนสีลงบนหนาผา 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=5jfLhzEbFSE 
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   1.3 เทคโนโลยีการเย็บหนาผา แบงเปนสองสวนคือ การเย็บในสวนท่ี

เปนสวนประดับรองเทาและ การเย็บเพ่ือการประกอบชิ้นสวนหนาผา ซ่ึงมีรายละเอียด

ดังตอไปนี้ 

    1. การเย็บในสวนท่ีเปนสวนประดับรองเทาและสวนประกอบ

หนาผา เปนการเย็บตัวประดับในแตละชิ้นสวน ทําใหหนาผามีฟงกชั่นการใชงานตาม

รูปแบบการออกแบบ และวัสดุท่ีผูออกแบบไดเลือกใช ปจจุบันเทคโนโลยีการเย็บสวน

ประดับมีการใชเลเซอรใหความรอนในการติดกันของวัสดุเนื่องจากวัสดุปจจุบันโดยมากเปน

วัสดุสังเคราะห  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 83 การเย็บในชิ้นสวนและสวนประดับดวยระบบเลเซอร 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=tBk4sv_iQLg 

 

    2. การเย็บสวนประกอบหนาผา เพ่ือเปนหนาผารองเทา โดยมาก

จะใชจักรอุตสาหกรรมในเย็บ ซ่ึงการเย็บจะจบดวยการเย็บพ้ืนของหนาผา เพ่ือรอไปทําการ

นําหนาผาติดกับพ้ืนรองเทา 
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ภาพท่ี 84 การเย็บในชิ้นสวนรองเทาดวยจักรอุตสาหกรรม 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=tBk4sv_iQLg 

 

  1.4 เทคโนโลยีการฉีดพลาสติกบนหนาผา ปจจุบันมีเทคโนโลยีท่ีทันสมัย

การออกแบบและสามารถทําตนแบบผานเครื่องข้ึนตนแบบไดทันที ซ่ึงการฉีดพลาสติกบน

หนาผาก็เปนเทคโนโลยีลาสุดท่ีทางบริษัทรองเทารีบอค คิดคนข้ึน เพ่ืองายตอการทําหนา

ผาและลดตนทุนในการใชแมพิมพในการข้ึนตนแบบ โดยเปนการฉีดพลาสติกประเภท เทอร

โมพลาสติก โพลียูรีเทน หรือ (TPU Thermoplastic Polyurethan) ซ่ึงมีความหยืดหยุน

สูงทําตอแรงกระแทกไดดีนอกจากหนาผาแลว ยังนําไปทําพ้ืนชั้นกลาง และชั้นลางซ่ึงจะ

กลาวในเทคโนโลยีของพ้ืนรองเทาตอไป 

 

 

 

 

ภาพท่ี 85 การฉีดพลาสติก TPU บนหนาผา 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=2_Mz8saTcRI 
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 2. เทคโนโลยีพ้ืนรองเทากีฬา (SOLE) 

   เทคโนโลยี พ้ืนรองเทากีฬา ในแตแบรนดจะมีการคิดคนพัฒนาอยู

ตลอดเวลาเนื่องจากพ้ืนรองเทาเปนสวนท่ีสามารถใสลูกเลนดานฟงกชั่น วัสดุ การออกแบบ

การสรางเอกลักษณบนรองเทา ปจจุบันเทคโนโลยีดานการพิมพสามมิติ ถูกนํามาใชใน

อุตสาหกรรมรองเทา เชนการข้ึนตนแบบพ้ืนชั้นกลาง (MID SOLE)  ดวยการพิมพสาม

มิติ  การฉีดพลาสติก TPU ใหเปน พ้ืนชั้นกลาง(MID SOLE)และพ้ืนชั้นลาง(OUT SOLE) 

   2.1 การข้ึนพ้ืนรองเทาดวยเทคโนโลยีการพิมพสามมิติ ระบบนี้เปนการ

พัฒนาวัสดุ และการข้ึนตนแบบ ทําใหนักออกแบบสามารถข้ึนตนแบบทดสอบการใชงานได

ทันที และทําการผลิตไดทันทีหากวัสดุผานการทดสอบดานความแข็งแรงตาง ๆ 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 86 การเขียนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยคอมพิวเตอร 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA 

 จากภาพท่ี 86 เปนการใชโปรแกรมทดสอบพ้ืนท่ีไดรับการออกแบบวามี

ผลตอการเดินอยางไร เม่ือผานการทดสอบแลวก็นําไปข้ึนตนแบบผานเครื่องพิมพสามมิติ 

โดยใชวัสดุประเภท TPU บริเวณท่ีเปนชิ้นงานจะผานแสงเพ่ือทําใหพลาสติกมีความแข็งตัว

แลวทําการคงสภาพชิ้นงานดวยน้ํายาคงสภาพ จากนั้นก็ทําการตกแตงชิ้นงานแลวนําไป

ประกอบกับหนาผาไดทันที เทคโนโลยีนี้ทําใหประหยัดเวลาในข้ันตอนการทําแมพิมพ ซ่ึง

ตองใชเวลา แตจะติดในเรื่องของจํานวนชิ้นผลิตไดจํานวนไมมาก จึงเหมาะกับรองเทาท่ี

ตองการความพิเศษหรือโอกาสพิเศษ ดังภาพท่ี 87 และ 88 
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ภาพท่ี 87 การข้ึนตนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยเครื่องสามมิติ 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 88 การนําตนแบบพ้ืนชั้นกลางดวยเครื่องสามมิติไปประกอบกับหนาผา 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA 

 

 2.2 การข้ึนตนแบบพ้ืนชั้นลางดวยเครื่องฉีดพลาสติก (TPU) โดยการฉีด

จะใชเครื่องฉีดเดียวกันกับเครื่องฉีดพลาสติกบนหนาผา ซ่ึงการฉีดพ้ืนจะทําการฉีดเปนชั้น 

ๆ (Layer) ทําใหเกิดมิติและความหนา ในสวนของวัสดุจะใชวัสดุ เทอรโมพลาสติก โพลียูรี

เทน หรือ (TPU Thermoplastic Polyurethan) เชนเดียวกับการฉีดหนาผา ดังภาพท่ี 89 
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ภาพท่ี 89 การฉีดพลาสติก TPU พ้ืนลางรองเทา 

ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=2_Mz8saTcRI 

สรุปทายบท 

 ผูออกแบบควรมีการประสานกับทีมผูผลิตถึงเทคโนโลยีใหม ๆ เพ่ือนํามาพัฒนา

ผลิตภัณฑ โดยอาศัยซ่ึงอาจใชแนวคิดการออกแบบท่ีสัมพันธกับคุณภาพของผลิตภัณฑ การ

ออกแบบท่ีสัมพันธกับวัสดุและกระบวนการผลิต การออกแบบท่ีสัมพันธกับหนาท่ีใชสอย 

การออกแบบท่ีสัมพันธกับความตองการของผูบริโภค การออกแบบท่ีมีคุณคาทางความงาม 

จะทําใหผูออกแบบมีแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ อีกท้ังการสํารวจตลาดก็จะทําให

ผูออกแบบสามารถเห็นภาพการใชเทคโนโลยีมารวมกับการออกแบบรองเทาวาในการตลาด

มีการนําเทคโนโลยีไปใชในลักษณะใด เทคโนโลยีในการผลิตรองเทาแบงเปนเทคโนโลยีการ

ผลิตหนาผา(UPPER) และเทคโนโลยีการผลิตพ้ืน(SOLE) ซ่ึงปจจุบันมีการพัฒนาการเพ่ือ

งายตอการข้ึนตนแบบ และสามารถนําชิ้นงานไปพัฒนาตอในแงมุมตาง ๆ เชน การตลาด 

การใชงาน การออกแบบ วัสดุ เปนตน 
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บทท่ี 5 

การคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบ

รองเทากีฬา 

 

  

 

 
 

 

5.1 การตีโจทยเพ่ือการคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบ      

5.2 การออกแบบผลติภัณฑรองเทาจากการคลี่คลายแนวคิด          
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหเขาใจการคลีค่ลายแนวคิดในการออกแบบ 

2. เพื่อใหสามารถออกแบบผลิตภัณฑรองเทาจากการคลี่คลายแนวคิดใน  

การออกแบบ 
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5.1 การตีโจทยเพ่ือการคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบ 

 การตีโจทยเพ่ือการคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบเกิดจากหลักการตลาดในเรื่อง

ของความตองการของกลุมผูบริโภคและคูแขงทางการตลาด ซ่ึงเปนหนาท่ีของผูจัดการ

พัฒนาผลิตภัณฑ (Product Manager) ในการหาผลิตภัณฑท่ีตรงใจกลุมเปาหมาย แลวนํา

ขอมูลแนวความคิด (Product Concept) มาใหนักออกแบบตีโจทยเพ่ือทําการออกแบบให

ตรงกับกลุมเปาหมายแลวสงกลับไปยังทีมการตลาดเพ่ือประเมินรูปแบบและการใชงานซ่ึงมี

ข้ันตอนการดังนี้ 

 1. กระบวนการตีโจทยปญหาจากแนวคิดผลิตภัณฑ ดังในภาพท่ี 28 ในบทท่ี 3 

ท่ีผู เ ขียนไดกลาวถึงหัวขอตางๆ ในใบแนวคิดผลิตภัณฑ (Product Concept) สิ่ง ท่ี

ผูออกแบบตองคํานึงการตีโจทยมีดังตอไปนี้ 

1.1 อานโจทยใหเขาใจ ผูออกแบบจะตองอานโจทยใหเขาใจวาสิ่งที่ 

กลุมเปาหมายตองการคืออะไร รูปแบบ สี การใชงาน วัสดุท่ีนํามาใช กลุมผูใชเปนใคร 

กําลังการซ้ือมีเทาไร ซ่ึงผูออกแบบตองคํานึงแลวหาขอมูลมาตอบคําถามใหได 

1.2  ตีปญหาใหออก  หลังจากอานโจทยแลวผูออกแบบตองนาํคําตอบ 

มาตอบคําถามเพ่ือวิเคราะหรูปแบบ วัสดุ สี เปนตน หากผูออกแบบตีปญหาออกก็สามารถ

เห็นรูปแบบผลิตภัณฑคราวๆ และเขาสูกระบวนการพัฒนาผลิตภัณฑตอไป 

1.3  สรางแรงบันดาลใจ การสรางแรงบันดาลใจเปนสิ่งสําคัญใน 

การออกแบบรองเทากีฬา ผูออกแบบควรเดินสํารวจตลาดเพ่ือดูแนวทางการพัฒนาของ

คูแขงและความตองการของกลุมผูใช การนําการออกแบบอุปมา-อุปไมย (Analogy) มาใช
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ในการออกแบบจะชวยใหผูออกแบบสามารถแตกความคิดไดอยางหลากหลาย (นิรัช สุด

สังข, 2548: 85) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 90 การออกแบบรองเทาแบบอุปมา-อุปไมย (Analogy) 

ท่ีมา : นิวัฒน เพ็ญโฉม, ประกวด Adda Design Contest 2009 

 

1.4 สรางแนวความคิดใหมที่ดีและมีความแตกตาง คือการนาํแรง 

บันดาลใจท่ีไดเก็บรวบรวมขอมูลมาทําการออกแบบใหหลากหลายรูปแบบเพ่ือใหฝาย

การตลาดไดเลือกรูปแบบท่ีนักออกแบบไดเสนอรูปแบบเอาไววาตรงกับกลุมเปาหมายมาก

นอยเพียงใด 
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ภาพท่ี 91 การนําเสนอแนวคิดในการพัฒนารองเทาใหกับฝายการตลาด 

ท่ีมา : บริษัทแอดดาฟุตแวร จํากัด 

 

1.5 ตอบสนองความตองการลูกคาหรือผูบริโภคใหไดดีท่ีสุด เปน 

การทดสอบสิ่งท่ีนักออกแบบนําเสนอแกผูบริโภคและกลุมเปาหมายท่ีวางไวไดดูและเลือก

สิ่งท่ีนักออกแบบนําเสนอ ซ่ึงถือเปนการทดสอบสิ่งท่ีนักออกแบบตีโจทยปญหาวาถูกตอง

หรือไม 
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 2. การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑรองเทากีฬา การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑเปน

การวิเคราะหแนวคิดผลิตภัณฑ (Product Concept) มาเปนรูปแบบผลิตภัณฑซ่ึงมีข้ันตอน

ดังนี้ 

  2.1 การออกแบบพัฒนาแบบรางข้ันตน (Preliminary Ideas) เปน

การวาดผลิตภัณฑแบบคราวๆ ดวยมือ หลายๆ รูปแบบ เพ่ือท่ีจะไดคัดเลือกรูปแบบท่ี

เหมาะสมท่ีสุดมาทําการทดลองปรับปรุงพัฒนาแบบและกลั่นกรองพิจารณาใหไดแบบ

สุดทายท่ีสุดเพียงแบบเดียว (ธีระชัย สุขสด, 2544: 144)  

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 92 การออกแบบพัฒนาแบบรางข้ันตน (Preliminary Ideas) 

ท่ีมา : กวินพัฒน อมรบุลเศรษฐ (ผูออกแบบ) 

 

  2.2 การกล่ันกรองแบบราง ในข้ันตอนนี้นักออกแบบตองมีความเชื่อม่ัน

ในขอมูลมากกวาความชอบใจสวนตัว ดูความเหมาะสมตามโจทยท่ีไดรับ โดยพิจารณาจาก

เกณฑดังนี้ (ธีระชัย สุขสด, 2544: 146) 

 



 การคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบรองเทากีฬา 97 
 

 Athletic Shoes Design  
 

   1. พิจารณาประโยชนใชสอย 

   2. พิจารณาความสวยงาม 

   3. พิจารณาดานการผลิต ราคา 

   4. อ่ืนๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 93 การกลั่นกรองรูปแบบรองเทากีฬาประเภทวิ่ง 

ท่ีมา : กวินพัฒน อมรบุลเศรษฐ (ผูออกแบบ) 
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  2.3 ข้ันตอนการวิเคราะหและประเมินรูปแบบ ข้ันตอนนี้เปนการ

วิเคราะหรูปแบบจากภาพท่ี 55 โดยกลุมผูใชหลักและวิเคราะหความเปนไปไดทางการผลิต

หากไมสามารถผลิตไดหรือตนทุนสูงก็จะเลือกรูปแบบท่ีมีขนาดลําดับถัดไป เม่ือไดรูปแบบ

นักออกแบบตองทําการใสสีวัสดุใหเหมือนจริงเพ่ือนํากลับไปใหกลุมผูใชไดเลือกสี และนําไป

ข้ึนตนแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

ภาพท่ี 94 การวิเคราะหรูปแบบรองเทากีฬาประเภทวิ่ง 

ท่ีมา : กวินพัฒน อมรบุลเศรษฐ (ผูออกแบบ) 
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5.2 การออกแบบผลิตภัณฑรองเทาจากการคลี่คลายแนวคิด 

การคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบรองเทากีฬาเปนสิ่งท่ีนักออกแบบตองหม่ัน

ฝกฝนและต้ังใจ เปนการพัฒนาแนวคิดทางการตลาด พัฒนาแนวทางในการพัฒนา

ผลิตภัณฑวาจะออกมาเปนรูปแบบใด ซ่ึงมีหลักเกณฑในกระบวนการคิดดังนี้ 

1. ทําความเขาใจแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ (Product Concept) 

ข้ันตอนนี้ผูออกแบบตองทําความเขาใจความตองการของผูใช คิดวัสดุหนาผา (Upper) 

และวัสดุพ้ืนรองเทา (Sole) รูปแบบท่ีเหมาะสมกับวัสดุและกลุมเปาหมาย เทคโนโลยีใน

รองเทาในทีมงานพัฒนาผลิตภัณฑตางๆ และสวนสําคัญสามารถข้ึนตนแบบไดจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 95 การคลี่คลายแนวคิดบนวัสดุ เทคโนโลยีท่ีมีอยูในการพัฒนา 

ท่ีมา : https://www.behance.net/gallery/9663087/Footwear-sketches 

 

2. นําแนวคิดท่ีไดจากแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑมาพัฒนา นําแนวคิดท่ีได

จากการวิเคราะหแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ มาทําการรางแบบข้ันตนใหมากท่ีสุด เพ่ือ

สรางทางเลือกในการพัฒนารูปแบบ ซ่ึงอาจจะใชเทคนิควิธีสรางความคิดสรางสรรค ซ่ึงนัก
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ออกแบบสามารถฝกคิดแบบอุปมาอุปไมย (analogy) เปรียบเทียบประเด็นแนวคิดได 4 

ลักษณะ ดังนี้ (นิรัช สุดสังข, 2548: 85) 

 2.1 การอุปมาอุปไมยตรง (Direct Analogy) เปนการนําวิธีการท่ีมีอยู

แลวในธรรมชาติและสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึนมาประยุกตใชแกปญหาซ่ึงมีลักษณะตรงกัน วา

งายๆคือการออกแบบซ่ึงเนนการใชงานประโยชนใชสอยของกลุมเปาหมายโดยใช

เทคโนโลยีการผลิตท่ีมีอยู ประยุกตเขากับสิ่งท่ีธรรมชาติสรางข้ึน เชน สรีระของมนุษย การ

เคลื่อนไหว การนําคุณสมบัติตาง ๆ ของวัสดุและเทคโนโลยีมาตอบโจทยการใชงาน ดังภาพ

ท่ี 93  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 96 ลกัษณะการอุปมาอุปไมยตรง (Direct Analogy) 

ท่ีมา : https://www.pinterest.com/pin/460633868140428489 

/?nic_v2=1a5a1On1b 
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 2.2 การอุปมาอุปไมยตามความรูสึกสวนตัว (Personal Analogy) 

เปนวิธีนําตัวเองเขาไปเปรียบเทียบโดยสมมุติตนวาเปนสิ่งนั้นจะใหความรูสึกอยางไร เชน

การสมมติวาตนเองเปนผึ้งก็ศึกษามุมใดมุมหนึ่งของผึ้งนํามาใชในการออกแบบ อาทิ 

ลักษณะการบิน สรีระผึ้งการนําสวนกนท่ีมีเหล็กในมาใชใหความรูสึกถึงการยึดเกาะท่ีดี 

มุมมองการเห็นของผึ้ง สี ลวดลาย ตาง ๆ ดังภาพท่ี 94 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 97 ลักษณะการอุปมาอุปไมยตามความรูสึกสวนตัว (Personal Analogy)  

ท่ีมา : https://www.behance.net/gallery/5265759/Sketch-Book 

 

 2.3 การอุปมาอุปไมยเชิงสัญลักษณ (Symbolic Analogy) เปนการ

นําสิ่งท่ีเปนนามธรรมมาใชเปรียบเปรย การนําทันศธาตุ มาใชในการออกแบบเชน ลักษณะ

การสานกันของเสน ลักษณะของพ้ืนผิว ลักษณะของเสนชนิดตาง ๆ ความหมายแนวคิด

เปนไปตามความรูสึกของเสนและพ้ืนผิว ดังภาพท่ี 95  
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ภาพท่ี 98 การอุปมาอุปไมยเชิงสัญลักษณ (Symbolic Analogy)  

ท่ีมา : http://conceptkicks.com/skechers-concept-by-jeffery-hernandez/ 

 

 2.4 การ อุปมา อุปไมยเพอฝน  (Fantasy Analogy)  เปนการนํ า

จินตนาการ ความอยากความคิดเพอฝนมาใชสมมุติเปรียบเทียบในงานออกแบบ ลักษณะ

การออกแบบท่ีเปนการทํานายผลิตภัณฑในอนาคต โดยอิงจากเทคโนโลยี การใชงาน เชน 

การออกแบบรองเทาท่ีใชเทคโนโลยีอากาศยาน ดังภาพท่ี 96 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 99 การอุปมาอุปไมยเพอฝน (Fantasy Analogy)  

ท่ีมา : https://www.pinterest.co.kr/pin/578501514619728097/ 

?nic_v2=1a5a1On1b 



 การคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบรองเทากีฬา 103 
 

 Athletic Shoes Design  
 

 3. การคล่ีคลายรูปแบบผลิตภัณฑจากขอมูลทางการตลาด ในการขอนี้เปน

ประสบการณของผูเขียนท่ีใชในการพัฒนาผลิตภัณฑในสถานประกอบการซ่ึงเปนการ

ทํางานรวมกันระหวางฝายการตลาดและฝายออกแบบผลิตภัณฑ โดยฝายการตลาดจะลง

พ้ืนท่ีหาขอมูลตาง ๆ เก่ียวกับผลิตภัณฑมาเปนแนวคิดใหกับฝายออกแบบ ซ่ึงฝายออกแบบ

สามารถออกแบบตามโจทยท่ีฝายตลาดตั้งไว จากองคความรูตาง ๆ เชนวัสดุ เทคโนโลยีการ

ผลิต ฯลฯ มาพัฒนาผลิตภัณฑตามโจทยแนวคิดของฝายการตลาด ซ่ึงมีแนวทางดังตอไปนี้ 

3.1 แนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ (Concept Word) เปน

แนวคิดเบื้องตนวาตองการผลิตภัณฑอะไร กลุมเปาหมายใดเปนผูใช 

   3.2 กลุมลูกคาเปาหมาย (Target Customer) กลุมเปาหมาย

ท่ีเปนผูใชในผลิตภัณฑท่ีตองการจะพัฒนา 

   3.3 จุดเดนของผลิตภัณฑ (Product Characteristic) แสดง

ความตองการจุดเดนของผลิตภัณฑท่ีตองการจะพัฒนา 

   3.4 คุณสมบัติท่ีลูกคาตองการ (Benefit) แสดงถึงคุณสมบัติ

เดนท่ีนอกเหนือจากจุดเดนของผลิตภัณฑโดยการสอบถามของลูกคา 

   3.5 ราคา (Price) แสดงถึงราคาขายและตนทุนในการผลิต 

3.6 สถานท่ีใชและลักษณะการใชงาน (Target Scene) แสดง 

สถานท่ีใชงานและลักษณะการใชงานของกลุมลูกคา 

   3.7 การเลือกใชวัสดุในผลิตภัณฑ (Spec Product) เปนการ

แสดงวัสดุเบื้องตนและหุนรองเทาท่ีใชในการทําผลิตภัณฑ 

   3.8  จุดเดนพิเศษหรือเทคโนโลยีท่ีตองการใสในผลิตภัณฑ 

(Quality Scene) แสดงถึงจุดเดนท่ีโรงงานพัฒนาแลวนํามาเปนจุดขายใหกับผลิตภัณฑ 

   3.9 การตลาด (Marketing) แสดงถึงชองทางการจัดจําหนาย 

เปาหมายในการผลิต เปาหมายในการขาย การเปนสวนรวมในตลาดใหญ 

   3.10 การชวยลดตนทุน (Cost Down) แสดงถึงวิธีการลด

ตนทุนในผลิตภัณฑในข้ันตอนการผลิต 
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   3.11 ตําแหนงของผลิตภัณฑ (Position) แสดงตําแหนงของ

ผลิตภัณฑคูแขงและผลิตภัณฑท่ีจะพัฒนาวามีความแตกตางกันอยางไร 

   3.12 ภาพผลิตภัณฑตนแบบ (Design Image) แสดงภาพ

ผลิตภัณฑท่ีไดรับการพัฒนาแลว ในชวงแรกจะไมใสจนกวาผลิตภัณฑจะพัฒนาเปนตนแบบ

เรียบรอยแลว 

   3.13 ผลิตภัณฑของคูแขงขัน (Competitor) แสดงภาพ

ผลิตภัณฑของคูแขงในตลาดปจจุบัน 

   3.14 แสดงโครงสรางตนทุนของผลิตภัณฑท่ีจะพัฒนา (Cost 

Structure) แสดงตนทุนตามรายการชิ้นสวนถึงบรรจุภัณฑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 100 การออกแบบรองเทาสําหรับขับข่ีรถจักรยานยนตและสามารถสวมใส 

ในชีวิตประจําวันได 

ท่ีมา : กวินพัฒน อมรบุลเศรษฐ (ผูออกแบบ) 
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 การคลี่คลายรูปแบบแนวคิดในการออกแบบรองเทาตองอาศัยประสบการณใน

การทํางาน ฝกฝนรวมท้ังความเขาใจทางดานวัสดุ วิศวกรรม และการตลาด จะทําใหนัก

ออกแบบสามารถตีโจทยแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑไดเปนอยางดี 

 

สรุปทายบท 

 การคลี่คลายแนวคิดในการออกแบบเปนการนําแนวคิดทฤษฎีในการสรางสรรค

มาใชในการพัฒนาการนําแนวทฤษฎีมาใชจะทําใหงานออกแบบมีความแปลกใหม สื่อสาร

กับผูใชไดตรงกลุมเปาหมาย อีกท้ังเปนการฝกคิด วิเคราะห ในการออกแบบ คํานึงถึงการ

ผลิตจริง ตนทุนในการพัฒนา ซ่ึงสงผลตอตัวผลิตภัณฑ ท้ังนี้ผูออกแบบควรฝกฝนเทคนิค

การคลี่คลายแนวคิดเพ่ือฝกการสรางสรรครูปแบบผลิตภัณฑใหมๆ และตอบกลุมผูใชได

อยางตรงจุด 
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บทท่ี 6 

การแสดงภาพแนวคดิใน 

การออกแบบรองเทา 

 

  

 

 
 

6.1 อุปกรณและวัสดุในการออกแบบรองเทากีฬา      

6.2 การออกแบบรองเทากีฬาเบ้ืองตน   

6.3 การออกแบบพ้ืนลางของรองเทากีฬาเบ้ืองตน      
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหรูวัสดุ-อุปกรณในการออกแบบรองเทา 

2. เพื่อใหเขาใจเทคนิคการรางรองเทากีฬาในรปูแบบตางๆ 

3. เพื่อใหเขาใจเทคนิคการรางภาพพื้นลางของรองเทากีฬา  
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6.1 อุปกรณและวัสดุในการออกแบบรองเทากีฬา 

 อุปกรณและวัสดุในการออกแบบมีสวนสําคัญในการสรางสรรคผลงาน ในอดีต

อุปกรณและวัสดุอาจจะไมมีเทคโนโลยีเขามาชวยเหมือนในปจจุบันท่ีมี อุปกรณและ

เทคโนโลยีตางๆมาชวยในการสรางสรรคงานออกแบบ ซ่ึงมีอุปกรณและวัสดุท่ีสําคัญดังนี้ 

 1.อุปกรณ 

  1.1 แท็บเล็ต (Tablet) เปนอุปกรณท่ีสามารถวาดและระบายสีไดอยาง

อิสระปจจุบันมีใหเลือกใชหลากหลายรูปแบบ ขนาด การรับแรงสัมผัสท่ีตอบสนองขณะวาด 

ท่ีตางรูปแบบ ตางราคา โดยการใชแท็บเล็ตในการสรางสรรคภาพตองสรางผาน  

แอปพลิเคชัน (Application) และโปรแกรม (Program) 

   - แทบเล็ต แบบ Pad เปนอุปกรณแทบเล็ตแบบไมมีจอหนาบน

กระดานใชจอคอมพิวเตอร (Computer) เปนการแสดงผลเหมาะสมสําหรับผูเริ่มตนใชงาน

เนื่องจากราคาไมสูง มีใหเลือกใชคอนขางหลากหลายคาย 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 101 แท็บเล็ตแบบ Pad ไมมีหนาจอสัมผัส 

ท่ีมา : https://www.wacom.com 
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   - แท็บเล็ต แบบจอสัมผัส เปนอุปกรณแท็บเล็ตท่ีผูออกแบบ

สามารถวาดและลงสีบนหนาจอไดเลย มีท้ังแบบตอกับคอมพิวเตอร และแท็บเล็ตในตัว

เหมาะสําหรับผูท่ีมีความชํานาญในการใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

ภาพท่ี 102 แท็บเล็ตแบบมีจอสัมผัส 

ท่ีมา : https://www.wacom.com 

 

1.2 สมารตโฟน (Smart Phone) เปนโทรศัพทสมารตโฟนท่ีสามารถใช

รวมกับปากกาท่ีมาพรอมเครื่อง ซ่ึงตองดาวนโหลดแอปพลิเคชัน (Application) มาใชงาน

รวมกัน ขอดีของการใชสมารตโฟนคือสามารถทํางานไดทุกท่ี ขอเสียมีขนาดเล็กแตการ

แสดงผลและการตอบสนองเทากับแท็บเล็ต  
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ภาพท่ี 103 แสดงการใชงานสมารตโฟนในการวาดภาพ 

ท่ีมา : https://www.trustedreviews.com/reviews/samsung-galaxy-note-9-s-

pen-performance-and-software 

 

  1.3 ซอฟต แ ว ร แ ล ะแอปพลิ เ ค ชั น  (Software And Application) 

ซอฟตแวรและแอปพลิเคชัน เหมือนเปนอุปกรณในการทํางานเชนกันปจจุบันมีหลากหลาย 

ซอฟต แวร และแอปพลิ เ คชั น  ท่ี ใช ส ร า งสรรคภ าพ  เช น  Adobe Photoshop, 

SketchbookPro, Procreate เปนตน 

  1.4 ดินสอกด เปนดินสอใชสําหรับรางภาพมีความเขมหลากหลายโดยใช

ไสดินสอในการรางภาพ ดินสอกดมีไสสองประเภท ไสแบบแทงบางมีความเปราะแตให

น้ําหนักในการวาดคอนขางดี และแทงหนามีความแข็งแรงแตการรางภาพจะคอนขางเขม

กวาแบบบาง 

  

 

 

https://www.trustedreviews.com/reviews/samsung-galaxy-note-9-s-pen-performance-and-software
https://www.trustedreviews.com/reviews/samsung-galaxy-note-9-s-pen-performance-and-software
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ภาพท่ี 104 ดินสอแบบไสบาง 

ท่ีมา :  อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

ภาพท่ี 105 ดินสอแบบไสหนา 

ท่ีมา :  อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  1.5 กบเหลาดินสอและโมเหลาไสดินสอ กบเหลาดินสอทําหนาท่ีเหลา

ดินสอใหมีความแหลม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 106 แสดงโมเหลาไสดินสอแบบไสหนา 

ท่ีมา : https://www.shopat24.com/ 

https://www.shopat24.com/
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ภาพท่ี 107 กบเหลาดินสอแบบไม 

ท่ีมา : https://www.shopat24.com/ 

 

2. วัสดุท่ีใชในการรางภาพ  

 2.1 กระดาษ ในการรางภาพในงานออกแบบนักออกแบบควรใชกระดาษ

สําหรับวาดภาพ เชน กระดาษ 100 ปอนด กระดาษสําหรับสีมารคเกอร ซ่ึงกระดาษท้ังสอง

ชนิดมีคุณสมบัติในการดูดซึมสีและทําใหสีสันสวยงาม 

 

 

   

  

 

 

 

ภาพท่ี 108 กระดาษ 100 ปอนด 

ท่ีมา : https://sites.google.com/site/poapondbookcenter/kradas/ 

smud-wad-kheiyn 

https://www.shopat24.com/
https://sites.google.com/site/poapondbookcenter/kradas/
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ภาพท่ี 109 กระดาษสําหรับสีมารคเกอร 

ท่ีมา : http://www.copicthailand.com/paper_th.html 

 

  2.2 ดินสอไม ใชสําหรับรางภาพผลิตภัณฑมีระดับความเขมของดินสอให

เลือกหลายเบอรโดยท่ัวไปจะใช HB ในการรางภาพและ ใช 2B ในการแรเงาและเก็บ

รายละเอียด 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 110 ดินสอไมสําหรับรางภาพ 

ท่ีมา : http://pencil2pens.com 
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  2.3 ยางลบ ยางลบทําหนาท่ีทําความสะอาดสิ่งสกปรกท่ีติดบนกระดาษ

ทําใหชิ้นงานดูเรียบรอย และลบภาพรางท่ีวาดไมตองการออกจากกระดาษ ยางลบมีให

เลือกหลากหลายชนิดตามการใชงาน 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 111 ยางลบ 

ท่ีมา : http://pencil2pens.com 

 

  2.4 ปากกาตัดเสน ปากกาตัดเสนทําใหภาพดูเดนข้ึน มีขนาดเสนหลาย

ขนาด โดยผูเขียนใชเสนใหญในการตัดขอบภาพดานนอกและใชเสนกลางในการตัดเสน

ภายในภาพ สวนเสนเล็กใชในการเก็บรายละเอียดพวกลายผาตางๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 112 ปากกาตัดเสนและเสนปากกาตัดเสน 

ท่ีมา : http://pencil2pens.com 
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  2.5 สีมารคเกอร ใชสําหรับระบายสีบนภาพราง มีเฉดสีท่ีไลระดับเพ่ือทํา

ใหภาพดูมีมิติและสวยงาม ปจจุบันมีหลากหลายรุน ซ่ึงความเขมของสีก็จะแตกตางกัน การ

เลือกใชควรเลือกการสีท่ีไลระดับ ตามโทนรอน โทนเย็น และสีเทาจนสีดํา การใชงานจะมี 

2 หัว หัวตัดและหัวแหลม โดยหัวตัดใชสําหรับระบายสีบนภาพราง ในสวนหัวแหลมใชใน

การตัดขอบภาพและตัดเสน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 113 สีมารคเกอร 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 114 ลักษณะหัวตัดของสีมารคเกอร 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 115 ลักษณะหัวแหลมของสมีารคเกอร 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 ยังมีอุปกรณแลวัสดุตางๆ ท่ีผูเขียนอาจจะไมไดกลาวถึง ซ่ึงการรางภาพอาจจะใช

วัสดุอุปกรณท่ีแตกตางกันในการรางภาพ ผูเขียนจึงแนะนําอุปกรณและวัสดุท่ีจําเปนและ

ผูเขียนใชในการรางภาพในการออกแบบรองเทากีฬา 

  

6.2 การออกแบบรองเทากฬีาเบื้องตน  

 ในการออกแบบรองเทากีฬาเบื้องตน สิ่งท่ีสําคัญในการพัฒนารูปแบบทักษะตางๆ

คือการฝกฝนและเขาใจโครงสรางของเทามนุษย จะทําใหผูฝกฝนสามารถพัฒนาทักษะได

อยางรวดเร็ว กอนท่ีจะทําการออกแบบผูฝกฝนควรทําความเขาใจการยศาสตรของเทา

มนุษยและการเคลื่อนไหวในรูปแบบตางๆใหแมนยําตามท่ีผูเขียนไดกลาวไวในบทท่ี 1 บท-

นํา 

 เริ่มตนผูฝกฝนตองปรับรูปแบบของเทาใหเปนโครงสรางเพ่ืองายตอการรางภาพ

และทําใหสัดสวนในการรางภาพไมผิดเพ้ียนควรฝกฝนจากรูปแบบรองเทาท่ีผูฝกฝนสนใจก็

จะทําใหผูฝกฝนเกิดทักษะไดงาย เนื่องจากเขาใจการใชงานตางๆ ในรองเทากีฬาท่ีผูฝกฝน

สนใจ ข้ันตอนการรางภาพรองเทากีฬามีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
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 1. การข้ึนโครงสรางเทามนุษยเพ่ือฝกฝนการรางภาพรองเทา การข้ึนโครงสรางเทา

มนุษยจะทําใหการข้ึนรูปแบบรองเทาไดสัดสวน 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 116 ลักษณะโครงสรางเทามนุษย 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 2. นําโครงสรางท่ีวาดไวรางภาพโครงสรางรองเทา ข้ันตอนนี้เปนการวาดโครงสราง

รองเทาเพ่ือนําเปนโครงสรางในการใสรายละเอียดรองเทาจริงตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 117 ลักษณะโครงสรางรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 3. หลังจากข้ึนโครงสรางรองเทาแลว ก็สามารถใสรายละเอียดบนโครงสรางท่ีเรา

รางภาพเอาไวไดดังภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 118 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬาท่ีใสรายละเอียด 

ท่ีมา : ผูเขียน อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 4. ใสสีและแสงเงาคราวๆ เพ่ือเปนการนําเสนอใหภาพรางดูนาสนใจยิ่งข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 119 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬาท่ีใสรายละเอียดและสีสัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 การรางโครงสรางเปนสิ่งสําคัญในการรางภาพรองเทากีฬา ผู เขียนไดแบง

โครงสรางในการราง 4 สัดสวนเพ่ือใหผูฝกฝนไดทดลองฝกฝน ดังภาพตอไปนี้ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 120 ลักษณะโครงสรางรองเทากีฬา 4 สัดสวน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 จากภาพท่ี 120 การแบงเปน 4 สัดสวน จะทําใหผูฝกฝนงายตอการรางภาพ โดย

หมายเลข 1 แสดงชวงการเคลื่อนไหวกระดูกนิ้วเทา หมายเลข 2 แสดงสวนกลางเทาโคงเวา

ใตฝาเทาซ่ึงเปนจุดสําคัญในการออกแบบ หมายเลข 3 แสดงสวนสนเทา หมายเลข 4 แสดง

สวนสนเทาสวนทายและขอเทา จุดนี้เราสามารถแบงประเภทรองเทาวิ่ง (หุมสน) และ

รองเทาบาสเกตบอล (หุมขอ) จากจุดนี้ 
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ภาพท่ี 121 ลักษณะภาพรางบนโครงสราง 

ท่ีมา : ผูเขียน อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

  

 จากภาพท่ี 121 เปนการรางภาพบนโครงสรางเทาท่ีผูเขียนกําหนดเอาไว การเขียน

ภาพรางเบื้องตนจะทําใหเห็นสัดสวนตางๆ บนโครงสรางเทา และยังสามารถปรับรูปราง 

รูปทรงทําใหผูฝกฝนสามารถเขาใจการรางภาพไดงาย ท้ังนี้ผูฝกฝนควรฝกฝนในการข้ึน

โครงสรางเทาใหมีความคลองจะทําใหสามารถรางภาพรองเทากีฬาไดหลากหลายรูปทรง

และหลากหลายประเภทรองเทากีฬา 

 การฝกฝนรางภาพจากหุนรองเทา (Last) ก็มีสวนชวยใหนักออกแบบมีความเขาใจ

ในมุมการรางภาพ และรูปทรงของรองเทา หุนรองเทามีสวนสําคัญในการพัฒนารองเทา

เนื่องจากเปนการจําลองเทามนุษย จําลองมาใชในการพัฒนา การหาหุนรองเทามาฝกฝนใน

การรางภาพก็เปนอีกหนึ่งวิธีท่ีทําใหนักออกแบบเขาใจไดงาย ดังภาพท่ี 122 
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ภาพท่ี 122 หุนรองเทาท่ีสามารถนํามาเปนโครงสรางในการรางภาพ 

ท่ีมา : http://toesalad.com/articles/an-interview-with-andrew-

rademacher-from-lems-shoes/ 

 

เทคนิคการรางภาพรองเทากีฬาผูฝกฝนควรเริ่มตนการออกแบบจากดานขางของ

รองเทา เหตุผลเพราะสามารถเห็นรูปราง รูปทรงของรองเทา และแสดงรายละเอียดของ

รองเทาไดครบท่ีสุด รองเทากีฬารายละเอียดสวนประกอบจะอยูดานขางมากท่ีสุด 

ความสําคัญตอมาคือพ้ืนลาง ดานใตรองเทาเนื่องจากมุมมองอ่ืนๆ ไมสามารถแสดง

รายละเอียดของการออกแบบพ้ืนลางได ผูฝกฝนหากทําการรางภาพรองเทาก็ควรจะ

นําเสนอภาพดานขางและดานใตพ้ืนของรองเทา ซ่ึงการนําเสนอภาพดานขางและใตพ้ืนจะ

ทําใหผูอ่ืนสามารถเห็นรายละเอียดตางๆ บนรองเทาท่ีทําการออกแบบและเขาใจในการ

นําไปข้ึนตนแบบตอไป 
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ภาพท่ี 123 ลักษณะการรางภาพดานขางและใตพ้ืนรองเทา 

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

 

เทคนิคการรางภาพของ Mark Kokavec ซ่ึงเปนการรางภาพสําหรับผูฝกฝน

เบื้องตน โดยการข้ึนโครงสรางจะเปนรูปทรงเรขาคณิตและ เสน ซ่ึงทําใหผูฝกฝนเขาใจได

งายโดยมีข้ันตอนดังตอไปนี้ (Mark Kokavec) 

  1. การข้ึนโครงสรางรองเทาจากเสน โดยการนําหุนรองเทา (Last) เปน

ตนแบบในการรางภาพ แลวทําการลากเสนพ้ืนในแนวนอน (Ground Plane) และลากเสน

ก่ึงกลางของเสนพ้ืนข้ึนในแนวตั้ง (Centerline) โดยท้ังสองเสนและภาพหุนรองเทาจะเปน

โครงในการรางภาพรองเทา จากนั้นลากเสนทแยงมุมสองเสนจากซายและขวา ใหจุดตัด

(Peak) เลยเสนก่ึงกลางเพียงเล็กนอย ดังภาพท่ี 124  
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 ภาพท่ี 124 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (1) 

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

 

  2. การข้ึนโครงสรางรองเทาจากเสน ลากเสนพ้ืนรองเทาใตเสนพ้ืนใน

แนวนอน (Ground Plane) จะไดตําแหนงในการวาดพ้ืนรองเทา วาดเสนโคงสองเสน

ดานซายและขวา ดานซายเปนการวาดเสน พ้ืนท่ีโคงรับกับการเดิน (Toe Spring) ดานขวา

เสนรับสนเทา สุดทายลากเสนรูปสามเหลี่ยมเปนโครงสรางสนเทา (Heel Kick) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 125 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (2) 

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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  3. รางภาพโครงรางรองเทาดังภาพท่ี 126 จะไดรูปรางรองเทาแบบ

คราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 126 ลักษณะการรางภาพโครงสรางรองเทากีฬา (3)  

ท่ีมา: Mark Kokavec, 2014 

 

 4. รางภาพพ้ืนรองเทาชั้นกลาง (Mid Sole) และพ้ืนชั้นลาง (Out Sole)

ดังภาพท่ี 127 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 127 ลักษณะการรางภาพโครงสรางพ้ืนรองเทา  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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  5. รางภาพรายละเอียดหนาผา (Upper) ดังภาพท่ี 128 

 

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 128 ลักษณะการรางภาพโครงสรางท่ีใสรายละเอียดหนาผา  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

 

 6. ใสรายละเอียดตาง ๆ บนหนาผาและพ้ืนรองเทา ดังภาพท่ี 129 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 129 ลักษณะการรางภาพโครงสรางท่ีใสรายละเอียดหนาผาและพ้ืน  

ท่ีมา: Mark Kokavec, 2014 
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การรางภาพของ Mark kokavec เปนการรางภาพโดยใชสัดสวนของหุนรองและ

โครงสรางท่ีเปนแบบเรขาคณิตเหมาะสําหรับผูเริ่มตนสนใจในการหัดวาดรองเทากีฬาจาก

ภาพท่ี 130 ผูเขียนลองรางภาพในวิธีของ Mark kokavec ใหผูอานใหเห็นการรางภาพเปน

ตัวอยางในการฝกฝน 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 130 การรางภาพวิธีของ Mark kokavec 

ท่ีมา : ผูเขียน อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 131 การใสสีลงบนรองเทาท่ีรางภาพไว 

ท่ีมา : ผูเขียน อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ภาพท่ี 131 เปนการใสสีลงบนรองเทาเพ่ือเพ่ิมมิติใหกับภาพรางแบบคราวๆ พรอม

ใชในการนําเสนอเบื้องตน 

 6.3 การออกแบบพ้ืนลางของรองเทากีฬาเบื้องตน  

 การออกแบบพ้ืนลางของรองเทากีฬาเปนสิ่งท่ีนักออกแบบตองใหความสําคัญ

เนื่องจากการออกแบบพ้ืนสงผลตอการใชงานของผูใช จึงทําใหการออกแบบพ้ืนรองเทา

ผูออกแบบตองใสใจในรายละเอียด พ้ืนรองเทากีฬาโดยมากจะแบงตามการใชงานเพราะ

สถานท่ีการใชงานตางๆ กัน วัสดุในการยึดเกาะพ้ืนขณะสวมใสก็ตองแตกตางกันตามการใช

งาน รูปแบบบนพ้ืนควรสัมพันธกับการใชงานและวัสดุ พ้ืนรองเทา (Sole) ถือเปนสิ่งท่ีผูใชดู

เปนลําดับตนๆ ในการเลือกซ้ือรองเทากีฬา ในบางครั้งผูใชตัดสินใจซ้ือจากรูปราง สีสัน บน

พ้ืนรองเทามากกวาหนาผาในบางครั้ง ท้ังนี้นักออกแบบควรคํานึงถึงเทคโนโลยีตางๆ ท่ีใช

บนพ้ืนดวยเพ่ือนํามารวมในการออกแบบ 

 6.3.1 การรางภาพแบบใชโครงสรางเทาเปนแบบในการราง 

  1. เทคนิคการรางพ้ืนรางของ Mark kokavec เปนการรางภาพจาก

กระดูกฝาเทาของมนุษยท่ีผูเขียนไดกลาวไวในบทนํา แลววาดรูปรางของพ้ืนลาง ท้ังนี้ยัง

ตองนําหุนรองเทามาเทียบกับกระดูกฝาเทาเพ่ือใหสามารถวาดรูปรางของพ้ืนลางไดอยาง

สมสวนดังภาพท่ี 132  

    

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 132 การวางโครงสรางของกระดูกเทากับหุนรองเทา 

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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  2. วาดเสนรอบหุนรองเทา โดยชวงเทาสวนหนา (Forefoot) ใหวางวงรี 

70 องศา โดยประมาณโดยบริเวณนี้เปนสวนในการรับน้ําหนักของเทาสวนเทา ดานทาย

ของเทา (Heel) ใหวางวงกลมไวชวงทายของโครงสรางของหุนรองเทา (บริเวณสีฟา) โดย

บริเวณนี้จะเปนชวงท่ีรับน้ําหนักดานทายของรองเทา   

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 133 การวางโครงสรางในการวาดพ้ืนรองเทา                       

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

  3. วาดโครงสรางแบงระหวางพ้ืนรองเทาสวนหนาและสวนทายดังภาพ- 

ท่ี 134 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 134 การวางโครงสรางพ้ืนท่ีแบงระหวางเทาสวนหนาและทาย                       

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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 4. วาดรายละเอียดของพ้ืนรองเทาบนโครงสรางท่ีวาดไวดังภาพท่ี 135 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 135 การวาดรายละเอียดบนโครงสรางท่ีวางไว  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

 

 5. ใสลวดลายพ้ืนบนพ้ืนรองเทาท่ีวาดไวเพ่ือสรางมิติใหกับพ้ืนรองเทา 

ดังภาพท่ี 136 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 136 การใสลวดลายบนโครงสรางท่ีวางไว  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 
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 6. ใสแสงเงาบนพ้ืนรองเทาใหเกิดมิติ ดังภาพท่ี 137 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 137 การใสแสงเงาบนโครงสรางท่ีวางไวใหเกิดมิติ  

ท่ีมา : Mark Kokavec, 2014 

  

 จากข้ันตอนการวาดภาพพ้ืนลางของรองเทากีฬาของ Mark Kokavec จะเห็นได

วาโครงสรางเทาจะไมผิดเพ้ียนจากเทามนุษย ซ่ึงนักออกแบบสามารถวาดโครงสรางไดเอง

ตามทักษะและการฝกฝนท่ีสมํ่าเสมอ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 138 แสดงรางภาพพ้ืนรองเทา  

ท่ีมา : Andres Parada, 2013: 148 

 



132 การแสดงภาพแนวคิดในการออกแบบรองเทา 
 

 Athletic Shoes Design  
 

 6.3.2 การรางภาพจากทักษะโดยใชโครงสรางเรขาคณิตและเสนอิสระ 

  1. รางเสนพ้ืนรองเทาแบบโครงสรางคราวๆ 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 139 การรางเสนพ้ืนรองเทา  

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. รางเสนรูปแบบของพ้ืนรองเทาตามแนวคิดของผูออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 140 การรางเสนพ้ืนรองเทาตามแนวคิดผูออกแบบ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ใสสีพ้ืนลงบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 141 การใสสีพ้ืนลงบนภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

   

  4. ใสสีท่ีเปนเงาเขมลงบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 142 การใสสีเงาเขมลงบนภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  5. ใสสีพ้ืนในสวนท่ีเปนรายละเอียดของภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 143 การใสสีพ้ืนบนรายละเอียด 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  6. ตัดเสนและเขียนรายละเอียดบนพ้ืนรองเทา 

 

 

  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 144 การตัดเสนและเขียนรายละเอียด  

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ตัวอยางตอไปนี้เปนตัวอยางในการลงสีดวยปากกามารคเกอรและแท็บเล็ต เพ่ือให

ผูอานไดเห็นลักษณะการรางภาพและการลงสีดวยปากกาสีมารคเกอรและลักษณะการราง

ภาพดวยแท็บเล็ต ซ่ึงมีกระบวนการข้ันตอนท่ีแตกตางกัน ลักษณะภาพท่ีไดมาก็จะแตกตาง

กัน อีกท้ังผูเขียนจะแสดงข้ันตอนการใชงานสีมารคเกอรและลักษณะการใชแท็บเล็ตแบบ

คราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 145 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 1 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 146 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 2 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 147 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 3 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 148 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 4 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 149 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 5 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 150 การรางรองเทาและระบายสีปากกามารคเกอร 6 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 151 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 1 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 152 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 2 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ภาพท่ี 153 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 3 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 154 การรางรองเทาบนแทปเล็ต 4 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  บทท่ี 7 

ฝกทักษะในการออกแบบรองเทาวิ่ง 

(Running Shoes) 

 

  

 

 
 

 

7.1 การรางภาพและการออกแบบรองเทาว่ิง      

7.2 การออกแบบพ้ืนรองเทาว่ิงแตละประเภท 

7.3 การรางภาพการรองเทาว่ิงในมุมมองตาง ๆ 
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหเขาใจการรางภาพและการออกแบบรองเทาวิ่ง(หนาผาและพืน้) 

2. เพื่อฝกทักษะการวาดภาพและการออกแบบรองเทาวิ่ง 
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7.1  ตัวอยางในการวาดภาพและการออกแบบรองเทาวิ่ง 

 การออกแบบรองเทาวิ่ง ปจจุบันมีหลากหลายรูปแบบในการทํางานดานการ

ออกแบบรองเทาวิ่งจะแบงการใชงานของกลุมผูใชเปน 3 กลุม ไดแก 

  1. กลุมผูวิ่งเบื้องตน กลุมนี้โดยมากจะเปนผูวิ่งท่ีเพ่ิงเริ่มตนในการวิ่ง การ

ออกแบบรองเทาวิ่งควรคํานึงถึงความสบายในการสวมใส การเลือกใชวัสดุท่ีสงผลตอ

รางกายขณะวิ่ง เนนความปลอดภัยในการวิ่ง การออกแบบจะเรียบงาย 

  2. กลุมผูวิ่งเปนประจําทุกวัน กลุมนี้จะเปนผูวิ่งท่ีวิ่งไดสักระยะเริ่มวิ่ง

ระยะไกลได การออกแบบควรออกแบบรองเทาวิ่งควรคํานึงถึงความสบายในการสวมใส 

วัสดุควรมีการระบายอากาศไดดี มีความน้ําหนักเบา การออกแบบควรมีรูปแบบสีสันท่ีทํา

ใหดูนาสนใจเพราะผูวิ่งกลุมนี้จะมีรองเทาหลายคูและเปรียบเทียบกันแตละรุน 

  3. กลุมวิ่งแบบนักกีฬา กลุมนี้จะเปนผูวิ่งท่ีตองการทําความเร็วขณะวิ่ง 

การออกแบบรองเทาจะเนนความเบาระบายอากาศไดดี พ้ืนเบาแลวคลองตัว รูปแบบการ

ออกแบบอาจจะไมเนนเหมือนกับ 2 กลุมขางตน เนนการสวมใสมากกวา 

 7.1.1 การวาดรองเทาสําหรับกลุมผูว่ิงเบ้ืองตน 

  รูปรางรูปทรงรองเทาวิ่งสําหรับกลุมนี้จะมีพ้ืนลางท่ีหนาเนนตัวโฟม 

เทคโนโลยีในการใชวัสดุท่ีคอนขางนอย ลักษณะดูเรียบงาย หนาผามีวัสดุท่ีไมซับซอน 

เนื่องจากผูใชงานกลุมนี้อยูระหวางเริ่มตนในการออกกําลังอาจจะเริ่มซ้ือรองเทาท่ีมีราคาไม

สูงกอน หากเปลี่ยนใจไมออกกําลังกายแลวจะไมเปลืองงบประมาณ การเริ่มตนในการ

ออกแบบรองเทาสําหรับผูวิ่งเบื้องตนจึงไมซับซอน การรางภาพรองเทาวิ่งสําหรับกลุมผูวิ่ง

เบื้องตนมีดังตอไปนี้ 
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  1. การรางภาพโครงสรางรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 155 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 1 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. รางภาพรายละเอียดบนโครงสรางแบบคราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 156 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 2 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ลงสีพ้ืนบนรองเทาแบบคราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 157 การลงสีพ้ืนบนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  4. ลงสีสวนท่ีเปนเงาเขมลงบนสีพ้ืนท่ีลงในขอท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 158 การลงสีเงาเขมลงบนสีพ้ืนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  5. ลงสีในสวนท่ีเปนแสงตกกระทบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 159 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาวิ่งกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  6. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 160  การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ตอไปเปนตัวอยางการวาดรองเทาดานขาง ดานทัศนียภาพ ดานลางในสวนของพ้ืน

เพ่ือใหผูอานไดเห็นความสัมพันธในรองเทา กลุมผูวิ่งเบื้องตน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 161  ซายเปนโครงสรางรองเทา ขวาเปนการรางภาพบนโครงสราง  

รองเทาสําหรับกลุมผูวิ่งเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 จากภาพท่ี 161  จะเห็นไดวาการรางโครงสรางรองเทาจะเริ่มจากมุมมองดานขาง

ตอเนื่องกับมุมมองดานลาง (พ้ืน) เพ่ือท่ีผูออกแบบสามารถเชื่อมโยงเสนระหวางหนาผากับ

พ้ืนลางได ดังภาพดานขวามือ ในสวนของภาพทัศนียภาพเปนการนําเสนอใหเห็นในมุมท่ีมี

มิติมากข้ึนแลวทําการลงสีในแสงเงาตอไป 
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ภาพท่ี 162  การลงสีใสแสงเงาลักษณะรองเทากลุมผูวิ่งเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 การลงสีใสแสงเงาจะเปนการเพ่ิมมิติในมองทําใหผูพบเห็นไดเห็นและเขาใจในตัว

ผลิตภัณฑหรือรูปลักษณไดอยางดี  
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7.1.2 การวาดรองเทาสําหรับกลุมผูว่ิงเปนประจําทุกวัน  

  รูปรางรูปทรงของรองเทาวิ่งสําหรับคนกลุมนี้จะเริ่มตองใชวัสดุหนาผาท่ีมี

รูปแบบท่ีหลากหลาย พ้ืนตองดูทันสมัย เนื่องจากผูวิ่งกลุมนี้จะมีรองเทาหลายคู และ

ตองการรูปแบบรองเทาท่ีแตกตางกัน ผูออกแบบควรทําการศึกษารูปแบบในปจจุบันหรื

อนํารูปแบบในอดีตมาพัฒนาใหเกิดความทันสมัยได การวาดภาพรองเทาสําหรับกลุมผูวิ่ง

เปนประจําทุกวันมีข้ันดังนี้ 

  1. การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 163 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  2. รางภาพรองเทาวิ่งสําหรับกลุมผูวิ่งเปนประจําทุกวัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 164 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ใสสีพ้ืนบนภาพราง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 165 การใสสีพ้ืนบนภาพราง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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4. ใสรายละเอียดแสงเงาบนสีพ้ืน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 166 การใสรายละเอียดแสงเงาบนสีพ้ืนภาพรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  5. ใสสีพ้ืนบนรายละเอียดท่ีเหลือบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 167 การลงสีพ้ืนในสวนท่ีเหลือของรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 



154 ฝกทักษะในการออกแบบรองเทาว่ิง 
 

 Athletic Shoes Design  
 

  6. ใสรายละเอียดแสงเงาลงบนภพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 168 การลงสีรายละเอียดแสงเงา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  7.  ตัดเสนเพ่ือลงรายละเอียดตางๆ บนรองเทา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 169 การตัดเสนเก็บรายละเอียดบนภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ตอไปเปนลักษณะการวาดรองเทาดานขาง ดานทัศนียภาพ ดานลางในสวนของพ้ืน

เพ่ือใหผูอานไดเห็นความสัมพันธในรองเทา กลุมผูวิ่งเปนประจํา โดยใชหลักการรางภาพดัง

ภาพ… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 170 การรางภาพลายเสนและการเก็บรายละเอียดเสน  

รองเทาสําหรับผูวิ่งประจําทุกวัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 171 การตัดเสนเก็บรายละเอียดบนภาพ  

รองเทาสําหรับผูวิ่งประจําทุกวัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 7.1.3 การวาดรองเทาว่ิงแบบนักกีฬา 
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  รองเทาประเภทนี้จะเนนหนาผาท่ีระบายอากาศไดดีและมีความเบา

เนื่องจากนักกีฬาไมตองการวัสดุตกแตงท่ีมากทําใหรองเทามีน้ําหนักมาก จึงตองเนนไปท่ี

น้ําหนักเปนหลัก สวนในเรื่องของราคานั้นสวนมากจะมีผูผลิตออกแบบและผลิตใหกับ

นักกีฬาแตละคน  การวาดรองเทาวิ่งแบบนักกีฬามีข้ันตอนและแนวคิดดังนี้ 

  1. รางภาพโครงสรางรองเทาวิ่ง 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 172 การรางภาพโครงสรางรองเทาวิ่ง 1 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. รางภาพรองเทาวิ่งท่ีออกแบบไว 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 173 การรางภาพโครงสรางรองเทาวิ่ง 2 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ลงสีพ้ืนบนภาพรางโครงสรางรองเทาวิ่ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 174 การลงสีพ้ืนบนภาพรางโครงสรางรองเทาวิ่ง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  4. ลงน้ําหนักสีบนสีพ้ืนท่ีรางไวเพ่ือใหเกิดมิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 175 การลงน้ําหนักสีบนสีพ้ืนท่ีรางไวเพ่ือใหเกิดมิติ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  5. ตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง 
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ภาพท่ี 176 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

   6. ใสพ้ืนหลังสําหรับพรอมนําเสนอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 177 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ตอไปเปนลักษณะการวาดรองเทาดานขาง ดานทัศนียภาพ ดานลางในสวนของพ้ืน

เพ่ือใหผูอานไดเห็นความสัมพันธในรองเทา กลุมผูวิ่งแบบนักกีฬา โดยหลักการรางภาพดัง

ภาพท่ี 178 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 178 การรางภาพลายเสนและการเก็บรายละเอียดเสน รองเทาสําหรับนักกีฬาวิ่ง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 179 การตัดเสนบนภาพใหเกิดความสมจริง รองเทาสําหรับนักกีฬาวิ่ง 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 ผูอานควรฝกวาดและวางรูปแบบผลิตภัณฑใหมีการนําเสนอท่ีหลากหลายเพ่ือ

สรางความนาสนใจในผลิตภัณฑโดยใชโครงสรางท่ีผูเขียนสรางไวใหในการฝกทักษะ ดังภาพ

ท่ี 180 ผูเขียนยกตัวอยางในการนําเสนออยางงายๆ ใหผูฝกเปนแนวทางในการพัฒนา 
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ภาพท่ี 180 การนําเสนอรองเทาวิ่งในรูปแบบหลากหลายมุม (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 181 การนําเสนอรองเทาวิ่งในรูปแบบหลากหลายมุม (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

7.2 การออกแบบพ้ืนรองเทาว่ิงแตละประเภท 

 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งผูอานควรศึกษาสรีระการเคลื่อนไหวของเทาในการวิ่ง

วามีลักษณะใดบาง ใชในพ้ืนท่ีแบบไหน เพ่ือท่ีจะสามารถออกแบบลวดลายท่ีไมขัดตอการ
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ใชงาน และใชวัสดุท่ีเหมาะสมกับสภาพพ้ืน ตอไปจะเปนการรางภาพพ้ืนรองเทาวิ่งท้ังสาม

ประเภท และแสดงความแตกตาง ลวดลายของพ้ืนตอการใชงาน 

7.2.1 พ้ืนรองเทาว่ิงสําหรับผูเริ่มตน ในภาพท่ี 181 เปนการออกแบบพ้ืนรองเทา

วิ่งสําหรับผูเริ่มตน จากการออกแบบพ้ืนชั้นกลาง (Midsole) จะสังเกตไดวาบริเวณสนเทา

จะมีความหนารับกับชวงสนเทาเนื่องจากตองรับแรงกระแทก ชวงหนาโคงรับกับเทา

ดานหนา พ้ืนชั้นลาง (Outsole) จะมีลวดลายท่ีคอนขางเยอะ เนื่องจากตองการ การยึด

เกาะกับพ้ืนและ การเคลื่อนไหวท่ีอิสระทําใหไมฝนเทาขณะวิ่ง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 182 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับผูเริ่มตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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7.2.2 พ้ืนรองเทาสําหรับผูว่ิงประจําทุกวัน ในภาพท่ี 182 พบวาพ้ืนรองเทาวิ่ง

สําหรับผูวิ่งประจํา ในสวนพ้ืนชั้นกลาง (Midsole) มีความหนาพอประมาณอาจมีเทคโนโลยี

รองรับการกระแทก เชนถุงลม หรือเจล เพ่ือลดแรงในการวิ่ง ในสวนของพ้ืนชั้นลางจะ

พบวาลวดลายจะนอยกวารองเทาวิ่งสําหรับผูเริ่มตนวิ่ง แตเนนการเคลื่อนไหวเกาะพ้ืนจาก

การสรางลวดลายวงกลมและ รองรับแรงกระแทกสวนหนาเทา 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 183 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับผูวิ่งประจํา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 7.2.3 พ้ืนรองเทาว่ิงสําหรับนักกีฬา ในภาพท่ี 183 พบวาในสวนพ้ืนชั้นกลาง 

(Midsole) จะมีความบางกวารองเทาวิ่งสองแบบขางตน เนื่องจากตองการความเบาจึงลด

น้ําหนักท่ีวัสดุทําใหพ้ืนมีความบาง ในสวนสนเทามีความหนากวาสวนหนาเล็กนอย ในสวน

พ้ืนชั้นลาง (Outsole) เนนการวิ่งท่ีสบาย ลวดลายไมตองเยอะแตมีผิวสัมผัสพ้ืนท่ีมากมี

ความยืดหยุนท่ีดี  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 184 การออกแบบพ้ืนรองเทาวิ่งสําหรับนักกีฬา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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7.3 การรางภาพการรองเทาวิ่งในมุมมองตาง ๆ 

 การฝกรางรองเทาวิ่งผูอานควรฝกรางภาพรองเทาในสรีระตาง ๆ และโครงสรางใน

การรางรองเทาตามรูปแบบดานลาง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 185 การข้ึนโครงสรางรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 186 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 การรางภาพบนโครงสรางเทาเปนการฝกทักษะท่ีทําใหภาพไมเกิดความผิดเพ้ียน

เหมาะสมสําหรับผูเริ่มตนฝกหัดการราง หากเกิดความชํานาญก็สามารถรางภาพโดยท่ีไม

ตองใชโครงสรางไดทันที ในภาพท่ี 186 เปนภาพการรางภาพบนโครงสรางเทาวิ่งอยาง

คราว ๆ เพ่ือใหผูอานไดลองฝกวาด และลองออกแบบ ท้ังผูอานควรศึกษารูปแบบรองเทา

วิ่งปจจุบันในหลาย ๆ รูปแบบ เพ่ือใหเกิดแนวคิดในการออกแบบท่ีมากข้ึน 
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ภาพท่ี 187 การฝกรางภาพเทาตามโครงสราง  

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 188 การฝกรางภาพเทาตามโครงสรางใสรายละเอียดในรูปแบบ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ภาพท่ี 188 เปนการรางภาพรายละเอียดรองเทาวิ่ง คราวๆในภาพดานซาย และ

เก็บรายละเอียดใหภาพรองเทาวิ่งในภาพดานขวา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 189 การฝกรางภาพเทาตามโครงสรางใสรายละเอียดสีสันในรูปแบบ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 ภาพท่ี 189 เปนการลงรายละเอียดสีสันตามแนวคิดท่ีผูออกแบบไดกําหนดในภาพ

ดานซาย ในสวนภาพดานขวาเปนการใสรายละเอียดของเสนเพ่ือใหภาพรางดูมีมิติเพ่ิมมาก

ข้ึน 

 การรางภาพจากสรีระการเคลื่อนไหวของเทา ในรองเทาวิ่งในการเคลื่อนไหวอ่ืนผู

ฝกรางควรฝกรางภาพในหลากหลายการเคลื่อนไหว เพ่ือเปนการนําเสนอรูปแบบการ

ออกแบบของรองเทาไดหลากหลายรูปแบบ ดังภาพท่ี 190 
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ภาพท่ี 190 การฝกรางภาพรองเทาวิ่งตามการเคลื่อนไหวของเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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สรุปทายบท 

 การออกแบบรองเทาวิ่งแบงออกเปน 3 ประเภทตามการใชงานของผูใชไดแก ผูท่ี

เริ่มตนวิ่ง ผูท่ีวิ่งเปนประจํา นักกีฬาวิ่ง ท้ังนี้ผูออกแบบควรศึกษารูปแบบ วัสดุ การใชงาน

ของผูใชในแตละประเภทเพ่ือสามารถจํากัดแนวทางในการออกแบบไดใหตรงกับกลุมผูใช 

หลักการรางภาพรองเทาวิ่งเปนรองเทาลักษณะหุมสน (Low cut) ความแตกตางระหวาง

รองเทาวิ่งท้ัง 3 ประเภทจะอยูท่ี หนาผา และพ้ืน ซ่ึงผูเขียนไดกลาวไวในบทแลวในแตละ

ประเภท การรางภาพผูฝกควรฝกรางโครงสรางใหเกิดความชํานาญแลวคอย ๆ ปรับ

โครงสรางเปนการรางเทาตามสรีระการเคลื่อนไหวเพ่ือใหเห็นมิติหลายมุมในการนําเสนอ 
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 บทท่ี 8 

ฝกทักษะในการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทคอรท (Court Shoes) 

 

  

 

 

8.1 การรางภาพและการออกแบบรองเทาประเภทคอรท (Court Shoes) 

8.2 รางภาพพ้ืนและการออกแบบพ้ืนรองเทาประเภทคอรท (CourtShoes) 

8.3 การรางภาพรองเทาประเภทคอรท (CourtShoes) มมุมองตางๆ 
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหเขาใจการรางภาพและการออกแบบรองเทากีฬาและพื้น 

ประเภทคอรท (Court Shoes) 

2. เพื่อฝกทักษะการรางภาพและการออกแบบรองเทากีฬาและพื้น 

ประเภทคอรท (Court Shoes) 
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8.1  การรางภาพและการออกแบบรองเทาประเภทคอรท ประเภทคอรท 

(Court Shoes) 

 การออกแบบรองเทาประเภทคอรทเปนรองเทาท่ีมีลักษณะการใชในการเลนกีฬา

หลากหลายชนิดกีฬา เชน แบดมินตัน บาสเกตบอล เทนนิส วอลเลยบอล เปนตน ในบทนี้

ผูเขียนจากตัวอยางการรางภาพ รองเทาแบดมินตันและรองเทาบาสเกตบอล เพ่ือใชเปน

แนวทางในการฝกฝนและพัฒนาทักษะตอไป 

 8.1.1 การวาดรองเทาบาสเกตบอล 

  รูปรางของรองเทาบาสเกตบอลโดยมากรูปทรงจะเปนทรงหุมขอเนื่องจาก

กีฬาชนิดนี้ก็มีการกระโดดและเคลื่อนไหวตลอดเวลา ทรงหุมขอจะกันขอเทาพลิกของผูเลน

เพ่ือปองกันอาการบาดเจ็บระหวางเลนกีฬา ซ่ึงมีข้ันตอนการรางภาพดังตอไปนี้ 

  1. การรางภาพโครงสรางรองเทาบาสเกตบอล 

 

 

  

 

 

 

 

ภาพท่ี 191 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาบาสเกตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  2. รางภาพรายละเอียดบนโครงสรางแบบคราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 192 การรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาบาสเกตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  3. การรางภาพรายละเอียดตางๆ ลงบนโครงสราง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 193 การรางภาพรายละเอียดตางๆ ลงบนโครงสรางรองเทาบาสเกตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  4. ลงสีและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอล (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 194 การลงสีและลงสีแสงเงาบนรองเทา (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  5. ลงสีและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอล (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 195 การลงสีและลงสีแสงเงาบนรองเทา (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  6. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 196 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 จากข้ันตอนการรางภาพและลงสีรองเทาบาสเกตบอลแบบเปนข้ันตอนทําใหผู

ฝกฝนสามารถเขาใจไดงาย ตอไปจะเปนการรางภาพรองเทาบาสเกตบอลในมุมทัศนียภาพ

(Perspective) ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

1. รางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาบาสเกตบอล 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 197 การรางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาบาสเกตบอล 

ท่ีมา : ผูเขียน อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  2. รางภาพรูปรางรองเทาบาสเกตบอลเบื้องตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 198 การรางภาพรูปรางรองเทาบาสเกตบอลเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  3. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 199 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (1) 

 ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน)   
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4. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 200 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาบาสเกตบอลมุมทัศนียภาพ (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  5. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 201 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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8.1.2 การวาดรองเทาแบดมินตัน 

  รูปรางรูปทรงรองเทาแบดมินตันจะมีลักษณะหุมสนเทา มีความกระชับสูง

ระบายอากาศไดดีพอสมควร พ้ืนควรเปนพ้ืนยางท่ียึดเกาะไดดี 

  1. การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 202 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 1 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. รางภาพรองเทาแบดมินตันบนโครงสราง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 203 การรางภาพโครงสรางพ้ืนฐานรูปทรงรองเทา 2 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 204 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  4. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 205 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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5. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 206 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตัน (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

6. ตัดเสนและลงรายละเอียดบนรองเทาแบดมินตัน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 207 การตัดเสนและลงรายละเอียดบนรองเทาแบดมินตัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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จากข้ันตอนการรางภาพและลงสีรองเทาแบดมินตันเปนข้ันตอนทําใหผูฝกฝน

สามารถเขาใจไดงาย ตอไปจะเปนการรางภาพรองเทาแบดมินตันในมุมทัศนียภาพ

(Perspective) ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

  1. รางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาแบดมินตัน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 208 การรางภาพโครงสรางมุมทัศนียภาพรองเทาแบดมินตัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  2. รางภาพรูปรางรองเทาแบดมินตันเบื้องตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 209 การรางภาพรูปรางรองเทาแบดมินตันเบื้องตน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  3. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 210 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  4. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 211 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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5. ลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 212 การลงสีพ้ืนและลงสีแสงเงาบนรองเทาแบดมินตันมุมทัศนียภาพ (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  6. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพรองเทา

แบดมินตัน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 213 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพทัศนียภาพ 

รองเทาแบดมินตัน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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8.2 รางภาพพ้ืนและการออกแบบพ้ืนรองเทาประเภทคอรท (CourtShoes) 

 การรางภาพพ้ืนลางและการออกแบบพ้ืนรองเทาประเภทคอรท จะมีสวนท่ีเปนยาง

ดิบหรือยางสังเคราะหพ้ืนท่ีกวางเนื่องจากตองเคลื่อนท่ีตลอดเวลาและลักษณะพ้ืนท่ีเลน

กีฬาแตละชนิดมีความลื่น จึงตองมีการใชยางดิบหรือยางสังเคราะหคอนขางเยอะบนพ้ืน

ลาง ดังภาพ 214 เปนการรางพ้ืนรองเทาแบดมินตัน 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 214 การรางภาพรองเทาแบดมินตัน และพ้ืน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 จากภาพท่ี 233 จะเห็นไดวามีการรางภาพพ้ืนชั้นกลางจะมีพ้ืนท่ีนอย เพ่ือใหพ้ืน

ยางดานลางหุมข้ึนมาถึงพ้ืนชั้นกลาง ในสวนของพ้ืนชั้นลางเนื้อท่ีในสวนยางจะประมาณ 

90% ของพ้ืนท่ี ซ่ึงการสรางพ้ืนท่ีผิวท่ีแตกตางจะชวยในการยึดเกาะของรองเทาไดอีก

ระดับนึง โดยอาจจะใชวัสดุท่ีแตกตางตามเทคโนโลยีในแตละบริษัท 
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 การรางพ้ืนรองเทาประเภทคอรท จะสังเกตเห็นวาจะเนนในสวนของพ้ืนชั้นลาง

เนื่องจากตองใชพ้ืนท่ีผิวสัมผัสท่ีเคลื่อนท่ีแบบหยุดกระทันหัน ตลอดเวลา การรางพ้ืนลาง

ควรกําหนดพ้ืนท่ีใหเหมาะสมกับการใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 215 ภาพรางรองเทาประเภทคอรท 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 ภาพท่ี 215 เปนการแสดงการรางภาพจะเสนระดมความคิด (ดานซาย) และทํา

การกําหนดเสนจริงดวยเสนจริง (ดานขวา) ผูฝกควรฝกฝนในการวาดท่ีสัมพันธกันระหวาง

รองเทาดานขางและดานลาง ซ่ึงจะทําใหผูฝกเห็นภาพผลงานไมผิดเพ้ียน 

 ตอไปเปนการออกแบบพ้ืนลางของรองเทาบาสเกตบอลซ่ึงมีลักษณะการใชงาน

คลายรองเทาแบดมินตันการเคลื่อนไหวในขณะเลน จะนิยมใชการวิ่งและการกระโดดเปน

สวนใหญจึงตองมีเทคโนโลยีในดานวัสดุหรือเทคโนโลยีในการรับแรงกระแทกเพ่ิมเติม 

ลวดลายบนพ้ืนจะมีไมมากเนนการเคลื่อนไหวและการรับแรงกระแทกเปนหลัก ในภาพท่ี 

216 - 218 เปนการรางภาพพ้ืนรองเทาบาสเกตบอล ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 
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 1.รางภาพพ้ืนลางและกําหนดเสนจริง การรางเสนรางพ้ืนลางรองเทาบาสเกตบอล

(ซาย) และการกําหนดเสนบนพ้ืนลางรองเทา (ขวา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 216 การรางเสนรางพ้ืนลางรองเทาบาสเกตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

2. กําหนดสีบนพ้ืน(ซาย) และเพ่ิมแสงเงาบนพ้ืนลางรองเทา (ขวา) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 217 การกําหนดสี และการเพ่ิมแสงเงาบนพ้ืนลางรองเทา 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 3. ใสลายผิวสัมผัส(ซาย) และเพ่ิมเสนแสงเงาใหเกิดมิติ(ขวา) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 218 ใสลายผิวสัมผัสและเพ่ิมเสนแสงเงาใหมีมิติ 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

ในภาพท่ี 219 และ 220 เปนภาพแสดงความสัมพันธระหวางพ้ืนและหนาผาและ

ลวดลายพ้ืนของรองเทาบาสเกตบอล 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 219 แสดงความสัมพันธระหวางพ้ืนและหนาผา (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 220 แสดงความสัมพันธระหวางพ้ืนและหนาผา (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ภาพท่ี 220 แสดงลักษณะพ้ืนท่ีสัมพันธกับหนาผา ในสวนทายของพ้ืนชั้นกลางจะ

หนากวาสวนดานหนาเพ่ือท่ีจะรองรับแรงกระแทกหรือสามารถใสเทคโนโลยีท่ีชวยรับแรงก็

ไดเชนกัน พ้ืนลางลวดลายจะดูไมมากแตจะเนนพ้ืนผิวท่ีแตกตางกันเพ่ือรับรองกับการใช

งาน 

8.3 การรางภาพรองเทาประเภทคอรท (CourtShoes) มมุมองตางๆ 

การฝกรางรองเทาประเภทคอรทผูอานควรฝกรางภาพรองเทาในสรีระตาง ๆ และ

ทําการฝกวาดการเคลื่อนไหวของเทาในรูปแบบตาง ๆ  ดังภาพท่ี 221 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 221 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 222 การฝกรางภาพรองเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว  

รองเทาบาสเกตบอล (บน) รองเทาแบดมินตัน (ลาง) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 การรางภาพบนนโครงสรางเทาเปนการฝกทักษะท่ีทําใหภาพไมเกิดความผิดเพ้ียน

เหมาะสมสําหรับผูเริ่มตนฝกหัดการราง หากเกิดความชํานาญก็สามารถรางภาพโดยท่ีไม

ตองใชโครงสรางไดทันที ในภาพท่ี 223 เปนภาพการรางภาพบนโครงสรางเทาประเภท 

คอรทอยางคราว ๆ เพ่ือใหผูอานไดลองฝกวาด และลองออกแบบ ท้ังผูอานควรศึกษา

รูปแบบรองเทาประเภทคอรทปจจุบันในหลาย ๆ รูปแบบ เพ่ือใหเกิดแนวคิดในการ

ออกแบบท่ีมากข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 223 การฝกรางภาพรองเทาคอรทตามโครงสราง  

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 หลังจากรางภาพรองเทาคอรทเบื้องตนแลวก็ทําการกําหนดเสนจริงบนแบบราง 

แลวทําการลงสีเพ่ือใหเกิดมิติในการนําเสนอรองเทาดังภาพท่ี 224 
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ภาพท่ี 224 การกําหนดเสนจริงบนภาพราง(ซาย) 

และการใสรายละเอียดสีสันแสงเงา(ขวา) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 225 การออกแบบรองเทาประเภทคอรท(บาสเกตบอล) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 226 แสดงการออกแบบรองเทาประเภทคอรท(แบดมินตัน) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

สรุปทายบท 

 การออกแบบรองเทาประเภทคอรทเปนรองเทาท่ีมีลักษณะการใชในการเลนกีฬา

หลากหลายชนิดกีฬา เชน แบดมินตัน บาสเกตบอล เทนนิส วอลเลยบอล เปนตน การราง

ภาพรองเทาหนาผา(UPPER) ตองมีความกระชับการเลือกใชผาและวัสดุตางๆมาใชใน

รองเทา ในสวนของพ้ืนหากประเภทกีฬาตองมีการเคลื่อนไหวหลากหลาย อาทิ เชน

แบดมินตัน ควรใชยางดิบหรือยางสังเคราะหมาใชในการออกแบบ หากประเภทกีฬาท่ีการ

ใชงานเคลื่อนไหวไมหลากหลายเชนบาสเกตบอลท่ีใชเพียง วิ่ง เดิน กระโดด อาจมียางดิบ

เพียงเล็กนอย และเนนในสวนท่ีตองรับแรงกระแทกเปนหลัก ในสวนของการฝกทักษะ

ผูออกแบบควรฝกรางการเคลื่อนไหวของเทา แลวทําการเริ่มออกแบบ ในการออกแบบควร

ฝกวาดโครงสรางสรางใหมีความชํานาญ 
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 บทท่ี 9 

ฝกทักษะในการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทสนาม (Field Shoes) 

 

  

 

 
 

9.1 การรางภาพและการออกแบบรองเทากีฬาประเภทสนาม  

     (Field Shoes)      

9.2 รางภาพและการออกแบบพ้ืนรองเทาประเภทสนาม  

     (Field Shoes) 

9.3 การรางภาพการเคล่ือนไหวในรองเทาประเภทสนาม (Field Shoes) 
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วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหเขาใจการวาดภาพและการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทสนาม (Field Shoes) 

2. เพื่อฝกทักษะการวาดภาพและการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทคอรท (Field  Shoes) 
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9.1  ตัวอยางในการวาดภาพและการออกแบบรองเทา ประเภทสนาม (Field  

Shoes) 

 การออกแบบรองเทากีฬาประเภทสนาม (Field Shoes) รองเทาประเภทนี้

โดยมากจะเปนรองเทาเฉพาะทาง เชน รองเทากีฬาฟุตบอล รองเทากอลฟ เปนตน รองเทา

ประเภทนี้จะมีความพิเศษอยู ท่ีพ้ืนรองเทาท่ีจะมีปุมในการยึดเกาะกับพ้ืน ในบทนี้จะ

ยกตัวอยางการวาดรองเทากีฬาฟุตบอลเนื่องจากเปนท่ีนิยม และแสดงรูปแบบรองเทา

กอลฟ 

 9.1.1 การวาดรองเทาฟุตบอล 

  รูปรางและรูปทรงของรองเทาชนิดนี้จะหุมสนเทาและมีรูปรางพอดีกับเทา

ผูใสมีความกระชับสูง พ้ืนรองเทาตองสามารถยึดเกาะกับพ้ืนไดดีขณะเลนกีฬา ซ่ึงมีข้ันตอน

การรางภาพดังตอไปนี้ 

  1. การรางภาพโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

 

 

  

 

 

 

 

ภาพท่ี 227 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  2. รางภาพรายละเอียดบนโครงสรางแบบคราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 228 การรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  3. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 229 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  4. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 230 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล 

 

  5. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 231 แสดงการลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  6. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 232 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟุตบอล (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  7. ตกแตงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 233 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟุตบอล (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 9.1.2  รองเทากอลฟ (Golf Shoes) เปนรองเทาท่ีมีลักษณะคลายรองเทา

ฟุตบอล หนาผา(UPPER)  ปจจุบันมีลักษณะการคลายรองเทากีฬาท่ัวไปแตกตางกวาใน

อดีตท่ีมีลักษณะเปนหนังเนื่องจากกีฬากอลฟนิยมเลนในกลุมคนท่ีคอนขางมีฐานะ ปจจุบัน

กีฬากอลฟสามารถเขาถึงไดทุกคนทําใหมีรูปแบบท่ีทันสมัยเปนอยางมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 234 การออกแบบรองเทากอลฟในปจจุบัน (1) 

ท่ีมา : https://www.behance.net/gallery/37309435/crossflex 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 235 การออกแบบรองเทากอลฟในปจจุบัน (2) 

ท่ีมา : https://www.behance.net/gallery/37309435/crossflex 
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 9.2 รางภาพและการออกแบบพ้ืนรองเทาประเภทสนาม 

(Field Shoes)  

 9.2.1 การรางพ้ืนรองเทาฟุตบอล พ้ืนรองเทาฟุตบอลจะมีปุมในการยึด

เกาะกับพ้ืนสนามท่ีเปนหญาและดินท่ีมีความชื้นจะทําใหรองเทาสามรถยึดเกาะพ้ืนไดดี แต

ก็ตองระมัดระวังระหวางการเลนกีฬาอาจสรางอาการบาดเจ็บใหกับผูอ่ืนได 

1.รางภาพโครงรางรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 236 การรางภาพโครงรางรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา : เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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2. รางภาพโครงสรางพ้ืนรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 237 การข้ึนพ้ืนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (1) 

ท่ีมา : เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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   3. เพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางพ้ืนรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 238 การข้ึนพ้ืนโครงสรางรองเทาฟุตบอล (2) 

ท่ีมา : เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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  4. รางโครงสรางรูปทรงของรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 239 การรางโครงสรางรูปทรงของรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา :  เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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  5. เพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 240 การเพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา : เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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  6. ลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 241 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา :  เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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   7. ใสตัวอักษรลงบนรองเทาฟุตบอล ตกแตงรายละเอียด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 242 การใสตัวอักษรลงบนรองเทาฟุตบอล 

ท่ีมา :  เกียรติพงษ ศรีจันทึก (ผูออกแบบ) 
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 9.2.2 การรางพ้ืนรองเทากอลฟ  (Golf Shoes) พ้ืนรองเทากอลฟจะใชโครงสราง

เดียวกับรองเทาฟุตบอล แตจะแตกตางกันกดปุมใตพ้ืนท่ีจะมีขนาดใหญกวารองเทาฟุตบอล

จะมีลักษณะคลายดอกจันทน อาจมีฟงกชั่นในสามารถถอดไดเปลี่ยนปุมได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 243 ลักษณะพ้ืนรองเทากอลฟ 

ท่ีมา :  https://www.behance.net/gallery/37309435/crossflex 
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9.3 การรางภาพการเคลื่อนไหวในรองเทาประเภทสนาม (Field Shoes) 

 การฝกรางรองเทาประเภทคอรทผูอานควรฝกรางภาพรองเทาในสรีระ

ตาง ๆ และทําการฝกวาดการเคลื่อนไหวของเทาในรูปแบบตาง ๆ  ดังภาพท่ี 244 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 244 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 245 การฝกรางภาพรองเทาฟุตบอลตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 246 การนําเสนอรองทากอลฟท่ีแสดงพ้ืนรองเทากอลฟ 

ท่ีมา : https://www.behance.net/gallery/37309435/crossflex 
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สรุปทายบท  

การออกแบบรองเทากีฬาประเภทสนาม (Field Shoes) รองเทาประเภทนี้

โดยมากจะเปนรองเทาเฉพาะทาง เชน รองเทากีฬาฟุตบอล รองเทากอลฟ เปนตน รองเทา

ประเภทนี้จะมีความพิเศษอยูท่ีพ้ืนรองเทาท่ีจะมีปุมในการยึดเกาะกับพ้ืน รองเทาประเภท

สนามนี้จะเนนลักษณะของพ้ืนรองเทาท่ีตองการ การยึดเกาะท่ีดีเนื่องจากตองใชใชกับ

สนามท่ีเปยกชื้น ผูอานควรศึกษารูปแบบของพ้ืนรองเทาประเภทนี้ ในเรื่องของฟงกชั่นการ

ยึดเกาะในการใชงาน 
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 บทท่ี 10 

ฝกทักษะในการออกแบบรองเทากีฬา 

ประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) 

 

  

 
 

 

10.1 การรางภาพและการออกแบบรองเทากีฬาประเภทฟตเนส      

       (Cross Training Shoes)      

10.2 การรางภาพและการออกแบบพ้ืนรองเทากีฬาประเภทฟตเนส    

       (Cross Training Shoes) 

10.3 การรางภาพการเคลื่อนไหวรองเทากีฬาประเภทฟตเนส   

   (Cross Training Shoes) 
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วัตถุประสงค 

 

1. เพื่อใหเขาใจการวาดภาพและการออกแบบรองเทาและพื้น กีฬา 

ประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) 

2. เพื่อฝกทักษะการวาดภาพและการออกแบบรองเทาและพื้น กีฬา 

ประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) 
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10.1  ตัวอยางในการวาดภาพและการออกแบบรองเทา ประเภทฟตเนส 

(Cross Training  Shoes) 

 การออกแบบรองเทา ประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) ตองคํานึงถึง

ความกระชับในการสวมใสเนื่องจากผูสวมใสมีการใชงานหลากหลาย การเลือกใชวัสดุมีสีสัน

สดใสไดตองคอนขางเยอะ เนื่องจากโดยมากจะใชงานอยูในรมก่ึงๆ จะเปนรองเทาแฟชั่น

สามารถนํามาใสรวมชุดท่ีใสในชีวิตประจําวันได  

 10.1.1 การวาดรองเทาฟตเนส 

  รูปรางและรูปทรงของรองเทาชนิดนี้จะหุมสนเทาหรือหุมครึ่งขอก็ไดและ

มีรูปรางพอดีกับเทาผูใส มีความกระชับสูง พ้ืนรองเทาตองสามารถยึดเกาะกับพ้ืนไดดีขณะ

เลนกีฬา ซ่ึงมีข้ันตอนการรางภาพดังตอไปนี้ 

1. การรางภาพโครงสรางรองเทาฟุตบอล 

 

 

 

  

 

 

 

ภาพท่ี 247 การรางภาพโครงสรางเบื้องตนรองเทาฟตเนส 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  2. รางภาพรายละเอียดบนโครงสรางแบบคราวๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 248 แสดงการรางภาพรูปรางเบื้องตนรองเทาฟตเนส 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  3. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนสท่ีรางไว (1) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 249 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนสท่ีรางไว (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  4. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 250 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟุตบอลท่ีรางไว (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  5. การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 251 การลงสีพ้ืนและแสงเงาบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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  6. ตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 252 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟตเนส (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  7. ตกแตงรายละเอียดบนภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 253 การตัดเสนบนภาพและลงรายละเอียดบนภาพรองเทาฟตเนส (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ภาพตอไปเปนอีกหนึ่งตัวอยางในการรางภาพรองเทาฟตเนส (1) 

1. รางภาพโครงรางรองเทาฟตเนส 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 254 แสดงการรางภาพโครงรางรองเทาฟตเนส (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

2. ลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 255 การลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 



222 ออกแบบรองเทากีฬาประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes)   
 

 Athletic Shoes Design  
 

3. ลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 256 การลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

4. ลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (4) 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

ภาพท่ี 257 การลงสีพ้ืนและลงแสงเงาบนภาพรางรองเทาฟตเนส (4) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 



 ออกแบบรองเทากีฬาประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes)   223 
 

 Athletic Shoes Design  
 

  5. เพ่ิมรายละเอียดตัดเสนบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (5) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 258 แสดงการเพ่ิมรายละเอียดบนโครงสรางรองเทาฟตเนส (5) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

  6. ตกแตงภาพรองเทาฟตเนส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 259 การตกแตงรายละเอียดเพ่ิมเติมบนรองเทาฟตเนส (6) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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10.2 การรางภาพและการออกแบบพ้ืนรองเทากีฬาประเภทฟตเนส    

(Cross Training Shoes) 

 การออกแบบพ้ืนรองเทาฟตเนส จะคลายกับรองเทาวิ่งประจําเนื่องจากโดยมากผู

สวมใสจะใชใสออกแบบกําลังในท่ีรม พ้ืนจะเนนฟงกชั่นรูปแบบตางหรือลวดลายเรียบๆ พ้ืน

ชั้นกลางจะหนาเพ่ิมรับรองแรงกระแทกกับเครื่องออกกําลังกายชนิดตาง ๆ ซ่ึงลักษณะการ

รางภาพก็จะใชวิธีเชนเดียวกับรองเทาประเภทอ่ืนๆ ดังภาพท่ี 276 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 260 แสดงความสัมพันธระหวางหนาผาและพ้ืน 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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 ตอไปเปนการรางภาพพ้ืนรองเทาฟตเนส ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

1. รางโครงสรางพ้ืนรองเทาฟตเนส 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 261 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (1) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล 

 

2. รางรายละเอียดของพ้ืนรองเทาฟตเนสและกําหนดเสนจริง (2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 262 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (2) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 



226 ออกแบบรองเทากีฬาประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes)   
 

 Athletic Shoes Design  
 

  3. ลงสีบนพ้ืนรองเทาและเก็บรายละเอียดแสงเงา (3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 263 รางพ้ืนรองเทาประเภทฟตเนสบนโครงสรางเทา (3) 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล 
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10.3 การรางภาพการเคลื่อนไหวรองเทากีฬาประเภทฟตเนส  

(Cross Training Shoes) 

 การฝกรางรองเทาประเภทคอรทผูอานควรฝกรางภาพรองเทาในสรีระ

ตาง ๆ และทําการฝกวาดการเคลื่อนไหวของเทาในรูปแบบตาง ๆ  ดังภาพท่ี 279 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 264 การฝกรางภาพเทาตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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ภาพท่ี 265 การฝกรางภาพรองเทาฟตเนสตามสรีระการเคลื่อนไหว 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 266 การรางและใสรายละเอียดใหกับรองเทาฟตเนส 

ท่ีมา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูเขียน) 
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สรุปทายบท 

การออกแบบรองเทา ประเภทฟตเนส (Cross Training Shoes) ตองคํานึงถึง

ความกระชับในการสวมใสเนื่องจากผูสวมใสมีการใชงานหลากหลาย การเลือกใชวัสดุมีสีสัน

สดใสไดตองคอนขางเยอะ เนื่องจากโดยมากจะใชงานอยูในรมก่ึงๆ จะเปนรองเทาแฟชั่น

สามารถนํามาใสรวมชุดท่ีใสในชีวิตประจําวันได หนาผาผูออกแบบสามารถใชวัสดุเดียวกับ

รองเทาวิ่งก็ได ในสวนพ้ืนเนนพ้ืนท่ีลวดลายปานกลาง เนื่องจากเคลื่อนไหวไมมาก แตพ้ืน

ชั้นกลางควรมีความหนาเพ่ือรองรับแรงขณะออกกําลังกาย 
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แ ห ล ง ท่ี ม า .https://www.pinterest .es /pin/15481192446267855. ค น เ ม่ื อ  23 

พฤษภาคม 2560 

-Jicmachine. ภ า พ ท่ี  35 ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง EVA ท่ี ข้ึ น รู ป พ้ื น ร อ ง เ ท า . 

แหล งขอ มูล .http://www.jicmachine. asia/two-eva-injection-machine.html. คน

เม่ือ 25 พฤษภาคม 2560 

- Mschemitech. ภาพท่ี  36 ลักษณะของ PU ท่ี ข้ึนรูป พ้ืนรองเท า . แหล ง ท่ีมา . 

https://www.mschemit ech.com. คนเม่ือ  26 พฤษภาคม 2560 

- Aliexpress ภาพท่ี 37 ลักษณะของรองเทาพ้ืน TPU : https://www.aliexpress.com 

/i/400002459 8798 .Html.คนเม่ือ 26 พฤษภาคม 2560 

- Wwd.sneaker2020. ภ า พ ท่ี  38 ลั ก ษ ณ ะ ข อ ง ร อ ง เ ท า พ้ื น  กั ม รั บ เ บ อ ร . 

แหลงท่ีมา.https://wwd.sneaker 2020a.com/gum-rubber-sole-shoes_p5 คนเม่ือ 

คนเม่ือ 26 พฤษภาคม 2560 

- Sporlife. ภาพท่ี 39 ลักษณะโลโกยาง TPR (Thermoplastic Rubber) แหลงท่ีมา.  

https://sport lifeonline.com/product คนเม่ือ 29 พฤษภาคม 2560 

- Aliexpress. ภาพท่ี 40 ลักษณะปายอะลูมิเนียม (Bartrck Aluminium). แหลงท่ีมา 

:https://th.aliex press .com/item/32383066347.html. คนเม่ือ 29 พฤษภาคม 2560 

- Ho Hung Ming Enterprise. ภาพท่ี 41  ลักษณะตาไกชนิดตางๆ (Eyelet). แหลงท่ีมา 

: http://hoh minc.com/html_t/shoe_eyelet.htm. คนเม่ือ 29 พฤษภาคม 2560 
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บรรณานุกรม (ตอ) 
- Okjordans. ภาพท่ี 42 แผนพลาสติกท่ีประดับตกแตงบนรองเทา . แหลง ท่ีมา : 

http://www.okjordans.com/nike-air-max-2017-fullpalm-cushion-

nanotechnology-plastic-material-mxs186610-free-shipping.html. ค น เ ม่ื อ  1 

มิถุนายน 2560 

- Idgconect. ภาพท่ี 43 รองเทา Adidas One รองเทาท่ีฝงไมโครชิฟท่ีพ้ืนเพ่ือปรับ

ค ว า ม แ ข็ ง ค ว า ม อ อ น ข อ ง พ้ื น ร อ ง เ ท า ไ ด . แ ห ล ง ท่ี ม า  : 

https://www.idgconnect.com/abstract/8646/years-smart-shoes.  ค น เ ม่ื อ  1 

มิถุนายน 2560 

- nike. ภาพท่ี 44 การพัฒนารองเทาว่ิงโดยใชพ้ืนรองเทา (Sole) รวมกันแตออกแบบ

หนาผา (Upper) ใหม. แหลงท่ีมา : https://www.nike.com/th/. คนเม่ือ 1 มิถุนายน 

2560 

- Shanghaiist. ภาพท่ี 45 รองเทาจากประเทศจีนย่ีหอหนิ่วปนหลุน (Niubanlun) ท่ี

เ ลี ย น แ บ บ ร อ ง เ ท า ย่ี ห อ ดั ง นิ ว บ า ล า น ซ  ( New Balance) . แ ห ล ง ท่ี ม า . 

https://shanghaiist.com/2011/11/22/ chinese_ shoe_company_accused 

_for_st/. คนเม่ือ 1 มิถุนายน 2560 
- The Sneaker factory. ภาพท่ี 55 การเย็บช้ินสวนหนาผาหลัก (1). แหลงท่ีมา . 

https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-pattern-

maker/. คนเม่ือ 1 มิถุนายน 2560 

- The Sneaker factory. ภาพท่ี 56 การเย็บช้ินสวนหนาผาหลัก (2). แหลงท่ีมา . 

https://www.sneakerfactory .net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-pattern-

maker/. คนเม่ือ 1 มิถุนายน 2560 

- Sr.Juan. ภาพท่ี 57 การผลิตพ้ืนช้ันกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใชเม็ดพลาสติก. 

แ ห ล ง ท่ี ม า  : https://www.youtube.com/watch?v=oWrvmVt_wtg. ค น เ ม่ื อ  9 

มิถุนายน 2560 
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- The Sneaker factory ภาพท่ี 58 การผลิตพ้ืนช้ันกลาง (MIDSOLE) โดยวิธีการใช

โฟมยาง. แหลงท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=rYD40wdR6jg. คนเม่ือ 

9 มิถุนายน 2560 

- Ghutik ndeso. ภ า พ ท่ี  59 ก า ร ผ ลิ ต พ้ื น ช้ั น ล า ง  (OUTSOLE) . แหล ง ท่ี ม า  : 

https://www.youtube. com/watch?v=uheiVrei6HI. คนเม่ือ 9 มิถุนายน 2560 

- Hyperbeast. ภาพท่ี 60 การพนไอน้ําหนาผา.แหลงท่ีมา : https://www.youtube 

.com/watch?v=4J_kxwT9zX4. คนเม่ือ 12 มิถุนายน 2560 

- Hyperbeast. ภาพท่ี 61 การทากาวหนาผาและพ้ืน แลวนําผานตูอบ. แหลงท่ีมา : 

https://www.youtube .com/watch?v=4J_kxwT9zX4. คนเม่ือ 12 มิถุนายน 2560 

- Hyperbeast. ภาพ ท่ี  62 ข้ั น ตอนกา รปร ะกบหน า ผ า และ พ้ื น . แหล ง ท่ี ม า  : 

https://www.youtube .com/watch?v=4J_kxwT9zX4. คนเม่ือ 12 มิถุนายน 2560 

- Hyperbeast. ภาพท่ี  63 ตรวจสอบคุณภาพและบรรจุลงกลอง . แหล ง ท่ีมา : 

https://www.youtube .com/watch?v=4J_kxwT9zX4. คนเม่ือ 12 มิถุนายน 2560 

- The Sneaker factory. ภ า พ ท่ี  64 ก า ร พั น หุ น ร อ ง เ ท า . แ ห ล ง ท่ี ม า . 

https://www.sneakerfactory .net/product/how-shoes-are-made-download/.  

คนเม่ือ 17 มิถุนายน 2560 

- The Sneaker factory. ภาพท่ี 65 การเขียนแพทเทรินรูปแบบลงบนหุนรองเทา. 

แหล ง ท่ีมา  : https://www.sneakerfactory.net/2020/05/shoe-designer-vs-shoe-

pattern-maker/ . คนเม่ือ 17 มิถุนายน 2560 

- The Sneaker factory. ภาพ ท่ี  66 กา รแยก ช้ินส วนแพท เทริ น . แหล ง ท่ี ม า  : 

https://www.sneakerfactory .net/2019/01/how-to-make-a-shoe-pattern/. ค น

เม่ือ 17 มิถุนายน 2560 

- The Sneaker factory. ภาพท่ี 67 การเขียนแบบแพทเทรินเพ่ือการผลิต. แหลงท่ีมา : 

https://www.pinterest.at/pin/173599760625381987/?nic_v2=1a5a1On1b. ค น

เม่ือ 17 มิถุนายน 2560 
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บรรณานุกรม (ตอ) 
- The Sneaker factory. ภาพ ท่ี  68 กา ร เ ขี ยนแบบ พ้ืน รอง เ ท า . แหล ง ท่ี ม า  : 

http://shoelabor. weebly.com/how-its-made.html. คนเม่ือ 17 มิถุนายน 2560 

- Nike. ภาพท่ี 74 รองเทาไนกี้รุน Air Max ท่ีพ้ืนอัดกาซรับแรงกระแทกขณะเลนกีฬา. 

แหลงท่ีมา : https://www.nike.com/.  คนเม่ือ 17 มิถุนายน 2560 

- Nike sale shoes. ภาพท่ี 75 รองเทาไนก้ีรุน Air Shox ท่ีพ้ืนมีแนวคิดจากโชคอัพ . 

แ ห ล ง ท่ี ม า  : https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-

blue-white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html. คนเม่ือ 17 มิถุนายน 

2560 

- Nike. ภาพท่ี  76 รองเท า ไนกี้ รุ น  Nike Free RN Flyknit 2018 ท่ี พ้ืน มีแนวคิด

ทางการยศาสตรเทาของมนุษย. แหลงท่ีมา. https://www.nike.com/. คนเม่ือ 17 

มิถุนายน 2560 

- Adidas Thailand. ภาพท่ี 77 รองเทาอาดิดาสรุน Adidas Ultraboost. แหลงท่ีมา : 

https://www.adidas.co.th/th/ultraboost-shoes/BB6180.html. ค น เ ม่ื อ  17 

มิถุนายน 2560 

- Ixinhetai. ภาพ ท่ี  78 รอง เท าอาดิ ดาสรุ น  Adidas Cilmacool. แหล ง ท่ีมา  : 

http://www.ixinhetai .com/adidas-climacool-shoes-p-

4118.html#.W3WzYM4zbIU. คนเม่ือ 19 มิถุนายน 2560 

- Sneaker new. ภ า พ ท่ี  79 ร อ ง เ ท า พู ม า  Puma Disc Blaze. แ ห ล ง ท่ี ม า .  

https://sneakernews.com /2015/10/05/this-puma-disc-blaze-is-very-orange-

and-very-fuzzy. คนเม่ือ 19 มิถุนายน 2560 

- Sneaker new. ภ า พ ท่ี  80 ร อ ง เ ท า รี บ อ ค  Reebok Pump. แ ห ล ง ท่ี ม า . 

https://sneakernews.com /tag/reebok-pump/. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

 

https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-blue-white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html
https://www.nikesaleshoes.com/mens-nike-shox-deliver-deep-blue-white-trainers-running-shoes-sneakers-p-1377.html
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บรรณานุกรม (ตอ) 
- Dezeen. ภาพ ท่ี  81 การทอหน าผ า ด วยระบบคอมพิว เตอร . แหล ง ท่ีมา  : 

https://www.youtube.com /watch?v=1vuAnS9tbNs. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Jiachun Chen. ภาพท่ี 82 การอัดลายแลวสกรีนสีลงบนหนาผา . แหลง ท่ีมา . 

https://www.youtube.com/watch?v=5jfLhzEbFSE. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

 - Shoe AnDo. ภาพท่ี 83 การเย็บในช้ินสวนและสวนประดับดวยระบบเลเซอร . 

แหลงท่ีมา . https://www.youtube.com/watch?v=tBk4sv_iQLg. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 

2560 

- Shoe AnDo. ภาพท่ี 84 การเย็บในช้ินสวนรองเทาดวยจักรอุตสาหกรรม. แหลงท่ีมา . 

https://www.youtube.com/watch?v=tBk4sv_iQLg.  คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Bloomberg Technology. ภาพท่ี 85 การฉีดพลาสติก TPU บนหนาผา. แหลงท่ีมา. 

https://www.youtube.com/watch?v=2_Mz8saTcRI. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Sports Insider. ภาพท่ี 86 การเขียนแบบพ้ืนช้ันกลางดวยคอมพิวเตอร. แหลงท่ีมา . 

https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Sports Insider. ภาพท่ี 87 การข้ึนตนแบบพ้ืนช้ันกลางดวยเครื่องสามมิติ. แหลงท่ีมา. 

https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Sports Insider. ภาพท่ี 88 การนําตนแบบพ้ืนช้ันกลางดวยเครื่องสามมิติไปประกอบ

กับหนาผาแหลงท่ีมา. https://www.youtube.com/watch?v=Kxk_FAjidfA. คนเม่ือ 

20 มิถุนายน 2560 

- Bloomberg Technology. ภาพท่ี 89 การฉีดพลาสติก TPU พ้ืนลางรองเทา. 

แ ห ล ง ท่ี ม า . https://www.youtube.com/watch?v=2_Mz8saTcRI. ค น เ ม่ื อ  20 

มิถุนายน 2560 

- Lauren Sebastian. ภาพท่ี 95 การคล่ีคลายแนวคิดบนวัสดุ เทคโนโลยีท่ีมีอยูในการ

พัฒนา . แหล ง ท่ี ม า . https://www.behance.net/gallery/9663087 / Footwear-

sketches. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 
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- Pinterest. ภาพท่ี 96 ลักษณะการอุปมาอุปไมยตรง (Direct Analogy). แหลงท่ีมา. 

https://www.pinterest.com/pin/460633868140428489 /?nic_v2=1a5a1On1b. 

คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Lauren Sebastian. ภาพท่ี 97 ลักษณะการอุปมาอุปไมยตามความรูสึกสวนตัว 

(Personal Analogy)  

แหลงท่ีมา. https://www.behance.net/gallery/5265759/Sketch-Book. คนเม่ือ 20 

มิถุนายน 2560 

- Jeffry Hernandez. ภาพ ท่ี  98 กา ร อุปมา อุป ไ มย เ ชิ ง สัญ ลั กษณ  (Symbolic 

Analogy) . แหล ง ท่ี ม า . http://conceptkicks.com/skechers-concept-by-jeffery-

hernandez/. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Pinterest.ภาพท่ี 99 การอุปมาอุปไมยเพอฝน (Fantasy Analogy).แหลงท่ีมา . 

https://www.pinterest.co.kr/pin/578501514619728097/ ?nic_v2=1a5a1On1b. 

คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Wacom Thailand. ภาพท่ี 101 แท็บเล็ตแบบ Pad ไมมีหนาจอสัมผัส. แหลงท่ีมา. 

https://www.wacom.com. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Wacom Thailand. ภ า พ ท่ี  102 แ ท็ บ เ ล็ ต แ บ บ มี จ อ สั ม ผั ส . แ ห ล ง ท่ี ม า . 

https://www.wacom.com คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Trusted Review. ภาพท่ี 103 แสดงการใชงานสมารตโฟนในการวาดภาพ. แหลงท่ีมา. 

https://www.trustedreviews.com/reviews/samsung-galaxy-note-9-s-pen-

performance-and-software. คนเม่ือ 20 มิถุนายน 2560 

- Shop at 24. ภาพ ท่ี  106 แสดง โ ม เ หลา ไ ส ดิ น สอแบบ ไส หน า . แหล ง ท่ี ม า . 

https://www.shopat24.com/. คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 

- Shop at 24 ภ า พ ท่ี  107 ก บ เ ห ล า ดิ น ส อ แ บ บ ไ ม . แ ห ล ง ท่ี ม า . 

https://www.shopat24.com/. คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 
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บรรณานุกรม (ตอ) 
- เ ป าปอนด  บุ ค เ ซน เ ตอร . ภ า พ ท่ี  108 ก ร ะด า ษ  100 ปอน ด . แหล ง ท่ี ม า . 

https://sites.google.com /site/poapondbookcenter/kradas/smud-wad-kheiyn. 

คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 

- Copic Thailand. ภ า พ ท่ี  109 ก ร ะด า ษ สํ า ห รั บ สี ม า ร ค เ ก อ ร . แหล ง ท่ี ม า . 

http://www.copicthailand. com/paper_th.html. คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 

- Pencil 2 Pen. ภ า พ ท่ี  110 ดิ น ส อ ไ ม สํ า ห รั บ ร า ง ภ า พ . แ ห ล ง ท่ี ม า . 

http://pencil2pens.com. คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 

- Pencil 2 Pen. ภาพท่ี 111 ยางลบ. แหลงท่ีมา. http://pencil2pens.com. คนเม่ือ 26 

มิถุนายน 2560 

- Pencil 2 Pen. ภาพท่ี 112 ปากกาตัดเสนและเสนปากกาตัดเสน . แหลง ท่ีมา . 

http://pencil2pens.com. คนเม่ือ 26 มิถุนายน 2560 
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ประวัติผูเขียน 
   นายอาณัฏ ศิริพิชญตระกูล 

   อาจารยประจําสาขาวิชาการออกแบบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม 
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   โทรศัพทติดตอ 02-665-3777 ตอ 5011   

การศึกษา  

 - ประถมศึกษา โรงเรียนอนุบาลวัดปรินายก 

 - มัธยมศึกษา โรงเรียนวัดบวรนิเวศ 

 - ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทคนิค

กรุงเทพฯ สาขาวิชาการพิมพ คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 

 - ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขต
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 - ปริญญาตรี ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต (ค.อ.บ.) สาขาศิลปอุตสาหกรรม 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง  

 - ปริญญาโท ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (ค.อ.ม.) สาขาเทคโนโลยี

ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา

คุณทหารลาดกระบัง  

 - ปริญญาเอก ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (ปร.ด.) สาขาทัศนศิลปและการออกแบบ  

คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา ดวยทุนพัฒนาอาจารยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร 
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ประวัติการทํางาน 

 - นักออกแบบผลิตภัณฑรองเทากีฬา บริษัทสหยูเนี่ยน จํากัด (มหาชน)  

 - นักออกแบบผลิตภัณฑรองเทาลําลอง บริษัทแอดดาฟุตแวร จํากัด 

 - อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีการพิมพ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

 - อาจารย สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม คณะสถาปตยกรรม 

   ศาสตรและการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 

รางวัลท่ีเคยไดรับ 

 - รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 จากการประกวดการพัฒนาและรณรงคการใชหญา

แฝกอันเนื่องมาจากพระราชดําริ ครั้งท่ี 11 (ประจําป 2561 -2562) ประเภทสงเสริม

หัตถกรรมผลิตภัณฑ ประเภทใบหญาแฝก ดานความคิดสรางสรรค จัดข้ึนโดยความรวมมือ

ระหวางมูลนิธิชัยพัฒนา สํานักงาน กปร. กรมพัฒนาท่ีดิน และบริษัท ปตท.จํากัด (มหาชน) 

อ่ืนๆ 

 - ท่ีปรึกษาโครงการ Co-Design Supply Chain ตามสัญญาของสถาบันสงเสริม

อุตสาหกรรมสิ่งทอ กับสมาคมสงเสริมอุตสาหกรรมรองเทาไทย 

 - วิทยากรโครงการการใชเทคโนโลยีซอฟตแวรและเครื่องมือเฉพาะในการพัฒนา

แบบรองเทา (คอมพิวเตอร) ของกรมสงเสริมอุตสาหกรรม กระทรวงอุตสาหกรรม 

 - ไดรับทุนวิจัยบัณฑิตศึกษา ประจําป 2559 จากสํานักงานคณะกรรมการวิจัย

แหงชาติ 

 - เปนตัวแทนภาคสถานศึกษาในนามสมาคมสงเสริมอุตสาหกรรมรองเทาไทย

ศึกษาดูงานท่ี มณฑลกวางโจว สาธารณรัฐประชาชนจีนและสาธารณรัฐประชาธิปไตย 

สิงคโปร 
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